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Escola € o lugar onde se faz amigos, ndo se trata sO de
prédios, salas, quadros, programas, horarios, conceitos (...).
Escola &, sobretudo, gente que trabalha, que estuda, que se
alegra, se conhece, se estima. O diretor é gente, o
coordenador € gente, o professor é gente, o aluno é gente,
cada funcionario é gente. E a escola sera cada vez melhor na
medida em que cada um se comporte como colega, amigo,
irmdo. Nada de “ilha cercada de gente por todos os lados”.
Nada de conviver com as pessoas e depois descobrir que ndo
tem amizade a ninguém, nada de ser como tijolo que forma a
parede, indiferente, frio, s6. Importante na escola ndo € s6
estudar, ndo é sé trabalhar, é também criar lacos de amizade,
¢ criar ambiente de camaradagem, € conviver, € se “amarrar
nela”! Ora, ¢ logico... Numa escola assim vai ser facil
estudar, trabalhar, crescer, fazer amigos, educar-se, ser feliz.
(Paulo
Freire)
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1 IDENTIFICACAO
1.1 Dados da mantenedora

Mantenedora: SEE-DF

CGC 00.394.679/0001-07

Endereco: SCN Q 6 Shopping ID — Setor Comercial Norte, Edificio Venancio 3000 -
Brasilia - DF, 70297-400

Telefone/Fax/e-mail: (61) 3901-3185

Data de Fundagéo 12 escola: EC JK Candangolandia em 12/09/57

Fusdo FEDF/SEE: 13/07/2000

Secretaria de Educacdo em 2024: Hélvia Miridan Paranagua Fraga

1.2 Dados da Instituicdo

Nome da Instituicdo Escolar  Escola Classe 31 de Ceilandia

Codigo da IE 53008332

Endereco completo EQNO 9/11

CEP 72251-500

Telefone 3410-9426

E-mail 53008332@se.df.gov.br
Data de criacdo da IE 11 de outubro de 1978
Turno de funcionamento Diurno

Nivel de ensino ofertado Educacdo Basica

Etapas e modalidades Educacao Infantil e Ensino Fundamental Anos Iniciais



2 APRESENTACAO

Pensar a escola e, mais especificamente, o seu Projeto Politico Pedagdgico (PPP) € pensar
a identidade desta escola em todos os seus aspectos, considerando sempre a sua funcdo social.
Nessa perspectiva, elaboramos e agora apresentamos o PPP da Escola Classe 31 de Ceilandia.

O resultado da reformulacdo deste Projeto Politico Pedagdgico é fruto de um trabalho
coletivo realizado nos meses de margo a abril. A sua ressignificacdo surgiu a partir dos desafios
enfrentados e daqueles que estdo por vir no processo de ensino-aprendizagem dos estudantes da
instituicao.

Em consenso, foi elaborado um Grupo de Trabalho (GT) composto pela Gestao, pelas
Equipes (SOE, EEAA e AEE), pelas coordenadoras, por um representante do Conselho Escolar,
por 2 representantes dos pais e por um representante da assisténcia. Estes representantes ficaram
responsaveis pela representacdo dos seus segmentos e pela divulgacéo de todas as agdes do GT,
bem como, trazer contribui¢cdes de cada um dos segmentos para enriquecer a reformulacéo do PPP.

Neste GT, avaliamos as nossas acOes, fizemos o levantamento da realidade sociocultural,
econdmica da escola e do seu entorno — a etnografia; refletimos sobre a escola que desejamos, nos
debrucamos sobre a nova realidade de ensino(remoto) e nas novas propostas e projetos para a
educacdo no Distrito Federal e, a partir de todas as discussdes, reflexdes, definimos as acbes para
0S préximos anos.

Ao construirmos nosso Projeto Politico Pedagdgico levamos em conta a realidade que
circunda a Escola e as familias de nossos estudantes, pois certamente, a realidade social dos alunos
afeta a sua vida escolar, e os dados levantados devem contribuir para orientar todo o organismo
educacional para os fins de tratar tais indicios com a devida relevancia, transformando-os em
curriculo, objeto de planejamento e potencial de aprendizagem. Os muitos e graves problemas
sociais ndo devem ser esquecidos, pois influenciam significativamente nos resultados, o que
reafirma a importancia e finalidade de um PPP que seja construido na escola, pela escola e para a

escola como um horizonte a ser seguido na busca de um futuro melhor.



3 HISTORICO DA UNIDADE ESCOLAR

A Escola Classe 31 de Ceilandia é uma escola publica que busca cada vez mais atender a
comunidade no resgate a cidadania, primando pela formac&o ética e consciente. Foi inaugurada
em 11 de outubro 1978, ampliada no dia 11 de outubro de 1983 e passou por uma reforma em todo
0 seu espaco fisico em 06 de janeiro de 1998. S&o realizados reparos e manutencGes sempre que
as verbas destinadas a escola os permitem.

Atualmente a institui¢cdo de ensino atende alunos da Educagéo Infantil e Anos Iniciais do
Ensino Fundamental de Nove Anos, com turmas regulares, classes comuns inclusivas, integracoes
inversas e classe especial, viabilizando a inclusdo em conformidade com a LDB e com as diretrizes
da SEE-DF. Apesar de diversas mudancas, ainda é evidente a necessidade de mudancas na
estrutura fisica da escola devido ao surgimento de novas demandas educacionais que nao sao
contempladas pelas antigas estruturas do prédio.

A escola esta localizada na EQNO 09/11 AE — Setor O, em zona urbana, atendendo
criancas da propria comunidade, estudantes provenientes da Expansao do Setor “O”, do
condominio Sol Nascente bem como alunos advindos de Aguas Lindas de Goias. Mantida pelo
Governo do Distrito Federal e administrada pela Secretaria de Estado de Educacdo, norteia todo o

seu trabalho por este Projeto Politico Pedagogico nos termos da legislacdo em vigor.

3.1 Constituicdo Historica e Atos de Regulacdo da Instituicdo Educacional

A Escola Classe 31 de Ceilandia foi criada pela portaria n® 003 busca cada vez mais atender
a comunidade no resgate a cidadania, primando pela formacdo ética e consciente. Foi inaugurada
em 11 de outubro 1978, ampliada no dia 11 de outubro de 1983 e passou por uma reforma em todo

0 seu espaco fisico em 06 de janeiro de 1998.

3.2 Caracterizacao Fisica

Com relacdo a sua estrutura fisica, a escola atualmente conta com 7.560 metros quadrados,
sendo que desses, 2.992,22 metros quadrados sdo de area construida. A estrutura fisica da Unidade

Escolar estd organizada da seguinte forma:



AMBIENTE QNT. | AMBIENTE QNT. | AMBIENTE QNT.

Sala de aula 19 Sala de Direcdo 01 Sala do AEE 01

Biblioteca 01 Sala dos professores | 01 Sala do SOE 01

Sala de Informétig 01 Sala da Mecanografia | 01 Sala do EEAA 01

Secretaria 01 Sala do§ auxiliares de 01 Sala de Multiplas Funcgdg 01
educagéo

Almoxarifado 01 Banheiro dos 02 Sala (_je_ Sup(_erwsao 01
professores Administrativa

Parque 01 Banheiro Infantil 04 D_eposnp _de generos 01

alimenticios

Estacionamento | 02 Cantina 01 Area de recreagdo / Patig 01

Guarita 01 Refeitorio 01 Banheiro para servidores| 01

Quadra Sala para "

Poliesportiva 01 apara 01 Area de convivéncia 01
Psicomotricidade

Descoberta

Apesar de diversas mudancas, ainda é evidente a necessidade de mudangas na estrutura
fisica da escola devido ao surgimento de novas demandas educacionais que ndo sdo contempladas
pelas antigas estruturas do prédio. Dentre as principais necessidades estdo: Implementacdo de
ambientes preparados para o reforco escolar, um espaco adequado com cadeiras para apreciacdo
de apresentacdes e reunides com muitas pessoas, quadra poliesportiva com cobertura.

Alguns problemas relacionados a pequenos desgastes do piso e outros causados pelo tempo
estdo sendo cuidadosamente avaliados. Algumas reformas ja foram feitas, melhorando o
atendimento e acesso dos estudantes.

Ressalta-se que ha recursos pedagogicos diversos para uso dos estudantes como mapas,
corpo humano para explanacGes, globos, material dourado, jogos pedagdgicos diversos.
Também ¢é ofertado para uso dos profissionais material de escritorio e de papelaria como caneta
para quadro branco, apagador, cola, papeis diversos, entre outros. De recursos tecnoldgicos a

escola dispde de computadores, impressoras, acesso a internet.
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4 DIAGNOSTICO DA REALIDADE

O Setor “O” ¢ considerado um setor dentro da Regido Administrativa de Ceilandia. Ele foi
construido com planejamento, no ano de 1976 com a criacdo do Programa Habitacional da
Sociedade de Habitacdo de Interesse Social — SHIS, de acordo com dados da CODEPLAN de
2015. Atualmente, abarca, em sua estrutura, entre quadras que dispde de comércio acessivel a
comunidade. Ha acesso proximo as escolas, terminal rodoviério, Centro Olimpico pablico, parques
infantis, academias comunitarias, entre outros. E considerada, portanto, uma area urbana.

De acordo com o ultimo relatério analitico final da pesquisa socioeconémica em territorios
de vulnerabilidade social do Distrito Federal realizado pelo DIEESE em 2011, o setor O abrangia,
a época, 16.247 domicilios. E considerado um setor de vulnerabilidade social, alcangando um
indice de vulnerabilidade de 55,9%, o 13° setor mais vulneravel do DF (DIEESE, 2011). E
composto por um publico majoritariamente feminino (CODEPLAN, 2015), em que a maioria da
populacédo (48,3%) ndo frequenta a escola, porém ja frequentou e sabe ler e escrever (DIEESE,
2011). A populacdo ocupada exerce atividades majoritariamente no setor de servigos (72,9%),
sendo, em sua maioria, assalariado do setor privado com carteira assinada (53,7%) de acordo com
dados do DIEESE de 2011.

O publico atendido nesta Unidade Escolar reside, em sua maioria, na propria comunidade,
bem como, em menor quantidade, na expansao do Setor “O”, “P” norte, QNQ/QNR e Sol
Nascente. A comunidade na qual a escola esta inserida, em sua maioria, demonstra o poder
aquisitivo necessaria para atender as necessidades basicas educacionais. Ha, nesta comunidade, a
tendéncia de crescimento da conjuntura econdmica.

No entanto, ha demandas dos profissionais da instituicdo de maior acompanhamento
familiar sistematico dos estudantes e maior participacao das familias em reunides, decisdes e em
projetos escolares. Porém, percebe-se que as familias tém, cada vez mais, buscado conhecer a

respeito da escola e do processo de ensino-aprendizagem.

4.1 Contextualizacdo

A Escola Classe 31 de Ceilandia busca atuar sempre com vistas a melhoria da qualidade
do processo de ensino-aprendizagem. Hoje, temos 712 estudantes matriculados na nossa
Instituicdo. Estes estdo distribuidos em: 372 no turno matutino e 340 no turno vespertino. Os

nossos estudantes estao distribuidos em 38 turmas, sendo 19 no matutino e 19 no vespertino.
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Ao longo dos anos buscando diminuir as dificuldades enfrentadas e unir esforcos para
atingir os objetivos propostos. Embora ainda enfrente dificuldades referentes a participagdo da
comunidade, a escola sempre busca oferecer atividades que tragam a familia para dentro da
escola e que incentivem a sua participacdo na vida escolar das criangas, demonstrando sempre
que a parceria escola-familia pode trazer resultados satisfatorios para a aprendizagem
principalmente neste momento pds- pandémico.

O mapeamento institucional aqui descrito constitui “uma etapa de analise institucional,
que mantém o foco em suas vérias dimensdes, isto é, pedagdgica, administrativa, social,
cultural, entre outras, considerando que estas sdo promotoras de sucesso e/ou de fracasso no
ambito do espaco escolar” (GDF, p. 69, 2010). Assim, sdo realizadas agdes cuja finalidade ¢
subsidiar a atuacdo das Equipes Especializadas de Apoio a Aprendizagem (EEAA), uma vez
que contempla as caracteristicas, demandas e necessidades manifestadas pelo contexto
educacional no momento, auxiliando esses profissionais a realizarem agdes intencionais,
sistematizadas e adequadas a instituig&o.

As acbes do mapeamento institucional estdo voltadas para todo o ano letivo e envolvem
0 conhecimento da historia institucional, analise de documentos norteadores, analise da
percepcao dos profissionais acerca da instituicdo e das concepgdes de ensino e aprendizagem,
organizacdo e conjuntura sociopolitica e econdmica a qual a Unidade de Ensino esta inserida.

O Projeto Politico Pedagdgico em questdo busca uma revisao dos processos avaliativos
dentro da escola, bem como outro olhar para as propostas de Educacdo Inclusiva pouco
contemplada em projetos anteriores e, nos dias de hoje, cada vez mais presente dentro da escola.

No ano letivo de 2024, a U.E. conta, em seu quadro, com servidores capacitados para
exercerem suas funces. Ha profissionais da carreira magistério, carreira assisténcia e
profissionais terceirizados. Os recursos humanos se dividem em: Gestao (diretor, vice-diretor,
2 supervisores administrativo e 1 supervisor Pedagdgico e chefe de secretaria), coordenadores,
professores, servicos de apoio (SOE, EEAA e AEE) e auxiliares de educacdo (servidores,
merendeiras e vigias).

Atualmente ha 38 professores efetivos e 19 professores em Contrato temporéario, sendo
profissionais com formacao superior em Pedagogia e um com formacéo superior em Histéria e
complementacdo pedagdgica. Dos 38 professores regentes apenas 13 sdo novos na escola.

Em relagcdo aos profissionais da carreira assisténcia, existe um total de 07, sendo 03
Analista de Politicas Publicas e Gestdo Educacional, 04Técnicos em Politicas Publica e Gestdo

Educacional. H4 também 12 Educadores Sociais VVoluntarios.



12

A escola conta no seu quadro com 14 servidores terceirizados distribuidos em: 04

colaboradores da vigilancia, 06 colaboradores da limpeza e 04 colaboradoras na cantina.

A Escola Classe 31 oferece a Comunidade Escolar as seguintes modalidades de ensino:

1- Educacéo Infantil: Pré-escola para as idades de 4 e 5 anos

2- Ensino Fundamental de 9 anos — Anos Iniciais (1° ao 5° ano).

Os estudantes atendidos atualmente possuem média de idade entre 4 e 10 anos, porém

ha estudantes atendidos até a faixa etaria dos 12 anos.

4.2 Dados de matricula

2020 2021 2022 2023 2024

Ed. Inf. (4anos) 116 120 140 102 74

Ed. Inf. (5 anos) 90 119 105 120 123
1° ano 104 104 102 104 109
2° ano 128 102 103 110 112
3° ano 132 104 104 118 103
4° ano 92 112 90 101 101
5° ano 104 82 94 90 90

TOTAL 768 742 738 745 712

entre 700 e 750 estudantes atendidos.

4.3 Taxas de rendimento dos ultimos 5 anos

Taxas de aprovacdo (%)

Observa-se, com estes dados, entre os anos de 2020 e 2024, tém mantido a média

2020 2021 2022 2023 2024
1° ano 99% 99% 98% 99%
2° ano 100% 98% 99% 98%
3°ano 97% 98% 96% 96%
4° ano 100% 98% 99% 100%
5° ano 98% 99% 99% 100%
TOTAL

Taxas de reprovacgéo (%)

2020 2021 2022 2023 2024
1° ano 1% 1% 2% 1%
2° ano 0% 1% 1% 1%
3°ano 3% 2% 4% 4%




13

4° ano 1% 2% 1% 0%
5% ano 2% 1% 1% 0%
TOTAL
Taxas de abandono (%)
2020 2021 2022 2023 2024
1° ano 0% 0% 0% 0%
2° ano 0% 0% 0% 0%
3% ano 0% 0% 0% 0%
4° ano 0% 0% 0% 0%
5% ano 0% 0% 0% 0%
TOTAL
4.4 Distorcao idade-série
Distorcao idade-série (%)
2020 2021 2022 2023 2024

1° ano 0% 0% 0% 0%
2° ano 0% 0% 0% 0%
3° ano 2% 2% 3% 3%
4° ano 4% 4% 1% 1%
5° ano 3% 3% 2% 1%
TOTAL

4.5 Sistema de Avaliacdo da Educacéo Basica — SAEB

A Escola Classe 31 passa, regularmente, pelas avaliacfes externas a nivel Nacional.

Avaliacdo Nacional do Rendimento Escolar, denominada PROVA BRASIL, tem como
objetivo a producdo de informacdes sobre os niveis de aprendizagem em Lingua Portuguesa -
énfase em leitura, e em Matematica — énfase em resolucdo de problemas. Apresenta, ainda,
indicadores contextuais sobre as condi¢des em que ocorre o trabalho da escola, os quais devem
ser considerados na analise dos resultados padronizados (Prova Brasil ou Saeb) — obtido pelos
estudantes ao final das etapas de ensino (no caso da E.C. 31, do 5° ano) — com informacdes

sobre rendimento escolar (aprovacdo). Dito isto, seguem dados da escola em relacéo ao indice

do IDEB.
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45.1 Séries histéricas

Séries histéricas - 2005 a 2021

Realizado desde 1990, o Saeb passou por uma Série de aprimoramentos teérico-metodolégicos ao longo das
edigdes. A Série histérica de resultados do Ideb se inicia em 2005, a partir de quando foram estabelecidas
metas bienais de qualidade a serem atingidas pelo pais, pelos estados, pelos municipios e escolas. A logica
é a de que cada instancia evolua de forma a contribuir, em conjunto, para que o Brasil atinja o patamar
educacional da média dos paises da OCDE. Em termos numéricos, isso significa progredir da média
nacional do Ideb de 3,8, registrada em 2005 na primeira fase do ensino fundamental, para um Ideb igual
a 6,0 até 2022.

IDEBS 2005 A 2021 Taxas de Aprovacio 2005 A 2021
. s 99 64 91.* 9‘.* 93.* 93.* 91% gs'x 95.% 97.% 98.%

IDEB
Aprovagdo
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L
L+

2008 2007 2009 20m 2013 0% 2007 018 20 2000 2007 2009 2001 2013 015 2017 W19 202

4.5.2 Desempenho e Meta Saeb/DF

Meta Saeb/DF

A Secretaria de Estado de Educagao do Distrito Federal, por meio da Subsecretaria de Planejamento,
Acompanhamento e Avaliacio (SUPLAV) e da Diretoria de Avaliacio (DIAV) vinculada a esta,
cumprindo a meta 7, estratégia 7.2, do Plano Nacional de Educacao - PNE, criou e estruturon a Meta
SAEB/DF, definidas a partir da anilise das metas estabelecidas por outros estados brasileiros, pela
Organizacao para a Cooperagao e Desenvolvimento Econémico (OCDE), o curriculo da SEEDF, as
matrizes de referéncia das avaliagoes e os resultados de desempenho obtidos por nossos estudantes na
Série historica do Sistema de Avaliagio da Educagao Basica (Saeb). Deste modo, escalonou-se os niveis
do Saeb em trés recortes interpretativos: insuficiente (agrega os niveis 0 a 2 em Lingua Portuguesa e 0
a 3 em Matematica), suficiente (agrega os niveis 3 a 6 em Lingua Portuguesa e 4 a 7 em Matematica) e
adequado (agrega os 1iltimos niveis de cada componente curricular).Considerando os desafios propostos
pela SEEDF, espera-se o maximo de 20% dos estudantes na primeira faixa e 80% no somatério das duas
nltimas.

Lingua Portuguesa Matematica

Para consultar a escala de proficiéncia do SAEB, clique no link: Escalas SAEB
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4.6 Indice de Desenvolvimento da Educagio Bésica — IDEB

A Escola Classe 31 passa, regularmente, pelas avaliacdes externas a nivel Nacional.

Avaliagdo Nacional do Rendimento Escolar, denominada PROVA BRASIL, tem como
objetivo a producdo de informagfes sobre os niveis de aprendizagem em Lingua Portuguesa -
énfase em leitura, e em Matematica — énfase em resolucdo de problemas. Apresenta, ainda,
indicadores contextuais sobre as condigdes em que ocorre o trabalho da escola, os quais devem
ser considerados na analise dos resultados padronizados (Prova Brasil ou Saeb) — obtido pelos
estudantes ao final das etapas de ensino (no caso da E.C. 31, do 5° ano) — com informagdes
sobre rendimento escolar (aprovacdo). Dito isto, seguem dados da escola em relacdo ao indice
do IDEB.

Evolucao do IDEB

10.0
9.0
80

7.0

6.0 6:1] Lzl
. 2 g

40

3.0

20

10

0.0

2005 2007 2009 2011 2013 2015 2017 2019 2021
@ EC 31 DE CEILANDIA @ Projetado

4.7 Sintese Analitica da Realidade Escolar

Observa-se com esta tabela que a escola alcangou as metas projetadas nos anos de 2007,
2009 e 2011. No entanto, nos anos de 2013 e 2015 as metas projetadas para a escola ndo foram
alcangadas. Porém, no ano de 2017, a escola ndo so alcangou a meta como a ultrapassou em 0.2

pontos. Seguem as metas projetadas para os proximos anos. No ano de 2019 a escola atingiu a nota
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de 6.9 ultrapassando a meta estabelecida em 0.4 %.No ano de 2021, em periodo de Pandemia da

COVID 19, a escola teve sua nota em 6.4, com uma queda de 0.5 no percentual.
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5 MISSAO, VISAO E VALORES DA SECRETARIA DE EDUCACAO

Misséo Promover educacdo publica de exceléncia, gratuita, inclusiva, universal e

inovadora, de modo a preparar o estudante para o exercicio da cidadania e

qualifica-lo para a reflexdo critica e para 0 mundo do trabalho, e a contribuir

para o desenvolvimento integral da sociedade.

Visao Ser protagonista na transformacéo social por meio da oferta educacional de
exceléncia.
Valores e Democratizagdo: acesso igualitario e justo a educacdo para todos.

Equidade: suporte para desenvolver potencial e promover incluséo.
Exceléncia: ensino de alta qualidade com padrdes elevados.

Inovacao: novas abordagens para melhorar o ensino.

Integridade: transparéncia e ética nas agoes.

Sustentabilidade: educacdo que respeita 0 meio ambiente e o futuro.
Valorizacdo do servidor: reconhecimento e apoio aos profissionais da

educacéo.

Fonte: https://www.educacao.df.gov.br/sobre-a-secretaria-estrutura/



https://www.educacao.df.gov.br/sobre-a-secretaria-estrutura/
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6 FUNCAO SOCIAL E MISSAO DA UNIDADE ESCOLAR

Em 2024, a escola tem buscado alinhar todas as experiéncias aprendidas com o ensino
remoto no ano letivo de 2020/2021e com o retorno efetivo as atividades de ensino presencial e
reafirmando o seu o compromisso com os(as) estudantes mediante ao acolhimento dos alunos,
implementacdo da avaliacdo diagndstica inicial para identificar as lacunas nas aprendizagens e
institucionalizacdo do projeto Interventivo que visa recuperar as aprendizagens ndo consolidadas.

Segundo o marco normativo brasileiro, é principio e finalidade da educacédo a formacéao de
cidaddos. O Cidadao pleno é aquele que consegue exercer, de forma integral, os direitos inerentes
a sua condicdo. A cidadania plena passa a ser, desse modo, um ponto de referéncia para a
permanente mobiliza¢do dos sujeitos sociais.

Para 0s anos que se seguem adotaremos como base para a gestao do trabalho pedagogico,
0s eixos norteadores estipulados pelo Curriculo em Movimento. Tais eixos contribuem para
transformar a educacao resgatando os valores esquecidos e fomentando a ideia da necessidade do
trabalho coletivo na construcdo de uma sociedade mais justa e solidaria imposta por cidadaos

criticos e participativos cientes de seus direitos e deveres.
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7 PRINCIPIOS ORIENTADORES DAS PRATICAS EDUCATIVAS

A Escola Classe 31 de Ceilandia entende que o para o ano letivo de 2024 devera ser
continuo o movimento em direcdo a socializacdo, e de resgatar o pertencimento das criangas ao
mundo escolar. Deve-se acolher os estudantes, bem como toda comunidade escolar numa
perspectiva de unido coletiva

“Requer a reorganizacao das atividades pedagogicas, flexibilizagdo curricular, priorizagao
dos objetivos de aprendizagem mais essenciais avaliacBes diagnosticas cuidadosas, extrema
dedicacdo a recuperacdo da aprendizagem e avaliacdes formativas permanentes.” CNE/CP n°:
6/2021.

A BNCC/Curriculo da SEEDF, ressaltam a relevancia do pensamento sistémico, ou seja,
pensar sob a oOtica das relacdes, das conexdes e interacdes dos varios elementos que compdem um
todo, interpretando os saberes em termos de redes, tramas e teias, levando esse aluno a perceber
0S processos, raciocinar criativamente e aprimorar suas qualidades pessoais, em nivel de
responsabilidade, autoestima, sociabilidade, integridade, entre outros.

N&o h& mais espaco para o conhecimento fragmentado e estatico. Espera-se um estudante
que pensa e que e formado tendo em vista a socializacdo dos saberes cientificos possibilitando o
desenvolvimento da capacidade de exercicio da cidadania. Abrindo espaco para uma escola que
pensa num projeto de sociedade justo de igualdade.

A realizacdo de um trabalho coletivo ndo supde apenas a existéncia de profissionais que
atuem lado a lado numa mesma escola, mas exige educadores que tenham pontos de partida e
pontos de chegada comuns. Nesse sentido, trabalhar em grupo exige, entre outros fatores,
compartilhar ideias, informacoes, reflexdes e acdes; respeitar e preservar a individualidade e as
producdes do outro, percebendo-o como ser pensante, como um sujeito Unico e importante para o
grupo; acolher o outro para que o mesmo perceba-se, sinta-se fazendo parte deste grupo; autonomia
e iniciativa para emitir opinides e criticas, desde que sejam construtivas; comprometimento com
0s objetivos do coletivo; avaliar acdes e atitudes de forma dialogada, com ética e respeito.

Para a formacdo de cidaddo é fundamental que nos profissionais da educacdo nos
percebamos além dos muros da escola, como seres individuais, mas integrados a uma coletividade.
E é essa coletividade que faz com o trabalho pedagogico seja organizado de forma a alcancar o
objetivo maior que é a aprendizagem de todos.

Para a organizacdo e realizacdo do fazer pedagdgico a Escola Classe 31 conta com uma

equipe pedagégica com quadro de professores completo, coordenadores pedagdgicos,
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orientador(a) educacional, equipe especializada de apoio a aprendizagem (pedagogo) e encontra-

se no momento sem o atendimento educacional especializado (sala de recursos).

Tanto a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB) quanto os fundamentos
da Pedagogia Historico-Critica e da Psicologia Histérico-Cultural fornecem diretrizes
importantes para orientar as praticas educativas das escolas publicas de ensino do Distrito
Federal. Abaixo estdo os principios orientadores que norteiam as praticas educativas em nossa
rede:

1. Principio da universalizacdo do acesso a educacdo e equidade: A LDB preconiza a
universalizagdo do acesso a educagdo, garantindo igualdade de condi¢bes para todos os
estudantes, sem discriminacdo. Esse principio deve ser articulado com a Pedagogia Historico-
Critica, que busca uma educacdo de qualidade para todos, valorizando a democratizagcdo do
conhecimento e a superagao das desigualdades sociais. A Psicologia Historico-Cultural ressalta
a necessidade de criar ambientes educacionais inclusivos que reconhecam e valorizem a

diversidade de experiéncias e bagagens culturais de nossos estudantes.

2. Principio da gestdo democratica e participativa: A LDB estabelece a gestdo
democratica do ensino publico, com a participacdo da comunidade escolar na elaboracéo e
acompanhamento do PPP. A Pedagogia Historico-Critica e a Psicologia Historico-Cultural
também defendem a participacéo ativa de estudantes, professores, pais e funcionarios na gestdo
e organizacao da escola, reconhecendo que a construcao do conhecimento € um processo social

e coletivo.

3. Principio da autonomia pedagdgica e curricular: A LDB atribui autonomia as escolas
para elaborar seus curriculos e propostas pedagogicas, respeitando as diretrizes nacionais. A
Pedagogia Historico-Critica enfatiza a importancia da autonomia pedagdgica da escola,
permitindo que ela adapte suas praticas educativas as especificidades de sua comunidade e
promova uma educacdo critica e emancipatoria. A Psicologia Histérico-Cultural destaca a
importancia de promover uma educacdo que leve em consideracdo o desenvolvimento
individual de cada estudante, respeitando seu ritmo de aprendizagem e suas caracteristicas

individuais.
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4. Principio da formag&o integral e desenvolvimento humano: Em conjunto com a LDB,
este principio busca promover o desenvolvimento pleno dos estudantes em todas as suas
dimensdes: cognitiva, emocional, social e cultural. A Pedagogia Histérico-Critica também
valoriza uma educacéo integral, que promova o desenvolvimento pleno dos estudantes como
seres humanos criticos, autbnomos e solidarios, capazes de compreender e transformar a
realidade. A Psicologia Historico-Cultural destaca a importancia de oferecer experiéncias
educativas que permitam aos estudantes desenvolver habilidades cognitivas superiores, como a

capacidade de reflexdo critica e a resolucdo de problemas complexos.

5. Principio da valorizacdo dos conhecimentos historicamente construidos e critica a
desigualdade social: A Pedagogia Historico-Critica destaca a importancia de valorizar os
conhecimentos historicamente construidos pela humanidade e de promover uma educacao
critica que questione as desigualdades sociais e as estruturas de poder. Esse principio deve ser
articulado com a LDB, que preconiza o respeito a diversidade cultural e o combate a todas as
formas de discriminacdo. A Psicologia Historico-Cultural também destaca a importancia de
reconhecer o papel da cultura na formacdo do sujeito e na construcdo do conhecimento,
buscando promover uma educacdo que seja relevante e significativa para os estudantes em seu

contexto cultural.

Ao integrar esses principios no PPP, buscamos promover uma abordagem educacional
holistica, que reconhece a complexidade da experiéncia humana e busca criar condi¢des para o
desenvolvimento pleno e emancipatério de todos os estudantes.

Ademais, também destacamos os principios do Curriculo em Movimento da Secretaria
de Educacdo do Distrito Federal (SEDF), os quais visam proporcionar uma educacdo mais
contextualizada, flexivel e voltada para as necessidades e realidades dos estudantes. Os

principios que norteiam essa abordagem curricular incluem:

1. Flexibilidade curricular: a organizacdo do curriculo escolar estda adequada as
caracteristicas e interesses dos estudantes, levando em consideracdo a diversidade presente em

cada sala de aula;

2. Interdisciplinaridade: o desenvolvimento curricular busca promover a integragdo
entre diferentes areas do conhecimento, possibilitando uma abordagem mais integrada e

significativa dos contetidos. 1sso permite aos estudantes estabelecerem conexdes entre 0s
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diferentes temas estudados e compreenderem melhor a complexidade do mundo

contemporaneo.

3. Contextualizagdo: os contedos sdo relacionados com a realidade dos estudantes e
com os desafios enfrentados pela comunidade local. Isso torna o aprendizado mais significativo
e relevante para os estudantes, estimulando sua participacdo e engajamento nas atividades

escolares.

4. Autonomia e protagonismo dos estudantes: os estudantes sdo estimulados a tomar
decisdes, resolver problemas e desenvolver projetos de forma colaborativa. 1sso contribui para
o desenvolvimento de habilidades socioemocionais e para a formacao de cidad&os criticos e

atuantes.

5. Valorizacgdo da diversidade: reconhecemos e valorizamos a diversidade presente na
escola e na sociedade, o que nos faz promover uma educacdo inclusiva que respeita as
diferencas individuais e culturais dos estudantes. Isso implica em praticas pedagogicas que
considerem as multiplas formas de ser e de aprender dos estudantes, garantindo que todos

tenham oportunidades equitativas de desenvolvimento.

6. Avaliacdo formativa, voltada para as aprendizagens: avaliacdo voltada para as
aprendizagens é um processo continuo e formativo, que ocorre ao longo de todo o processo de
ensino e aprendizagem. Em vez de se concentrar em notas finais ou resultados de provas, ela
busca fornecer feedback regular aos estudantes e aos professores, identificando pontos fortes e
areas que necessitam de melhoria para que os estudantes possam progredir em seu aprendizado.
Além da diversidade de instrumentos e procedimentos utilizados, os estudantes sao
incentivados a participar ativamente do processo avaliativo, refletindo sobre seu préprio
aprendizado, autoavaliando seu progresso ao longo do tempo. Isso permite uma analise mais
abrangente e contextualizada do progresso de aprendizagem, subsidiando a tomada de decisdes
pedagdgicas mais adequadas e permitindo uma avaliacdo mais significativa e relevante, que

reconhece e valoriza a diversidade de experiéncias e conhecimentos dos estudantes.

Esses principios fundamentais do Curriculo em Movimento da SEDF visam promover
uma educacdo mais democratica, participativa e contextualizada, que atenda as necessidades e

potencialidades de todos os estudantes, preparando-os para enfrentar os desafios do século XXI.
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8 OBJETIVOS E METAS DA UNIDADE ESCOLAR

8.1 Objetivos Gerais e Especificos

Dimenséo 1- Gestiao Pedagogica

Objetivo Geral

Promover uma melhoria constante na qualidade do ensino e
da formac&o dos estudantes da escola em consonancia com o
Curriculo em Movimento da SEEDF.

Objetivos

Especificos

Realizar o Planejamento participativo entre direcdo e
coordenacao e equipe especializada;
- Construir o planejamento participativo entre coordenacéao e
corpo docente;
-Planejamento diario das aulas e socializag&o entre turnos;
Definir as expectativas de aprendizagens a serem
trabalhadas bimestralmente, coletivamente (corpo docente
coordenacao e direcéo);
- Executar os projetos definidos em PPP;
Realiza as acOes especificas do BIA e dos demais
segmentos;
- Otimizar espacos para a realizacdo do reagrupamento,
projeto interventivo e reforco preferencialmente no ensino
remoto.
- Participar nas avaliacfes externas.

Dimenséao 2- Gestao das Aprendizagens e dos Resultados Educacionais

Obijetivo Geral

Utilizar os indicadores de desempenho como base para tracar
estratégias pedagdgicas que otimizem o processo de ensino e

aprendizagem.

Obijetivos

Especificos

- Criar a construgéo de espacos para atividades ltdicas Rodizios de
Aprendizagem;

- Realizar agbes especificas do BIA (Teste da psicogénese,
interventivo, reagrupamento, reforgo);

- Registrar sistematicamente no Diario de classe e do relatdrio
individual do aluno;

- Realizar os Conselhos de Classe;

- Elevar o indice do IDEB desta escola através de acGes articuladas
entre as diferentes etapas/anos do Ensino Fundamental;

- Aumentar o indice de aprovagdo, no minimo em 10%, e,
consequentemente reduzir o indice de reprovacéo escolar;

- Promover a realizacdo de atividades nos parametros das

provas do IDEB.
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Dimensao 3- Gestao Participativa

Objetivo Geral

Mobilizar as familias, setores da sociedade civil, bem como
todos os profissionais da educacdo articulando a educagéo
formal e as experiéncias de educacdo popular e cidada, com
0s propositos de que a educacdo seja assumida como

responsabilidade de todos.

Objetivos
Especificos

Promover reunides e palestras para comunidade para
definicOes de agdes;

Ampliar os espacos de deciséo fortalecendo o CE (Conselho
Escolar);

Dimensdo 4- Gestio de Pessoas

Objetivo Geral

Motivar os colaboradores, garantir uma comunicagéo interna
eficiente, entrosamento e trabalho em equipe, gerir a partir de
competéncias e incentivar o treinamento e desenvolvimento

constante dos profissionais.

Objetivos

Especificos

Trabalhar o coletivo articulado com a participacdo de todos os
segmentos da escola; (festas, dia letivo tematico, etc).

Promover ac¢fes gque garantam o fortalecimento da coordenacéo
pedagdgica em uma perspectiva de formacdo continuada em
Servico;

Proporcionar a socializacdo de saberes entre educandos,
educadores e a propria comunidade;

Tornar o recreio em um momento de lazer, canso e socializacao,
sem ocorréncia de acidentes;

Reduzir a indisciplina em sala de aula;

Redimensionar o espaco fisico escolar para atender as necessidades
estruturais, ludicas, recreativas e pedagogicas;

Fortalecer a participacdo do Conselho Escolar como entidade
reguladora e fiscalizadora;

Promover atividades de confraternizacdo nas datas

comemorativas.

Dimensdo 5- Gestio Administrativa e Gestio Financeira

Obijetivo Geral

Maximizar os resultados financeiros a  partir

do controle, anélise e planejamento das acgdes.

Objetivos

Especificos

Dar continuidade a prestacdo de contas dos recursos

financeiros da escola com divulgacao publica.
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e Realizacdo da manutencdo das instalacbes elétricas e
hidraulicas;

e Adquirir equipamentos de informatica e garantir a
manuteng&o continua destes;

e Adquirir materiais pedagdgicos para uso em sala como:
material dourado, &baco, alfabeto mdvel, geoplanos entre
outros.

e Agquisicdo de materiais de uso pedagdgico (colas, papeis
diversos, tintas, etc.), e de escritdrio, para viabilizar as acoes
dos docentes;

e Adquirir os materiais necessarios para o recreio dirigido;

e -Promover passeios culturais para alunos (Tour Brasilia,

Exposicdes, teatro, cinema, outros);

Dimensdo 6- Gestiao Financeira

Obijetivo Geral e Instituir processos e métodos para maior controle financeiro;

Objetivos e Realizar reunides mensais com o Conselho Escolar e Equipes de
. Compra e de Recebimento;

Especificos . «

e Realizar a prestacdo de contas da verba PDAF e PDDE, a cada
semestre;

e Realizar a prestacdo de contas da Verba Prdpria (recursos
adquiridos em eventos, passeios, rifas, entre outros),
mensalmente;

e Identificar, juntamente com todos os segmentos da escola
(comunidade e funcionarios), as necessidades da escola e suas
prioridades para que sejam delineados, coletivamente, os
recursos materiais que deverdo ser adquiridos (a partir dos
recursos financeiros disponiveis);

e Promover a manutencdo periddica dos recursos materiais que a
escola ja dispoe;

8.2 Metas
Dimensao METAS 2024 | 2025 | 2026 | 2027
1 Aumentar os indices das avaliagdes
X X X X
externas - IDEB,;
5 Construir a cobertura da quadra X X
poliesportiva
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Buscar recursos financeiros para aquisigéo
de computadores para sala de informética

Promover formacgdes condizentes com a
realidade escolar

Criar a Controladoria dos recursos da EC
31

Aumentar o indice de aprovacdo dos
estudantes
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9 FUNDAMENTOS TEORICOS E METODOLOGICOS NORTEADORES DA
PRATICA EDUCATIVA

Secretaria de Estado de Educagdo do Distrito Federal fundamenta-se na Pedagogia
Historico-Critica e na Psicologia Histdrico-Cultural, opcdo tedrico-metodoldgica que se assenta
em inumeros fatores, sendo a realidade socioecondmica da populacdo do Distrito Federal um deles.
Isso porque o Curriculo escolar ndo pode desconsiderar o contexto social, econémico e cultural
dos estudantes. A democratizacdo do acesso a escola para as classes populares requer que esta seja
reinventada, tendo suas concepcdes e praticas refletidas e revisadas com vistas ao atendimento as
necessidades formativas dos estudantes, grupo cada vez mais heterogéneo que adentra a escola
publica do DF.

A Pedagogia Histdrico-Critica esclarece sobre a importancia dos sujeitos na construcao da
historia. Sujeitos que s@o formados nas relagdes sociais e na interacdo com a natureza para a
producdo e reproducdo de sua vida e de sua realidade, estabelecendo relacGes entre os seres
humanos e a natureza. Consequentemente, “[...] o trabalho educativo ¢ o ato de produzir, direta e
intencionalmente, em cada individuo singular, a humanidade que é produzida historica e
coletivamente pelo conjunto dos homens” (SAVIANI, 2003, p. 07), exigindo que seja uma pratica
intencional e planejada.

Neste sentido, a Escola Classe 31 adota nas suas praticas pedagdgicas o que enfatiza a
SEEDF. Assim, este Curriculo de Educacdo Basica se fundamenta nos referenciais da Pedagogia
Histdrico-Critica e da Psicologia Histérico Cultural, por apresentarem elementos objetivos e
coerentes na compreensdo da realidade social e educacional, buscando ndo somente explicacbes
para as contradi¢des sociais, mas, sobretudo, para supera-las, identificando as causas do fracasso
escolar e garantindo a aprendizagem para todos. Nessa perspectiva, fundamentamos a nossa escola
com objetivos, metas, acbes que orientem seu trabalho pedagdgico, considerando a pluralidade e

diversidade social e cultural em nivel global e local.
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10 ORGANIZACAO CURRICULAR DA UNIDADE ESCOLAR

Organizacgao Curricular

1° Periodo — Educacéo Infantil

1°BIMESTRE

CAMPO DE EXPERIENCIA - O EU, O OUTRO E O NOS

+ Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes sentimentos,
necessidades e maneiras de pensar e agir.

+ Agir de maneira independente, com confianga em suas capacidades, reconhecendo suas
conquistas e limitagoes.

+ Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo afeto, atengéo, limites e atitudes de
participacdo e cooperacao.

+ Demonstrar valorizacdo das caracteristicas de seu corpo (cor dos olhos, cabelos, pele) e
respeitar as caracteristicas dos outros (criancgas e adultos) com os quais convive.

+ Compreender que as regras sao passiveis de questionamento, discussdo e reformulacao entre os
elementos do grupo.

+ Desenvolver o senso de resiliéncia (saber perder, saber ganhar, aceitar a opinido das outras
pessoas, reconsiderar seu ponto de vista).

+ Reconhecer que bons habitos alimentares, de higiene e préatica de lazer contribuem para a promogéo
da saude e bem-estar fisico e mental.

+ Vivenciar rotinas: organizacdo dos tempos, espacos e materiais, de modo a constituir, gradualmente,
sua autorregulacdo e autonomia.

+ Reconhecer sua imagem no espelho e em diferentes fotografias.

+ ldentificar e elaborar regras e limites nas relacdes, desenvolvendo, progressivamente, a
capacidade de autorregulacéo.

+« ldentificar e utilizar diferentes possibilidades de comunica¢do com as pessoas do convivio
social, respeitando e negociando as regras sociais.

+ Participar de celebracdes das datas comemorativas numa perspectiva cultural e suprarreligiosa,
cultivando e fortalecendo valores como solidariedade e respeito.

+ Passear, observar e discutir acerca das caracteristicas das imedia¢des da instituicdo de Educacédo

Infantil.

CAMPO DE EXPERIENCIA - CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
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Criar com o corpo formas diversificadas de expressao de sentimentos, sensacoes e
emogdes, tanto nas situacdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danca, teatro, musica,
entre outros.

Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, na escuta e
reconto de historias, em atividades artisticas, entre outras.

Cuidar de sua higiene, alimentacdo, conforto e aparéncia.

Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e
necessidades em situacdes diversas.

Reconhecimento progressivo do proprio corpo em brincadeiras, jogos e demais atividades,
assim como na interacdo com 0s outros.

Reconhecer e valorizar as brincadeiras da cultura infantil, de acordo com as regras
estabelecidas (brincar de pique-esconde, entre outras brincadeiras).

Reconhecer, observar e nomear as diversas expressdes corporais, possibilitando a
familiarizacdo com a imagem de seu proprio corpo refletida no espelho.

Experimentar diferentes situacdes que ampliem a consciéncia de suas potencialidades e
limites do corpo (forca, velocidade, resisténcia, agilidade, equilibrio e flexibilidade).
Reconhecer e valorizar as conquistas corporais e a dos colegas em diversas situacoes.

Criar e compartilhar situacdes que envolvam movimentos, com outras criancgas e

com adultos. Criar e valorizar movimentos pela utilizacdo de diferentes

modalidades de danca.

Adequar gestos, movimentos e ritmos corporais a suas necessidades, intencdes e
ambientes, para desenvolver a independéncia.

Identificar e compartilhar situacfes que exercitem os musculos da face por meio de
brincadeiras, jogos e ginasticas (fazer caretas diversas; assoprar apitos, linguas de sogra,
penas, chama de vela, baldo de ar; mastigacao; imitar os sons produzidos pelos animais; fazer
bolhas de sabdo; jogar beijos etc.).

Participar e reconhecer os processos simbolicos, por meio da dramatizacdo de historias,
musicas, entre outros, tendo o corpo como protagonista.

Participar, em diferentes espacos, de situacdes com obstaculos, por baixo e por cima de
diferentes objetos, em caminhos marcados no chéo, escalando, equilibrando com um ou os
dois pés.

Dominar o equilibrio corporal em diferentes situacdes de movimentos (andando em linha
reta, parado, pulando, saltando).

Participar e ampliar suas diversas formas de comunicagéo (gestual e verbal).

Realizar circuitos de locomocdo: arrastar, rolar, saltar, pular com um pé ou com os dois, fazer
estrelinha, andar.

Praticar atividades de relaxamento pelo controle da respiracéo e escuta de variados sons.
29



+ Realizar e compartilhar, com seus pares e com adultos, atividades de coordenacédo
visomotora.
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+« Ampliar as possibilidades de desenvolvimento da coordenagdo motora global por meio de
brincadeiras, jogos, dangas, ginasticas (atividades exploratorias de espacos estruturados com
diferentes materiais — cordas, arcos, bastdes, cones, brinquedos...).

+ Realizar atividades com materiais diversos e de variados tamanhos para desenvolver a coordenacao
motora fina que envolva agdes de alinhavar, tracar, contornar vérios tipos de papéis, empilhar,
encaixar, rosquear, pingar, recortar, colar, pintar, modelar com massa ou argila, montar quebra-
cabecas, manipular graos diversos etc.

+ Criar e participar de atividades de locomocéo (andar, correr, saltar, trotar etc.), de variadas formas
(répido, devagar, camera lenta).

+ Demonstrar as habilidades de caminhar, correr, saltar, saltitar, pular, escorregar, rolar etc., visando a
orientacdo espacial e a lateralidade, por meio de brincadeiras, jogos, ginasticas, dancas etc.

+ Demonstrar autonomia no processo de alimentacdo e realizar a pratica do autosservimento
com a

orientacdo do adulto.

CAMPO DE EXPERIENCIA - TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

+ Valorizar e criar producdes artisticas individuais e coletivas em suas respectivas linguagens.

+ Ampliar o repertorio e a criacdo de producdes artisticas individuais e coletivas, nas diversas
linguagens artisticas, desenvolvendo a dimensao estética da arte.

+ Expressar-se livremente, por meio de desenhos e pinturas, verbalizando o significado de sua

producdo. = Reconhecer as cores primarias e secundarias.

+ Experimentar e reconhecer a relacdo entre texturas/objetos/materiais, utilizando-os em diversas
criagdes artisticas.

+ Perceber e expressar sensacdes, sentimentos e pensamentos por meio de participacédo ativa e criagdo
de historias sonorizadas.

+ [Escutar atentamente, em midias, apresentacfes ou concertos, estilos e géneros musicais (musica
folclorica, erudita, popular, dentre outros) do contexto da crianca, seja familiar, comunitario e/ou da
instituicdo educacional, identificando livremente algumas diferencas existentes entre eles.

+ Cantar de modo livre e direcionado, em variados momentos do cotidiano, observando a maneira mais
confortavel de cantar, de acordo com sua voz (adequacdo do tom da musica).

+ Participar de atividades com mausicas usadas como fundo para a formacéo de repertério de memoria
e realizacdo de trabalho corporal livre e direcionado.

+ Criar livremente utilizando diversos materiais (lapis; gizdo de cera; canetas grandes; pape€is de
tamanhos, cores, texturas e formatos variados; colas liquidas e em bastdo; tintas variadas, de pintura
a dedo, com pincéis grandes, grossos e finos; entre outros), expressando sua arte por meio de desenho,
pintura, colagem,

escultura, modelagens.
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+ Pesquisar e colecionar (com a familia/responséaveis) imagens narrativas e experimentos
cientificos para confecgdo de albuns tematicos.
+ Emitir opinides e sentimentos em relagdo a diversas obras de Arte.

+ Desenvolver a sensibilidade, sentimentos e imaginacdo por meio da apreciacdo e da producéo
artistica.

+ Imitar e criar gestos, sons e movimentos corporais de outras criancas, adultos e animais em
brincadeiras, contagdo de historias e dramatizacdes.

+ Explorar, vivenciar e organizar movimentos corporais por meio de varios tipos de sons e musicas de
diversos estilos e culturas.

+ Vivenciar e protagonizar brincadeiras dangadas como as cirandas, rodas e outras possibilidades da
cultura

popular.

CAMPO DE EXPERIENCIA - ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

+ Inventar brincadeiras cantadas, poemas e canc¢des, criando rimas, aliteracdes e ritmos.

+ Escolher e folhear livros, procurando se orientar por temas e ilustragcdes, acompanhando a narrativa.

+ Recontar histdrias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de encenacdes, definindo os contextos e
0S personagens, a estrutura da historia.

+ Recontar historias ouvidas para producédo de reconto escrito, tendo o professor como escriba.

+ Reconhecer e utilizar diferentes formas de expressdo para se comunicar (sorriso, choro, beijo,
balango da cabeca negativa ou afirmativa etc.).

+ Expressar-se usando imagens e gestos, representando ideias e fazendo relages.

+ Explorar diferentes sons produzidos com o corpo e reconhecé-los como forma de comunicacao
(assoviar, estalar os dedos, bater palmas, bater o pé etc.).
Reconhecer e valorizar o uso adequado das palavras.
Comunicar-se por meio da linguagem oral com seus pares e com 0s adultos, expressando
clareza de pensamentos.

+ Narrar fatos em sequéncia temporal e causal.

+ Reconhecer e valorizar a oralidade como forma de expressar desejos, experiéncias, necessidades e

opinides. % Expor ideias e fatos com e sem auxilio de adultos e utilizacdo de recursos como

ilustracGes, objetos etc.

+ Descrever as caracteristicas de objetos, personagens, cenas de historias e situacdes cotidianas.

+ Participar de conversas em grupos, apoiando-se ndo apenas na fala complementar do adulto, mas
também em sua memoria.

+« Criar e reconhecer a autoexpressdo nas brincadeiras de faz de conta, lancando méo da
imaginacdo e memoria.

+ ldentificar e reconhecer rotulos e embalagens no cotidiano, a fim de perceber suas funcgdes e
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diferengas. = Demonstrar interesse em situac¢des individuais e coletivas de leitura, como forma de
vivéncia estética.
+ Vivenciar, respeitar e conhecer a historia de brincadeiras de diferentes culturas.

33

33



34

+ Realizar leituras por meio de gravuras, imagens etc.

+ Compartilhar informagdes de que livros e outros impressos tém autor, ilustrador e

capa. + Recriar, de forma gréafica (desenho ou escrita espontanea), as historias

ouvidas.

+ Expressar ideias e sentimentos por meio do desenho, comunicando experiéncias de lugares,
pessoas e objetos.

+ Reconhecer as diferentes possibilidades de escolha de materiais para a realizagdo de pinturas (papel,
pisos, paredes, guache, giz&o de cera, giz, pincel etc.).

+ Reconhecer e diferenciar letras, nimeros, desenhos e outros sinais graficos.

+ Reconhecer diferentes possibilidades de posi¢cdes espacial e corporal (sentado, em pé, deitado de
brugos, entre outras) para desenhar.

+ Desenvolver, de forma gradativa, a ideia de representacdo por meio da producéo de rabiscos e
garatujas na realizacao de tentativas de escritas ndo convencionais.

+ Reconhecer e utilizar diferentes materiais que riscam (giz de cera, tinta guache, cola colorida,
carvao) para expressar sentimentos, ideias, com a compreensdo que sdo elementos culturais
(processo do grafismo).

+ Compreender as regras sociais por meio da fala e da brincadeira, elaborando novos

comportamentos.

CAMPO DE EXPERIENCIA - ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES
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+ Estabelecer relagfes de comparacao entre objetos, observando suas propriedades.

+ ldentificar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, do lado).

+ Acompanhar o registro de nimeros em situa¢des do cotidiano: a quantidade de criancas
(presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da mesma natureza (bonecas, bolas etc.).

+ Organizar objetos por critérios de semelhangas e diferencas, agrupando-os huma categoria

(classificacdo). + Compreender que a quantidade ndo depende da arrumacao, forma ou posicao dos

objetos.

+ ldentificar, nomear e registrar nimeros em atividades ludicas.

+ Utilizar e compartilhar linguagem oral e pictdrica para comunicar ideias

matematicas. + Observar e explorar a paisagem do entorno da institui¢do de

Educacéo Infantil.

+ Desenvolver atitudes de manutencgdo dos espagos publicos, privados, coletivos e do meio ambiente.

+ Compreender e incentivar entre seus pares a conservacgao, o uso racional e o reaproveitamento de
objetos utilizados individual e coletivamente.

+ Registrar os experimentos realizados por meio de

desenhos. 4 Realizar sua higiene pessoal com autonomia.

+ Participar de atividades de preparacdo de alimentos, aprendendo sobre higiene, escolha e
consumo de alimentos saudaveis.

+ Compartilhar narrativas apds leitura de histérias sobre Brasilia e sobre o

Cerrado. # Discutir questdes de sustentabilidade que envolvem Brasilia e 0

Cerrado.

+ Conhecer e discutir sobre a preservacédo de plantas e animais do Cerrado.
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2°BIMESTRE

CAMPO DE EXPERIENCIA - O EU, O OUTRO E O NOS

+ Agir de maneira independente, com confianga em suas capacidades, reconhecendo suas
conquistas e limitagoes.

+ Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo afeto, atengéo, limites e atitudes de
participacdo e cooperacao.

+« Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos, por meio de contatos
diretos ou possibilitados pelas tecnologias da comunicacéo.

+ Demonstrar valorizagdo das caracteristicas de seu corpo (cor dos olhos, cabelos, pele) e
respeitar as caracteristicas dos outros (criancgas e adultos) com os quais convive.

+ Desenvolver o senso de resiliéncia (saber perder, saber ganhar, aceitar a opinido das outras
pessoas, reconsiderar seu ponto de vista).

+ Reconhecer sua historia de vida, individual e coletiva, por meio de construcdo de linha do
tempo com fotografias e arvore genealdgica, identificando e respeitando diferentes
configuracGes familiares.

+ Reconhecer as mudangas ocorridas nas suas caracteristicas desde o nascimento, a fim de
perceber as transformacoes.

+ Vivenciar rotinas: organizacdo dos tempos, espacos e materiais, de modo a constituir,
gradualmente, sua autorregulacdo e autonomia.

+ |dentificar-se como membro de diversos grupos sociais (familia, instituicdo de Educacgéo
Infantil) e distinguir seu papel dentro de cada um.

+ ldentificar e elaborar regras e limites nas relacdes, desenvolvendo, progressivamente, a
capacidade de autorregulacéo.

+ ldentificar e utilizar diferentes possibilidades de comunicacdo com as pessoas do
convivio social, respeitando e negociando as regras sociais.

+ Participar de celebracdes das datas comemorativas numa perspectiva cultural e suprarreligiosa,
cultivando

e fortalecendo valores como solidariedade e respeito.
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CAMPO DE EXPERIENCIA - CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
4+ Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos, sensacdes e emocoes,

tanto nas situacdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danca, teatro, musica, entre outros.

4+ Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, na escuta e
reconto de

historias, em atividades artisticas, entre outras.
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Criar movimentos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danga,
teatro e masica.

Cuidar de sua higiene, alimentagéo, conforto e aparéncia.

Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades
em situacOes diversas.

Reconhecimento progressivo do proprio corpo em brincadeiras, jogos e demais atividades, assim
COmMo na interagdo com 0s outros.

Reconhecer e valorizar as brincadeiras da cultura infantil, de acordo com as regras estabelecidas
(brincar de pique-esconde, entre outras brincadeiras).

Experimentar diferentes situagdes que ampliem a consciéncia de suas potencialidades e limites do
corpo (forca, velocidade, resisténcia, agilidade, equilibrio e flexibilidade).

Reconhecer e valorizar as conquistas corporais e a dos colegas em diversas situacoes.

Criar e compartilhar situagdes que envolvam movimentos, com outras criancas e com adultos.
Reconhecer sua atuagdo de forma individual e coletiva em brincadeiras livres e dirigidas, entre
outras atividades.

Criar e valorizar movimentos pela utilizacdo de diferentes modalidades de danca.

Reconhecer e nomear as sensacdes e ritmos (rapido, lento, forte, fraco...) por meio de
movimentos corporais associados a diferentes sons.

Adequar gestos, movimentos e ritmos corporais a suas necessidades, intencGes e ambientes,
para desenvolver a independéncia.

Reconhecer, participar e valorizar as manifestagdes culturais como um patriménio imaterial
(quadrilhas, brincadeiras de roda, brincadeiras cantadas etc.).

Identificar e nomear situacfes que envolvam sensacgdes tateis e percepcao das partes do proprio corpo
e do corpo de outras criancas.

Reconhecer e compartilhar, superar e ampliar os limites e as potencialidades corporais.

Identificar e compartilhar situacGes que exercitem os musculos da face por meio de brincadeiras,
jogos e ginasticas (fazer caretas diversas; assoprar apitos, linguas de sogra, penas, chama de vela,
baldo de ar; mastigacdo; imitar os sons produzidos pelos animais; fazer bolhas de sab&o; jogar beijos
etc.).

Reconhecer a importancia e a diferenca do ritmo respiratério e dos batimentos cardiacos durante as
atividades ativas e tranquilas, visando ao desempenho eficaz nas acdes e tendo como base 0s sinais
do corpo.

Participar, reconhecer e valorizar as diversas manifesta¢6es culturais, como brincadeiras, brincadeiras
de roda, jogos, dangas, festejos e cangdes tradicionais (pipa, cantigas de roda, pega-pega, cabra-cega,
barra- manteiga, corda, pido, ciranda, esconde-esconde, eléstico, bambolé etc.) e demais manifestagdes
que digam

o respeito as tradigdes culturais de sua comunidade e de outras.
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Investigar objetos com uma ou ambas as méos, identificando suas qualidades e as diferengas
entre eles por seu aspecto fisico.

Manipular materiais diversos para confeccionar brinquedos com materiais alternativos.
Reconhecer e expressar as caracteristicas dos diferentes papeis sociais nas brincadeiras de faz
de conta. Participar e reconhecer 0s processos simbélicos, por meio da dramatizacao de
historias, masicas, entre outros, tendo 0 corpo como protagonista.

Reconhecer e utilizar a linguagem ndo verbal, por meio da imitacdo e mimica, de forma
a inventar e reinventar os movimentos dos elementos do mundo que a cerca.

Participar, em diferentes espacos, de situacGes com obstaculos, por baixo e por cima de
diferentes objetos, em caminhos marcados no chéo, escalando, equilibrando com um ou os
dois pés.

Dominar o equilibrio corporal em diferentes situagdes de movimentos (andando em linha
reta, parado, pulando, saltando).

Participar e ampliar suas diversas formas de comunicacédo (gestual e verbal).

Realizar circuitos de locomocéo: arrastar, rolar, saltar, pular com um pe ou com os dois, fazer
estrelinha, andar.

Praticar atividades de relaxamento pelo controle da respiracéo e escuta de variados

sons. Realizar e compartilhar, com seus pares e com adultos, atividades de

coordenacao visomotora.

Ampliar as possibilidades de desenvolvimento da coordenacdo motora global por meio de
brincadeiras, jogos, dancas, ginasticas (atividades exploratdrias de espacos estruturados com
diferentes materiais — cordas, arcos, bastdes, cones, brinquedos...).

Criar brincadeiras com objetos de diferentes tamanhos, formas, texturas e pesos (pneus, latas,
caixas de papeldo, copos plasticos, bastbes de madeira, bolas de meia, sacos de estopa,
tampinhas de garrafa, pedacos de espuma, isopor, EVA etc.).

Ampliar as diferentes estratégias motoras para separar objetos altos de baixos, curtos de
compridos, finos de grossos, largos de estreitos, cheios de vazios etc.

Realizar atividades com materiais diversos e de variados tamanhos para desenvolver a
coordenacdo motora fina que envolva acGes de alinhavar, tracar, contornar varios tipos de
papéis, empilhar, encaixar, rosquear, pingar, recortar, colar, pintar, modelar com massa ou
argila, montar quebra-cabecas, manipular gréos diversos etc.

Criar e participar de atividades de locomocdo (andar, correr, saltar, trotar etc.), de variadas
formas (rapido, devagar, camera lenta).

Demonstrar as habilidades de caminhar, correr, saltar, saltitar, pular, escorregar, rolar etc.,
visando a orientacdo espacial e a lateralidade, por meio de brincadeiras, jogos, ginasticas,

dancas etc.
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+ Participar de brincadeiras por meio de acdes corporais, em que se utilizem os conceitos de:
antes/depois, curto/longo, cedo/tarde, lento/rapido, forte/fraco.
+ Reconhecer sua dominancia lateral em acdes habituais e brincadeiras.
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+ Demonstrar autonomia no processo de alimentacdo e realizar a pratica do autosservimento
com a

orientacéo do adulto.

CAMPO DE EXPERIENCIA - TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

+ Ampliar o repertorio e a criacdo de producdes artisticas individuais e coletivas, nas diversas
linguagens artisticas, desenvolvendo a dimensdo estética da arte.

+ Manusear e experimentar materiais diversos (jornais, papel, papeldo, embalagens, objetos, dentre
outros) em diferentes planos, texturas e espacos, criando objetos artisticos.

+ Reconhecer as cores primérias e secundarias.

+ Produzir tintas alternativas a partir de materiais naturais (p6 de café, urucum, cenoura, beterraba,
folhas verdes, terras, dentre outros), utilizando-as em estado original ou acrescentando cola na
formulacéo.

+ Experimentar e reconhecer a relacdo entre texturas/objetos/materiais, utilizando-os em diversas
criagdes artisticas.

+ Utilizar, de forma dirigida, diferentes fontes sonoras para acompanhar cancfes, cantigas e
brincadeiras cantadas. o corpo (voz/canto, estalos, passos, palmas, onomatopeias, dentre outros); o
natureza (sementes, madeira, folhas, cascas, pedras de diferentes formas e tamanhos, dentre outros);
0 objetos do cotidiano e materiais reutilizaveis (caixas de papeldo, embalagens pléasticas, sacos de
papel, potes de plastico, panelas, colher de pau, madeira, garrafas, vidros, tampas, tampinhas, tubos
de papelédo e PVC, tubos flexiveis, dentre outros).

+ Identificar sons e suas diversas fontes sonoras, por meio de jogos de escuta atenta/cabra-cega, caixa
surpresa, 0 que € o que é, dentre outros.

+ [Escutar atentamente, em midias, apresentacGes ou concertos, estilos e géneros musicais (musica
folclorica, erudita, popular, dentre outros) do contexto da crianca, seja familiar, comunitario e/ou da
instituicdo educacional, identificando livremente algumas diferencas existentes entre eles.

+ Cantar de modo livre e direcionado, em variados momentos do cotidiano, observando a maneira mais
confortavel de cantar, de acordo com sua voz (adequagdo do tom da musica).

+ Perceber a pulsagéo ritmica — tempo forte da musica e da palavra, utilizando sons corporais e objetos
do cotidiano para a marcacdo do tempo forte ao escutar e cantar cantigas e masicas diversas, ao
participar de jogos musicais corporais e de brincadeiras cantadas.

+ Cantar musicas e acompanhéa-las com instrumentos convencionais ou confeccionados com materiais
diversos, explorando a intensidade do som (forte/fraco), e amplificar a intensidade das musicas
cantadas e tocadas por meio de microfones e comparar sua vibragao, tateando caixas de som durante
a execucao.

+ Cantar musicas acompanhadas de instrumentos musicais convencionais ou confeccionados,

explorando a altura dos sons (agudo/médio/grave).
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+ Participar de atividades com mausicas usadas como fundo para a formacdo de repertério de
memoria e

realizacdo de trabalho corporal livre e direcionado.
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+ Criar livremente utilizando diversos materiais (l&pis; gizdo de cera; canetas grandes; papéis de
tamanhos, cores, texturas e formatos variados; colas liquidas e em bastdo; tintas variadas, de pintura
a dedo, com pincéis grandes, grossos e finos; entre outros), expressando sua arte por meio de desenho,
pintura, colagem, escultura, modelagens.

+ Pesquisar e colecionar (com a familia/responséaveis) imagens narrativas e experimentos cientificos
para confec¢do de albuns tematicos.

+ Emitir opinides e sentimentos em relacdo a diversas obras de Arte.

+ Desenvolver a sensibilidade, sentimentos e imaginacdo por meio da apreciacéo e da producédo
artistica.

+ Descrever e interpretar imagens dispostas em variados suportes (fotografias, pinturas, objetos,
esculturas, cenas cotidianas, gravuras e obras de artistas).

+ Desenhar de maneira a ativar a imagem mental de objetos e imagens reais, desenvolvendo
mem©ria, observacao e imaginacéo.

+ Imitar e criar gestos, sons e movimentos corporais de outras criancas, adultos e animais em
brincadeiras, contacdo de historias e dramatizages.

+ Experimentar intencionalmente a expressividade (triste, alegre, bravo), por meio de jogos e
brincadeiras teatrais, utilizando bonecos e méascaras.

+« Criar e improvisar situacdes cénicas em jogos de faz de conta.

+ Ampliar a nocao de plateia e artista por meio de vivéncias em jogos teatrais e faz de conta.

+« Explorar, vivenciar e organizar movimentos corporais por meio de varios tipos de sons e masicas de
diversos estilos e culturas.

+ Vivenciar e protagonizar brincadeiras dancadas como as cirandas, rodas e outras possibilidades da
cultura popular.

+ Confeccionar brinquedos com materiais alternativos.

CAMPO DE EXPERIENCIA - ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

+ Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita
(escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expressao.

+ Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cancdes, criando rimas, aliteracoes e ritmos.

+ Escolher e folhear livros, procurando se orientar por temas e ilustracdes, acompanhando a narrativa.

+ Recontar histdrias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de encenacgdes, definindo os contextos e
0S personagens, a estrutura da histéria.

+ Recontar historias ouvidas para producao de reconto escrito, tendo o professor como escriba.

+ Selecionar textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para sua propria leitura
(partindo de seu repertorio sobre esses textos, como a recuperacao pela memoria, pela leitura das
ilustracGes etc.).

+ Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de letras por meio de
escrita
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Reconhecer e utilizar diferentes formas de expressao para se comunicar (sorriso, choro, beijo,
balango da cabeca negativa ou afirmativa etc.).

Expressar-se usando imagens e gestos, representando ideias e fazendo

relagcGes. Expressar-se por meio das palavras de forma clara e organizada.

Explorar diferentes sons produzidos com o corpo e reconhecé-los como forma de comunicagéo
(assoviar, estalar os dedos, bater palmas, bater o pé etc.).

Reconhecer e valorizar o uso adequado das palavras.

Comunicar-se por meio da linguagem oral com seus pares e com 0s adultos, expressando
clareza de pensamentos.

Narrar fatos em sequéncia temporal e causal.

Reconhecer e valorizar a oralidade como forma de expressar desejos, experiéncias, necessidades e
opinides. Expor ideias e fatos com e sem auxilio de adultos e utilizac&o de recursos como ilustragdes,
objetos etc.

Descrever as caracteristicas de objetos, personagens, cenas de historias e situacdes cotidianas.
Participar de conversas em grupos, apoiando-se ndo apenas na fala complementar do adulto, mas
também em sua memoria.

Criar e reconhecer a autoexpressao nas brincadeiras de faz de conta, lancando mao da
imaginacdo e memoria.

Explicar o proprio desenho e tentar fazer o mesmo com o dos colegas.

Identificar e reconhecer rétulos e embalagens no cotidiano, a fim de perceber suas funcdes e
diferencas. Demonstrar interesse em situac@es individuais e coletivas de leitura, como forma de
vivéncia estética.

Vivenciar, respeitar e conhecer a historia de brincadeiras de diferentes culturas.

Realizar leituras por meio de gravuras, imagens etc.

Compartilhar informacdes de que livros e outros impressos tém autor, ilustrador e capa.

Realizar procedimentos de leitura, de textos literarios e ndo literarios, apoiando-se em modelos de
outras pessoas, mesmo nao lendo de forma convencional.

Recriar, de forma grafica (desenho ou escrita espontanea), as histérias ouvidas.

Expressar ideias e sentimentos por meio do desenho, comunicando experiéncias de lugares,
pessoas e objetos.

Reconhecer as diferentes possibilidades de escolha de materiais para a realizacdo de pinturas (papel,
pisos, paredes, guache, gizdo de cera, giz, pincel etc.).

Reconhecer e diferenciar letras, numeros, desenhos e outros sinais graficos.

Desenvolver, de forma gradativa, a ideia de representacdo por meio da producao de rabiscos e
garatujas na realizacgdo de tentativas de escritas ndo convencionais.

Escrever o préprio nome e reconhecer a sua importancia e sua utilidade como elemento de
identificacdo
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+ Reconhecer e utilizar diferentes materiais que riscam (giz de cera, tinta guache, cola colorida,
carvao) para expressar sentimentos, ideias, com a compreensao que séo elementos culturais
(processo do grafismo).

+ Desenvolver maior controle da expressdo grafica por meio da escrita espontanea, visando
ao desenvolvimento de movimentos manuais, na perspectiva do aprendizado futuro da escrita.

+ Perceber a importancia da utilizacdo das letras do alfabeto para a escrita de palavras.

+ Compreender as regras sociais por meio da fala e da brincadeira, elaborando novos

comportamentos.

CAMPO DE EXPERIENCIA - ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES
+ Estabelecer relagdes de comparacao entre objetos, observando suas propriedades.

+ Acompanhar o registro de nimeros em situacdes do cotidiano: a quantidade de criancas
(presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da mesma natureza (bonecas, bolas etc.).

+ Identificar formas geomeétricas em apreciagdo de obras de arte, desenhos, pinturas, colagens etc.

+ Realizar experimentos para produzir novas cores, misturando materiais diversos: tinta, massinha
de modelar, anilina, dentre outros, e relacionar cores nos objetos e nos elementos da natureza.

+ Realizar medicdes e comparacfes de diversos objetos, espacos e pessoas, utilizando

instrumentos diversificados: palmos, palitos, folhas de papel, metro.

Identificar, nomear e registrar nimeros em atividades ludicas.

Utilizar e compartilhar linguagem oral e pictorica para comunicar ideias matematicas.

Desenvolver atitudes de manuten¢édo dos espagos publicos, privados, coletivos e do meio ambiente.

-+ F ¥

Realizar acdes relacionadas ao consumo sustentavel (economia de matéria prima, agua, energia) e

atitudes como reduzir, reciclar e reutilizar, desenvolvendo praticas de cuidado com o meio

ambiente.

+ Compreender e incentivar entre seus pares a conservacgao, o uso racional e o reaproveitamento de
objetos utilizados individual e coletivamente.

+ Registrar os experimentos realizados por meio de

desenhos. # Realizar sua higiene pessoal com autonomia.

+ Compreender as necessidades vitais dos seres vivos, discutindo a importancia da preservacéo de seu
habitat natural para a satisfacdo de tais necessidades.

+ ldentificar alguns animais ameacados de extin¢do, desenvolvendo pensamento critico sobre a
caca e acriacdo em cativeiro.

+ Valorizar os cuidados basicos com os animais (higienizacdo, vacinacdo, alimentacdo, carinho) e

com as plantas (cultivo de hortas, jardins).

+ ldentificar as partes das plantas: raiz, caule, folha, flor, fruto e semente, conhecendo a fungéo de
cada uma.

+ Conhecer principios da “Carta da Terra para Criangas”.

+ Participar de atividades de preparacdo de alimentos, aprendendo sobre higiene, escolha e
47



consumo de alimentos saudaveis.
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I BIMESTRE

Demonstrar valorizagdo das caracteristicas de seu corpo (cor dos olhos, cabelos, pele) e
respeitar as caracteristicas dos outros (criancas e adultos) com o0s quais convive.

Desenvolver o senso de resiliéncia (saber perder, saber ganhar, aceitar a opinido das outras
pessoas, reconsiderar seu ponto de vista).

Diferenciar alimentos doces e salgados, amargos e azedos, alimentando-se de modo independente,
usando talheres, copos e guardanapos.

Identificar e elaborar regras e limites nas relagdes, desenvolvendo, progressivamente, a
capacidade de autorregulacéo.

Participar de celebracdes das datas comemorativas numa perspectiva cultural e suprarreligiosa,
cultivando e fortalecendo valores como solidariedade e respeito.

Reconhecer a importancia das diferentes profissbes para a vida em sociedade, identificando
seus instrumentos caracteristicos e funcdes sociais.

Identificar a evolugdo dos meios de transporte, sinais de transito e discutir sobre as regras de transito
em culturas diversas.

Desenvolver, gradativamente, atitudes antirracistas, antissexistas, anti-homofdbicas e antibullying.
Conhecer e discutir acerca da histéria de Brasilia, curiosidades e a histéria de vida das pessoas

que constituem esse contexto.

Criar com o corpo formas diversificadas de expressao de sentimentos, sensacdes e emocades,
tanto nas situacGes do cotidiano quanto em brincadeiras, danca, teatro, masica, entre outros.
Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, na escuta e
reconto de histdrias, em atividades artisticas, entre outras.

Criar movimentos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danga,
teatro e musica.

Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades
em situacoes diversas.

Reconhecer e valorizar as brincadeiras da cultura infantil, de acordo com as regras estabelecidas
(brincar de pique-esconde, entre outras brincadeiras).

Experimentar diferentes situacfes que ampliem a consciéncia de suas potencialidades e limites do
corpo

(forca, velocidade, resisténcia, agilidade, equilibrio e flexibilidade).
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Reconhecer e valorizar as conquistas corporais e a dos colegas em diversas situagoes.

Criar e compartilhar situagdes que envolvam movimentos, com outras criangas e com adultos.
Reconhecer sua atuagdo de forma individual e coletiva em brincadeiras livres e dirigidas, entre
outras atividades.

Criar e valorizar movimentos pela utilizacdo de diferentes modalidades de danca.

Reconhecer e nomear as sensacfes e ritmos (rapido, lento, forte, fraco...) por meio de
movimentos corporais associados a diferentes sons.

Adequar gestos, movimentos e ritmos corporais a suas necessidades, intencfes e ambientes, para
desenvolver a independéncia.

Reconhecer, participar e valorizar as manifestagdes culturais como um patriménio imaterial
(quadrilhas, brincadeiras de roda, brincadeiras cantadas etc.).

Identificar e nomear situacfes que envolvam sensacgdes tateis e percepcdo das partes do proprio corpo
e do corpo de outras criangas.

Reconhecer e compartilhar, superar e ampliar os limites e as potencialidades corporais.

Identificar e compartilhar situacGes que exercitem os musculos da face por meio de brincadeiras,
jogos e ginasticas (fazer caretas diversas; assoprar apitos, linguas de sogra, penas, chama de vela,
baldo de ar; mastigacdo; imitar os sons produzidos pelos animais; fazer bolhas de sab&o; jogar beijos
etc.).

Reconhecer a importancia e a diferenca do ritmo respiratorio e dos batimentos cardiacos durante as
atividades ativas e tranquilas, visando ao desempenho eficaz nas acdes e tendo como base 0s sinais
do corpo.

Participar, reconhecer e valorizar as diversas manifestac@es culturais, como brincadeiras, brincadeiras
de roda, jogos, dancas, festejos e cancBes tradicionais (pipa, cantigas de roda, pega-pega, cabra-cega,
barra- manteiga, corda, pido, ciranda, esconde-esconde, elastico, bambolé etc.) e demais manifestacbes
que digam respeito as tradicdes culturais de sua comunidade e de outras.

Investigar objetos com uma ou ambas as méos, identificando suas qualidades e as diferencas entre eles
por seu aspecto fisico.

Manipular materiais diversos para confeccionar brinquedos com materiais alternativos.

Reconhecer e expressar as caracteristicas dos diferentes papeis sociais nas brincadeiras de faz de
conta. Participar e reconhecer 0s processos simbolicos, por meio da dramatizacdo de historias,
mausicas, entre outros, tendo 0 corpo como protagonista.

Reconhecer e utilizar a linguagem ndo verbal, por meio da imitacdo e mimica, de forma a
inventar e reinventar os movimentos dos elementos do mundo que a cerca.

Participar, em diferentes espacos, de situacdes com obstaculos, por baixo e por cima de diferentes
objetos, em caminhos marcados no chdo, escalando, equilibrando com um ou os dois pés.

Dominar o equilibrio corporal em diferentes situacdes de movimentos (andando em linha reta,
parado,
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o pulando, saltando).
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Participar e ampliar suas diversas formas de comunicacéao (gestual e verbal).

Realizar circuitos de locomocdo: arrastar, rolar, saltar, pular com um pé ou com os dois, fazer
estrelinha, andar.

Praticar atividades de relaxamento pelo controle da respiracéo e escuta de variados sons.

Realizar e compartilhar, com seus pares e com adultos, atividades de coordenagao visomotora.
Ampliar as possibilidades de desenvolvimento da coordenacdo motora global por meio de
brincadeiras, jogos, dangas, ginasticas (atividades exploratorias de espacos estruturados com
diferentes materiais — cordas, arcos, bastdes, cones, brinquedos...).

Criar brincadeiras com objetos de diferentes tamanhos, formas, texturas e pesos (pneus, latas, caixas
de papeldo, copos plasticos, bastdes de madeira, bolas de meia, sacos de estopa, tampinhas de
garrafa, pedacos de espuma, isopor, EVA etc.).

Ampliar as diferentes estratégias motoras para separar objetos altos de baixos, curtos de compridos,
finos de grossos, largos de estreitos, cheios de vazios etc.
Reelaborar as brincadeiras e jogos, incluindo a criacdo de outros gestos e regras, em substituicao e
acréscimo aos tradicionais.

Realizar atividades com materiais diversos e de variados tamanhos para desenvolver a coordenagéo
motora fina que envolva acdes de alinhavar, tracar, contornar varios tipos de papéis, empilhar,
encaixar, rosquear, pingar, recortar, colar, pintar, modelar com massa ou argila, montar quebra-
cabecas, manipular graos diversos etc.

Criar e participar de atividades de locomocéo (andar, correr, saltar, trotar etc.), de variadas formas
(répido, devagar, camera lenta).

Dialogar e expressar as observacfes e sensacGes do proprio corpo em passeios a pé, na propria

instituicdo e/ou nas proximidades.

+ Demonstrar as habilidades de caminhar, correr, saltar, saltitar, pular, escorregar, rolar etc., visando a

*

+*

orientacdo espacial e a lateralidade, por meio de brincadeiras, jogos, ginasticas, dancas etc.
Participar de brincadeiras por meio de acdes corporais, em que se utilizem os conceitos de:
antes/depois, curto/longo, cedo/tarde, lento/rapido, forte/fraco.

Reconhecer sua dominancia lateral em a¢des habituais e brincadeiras.

Ampliar o repertério e a criacdo de produces artisticas individuais e coletivas, nas diversas
linguagens artisticas, desenvolvendo a dimensdo estética da arte.

Manusear e experimentar materiais diversos (jornais, papel, papeldo, embalagens, objetos, dentre
outros) em diferentes planos, texturas e espacos, criando objetos artisticos.

Produzir tintas alternativas a partir de materiais naturais (p6 de café, urucum, cenoura, beterraba,

folhas

verdes, terras, dentre outros), utilizando-as em estado original ou acrescentando cola na formulacéo.
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Utilizar, de forma dirigida, diferentes fontes sonoras para acompanhar cancdes, cantigas e
brincadeiras cantadas. o corpo (voz/canto, estalos, passos, palmas, onomatopeias, dentre
outros); o natureza (sementes, madeira, folhas, cascas, pedras de diferentes formas e
tamanhos, dentre outros); o objetos do cotidiano e materiais reutilizaveis (caixas de papelao,
embalagens plésticas, sacos de papel, potes de plastico, panelas, colher de pau, madeira,
garrafas, vidros, tampas, tampinhas, tubos de papeldo e PVC, tubos flexiveis, dentre outros).
Criar pequenas parddias individuais e coletivas.

Escutar atentamente, em midias, apresentacfes ou concertos, estilos e géneros musicais
(musica folclorica, erudita, popular, dentre outros) do contexto da crianga, seja familiar,
comunitario e/ou da instituicdo educacional, identificando livremente algumas diferengas
existentes entre eles.

Cantar de modo livre e direcionado, em variados momentos do cotidiano, observando a
maneira mais confortavel de cantar, de acordo com sua voz (adequacdo do tom da musica).
Perceber a pulsacéo ritmica — tempo forte da musica e da palavra, utilizando sons corporais
e objetos do cotidiano para a marcacao do tempo forte ao escutar e cantar cantigas e masicas
diversas, ao participar de jogos musicais corporais e de brincadeiras cantadas.

Confeccionar instrumentos e objetos sonoros com materiais reaproveitaveis, utilizando-os
para acompanhar musicas cantadas e pequenas composi¢des autorais individuais ou coletivas
(chocalhos com vasilhames, grdos e migangas, clavas com pedacos de cabo de vassoura,
tambores com potes e caixas diversos, dentre outros).

Organizar a pulsacdo ritmica para acompanhar musicas cantadas, utilizando instrumentos
musicais convencionais ou instrumentos confeccionados com materiais reaproveitaveis.
Cantar intercalando som e siléncio, utilizando instrumentos e objetos sonoros para
acompanhamento. Cantar musicas e acompanha-las com instrumentos convencionais ou
confeccionados com materiais diversos, explorando a intensidade do som (forte/fraco), e
amplificar a intensidade das musicas cantadas e tocadas por meio de microfones e comparar
sua vibracao, tateando caixas de som durante a execucao.

Cantar musicas acompanhadas de instrumentos musicais convencionais ou confeccionados,
explorando a altura dos sons (agudo/médio/grave).

Criar e decodificar registros sonoros utilizando seu préoprio codigo de diferentes formas
como o grafismo, pinturas e colagens.

Participar de atividades com mdsicas usadas como fundo para a formacdo de repertorio
de memoria e realizagdo de trabalho corporal livre e direcionado.

Gravar em celular e ouvir suas producgdes musicais individuais e coletivas, identificando
elementos tais como: objetos e instrumentos utilizados, quem esta cantando em tal ou qual

periodo da musica, qual som
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se apresenta mais forte e mais fraco na masica.
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Explorar e manipular materiais tridimensionais com diversas superficies, planos, formas,
volumes e objetos (areia molhada, argila, massa de modelar, dentre outros), modelando suas
formas e texturas para criar obra artistica.

Criar livremente utilizando diversos materiais (lapis; giz&o de cera; canetas grandes; papéis
de tamanhos, cores, texturas e formatos variados; colas liquidas e em bastéo; tintas variadas,
de pintura a dedo, com pincéis grandes, grossos e finos; entre outros), expressando sua arte
por meio de desenho, pintura, colagem, escultura, modelagens.

Observar e reconhecer diversas imagens/cenas/obras por meio de fotografias, pinturas,
objetos, esculturas, cenas cotidianas, gravuras e obras de artistas.

Desenhar observando modelo real de pessoas, animais e objetos para perceber forma, volume
e luz, exercitando a percepg¢do visual, raciocinio, atencéo, interpretacdo e imaginagéo.
Desenhar e criar narrativas de histérias, lugares e acontecimentos.

Desenhar com interferéncia grafica de imagens — personagens de tirinhas, fotografias,
imagens de revistas e formas geométricas —, usando papéis de formatos e tamanhos
diferentes, vazados ou ndo, que servirdo de suporte para o desenho.

Pesquisar e colecionar (com a familia/responsaveis) imagens narrativas e experimentos
cientificos para confeccdo de albuns tematicos.

Emitir opiniGes e sentimentos em relacdo a diversas obras de Arte.

Desenvolver a sensibilidade, sentimentos e imaginacdo por meio da apreciacao e da
producdo artistica. Descrever e interpretar imagens dispostas em variados suportes
(fotografias, pinturas, objetos, esculturas, cenas cotidianas, gravuras e obras de artistas).
Desenhar de maneira a ativar a imagem mental de objetos e imagens reais,
desenvolvendo memoria, observacao e imaginacéo.

Imitar e criar gestos, sons e movimentos corporais de outras criangas, adultos e animais em
brincadeiras, contacdo de histdrias e dramatizacdes.

Ampliar progressivamente as possibilidades de apreciacdo de dramatizacdes, criacdo
de histdrias, apresentacdes e jogos teatrais, observando suas tematicas.

Experimentar intencionalmente a expressividade (triste, alegre, bravo), por meio de jogos e
brincadeiras teatrais, utilizando bonecos e méascaras.

Criar e improvisar situacfes cénicas em jogos de faz de conta.

Conhecer e utilizar gradativamente os elementos visuais e sonoros da representacao teatral:
personagens, texto, caracterizacdo, cenario e sonoplastia.

Participar da elaboracéo de roteiros cénicos, cendrios, figurino e maquiagem em situacGes de
dramatizacdo de historias conhecidas ou inventadas pelo grupo.

Participar e criar jogos teatrais com sombras, pantomima, fantoches, bonecos, mascaras,
entre outras

possibilidades.
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+ Explorar, vivenciar e organizar movimentos corporais por meio de varios tipos de sons e masicas de
diversos estilos e culturas.

+ Observar e descrever as caracteristicas corporais individuais: a forma, o volume e o

peso. % Confeccionar brinquedos com materiais alternativos.

+ Reconhecer as caracteristicas dos diferentes papéis sociais e realizar brincadeiras de faz de conta.

+ Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita
(escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expresséo.

+ Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cancdes, criando rimas, aliteracGes e ritmos.

+ Escolher e folhear livros, procurando se orientar por temas e ilustragcdes, acompanhando a narrativa.

+ Recontar historias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de encenaces, definindo os contextos e
0S personagens, a estrutura da historia.

+ Recontar historias ouvidas para producao de reconto escrito, tendo o professor como escriba.

+ Produzir suas proprias historias orais e escritas (escrita espontanea), em situacdes com funcao
social significativa.

+ Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores diversos, recorrendo a
estratégias de observacéo e leitura.

+ Selecionar textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para sua prépria leitura
(partindo de seu repertorio sobre esses textos, como a recuperacao pela memoria, pela leitura das
ilustraces etc.).

+ Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de letras por meio de
escrita espontanea.

+ Expressar-se por meio das palavras de forma clara e organizada.

+ Explorar diferentes sons produzidos com o corpo e reconhecé-los como forma de comunicacao
(assoviar, estalar os dedos, bater palmas, bater o pé etc.).

+ Reconhecer e valorizar o uso adequado das palavras.

+ Comunicar-se por meio da linguagem oral com seus pares e com os adultos, expressando
clareza de pensamentos.

+ Reconhecer as habilidades basicas necessarias a producédo e emissdo correta de fonemas,
expressando-se e reproduzindo mensagens verbais com gradativa clareza e fluéncia.

+ Transmitir avisos, recados e outros procedimentos correlatos.

+ Demonstrar a capacidade de lembrar e executar agdes em passos sequenciais, seguindo instrugdes

verbais. # Narrar fatos em sequéncia temporal e causal.

+ Reconhecer e valorizar a oralidade como forma de expressar desejos, experiéncias, necessidades e

opinides. % Expor ideias e fatos com e sem auxilio de adultos e utilizagdo de recursos como

ilustracGes, objetos etc.
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+ Descrever as caracteristicas de objetos, personagens, cenas de historias e situagdes cotidianas.
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Participar de conversas em grupos, apoiando-se ndo apenas na fala complementar do adulto, mas
também em sua memoria.

Criar e reconhecer a autoexpressao nas brincadeiras de faz de conta, lancando méo da
imaginagdo e memoria.

Explicar o proprio desenho e tentar fazer o mesmo com o dos colegas.

Reconhecer e identificar, de diversas formas, o préprio nome e 0 nome dos colegas.

Identificar e reconhecer rétulos e embalagens no cotidiano, a fim de perceber suas fungdes e
diferengas. Demonstrar interesse em situagdes individuais e coletivas de leitura, como forma de
vivéncia estética.

Reconhecer o0s suportes convencionais e incidentais dos géneros textuais (revista, jornal, outdoor,
quadro de avisos, radio, TV, computador, faixas, muros, paredes, janelas de veiculos, ambiente virtual
— computador, tablet, celular etc.)

Vivenciar, respeitar e conhecer a historia de brincadeiras de diferentes culturas.

Realizar leituras por meio de gravuras, imagens etc.

Compartilhar informacdes de que livros e outros impressos tém autor, ilustrador e capa.

Realizar procedimentos de leitura, de textos literarios e ndo literarios, apoiando-se em modelos de
outras pessoas, mesmo nao lendo de forma convencional.

Recriar, de forma grafica (desenho ou escrita espontanea), as histérias ouvidas.

Reconhecer e valorizar a leitura/escrita como uma préatica para mudanca de acao (placas de
sinalizagdo, avisos, instrugdes, cartazes de rua etc.).

Perceber a importancia do ritmo e da entonacao da leitura de textos (palavras e frases) realizada pelo
adulto para melhor compreensédo dos sentidos.

Reconhecer a evolucdo dos meios de comunicacgédo entre humanos no decorrer da historia.
Reconhecer a evolucao dos meios de comunicacdo entre humanos no decorrer da historia,
experimentando particularmente as novas tecnologias.

Recitar parlendas, adivinhas, cancdes, poemas e trava-linguas.

Expressar ideias e sentimentos por meio do desenho, comunicando experiéncias de lugares,
pessoas e objetos.

Reconhecer as diferentes possibilidades de escolha de materiais para a realizacdo de pinturas (papel,
pisos, paredes, guache, gizdo de cera, giz, pincel etc.).

Reconhecer e diferenciar letras, numeros, desenhos e outros sinais graficos.

Reconhecer diferentes possibilidades de posicdes espacial e corporal (sentado, em pé, deitado de
brugos, entre outras) para desenhar.

Desenvolver, de forma gradativa, a ideia de representacdo por meio da producao de rabiscos e
garatujas na realizacdo de tentativas de escritas ndo convencionais.

Escrever o préprio nome e reconhecer a sua importancia e sua utilidade como elemento de
identificacdo
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+ ldentificar e registrar as letras que comp&em o préprio nome em diferentes situacdes.

+ Registrar, de forma paulatina, o alfabeto, principalmente quando associado a um nome

familiar. % Estabelecer a relagdo entre grafema/fonema do proprio nome e de palavras de

uso cotidiano.

+ Reconhecer e utilizar diferentes materiais que riscam (giz de cera, tinta guache, cola colorida,
carvao) para expressar sentimentos, ideias, com a compreensdo que sdo elementos culturais
(processo do grafismo).

+ Desenvolver maior controle da expressdo grafica por meio da escrita espontanea, visando
ao desenvolvimento de movimentos manuais, na perspectiva do aprendizado futuro da escrita.

+ Perceber a importancia da utilizacdo das letras do alfabeto para a escrita de palavras.

+ Participar da criacdo de diversos jogos que relacionam a fala com a escrita, por meio da danca, do
teatro, da masica, da matematica.

+ Compreender as regras sociais por meio da fala e da brincadeira, elaborando novos
comportamentos.

+ Compreender que as regras sociais de diferentes povos fazem parte de sua identidade e historia e
que precisam ser respeitadas.
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+ Estabelecer relagfes de comparacao entre objetos, observando suas propriedades.

+ Observar e descrever mudancas em diferentes materiais, resultantes de acdes sobre eles, em
experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

+ Acompanhar o registro de nimeros em situa¢@es do cotidiano: a quantidade de criangas (presentes e
ausentes) e a quantidade de objetos da mesma natureza (bonecas, bolas etc.).

+ Utilizar desenhos, imagens e mapas simples para localizar objetos e pessoas.

+ Construir colecdes maiores utilizando o processo de inclusdo (Exemplo: juntar a colegéo de bananas

e a colecdo de morangos na colecgéo de frutas; a colecdo de bonecas e a colecéo de bolas na colecao

de brinquedos).

Identificar, nomear e registrar nimeros em atividades ludicas.

Utilizar e compartilhar linguagem oral e pictorica para comunicar ideias matematicas.

Desenvolver atitudes de manutencdo dos espacos publicos, privados, coletivos e do meio ambiente.

- F + ¥

Identificar componentes que formam determinadas paisagens do meio ambiente (rios, vegetacoes,

construcdes, campos, mar, montanhas, seres vivos), distinguindo entre paisagens naturais e

modificadas (pela agdo humana ou pela acdo da natureza), de modo a desenvolver atitudes de respeito

e cuidado.

+ Comparar medidas (peso, altura etc.), elaborando graficos basicos.

+ Compreender e incentivar entre seus pares a conservacgao, 0 uso racional e o reaproveitamento de
objetos utilizados individual e coletivamente.

+ Participar de pesquisa sobre a ac¢do da luz, do calor, do som, da forca e do movimento, a

exemplo do cozimento dos alimentos e a relacao entre um impulso e o ganho de velocidade de um

carrinho.

+ Participar de feiras, exposi¢Oes e mostras de trabalhos cientificos, em interface com outras
linguagens.
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Registrar os experimentos realizados por meio de desenhos.

Realizar sua higiene pessoal com autonomia.

Identificar as partes das plantas: raiz, caule, folha, flor, fruto e semente, conhecendo a funcéo de cada
uma. Identificar alguns elementos poluidores e os efeitos para 0 meio ambiente.

Identificar a relacdo entre os fendmenos da natureza em diferentes regides (relevo, aguas, clima) com as
formas de vida dos grupos sociais (alimentacéo, trabalho, lazer).

Manipular e reproduzir maquetes, mapas e globos com materiais diversificados.

Reconhecer e identificar, por meio dos sentidos, as caracteristicas dos elementos naturais, dos materiais e
do ambiente: quente, frio, liso, aspero, grosso, fino, doce, salgado, amargo, azedo, fortes e fracos etc.
Compartilhar narrativas apos leitura de historias sobre Brasilia e sobre o Cerrado.

Discutir questdes de sustentabilidade que envolvem Brasilia e o Cerrado.

Conhecer e discutir sobre a preservacéao de plantas e animais do Cerrado.

Observar e discutir questdes sobre a vegetacdo nativa e as transformacfes que ocorrem a partir de

construgdes na cidade ou no campo.
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4° BIMESTRE

CAMPO DE EXPERIENCIA - O EU, O OUTRO E O NOS

Demonstrar valorizagdo das caracteristicas de seu corpo (cor dos olhos, cabelos, pele) e
respeitar as caracteristicas dos outros (criancas e adultos) com os quais convive.

Desenvolver o senso de resiliéncia (saber perder, saber ganhar, aceitar a opinido das outras
pessoas, reconsiderar seu ponto de vista).

Identificar e elaborar regras e limites nas relagdes, desenvolvendo, progressivamente, a
capacidade de autorregulagéo.

Reconhecer as diferengas culturais, estabelecendo relagdes de aprendizagem mutua, respeito e
igualdade social.

Participar de celebracdes das datas comemorativas numa perspectiva cultural e suprarreligiosa,
cultivando e fortalecendo valores como solidariedade e respeito.

Distinguir diferentes tipos de moradia, desde os tempos das cavernas até os dias atuais, relacionando-
0s aos materiais de que sdo construidos ao levar em conta aspectos econdémicos, culturais e sociais.

Desenvolver, gradativamente, atitudes antirracistas, antissexistas, anti-homofdbicas e antibullying.
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CAMPO DE EXPERIENCIA - CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos, sensacOes e emogoes,
tanto nas situacdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danca, teatro, muasica, entre outros.
Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, na escuta e
reconto de historias, em atividades artisticas, entre outras.

Criar movimentos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danca,
teatro e musica.

Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades
em situacOes diversas.

Reconhecer e valorizar as brincadeiras da cultura infantil, de acordo com as regras estabelecidas
(brincar de pique-esconde, entre outras brincadeiras).

Experimentar diferentes situacdes que ampliem a consciéncia de suas potencialidades e limites do
corpo (forca, velocidade, resisténcia, agilidade, equilibrio e flexibilidade).

Reconhecer e valorizar as conquistas corporais e a dos colegas em diversas situacoes.

Criar e compartilhar situagdes que envolvam movimentos, com outras criancas e com adultos.
Reconhecer sua atuacdo de forma individual e coletiva em brincadeiras livres e dirigidas, entre
outras atividades.

Criar e valorizar movimentos pela utilizacdo de diferentes modalidades de danca.

Reconhecer e nomear as sensacdes e ritmos (rapido, lento, forte, fraco...) por meio de
movimentos corporais associados a diferentes sons.

Adequar gestos, movimentos e ritmos corporais a suas necessidades, intencGes e ambientes,
para desenvolver a independéncia.

Reconhecer, participar e valorizar as manifestacdes culturais como um patriménio imaterial
(quadrilhas, brincadeiras de roda, brincadeiras cantadas etc.).

Identificar e nomear situacfes que envolvam sensacoes tateis e percepcdo das partes do préprio corpo
e do corpo de outras criancas.

Reconhecer e compartilhar, superar e ampliar os limites e as potencialidades corporais.

Identificar e compartilhar situacdes que exercitem os musculos da face por meio de brincadeiras,
jogos e ginasticas (fazer caretas diversas; assoprar apitos, linguas de sogra, penas, chama de vela,
baldo de ar; mastigacdo; imitar os sons produzidos pelos animais; fazer bolhas de sabdo; jogar beijos
etc.).
Reconhecer a importancia e a diferenca do ritmo respiratorio e dos batimentos cardiacos durante as
atividades ativas e tranquilas, visando ao desempenho eficaz nas ag0es e tendo como base 0s sinais
do corpo.

Participar, reconhecer e valorizar as diversas manifestagdes culturais, como brincadeiras,
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brincadeiras de

roda, jogos, dangas, festejos e cancdes tradicionais (pipa, cantigas de roda, pega-pega, cabra-cega,
barra-
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o manteiga, corda, pido, ciranda, esconde-esconde, elastico, bambolé etc.) e demais
manifestagdes que digam respeito as tradigdes culturais de sua comunidade e de outras.

Manipular materiais diversos para confeccionar brinquedos com materiais alternativos.
Reconhecer e expressar as caracteristicas dos diferentes papeis sociais nas brincadeiras de faz de
conta. Participar e reconhecer 0s processos simbolicos, por meio da dramatizagdo de historias,
masicas, entre outros, tendo 0 corpo como protagonista.
Participar, em diferentes espacos, de situacdes com obstaculos, por baixo e por cima de diferentes
objetos, em caminhos marcados no chdo, escalando, equilibrando com um ou os dois pés.
Dominar o equilibrio corporal em diferentes situagBes de movimentos (andando em linha reta,
parado, pulando, saltando).
Participar e ampliar suas diversas formas de comunicagéo (gestual e verbal).
Realizar circuitos de locomogdo: arrastar, rolar, saltar, pular com um pé ou com os dois, fazer
estrelinha, andar.
Praticar atividades de relaxamento pelo controle da respiracéo e escuta de variados sons.
Realizar e compartilhar, com seus pares e com adultos, atividades de coordenacéo
visomotora.
Ampliar as possibilidades de desenvolvimento da coordenacdo motora global por meio de
brincadeiras, jogos, dancas, ginasticas (atividades exploratorias de espagos estruturados com
diferentes materiais — cordas, arcos, bastdes, cones, brinquedos...).
Criar brincadeiras com objetos de diferentes tamanhos, formas, texturas e pesos (pneus, latas, caixas
de papel&o, copos plasticos, bastdes de madeira, bolas de meia, sacos de estopa, tampinhas de garrafa,
pedacos de espuma, isopor, EVA etc.).
Ampliar as diferentes estratégias motoras para separar objetos altos de baixos, curtos de compridos,
finos de grossos, largos de estreitos, cheios de vazios etc.
Reelaborar as brincadeiras e jogos, incluindo a criacdo de outros gestos e regras, em substituicédo e
acréscimo aos tradicionais.
Realizar atividades com materiais diversos e de variados tamanhos para desenvolver a coordenacao
motora fina que envolva a¢bes de alinhavar, tracar, contornar varios tipos de papéis, empilhar,
encaixar, rosquear, pincar, recortar, colar, pintar, modelar com massa ou argila, montar quebra-
cabecas, manipular graos diversos etc.
Criar e participar de atividades de locomoc¢do (andar, correr, saltar, trotar etc.), de variadas formas
(répido, devagar, camera lenta).
Dialogar e expressar as observacOes e sensa¢fes do proprio corpo em passeios a pé, na propria
instituicdo e/ou nas proximidades.

Demonstrar as habilidades de caminhar, correr, saltar, saltitar, pular, escorregar, rolar etc., visando
a

o orientagdo espacial e a lateralidade, por meio de brincadeiras, jogos, ginasticas, dancas etc.
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+ Participar de pesquisas sobre o repertério de jogos, brincadeiras, brinquedos, festejos, histérias e
modos de vida das criangas, caracteristicos de diferentes culturas e da tradicdo cultural de sua
comunidade.

+ Participar de brincadeiras por meio de a¢0es corporais, em que se utilizem os conceitos de:
antes/depois, curto/longo, cedo/tarde, lento/rapido, forte/fraco.

+ Reconhecer sua dominancia lateral em acdes habituais e brincadeiras.

CAMPO DE EXPERIENCIA - TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

+ Utilizar, de forma dirigida, diferentes fontes sonoras para acompanhar cancfes, cantigas e
brincadeiras cantadas; o corpo (voz/canto, estalos, passos, palmas, onomatopeias, dentre outros); o
natureza (sementes, madeira, folhas, cascas, pedras de diferentes formas e tamanhos, dentre outros);
0 objetos do cotidiano e materiais reutilizaveis (caixas de papeldo, embalagens plasticas, sacos de
papel, potes de plastico, panelas, colher de pau, madeira, garrafas, vidros, tampas, tampinhas, tubos
de papelédo e PVC, tubos flexiveis, dentre outros).

+ Cantar de modo livre e direcionado, em variados momentos do cotidiano, observando a maneira mais
confortavel de cantar, de acordo com sua voz (adequacdo do tom da musica).

+ Perceber a pulsagéo ritmica — tempo forte da musica e da palavra, utilizando sons corporais e objetos
do cotidiano para a marcacdo do tempo forte ao escutar e cantar cantigas e musicas diversas, ao
participar de jogos musicais corporais e de brincadeiras cantadas.

+ Confeccionar instrumentos e objetos sonoros com materiais reaproveitaveis, utilizando-os para
acompanhar musicas cantadas e pequenas composi¢Oes autorais individuais ou coletivas (chocalhos
com vasilhames, grdos e migangas, clavas com pedacos de cabo de vassoura, tambores com potes e
caixas diversos, dentre outros).

+ Organizar a pulsacdo ritmica para acompanhar musicas cantadas, utilizando instrumentos musicais
convencionais ou instrumentos confeccionados com materiais reaproveitaveis.

+ Cantar intercalando som e siléncio, utilizando instrumentos e objetos sonoros para acompanhamento.

+ Cantar musicas e acompanhéa-las com instrumentos convencionais ou confeccionados com materiais
diversos, explorando a intensidade do som (forte/fraco), e amplificar a intensidade das mausicas
cantadas e tocadas por meio de microfones e comparar sua vibracao, tateando caixas de som durante
a execucao.

+ Cantar mdsicas acompanhadas de instrumentos musicais convencionais ou confeccionados,
explorando a altura dos sons (agudo/médio/grave).

+ Criar e decodificar registros sonoros utilizando seu préprio cédigo de diferentes formas como o
grafismo, pinturas e colagens.

+ Participar de atividades com mausicas usadas como fundo para a formacdo de repertério de
memoria e

realizacdo de trabalho corporal livre e direcionado.
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Gravar em celular e ouvir suas producfes musicais individuais e coletivas, identificando
elementos tais como: objetos e instrumentos utilizados, quem esta cantando em tal ou qual
periodo da musica, qual som se apresenta mais forte e mais fraco na masica.

Explorar e manipular materiais tridimensionais com diversas superficies, planos, formas,
volumes e objetos (areia molhada, argila, massa de modelar, dentre outros), modelando suas
formas e texturas para criar obra artistica.

Criar livremente utilizando diversos materiais (lapis; gizdo de cera; canetas grandes; papéis
de tamanhos, cores, texturas e formatos variados; colas liquidas e em bastdo; tintas variadas,
de pintura a dedo, com pincéis grandes, grossos e finos; entre outros), expressando sua arte
por meio de desenho, pintura, colagem, escultura, modelagens.

Observar e reconhecer diversas imagens/cenas/obras por meio de fotografias, pinturas,
objetos, esculturas, cenas cotidianas, gravuras e obras de artistas.

Criar livremente figuras humanas, de animais, de objetos e de cenas por meio de desenhos,
pinturas, colagens e modelagens, contextualizando-as intencionalmente.

Desenhar observando modelo real de pessoas, animais e objetos para perceber forma, volume
e luz, exercitando a percepgéo visual, raciocinio, atencéo, interpretacdo e imaginacao.
Desenhar e criar narrativas de historias, lugares e acontecimentos.

Desenhar com interferéncia gréfica de imagens — personagens de tirinhas, fotografias,
imagens de revistas e formas geométricas —, usando papeis de formatos e tamanhos
diferentes, vazados ou ndo, que servirdo de suporte para o desenho.

Pesquisar e colecionar (com a familia/responsaveis) imagens narrativas e experimentos
cientificos para confeccdo de albuns tematicos.

Emitir opiniGes e sentimentos em relacdo a diversas obras de Arte.

Desenvolver a sensibilidade, sentimentos e imaginacdo por meio da apreciacao e da
producdo artistica. Descrever e interpretar imagens dispostas em variados suportes
(fotografias, pinturas, objetos, esculturas, cenas cotidianas, gravuras e obras de artistas).
Desenhar de maneira a ativar a imagem mental de objetos e imagens reais,
desenvolvendo memoria, observacao e imaginacéo.

Imitar e criar gestos, sons e movimentos corporais de outras criangas, adultos e animais em
brincadeiras, contacdo de histdrias e dramatizacdes.

Ampliar progressivamente as possibilidades de apreciacdo de dramatizacdes, criacdo
de historias, apresentacdes e jogos teatrais, observando suas tematicas.

Experimentar intencionalmente a expressividade (triste, alegre, bravo), por meio de jogos e
brincadeiras teatrais, utilizando bonecos e méascaras.

Conhecer e utilizar gradativamente os elementos visuais e sonoros da representacao teatral:
personagens,

texto, caracterizacdo, cenério e sonoplastia.
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Participar da elaboracdo de roteiros cénicos, cendrios, figurino e maquiagem em situacdes de
dramatizagdo de historias conhecidas ou inventadas pelo grupo.

Participar e criar jogos teatrais com sombras, pantomima, fantoches, bonecos, mascaras, entre
outras possibilidades.

Explorar, vivenciar e organizar movimentos corporais por meio de Vvarios tipos de sons e musicas de
diversos estilos e culturas.

Observar e descrever as caracteristicas corporais individuais: a forma, o volume e o peso.

Reconhecer as caracteristicas dos diferentes papéis sociais e realizar brincadeiras de faz de conta.

CAMPO DE EXPERIENCIA - ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita
(escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expresséo.

Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangdes, criando rimas, aliteragdes e ritmos.

Escolher e folhear livros, procurando se orientar por temas e ilustragcdes, acompanhando a narrativa.
Recontar historias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de encenacdes, definindo os contextos e
0S personagens, a estrutura da historia.

Recontar historias ouvidas para producdo de reconto escrito, tendo o professor como escriba.
Produzir suas proprias historias orais e escritas (escrita espontanea), em situagcbes com funcéo
social significativa.

Levantar hipdteses sobre géneros textuais veiculados em portadores diversos, recorrendo a
estratégias de observacdo e leitura.

Selecionar textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para sua propria leitura
(partindo de seu repertorio sobre esses textos, como a recuperacao pela memoria, pela leitura das
ilustraces etc.).

Levantar hipoteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de letras por meio de
escrita espontanea.

Explorar diferentes sons produzidos com o corpo e reconhecé-los como forma de comunicagdo
(assoviar, estalar os dedos, bater palmas, bater o pé etc.).

Reconhecer e valorizar o uso adequado das palavras.

Comunicar-se por meio da linguagem oral com seus pares e com 0s adultos, expressando
clareza de pensamentos.

Reconhecer as habilidades basicas necessarias a producdo e emissao correta de fonemas,
expressando-se e reproduzindo mensagens verbais com gradativa clareza e fluéncia.

Transmitir avisos, recados e outros procedimentos correlatos.

Demonstrar a capacidade de lembrar e executar acbes em passos sequenciais, seguindo instruc¢oes

verbais. #= Narrar fatos em sequéncia temporal e causal.

+

Reconhecer e valorizar a oralidade como forma de expressar desejos, experiéncias, necessidades e
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Expor ideias e fatos com e sem auxilio de adultos e utilizacdo de recursos como ilustragdes,
objetos etc. Descrever as caracteristicas de objetos, personagens, cenas de historias e
situacOes cotidianas.

Participar de conversas em grupos, apoiando-se nao apenas na fala complementar do adulto,
mas também em sua memoria.

Criar e reconhecer a autoexpressao nas brincadeiras de faz de conta, lancando méo da
imaginagdo e memoria.

Reconhecer e identificar, de diversas formas, o préprio nome e 0 nome dos colegas.
Identificar e reconhecer rotulos e embalagens no cotidiano, a fim de perceber suas funcdes
e diferencas. Reconhecer os suportes convencionais e incidentais dos géneros textuais
(revista, jornal, outdoor, quadro de avisos, radio, TV, computador, faixas, muros,
paredes, janelas de veiculos, ambiente virtual —computador, tablet, celular etc.)
Vivenciar, respeitar e conhecer a historia de brincadeiras de diferentes

culturas. Realizar leituras por meio de gravuras, imagens etc.

Compartilhar informacdes de que livros e outros impressos tém autor, ilustrador e capa.
Realizar procedimentos de leitura, de textos literarios e ndo literarios, apoiando-se em
modelos de outras pessoas, mesmo nédo lendo de forma convencional.

Recriar, de forma grafica (desenho ou escrita espontanea), as histérias ouvidas.

Reconhecer e valorizar a leitura/escrita como uma pratica para mudanca de acao (placas de
sinalizagdo, avisos, instrucdes, cartazes de rua etc.).

Perceber a importancia do ritmo e da entonacdo da leitura de textos (palavras e frases)
realizada pelo adulto para melhor compreensédo dos sentidos.

Reconhecer a evolugdo dos meios de comunicacéo entre humanos no decorrer da historia.
Reconhecer a evolucao dos meios de comunicagéo entre humanos no decorrer da historia,
experimentando particularmente as novas tecnologias.

Vivenciar, respeitar e conhecer a cultura de diferentes povos.

Expressar ideias e sentimentos por meio do desenho, comunicando experiéncias de
lugares, pessoas e objetos.

Reconhecer as diferentes possibilidades de escolha de materiais para a realizacdo de pinturas
(papel, pisos, paredes, guache, gizao de cera, giz, pincel etc.).

Reconhecer e diferenciar letras, nimeros, desenhos e outros sinais graficos.

Reconhecer diferentes possibilidades de posicdes espacial e corporal (sentado, em pe,
deitado de brugos, entre outras) para desenhar.

Desenvolver, de forma gradativa, a ideia de representacéo por meio da producéo de rabiscos e
garatujas na realizacdo de tentativas de escritas ndo convencionais.

Escrever o préprio nome e reconhecer a sua importancia e sua utilidade como elemento de
identificacdo
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+ ldentificar e registrar as letras que compdem o proprio nome em diferentes situacdes.

+ Registrar, de forma paulatina, o alfabeto, principalmente quando associado a um nome

familiar. % Estabelecer a relagdo entre grafema/fonema do préprio nome e de palavras de

uso cotidiano.

+ Reconhecer e utilizar diferentes materiais que riscam (giz de cera, tinta guache, cola colorida,
carvao) para expressar sentimentos, ideias, com a compreensdo que sdo elementos culturais
(processo do grafismo).

+ Desenvolver maior controle da expressdo grafica por meio da escrita espontanea, visando
ao desenvolvimento de movimentos manuais, na perspectiva do aprendizado futuro da escrita.

+ Perceber a importéancia da utilizacdo das letras do alfabeto para a escrita de palavras.

+ Participar da criacdo de diversos jogos que relacionam a fala com a escrita, por meio da danca, do

teatro, da musica, da matematica.

+ Compreender as regras sociais por meio da fala e da brincadeira, elaborando novos
comportamentos.

+ Compreender que as regras sociais de diferentes povos fazem parte de sua identidade e histéria e
que precisam ser respeitadas.

73

73



74

CAMPO DE EXPENRIENCIA - ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES

+ Estabelecer relagdes de comparacao entre objetos, observando suas propriedades.

+ Compartilhar com outras criangas situacdes de cuidado de plantas e animais nos espacos da
instituicdo e fora dela.

+ Classificar e seriar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e diferencas.

+ Relatar fatos a partir da utilizagdo de conceitos basicos de tempo (agora, antes, durante, depois,
ontem, hoje, amanhd, lento, rapido, depressa, devagar).

+ Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antecessor e sucessor.

+ Acompanhar o registro de nimeros em situac@es do cotidiano: a quantidade de criancas (presentes e
ausentes) e a quantidade de objetos da mesma natureza (bonecas, bolas etc.).

+ Desenvolver, de maneira lGdica, nogdes mateméaticas de mais/menos, comego/meio/fim,
antes/agora/depois, cedo/tarde, ontem/hoje/amanhd, direita/esquerda, primeiro/entre/Gltimo, para
frente/para trés/para o lado, para a direita/para a esquerda, para cima/para baixo.

+ Conhecer a historia do dinheiro, como evoluiu do escambo, passando pelas moedas de metal, notas
de papel, cartBes de polietileno (plastico), chegando as moedas atuais.

+ Conhecer os diversos mecanismos que 0s seres humanos empregaram para marcar o tempo: relogio
de sol, de areia, de agua, de bolso, de péndulo, atbmico, analdgico e digital.

+ |dentificar, nomear e registrar nimeros em atividades ludicas.

+ Utilizar e compartilhar linguagem oral e pictérica para comunicar ideias

matematicas. % Identificar, nomear e registrar nimeros em atividades ludicas.

+ Utilizar e compartilhar linguagem oral e pictorica para comunicar ideias matematicas.

¢ Representar com desenhos estratégias utilizadas para a resolucéo de situaces-problema e
desenvolver nocdes de operacdes matematicas em situacdes concretas.

% Comparar quantidades, utilizando recursos pessoais, como desenho e correspondéncia
(biunivoca). Analisar, de maneira oral, listas, tabelas e graficos (pictdricos e corporais),
com o registro do professor em variados suportes.

%+ Desenvolver atitudes de manutencdo dos espacos publicos, privados, coletivos e do meio
ambiente. Compreender e incentivar entre seus pares a conservacao, o uso racional e o
reaproveitamento de objetos utilizados individual e coletivamente.

% Participar de feiras, exposi¢cdes e mostras de trabalhos cientificos, em interface com outras

linguagens. Registrar os experimentos realizados por meio de desenhos.

3

A

Realizar sua higiene pessoal com autonomia.
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2° Periodo — Educacéo Infantil

1°BIMESTRE

CAMPO DE EXPERIENCIA - O EU, O OUTRO E O NOS

+ Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes sentimentos,
necessidades e maneiras de pensar e agir.

+ Agir de maneira independente, com confiangca em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e
limitacoes.

+ Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo afeto, atengdo, limites e atitudes de
participacdo e cooperacao.

+ Compreender que as regras sao passiveis de questionamento, discussao e reformulagéo entre os
elementos do grupo.

+ Desenvolver o senso de resiliéncia (saber perder, saber ganhar, aceitar a opinido das outras
pessoas, reconsiderar seu ponto de vista).

+ Vivenciar rotinas: organizacdo dos tempos, espacos e materiais, de modo a constituir,
gradualmente, sua autorregulacéo e autonomia.

+ |dentificar e elaborar regras e limites nas relacdes, desenvolvendo, progressivamente, a capacidade
de autorregulacéo.

+ Identificar e utilizar diferentes possibilidades de comunicacdo com as pessoas do convivio social,
respeitando e

negociando as regras sociais.

+ Desenvolver, gradativamente, atitudes antirracistas, antissexistas, anti-homofdbicas e antibullying.

+ Passear, observar e discutir acerca das caracteristicas das imediac6es da instituicdo de Educacéo
Infantil.

CAMPO DE EXPERIENCIA - CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
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Criar com o corpo formas diversificadas de expresséo de sentimentos, sensacdes e emogoes, tanto nas
situagdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danca, teatro, musica, entre outros.

Demonstrar controle e adequagao do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, na escuta e reconto de
historias, em atividades artisticas, entre outras.

Criar movimentos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danca, teatro e

musica. % Cuidar de sua higiene, alimentacao, conforto e aparéncia.

+

*
*

Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em
situacOes diversas.

Reconhecimento progressivo do proprio corpo em brincadeiras, jogos e demais atividades, assim
como na interagdo com 0S outros.

Reconhecer, observar e nomear as diversas expressdes corporais, possibilitando a familiarizacdo com a
imagem de seu proprio corpo refletida no espelho.

Experimentar diferentes situacdes que ampliem a consciéncia de suas potencialidades e limites do corpo
(forga, velocidade, resisténcia, agilidade, equilibrio e flexibilidade).

Reconhecer e valorizar as conquistas corporais e a dos colegas em diversas situacoes.

Criar e compartilhar situacfes que envolvam movimentos, com outras criancas e com adultos.

Reconhecer sua atuacdo de forma individual e coletiva em brincadeiras livres e dirigidas, entre outras

atividades. # Criar e valorizar movimentos pela utilizacdo de diferentes modalidades de danca.

+ Reconhecer e nomear as sensacgoes e ritmos (rapido, lento, forte, fraco...) por meio de movimentos

*

*

*

corporais associados a diferentes sons.
Adequar gestos, movimentos e ritmos corporais a suas necessidades, intencdes e ambientes, para
desenvolver a independéncia.

Identificar e nomear situacBes que envolvam sensaces tateis e percepcao das partes do préprio corpo e
do corpo de outras criancas.

Reconhecer e compartilhar, superar e ampliar os limites e as potencialidades corporais.

+ ldentificar e compartilhar situaces que exercitem os musculos da face por meio de brincadeiras, jogos e

ginasticas (fazer caretas diversas; assoprar apitos, linguas de sogra, penas, chama de vela, baldo de ar;
mastigacdo; imitar os sons produzidos pelos animais; fazer bolhas de sabdo; jogar beijos etc.).

Reconhecer a importancia e a diferenca do ritmo respiratorio e dos batimentos cardiacos durante as
atividades ativas e tranquilas, visando ao desempenho eficaz nas acdes e tendo como base 0s sinais do

corpo.

+ Participar, reconhecer e valorizar as diversas manifestacdes culturais, como brincadeiras, brincadeiras

de roda,

jogos, dancas, festejos e cangdes tradicionais (pipa, cantigas de roda, pega-pega, cabra-cega, barra-
manteiga,
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corda, pido, ciranda, esconde-esconde, eléstico, bambolé etc.) e demais manifestacfes que digam
respeito as tradi¢des culturais de sua comunidade e de outras.

+ Investigar objetos com uma ou ambas as méos, identificando suas qualidades e as diferengas
entre eles por seu aspecto fisico.

+ Manipular materiais diversos para confeccionar brinquedos com materiais alternativos.

+ Reconhecer e expressar as caracteristicas dos diferentes papeis sociais nas brincadeiras de faz de
conta. Participar e reconhecer os processos simbolicos, por meio da dramatizacao de histérias,
masicas, entre outros, tendo 0 corpo como protagonista.

+ Reconhecer e utilizar a linguagem ndo verbal, por meio da imitagdo e mimica, de forma a
inventar e reinventar os movimentos dos elementos do mundo que a cerca.

+ Participar, em diferentes espacos, de situacdes com obstaculos, por baixo e por cima de
diferentes objetos, em caminhos marcados no chéo, escalando, equilibrando com um ou os dois
pés.

+ Dominar o equilibrio corporal em diferentes situagdes de movimentos (andando em linha reta,
parado, pulando, saltando).

+ Participar e ampliar suas diversas formas de comunicacédo (gestual e verbal).

+ Realizar circuitos de locomocéo: arrastar, rolar, saltar, pular com um pé ou com os dois, fazer
estrelinha, andar. Praticar atividades de relaxamento pelo controle da respiracéo e escuta de
variados sons.

+ Realizar e compartilhar, com seus pares e com adultos, atividades de coordenacéo visomotora.

+ Ampliar as possibilidades de desenvolvimento da coordenacdo motora global por meio de
brincadeiras, jogos, dancas, ginasticas (atividades exploratdrias de espacos estruturados com
diferentes materiais — cordas, arcos, bastdes, cones, brinquedos...).

+ Criar brincadeiras com objetos de diferentes tamanhos, formas, texturas e pesos (pneus, latas,
caixas de papeldo, copos plasticos, bastdes de madeira, bolas de meia, sacos de estopa, tampinhas
de garrafa, pedacos de espuma, isopor, EVA etc.).

+ Ampliar as diferentes estratégias motoras para separar objetos altos de baixos, curtos de
compridos, finos de grossos, largos de estreitos, cheios de vazios etc.

+ Realizar atividades com materiais diversos e de variados tamanhos para desenvolver a
coordenacao motora fina que envolva ag¢6es de alinhavar, tracar, contornar varios tipos de papéis,
empilhar, encaixar, rosquear, pincar, recortar, colar, pintar, modelar com massa ou argila, montar
quebra-cabecas, manipular graos diversos etc.

+ Criar e participar de atividades de locomocédo (andar, correr, saltar, trotar etc.), de variadas
formas (rapido, devagar, camera lenta).

+ Dialogar e expressar as observacdes e sensacdes do préprio corpo em passeios a pé, na propria
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instituicdo e/ou nas proximidades.

+ Demonstrar as habilidades de caminhar, correr, saltar, saltitar, pular, escorregar, rolar etc., visando
aorientacdo

+ espacial e a lateralidade, por meio de brincadeiras, jogos, ginasticas, dancas etc.
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+ Demonstrar autonomia no processo de alimentacdo e realizar a pratica do autosservimento com a
orientagéo

do adulto.

CAMPO DE EXPERIENCIA - TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

+ Valorizar e criar producdes artisticas individuais e coletivas em suas respectivas linguagens.

+ Expressar-se livremente, por meio de desenhos e pinturas, verbalizando o significado de sua producao.

+ Manusear e experimentar materiais diversos (jornais, papel, papeldo, embalagens, objetos, dentre outros)
em diferentes planos, texturas e espacos, criando objetos artisticos.

+ Reconhecer as cores primarias e secundarias.

+ Experimentar e reconhecer a relacdo entre texturas/objetos/materiais, utilizando-os em diversas criacoes
artisticas.

+ |dentificar sons e suas diversas fontes sonoras, por meio de jogos de escuta atenta/cabra-cega, caixa
surpresa, 0 que € o que é, dentre outros.

+ Cantar de modo livre e direcionado, em variados momentos do cotidiano, observando a maneira mais
confortavel de cantar, de acordo com sua voz (adequacéo do tom da musica).

+ Cantar masicas acompanhadas de instrumentos musicais convencionais ou confeccionados, explorando a
altura dos sons (agudo/médio/grave).

+ Criar e decodificar registros sonoros utilizando seu proprio codigo de diferentes formas como o grafismo,
pinturas e colagens.

+ Explorar e manipular materiais tridimensionais com diversas superficies, planos, formas, volumes e
objetos (areia molhada, argila, massa de modelar, dentre outros), modelando suas formas e texturas para
criar obra artistica.

+ Criar livremente utilizando diversos materiais (lapis; gizao de cera; canetas grandes; papéis de tamanhos,
cores, texturas e formatos variados; colas liquidas e em bastédo; tintas variadas, de pintura a dedo, com
pincéis grandes, grossos e finos; entre outros), expressando sua arte por meio de desenho, pintura,
colagem, escultura, modelagens.

+ Desenhar e criar narrativas de historias, lugares e acontecimentos.

+ Imitar e criar gestos, sons e movimentos corporais de outras criancas, adultos e animais em
brincadeiras, contacdo de histdrias e dramatizacdes.

+ Ampliar progressivamente as possibilidades de apreciacdo de dramatizagbes, criacdo de
historias, apresentacdes e jogos teatrais, observando suas tematicas.

+ Experimentar intencionalmente a expressividade (triste, alegre, bravo), por meio de jogos e
brincadeiras teatrais, utilizando bonecos e méascaras.

+ Explorar, vivenciar e organizar movimentos corporais por meio de varios tipos de sons e masicas de
diversos estilos e culturas.

+ Observar e descrever as caracteristicas corporais individuais: a forma, o volume e o peso.
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Vivenciar e protagonizar brincadeiras dangadas como as cirandas, rodas e outras possibilidades da
cultura popular.
Reconhecer as caracteristicas dos diferentes papéis sociais e realizar brincadeiras de faz de conta.

CAMPO DE EXPERIENCIA - ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita
(escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expresséo.

Escolher e folhear livros, procurando se orientar por temas e ilustragcdes, acompanhando a narrativa.
Reconhecer e utilizar diferentes formas de expressao para se comunicar (sorriso, choro, beijo, balanco da
cabeca negativa ou afirmativa etc.).

Expressar-se usando imagens e gestos, representando ideias e fazendo relagdes.

Explorar diferentes sons produzidos com o corpo e reconhecé-los como forma de comunicacgéo (assoviar,
estalar os dedos, bater palmas, bater o pé etc.).

Comunicar-se por meio da linguagem oral com seus pares e com o0s adultos, expressando
clareza de pensamentos.

Explicar o préprio desenho e tentar fazer o mesmo com o dos colegas.

Reconhecer e identificar, de diversas formas, o préprio nome e o nome dos colegas.

Expressar ideias e sentimentos por meio do desenho, comunicando experiéncias de lugares, pessoas e

objetos. + Reconhecer as diferentes possibilidades de escolha de materiais para a realizacdo de

pinturas (papel, pisos,

*
*

paredes, guache, gizdo de cera, giz, pincel etc.).

Reconhecer e diferenciar letras, nimeros, desenhos e outros sinais graficos.

Reconhecer diferentes possibilidades de posicdes espacial e corporal (sentado, em pé, deitado de brucos,
entre outras) para desenhar.

Desenvolver, de forma gradativa, a ideia de representacdo por meio da producdo de rabiscos e
garatujas na realizacdo de tentativas de escritas ndo convencionais.

Escrever o proprio nome e reconhecer a sua importancia e sua utilidade como elemento de
identificacdo pessoal.

Identificar e registrar as letras que compdem o proprio nome em diferentes situacoes.

Registrar, de forma paulatina, o alfabeto, principalmente quando associado a um nome

familiar. = Estabelecer a relacdo entre grafema/fonema do préprio nome e de palavras de

uso cotidiano.

+

Reconhecer e utilizar diferentes materiais que riscam (giz de cera, tinta guache, cola colorida,
carvao) para expressar sentimentos, ideias, com a compreensdo que sao elementos culturais (processo

do grafismo)
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+ Desenvolver maior controle da expressdo grafica por meio da escrita espontanea, visando ao
desenvolvimento de movimentos manuais, na perspectiva do aprendizado futuro da escrita.

+ Perceber a importéancia da utilizacdo das letras do alfabeto para a escrita de palavras.

+ Participar da criacdo de diversos jogos que relacionam a fala com a escrita, por meio da danca, do
teatro, da

musica, da matematica.
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CAMPO DE EXPERIENCIA - ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES

+ ldentificar relagOes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, do

lado). 4 Classificar e seriar objetos e figuras de acordo com suas semelhangas e

diferengas.

+ Relatar fatos a partir da utilizacdo de conceitos basicos de tempo (agora, antes, durante, depois, ontem,
hoje, amanhd, lento, rapido, depressa, devagar).

+ Acompanhar o registro de nimeros em situa¢fes do cotidiano: a quantidade de criangas (presentes e
ausentes) e a quantidade de objetos da mesma natureza (bonecas, bolas etc.).

+ Organizar objetos por critérios de semelhangas e diferencas, agrupando-os numa categoria

(classificacdo). # Identificar formas geométricas em apreciacdo de obras de arte, desenhos, pinturas,

colagens etc.

+ Desenvolver, de maneira lGdica, nogdes matematicas de mais/menos, comego/meio/fim,
antes/agora/depois, cedo/tarde, ontem/hoje/amanhd, direita/esquerda, primeiro/entre/Gltimo, para
frente/para trés/para o lado, para a direita/para a esquerda, para cima/para baixo.

+ Conhecer os diversos mecanismos que 0s seres humanos empregaram para marcar o tempo: relégio de
sol, de areia, de agua, de bolso, de péndulo, atdmico, analdgico e digital.

+ |dentificar, nomear e registrar nimeros em atividades ludicas.

+« Utilizar e compartilhar linguagem oral e pictérica para comunicar ideias

matematicas. + Observar e explorar a paisagem do entorno da instituicdo de

Educacéo Infantil.

+ Compreender e incentivar entre seus pares a conservacao, o0 uso racional e o reaproveitamento de objetos
utilizados individual e coletivamente.

+ Realizar sua higiene pessoal com autonomia.
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2°BIMESTRE

CAMPO DE EXPERIENCIA - O EU, O OUTRO E O NOS

+ Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes sentimentos,
necessidades e maneiras de pensar e agir.

+ Agir de maneira independente, com confianga em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e
limitagoes.

+ Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo afeto, atencdo, limites e atitudes de
participacdo e cooperacao.
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+ Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos, por meio de contatos diretos ou
possibilitados pelas tecnologias da comunicacao.

+ Demonstrar valorizacdo das caracteristicas de seu corpo (cor dos olhos, cabelos, pele) e
respeitar as caracteristicas dos outros (criangas e adultos) com os quais convive.

+ Compreender que as regras sdo passiveis de questionamento, discussdo e reformulacdo entre os
elementos do grupo.

+ Desenvolver o senso de resiliéncia (saber perder, saber ganhar, aceitar a opinido das outras
pessoas, reconsiderar seu ponto de vista).

+ Reconhecer sua historia de vida, individual e coletiva, por meio de construcéo de linha do tempo com
fotografias e arvore genealdgica, identificando e respeitando diferentes configuracbes familiares.

+ Reconhecer as mudancgas ocorridas nas suas caracteristicas desde o nascimento, a fim de
perceber as transformagdes.

+ Reconhecer que bons habitos alimentares, de higiene e pratica de lazer contribuem para a promocéo da
salde e bem-estar fisico e mental.

+ Diferenciar alimentos doces e salgados, amargos e azedos, alimentando-se de modo independente,
usando talheres, copos e guardanapos.

+ |dentificar-se como membro de diversos grupos sociais (familia, instituicdo de Educacéo Infantil) e
distinguir seu papel dentro de cada um.

+ Reconhecer sua imagem no espelho e em diferentes fotografias.

+ |dentificar e utilizar diferentes possibilidades de comunicacdo com as pessoas do convivio social,
respeitando e negociando as regras sociais.

+ Reconhecer as diferencas culturais, estabelecendo relacfes de aprendizagem mutua, respeito e igualdade
social.

+ Participar de celebracdes das datas comemorativas numa perspectiva cultural e suprarreligiosa,
cultivando e fortalecendo valores como solidariedade e respeito.

+ Desenvolver, gradativamente, atitudes antirracistas, antissexistas, anti-homofdbicas e antibullying.

+ Conhecer e discutir acerca da histdria de Brasilia, curiosidades e a histdria de vida das pessoas que

constituem esse contexto.

CAMPO DE EXPERIENCIA - CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

+ Criar com o corpo formas diversificadas de expressao de sentimentos, sensacdes e emocoes, tanto nas
situacOes do cotidiano quanto em brincadeiras, danca, teatro, masica, entre outros.

+ Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, na escuta e reconto de
historias, em atividades artisticas, entre outras.

+ Criar movimentos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danga, teatro e
musica.

+ Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em
situacdes diversas.
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Reconhecimento progressivo do préprio corpo em brincadeiras, jogos e demais atividades, assim
COmMo na interagdo com 0s outros.

Experimentar diferentes situacdes que ampliem a consciéncia de suas potencialidades e limites do
corpo (forca, velocidade, resisténcia, agilidade, equilibrio e flexibilidade).

Reconhecer e valorizar as conquistas corporais e a dos colegas em diversas situacoes.

Criar e compartilhar situagdes que envolvam movimentos, com outras criancgas e com adultos.
Reconhecer sua atuagdo de forma individual e coletiva em brincadeiras livres e dirigidas, entre outras
atividades. Criar e valorizar movimentos pela utilizacdo de diferentes modalidades de danca.
Reconhecer e nomear as sensacgdes e ritmos (rapido, lento, forte, fraco...) por meio de movimentos
corporais associados a diferentes sons.

Adequar gestos, movimentos e ritmos corporais a suas necessidades, intencdes e ambientes, para
desenvolver a independéncia.

Reconhecer, participar e valorizar as manifestacfes culturais como um patriménio imaterial
(quadrilhas, brincadeiras de roda, brincadeiras cantadas etc.).

Identificar e compartilhar situacGes que exercitem os musculos da face por meio de brincadeiras,
jogos e ginasticas (fazer caretas diversas; assoprar apitos, linguas de sogra, penas, chama de vela,
baldo de ar; mastigacdo; imitar os sons produzidos pelos animais; fazer bolhas de sabao; jogar beijos
etc.).

Participar, reconhecer e valorizar as diversas manifestacdes culturais, como brincadeiras, brincadeiras
de roda, jogos, dancas, festejos e cancdes tradicionais (pipa, cantigas de roda, pega-pega, cabra-cega,
barra-manteiga, corda, pido, ciranda, esconde-esconde, elastico, bambolé etc.) e demais manifestaces
que digam respeito as tradi¢fes culturais de sua comunidade e de outras.

Investigar objetos com uma ou ambas as méos, identificando suas qualidades e as diferencas entre eles
por seu aspecto fisico.

o Manipular materiais diversos para confeccionar brinquedos com materiais alternativos.
Reconhecer e expressar as caracteristicas dos diferentes papeis sociais nas brincadeiras de faz de
conta. Reconhecer e expressar as caracteristicas dos diferentes papeis sociais nas brincadeiras de faz
de conta. Participar e reconhecer os processos simbolicos, por meio da dramatizacdo de histérias,
mausicas, entre outros, tendo o corpo como protagonista.

Reconhecer e utilizar a linguagem néo verbal, por meio da imitacdo e mimica, de forma a inventar e
reinventar os movimentos dos elementos do mundo que a cerca.

Participar, em diferentes espacos, de situaces com obstaculos, por baixo e por cima de diferentes
objetos, em caminhos marcados no chdo, escalando, equilibrando com um ou os dois pés.

Dominar o equilibrio corporal em diferentes situagdes de movimentos (andando em linha reta, parado,
pulando, saltando).

Participar e ampliar suas diversas formas de comunicacédo (gestual e verbal).

Realizar circuitos de locomocao: arrastar, rolar, saltar, pular com um pé ou com os dois, fazer
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estrelinha, andar.

86

86



+ Praticar atividades de relaxamento pelo controle da respiragéo e escuta de variados sons.

+ Realizar e compartilhar, com seus pares e com adultos, atividades de coordenagdo visomotora.

+ Ampliar as possibilidades de desenvolvimento da coordenagdo motora global por meio de brincadeiras,
jogos, dancas, ginasticas (atividades exploratdrias de espagos estruturados com diferentes materiais —
cordas, arcos, bastdes, cones, brinquedos...).

+ Criar brincadeiras com objetos de diferentes tamanhos, formas, texturas e pesos (pneus, latas, caixas de
papeldo, copos plasticos, bastdes de madeira, bolas de meia, sacos de estopa, tampinhas de garrafa,
pedacos de espuma, isopor, EVA etc.).

+ Reelaborar as brincadeiras e jogos, incluindo a criacdo de outros gestos e regras, em substituicdo e
acréscimo aos tradicionais.

+ Realizar atividades com materiais diversos e de variados tamanhos para desenvolver a coordenacao
motora fina que envolva a¢des de alinhavar, tracar, contornar varios tipos de papéis, empilhar, encaixar,
rosquear, pingar, recortar, colar, pintar, modelar com massa ou argila, montar quebra-cabecas, manipular
gréos diversos etc.

+ Criar e participar de atividades de locomocao (andar, correr, saltar, trotar etc.), de variadas formas (rapido,
devagar, camera lenta).

+ Demonstrar as habilidades de caminhar, correr, saltar, saltitar, pular, escorregar, rolar etc., visando a
orientacdo espacial e a lateralidade, por meio de brincadeiras, jogos, ginasticas, dancas etc.

+ Participar de pesquisas sobre o repertorio de jogos, brincadeiras, brinquedos, festejos, historias e modos
de vida das criancas, caracteristicos de diferentes culturas e da tradi¢do cultural de sua comunidade.

+ Participar de brincadeiras por meio de acGes corporais, em que se utilizem os conceitos de: antes/depois,
curto/longo, cedo/tarde, lento/rapido, forte/fraco.

+ Reconhecer sua dominancia lateral em acdes habituais e brincadeiras.

CAMPO DE EXPERIENCIA - TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

+ Valorizar e criar producdes artisticas individuais e coletivas em suas respectivas linguagens.

+ Ampliar o repertdrio e a criacao de producdes artisticas individuais e coletivas, nas diversas linguagens
artisticas, desenvolvendo a dimenséo estética da arte.

+ Expressar-se livremente, por meio de desenhos e pinturas, verbalizando o significado de sua producao.

+ Manusear e experimentar materiais diversos (jornais, papel, papeldo, embalagens, objetos, dentre
outros) em diferentes planos, texturas e espacos, criando objetos artisticos.

+ Reconhecer as cores primarias e secundarias.

+ Produzir tintas alternativas a partir de materiais naturais (p6 de café, urucum, cenoura, beterraba, folhas
verdes, terras, dentre outros), utilizando-as em estado original ou acrescentando cola na formulacao.

+ |dentificar sons e suas diversas fontes sonoras, por meio de jogos de escuta atenta/cabra-cega, caixa
surpresa,

0 que é 0 que &, dentre outros.
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Perceber e expressar sensacgoes, sentimentos e pensamentos por meio de participacéo ativa e criagdo de
historias sonorizadas.

Cantar de modo livre e direcionado, em variados momentos do cotidiano, observando a maneira mais
confortavel de cantar, de acordo com sua voz (adequagdo do tom da masica).

Confeccionar instrumentos e objetos sonoros com materiais reaproveitaveis, utilizando-os para
acompanhar masicas cantadas e pequenas composi¢des autorais individuais ou coletivas (chocalhos com
vasilhames, gréos e micangas, clavas com pedacos de cabo de vassoura, tambores com potes e caixas
diversos, dentre outros).

Organizar a pulsacdo ritmica para acompanhar musicas cantadas, utilizando instrumentos musicais
convencionais ou instrumentos confeccionados com materiais reaproveitaveis.

Cantar intercalando som e siléncio, utilizando instrumentos e objetos sonoros para acompanhamento.
Cantar musicas e acompanha-las com instrumentos convencionais ou confeccionados com materiais
diversos, explorando a intensidade do som (forte/fraco), e amplificar a intensidade das musicas cantadas
e tocadas por meio de microfones e comparar sua vibragéo, tateando caixas de som durante a execucao.
Cantar musicas acompanhadas de instrumentos musicais convencionais ou confeccionados, explorando
a altura dos sons (agudo/médio/grave).

Criar e decodificar registros sonoros utilizando seu proprio cddigo de diferentes formas como o
grafismo, pinturas e colagens.

Explorar e manipular materiais tridimensionais com diversas superficies, planos, formas, volumes e
objetos (areia molhada, argila, massa de modelar, dentre outros), modelando suas formas e texturas para
criar obra artistica.

Criar livremente utilizando diversos materiais (lapis; gizao de cera; canetas grandes; papéis de tamanhos,
cores, texturas e formatos variados; colas liquidas e em bastdo; tintas variadas, de pintura a dedo, com
pinceéis grandes, grossos e finos; entre outros), expressando sua arte por meio de desenho, pintura,
colagem, escultura, modelagens.

Desenhar observando modelo real de pessoas, animais e objetos para perceber forma, volume e luz,
exercitando a percepcdo visual, raciocinio, atencao, interpretacao e imaginacao.

Desenhar e criar narrativas de historias, lugares e acontecimentos.

Desenvolver a sensibilidade, sentimentos e imaginacdo por meio da apreciacao e da producao artistica.
Desenhar de maneira a ativar a imagem mental de objetos e imagens reais, desenvolvendo
mem@ria, observacdo e imaginacéo.

Imitar e criar gestos, sons e movimentos corporais de outras crian¢as, adultos e animais em
brincadeiras, contacdo de historias e dramatizagdes.

Ampliar progressivamente as possibilidades de apreciagdo de dramatizagdes, criacdo de
historias, apresentacfes e jogos teatrais, observando suas tematicas.

Experimentar intencionalmente a expressividade (triste, alegre, bravo), por meio de jogos e
brincadeiras
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teatrais, utilizando bonecos e méascaras.
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+« Criar e improvisar situagdes cénicas em jogos de faz de conta.

+ Ampliar a nocédo de plateia e artista por meio de vivéncias em jogos teatrais e faz de conta.

+ Participar e criar jogos teatrais com sombras, pantomima, fantoches, bonecos, mascaras, entre
outras possibilidades.

+ Explorar, vivenciar e organizar movimentos corporais por meio de varios tipos de sons e masicas de
diversos estilos e culturas.

+ Observar e descrever as caracteristicas corporais individuais: a forma, o volume e o peso.

+ Vivenciar e protagonizar brincadeiras dangadas como as cirandas, rodas e outras possibilidades da
cultura popular.

+ Confeccionar brinquedos com materiais alternativos.

+ Reconhecer as caracteristicas dos diferentes papéis sociais e realizar brincadeiras de faz de conta.

CAMPO DE EXPERIENCIA - ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

+ Escolher e folhear livros, procurando se orientar por temas e ilustragdes, acompanhando a narrativa.

+ Recontar historias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de encenagfes, definindo os contextos
e 0S personagens, a estrutura da historia.

+ Levantar hipoteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de letras por meio de
escrita espontanea.

+ Reconhecer e utilizar diferentes formas de expresséo para se comunicar (sorriso, choro, beijo, balanco da
cabeca negativa ou afirmativa etc.).

+ Expressar-se usando imagens e gestos, representando ideias e fazendo

relacbes. + EXxpressar-se por meio das palavras de forma clara e organizada.

+ Comunicar-se por meio da linguagem oral com seus pares e com o0s adultos, expressando
clareza de pensamentos.

+« Transmitir avisos, recados e outros procedimentos correlatos.

+ Demonstrar a capacidade de lembrar e executar acGes em passos sequenciais, seguindo instrugdes

verbais. # Explicar o préoprio desenho e tentar fazer o mesmo com o dos colegas.

+ Reconhecer e identificar, de diversas formas, o proprio nome e o nome dos colegas.

+ Realizar procedimentos de leitura, de textos literarios e ndo literarios, apoiando-se em modelos de
outras pessoas, mesmo nao lendo de forma convencional.
Recriar, de forma gréafica (desenho ou escrita espontanea), as historias ouvidas.

+ Perceber a importancia do ritmo e da entonacéo da leitura de textos (palavras e frases) realizada pelo
adulto para melhor compreensao dos sentidos.

+ Reconhecer a evolugdo dos meios de comunicagdo entre humanos no decorrer da historia.

+ Reconhecer a evolucdo dos meios de comunicacdo entre humanos no decorrer da historia,

experimentando particularmente as novas tecnologias.
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+ EXxpressar ideias e sentimentos por meio do desenho, comunicando experiéncias de lugares, pessoas e
objetos. + Reconhecer as diferentes possibilidades de escolha de materiais para a realizagéo de
pinturas (papel, pisos,

paredes, guache, giz&o de cera, giz, pincel etc.).

+ ldentificar e registrar as letras que compdem o préprio nome em diferentes situagdes.

+ Registrar, de forma paulatina, o alfabeto, principalmente quando associado a um nome familiar.

+ Reconhecer e utilizar diferentes materiais que riscam (giz de cera, tinta guache, cola colorida,
carvao) para expressar sentimentos, ideias, com a compreensdo que séo elementos culturais (processo
do grafismo)

+ Desenvolver maior controle da expressdo grafica por meio da escrita espontanea, visando ao
desenvolvimento de movimentos manuais, na perspectiva do aprendizado futuro da escrita.

+ Perceber a importéancia da utilizacdo das letras do alfabeto para a escrita de palavras.

+ Participar da criacdo de diversos jogos que relacionam a fala com a escrita, por meio da danca, do

teatro, da musica, da matematica.

CAMPO DE EXPENRIENCIA - ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES
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+ Estabelecer relagdes de comparacao entre objetos, observando suas propriedades.

+ Compartilhar com outras criangas situagdes de cuidado de plantas e animais nos espacos da instituigéo e
fora dela.

+ |dentificar relacOes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, do

lado). + Classificar e seriar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e

diferengas.

+ Relatar fatos a partir da utilizagdo de conceitos basicos de tempo (agora, antes, durante, depois, ontem,
hoje, amanhd, lento, rapido, depressa, devagar).

+ Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antecessor e sucessor.

+ Acompanhar o registro de nameros em situa¢@es do cotidiano: a quantidade de criancas (presentes e
ausentes) e a quantidade de objetos da mesma natureza (bonecas, bolas etc.).

+ Organizar objetos por critérios de semelhangas e diferencas, agrupando-os huma categoria

(classificacdo). # ldentificar formas geométricas em apreciacéo de obras de arte, desenhos, pinturas,

colagens etc.

+ Realizar experimentos para produzir novas cores, misturando materiais diversos: tinta, massinha de
modelar, anilina, dentre outros, e relacionar cores nos objetos e nos elementos da natureza.

+ Desenvolver, de maneira l0dica, nocBes matematicas de mais/menos, comecgo/meio/fim,
antes/agora/depois, cedo/tarde, ontem/hoje/amanhd, direita/esquerda, primeiro/entre/ultimo, para
frente/para trés/para o lado, para a direita/para a esquerda, para cima/para baixo.

+ Compreender que a quantidade ndo depende da arrumacéo, forma ou posi¢ao dos

objetos. % Identificar, nomear e registrar nUmeros em atividades ldicas.

+ Utilizar e compartilhar linguagem oral e pictorica para comunicar ideias matematicas.

+ Representar com desenhos estratégias utilizadas para a resolucéo de situacdes-problema e desenvolver

nocoes de operacdes matematicas em situagdes concretas.
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Comparar quantidades, utilizando recursos pessoais, como desenho e correspondéncia
(biunivoca).

Analisar, de maneira oral, listas, tabelas e graficos (pictéricos e corporais), com o registro do
professor em variados suportes.

Observar e explorar a paisagem do entorno da instituicdo de Educacéo Infantil.

Desenvolver atitudes de manutenc¢do dos espacos publicos, privados, coletivos e do

meio ambiente. Comparar medidas (peso, altura etc.), elaborando gréficos basicos.

Realizar acOes relacionadas ao consumo sustentavel (economia de matéria prima, agua,
energia) e atitudes como reduzir, reciclar e reutilizar, desenvolvendo préticas de cuidado com o
meio ambiente.

Compreender e incentivar entre seus pares a conservacgdo, o0 uso racional e o
reaproveitamento de objetos utilizados individual e coletivamente.

Registrar os experimentos realizados por meio de

desenhos. Realizar sua higiene pessoal com

autonomia.

Compreender as necessidades vitais dos seres vivos, discutindo a importancia da preservacao de
seu habitat natural para a satisfacdo de tais necessidades.

Participar de atividades de preparacdo de alimentos, aprendendo sobre higiene, escolha e
consumo de alimentos saudaveis.

Identificar alguns elementos poluidores e os efeitos para 0 meio ambiente.

Reconhecer e identificar, por meio dos sentidos, as caracteristicas dos elementos naturais, dos
materiais e do ambiente: quente, frio, liso, aspero, grosso, fino, doce, salgado, amargo, azedo,
fortes e fracos etc.

Compartilhar narrativas apés leitura de historias sobre Brasilia e sobre o Cerrado.

Discutir questdes de sustentabilidade que envolvem Brasilia e o Cerrado.

¥ BIMESTRE
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Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades
e maneiras de pensar e agir.

Agir de maneira independente, com confianga em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e
limitacdes.

Ampliar as relacGes interpessoais, desenvolvendo afeto, atencdo, limites e atitudes de participagéo e
cooperacao.

Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos, por meio de contatos diretos ou
possibilitados pelas tecnologias da comunicacao.

Demonstrar valorizacéo das caracteristicas de seu corpo (cor dos olhos, cabelos, pele) e respeitar as
caracteristicas dos outros (criancgas e adultos) com os quais convive.

Compreender que as regras sdo passiveis de questionamento, discussdo e reformulacdo entre os
elementos do grupo.

Desenvolver o senso de resiliéncia (saber perder, saber ganhar, aceitar a opinido das outras pessoas,
reconsiderar seu ponto de vista).

Reconhecer sua historia de vida, individual e coletiva, por meio de construgéo de linha do tempo com
fotografias e arvore genealdgica, identificando e respeitando diferentes configuracdes familiares.
Identificar e utilizar diferentes possibilidades de comunicacdo com as pessoas do convivio social,
respeitando e negociando as regras sociais.

Reconhecer a importancia das diferentes profissdes para a vida em sociedade, identificando seus
instrumentos caracteristicos e funcdes sociais.

Identificar a evolucdo dos meios de transporte, sinais de transito e discutir sobre as regras de transito
em culturas diversas.

Distinguir diferentes tipos de moradia, desde os tempos das cavernas até os dias atuais, relacionando-os
aos materiais de que sdo construidos ao levar em conta aspectos econémicos, culturais e sociais.

Desenvolver, gradativamente, atitudes antirracistas, antissexistas, anti-homofdbicas e antibullying.
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+ Criar com o corpo formas diversificadas de expresséo de sentimentos, sensacdes e emogoes, tanto nas
situagdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danca, teatro, musica, entre outros.

+ Demonstrar controle e adequacéo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, na escuta e reconto de
historias, em atividades artisticas, entre outras.

+ Criar movimentos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danca, teatro e

masica.

+ Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em
situacOes diversas.

+ Reconhecimento progressivo do préprio corpo em brincadeiras, jogos e demais atividades, assim
como na interagdo com oS outros.

+ Reconhecer e valorizar as brincadeiras da cultura infantil, de acordo com as regras estabelecidas
(brincar de pique-esconde, entre outras brincadeiras).

+ Experimentar diferentes situacGes que ampliem a consciéncia de suas potencialidades e limites do corpo
(forga, velocidade, resisténcia, agilidade, equilibrio e flexibilidade).

+ Reconhecer e valorizar as conquistas corporais e a dos colegas em diversas situacoes.

+ Criar e compartilhar situacdes que envolvam movimentos, com outras criancas e com adultos.
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Reconhecer sua atuacéo de forma individual e coletiva em brincadeiras livres e dirigidas, entre
outras atividades. Criar e valorizar movimentos pela utilizacdo de diferentes modalidades de
danga.

Reconhecer e nomear as sensacdes e ritmos (répido, lento, forte, fraco...) por meio de
movimentos corporais associados a diferentes sons.

Adequar gestos, movimentos e ritmos corporais a suas necessidades, inten¢des e ambientes, para
desenvolver a independéncia.

Identificar e compartilhar situacdes que exercitem os musculos da face por meio de brincadeiras,
jogos e ginasticas (fazer caretas diversas; assoprar apitos, linguas de sogra, penas, chama de vela,
baldo de ar; mastigacao; imitar os sons produzidos pelos animais; fazer bolhas de sabéo; jogar
beijos etc.).

Participar, reconhecer e valorizar as diversas manifestacfes culturais, como brincadeiras,
brincadeiras de roda, jogos, dancas, festejos e cancdes tradicionais (pipa, cantigas de roda, pega-
pega, cabra-cega, barra-manteiga, corda, pido, ciranda, esconde-esconde, elastico, bambolé etc.)
e demais manifestacdes que digam respeito as tradi¢des culturais de sua comunidade e de outras.
Investigar objetos com uma ou ambas as méos, identificando suas qualidades e as diferengas entre
eles por seu aspecto fisico.

Manipular materiais diversos para confeccionar brinquedos com materiais alternativos.
Reconhecer e expressar as caracteristicas dos diferentes papeis sociais nas brincadeiras de faz de
conta. Participar e reconhecer os processos simbélicos, por meio da dramatizacéo de histérias,
musicas, entre outros, tendo 0 corpo como protagonista.

Reconhecer e utilizar a linguagem néo verbal, por meio da imitacdo e mimica, de forma a
inventar e reinventar os movimentos dos elementos do mundo que a cerca.

Participar, em diferentes espacos, de situagdes com obstaculos, por baixo e por cima de
diferentes objetos, em caminhos marcados no chéo, escalando, equilibrando com um ou os dois
pés.

Dominar o equilibrio corporal em diferentes situacdes de movimentos (andando em linha reta,
parado, pulando, saltando).

Participar e ampliar suas diversas formas de comunicacdo (gestual e verbal).

Realizar circuitos de locomocdo: arrastar, rolar, saltar, pular com um pé ou com os dois, fazer
estrelinha, andar. Praticar atividades de relaxamento pelo controle da respiracdo e escuta de
variados sons.

Realizar e compartilhar, com seus pares e com adultos, atividades de coordenagdo visomotora.
Ampliar as possibilidades de desenvolvimento da coordenagcdo motora global por meio de
brincadeiras, jogos, dancas, ginasticas (atividades exploratorias de espagos estruturados com
diferentes materiais — cordas, arcos, bastdes, cones, brinquedos...).

Criar brincadeiras com objetos de diferentes tamanhos, formas, texturas e pesos (pneus, latas,
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caixas de
+ papeldo, copos plasticos, bastdes de madeira, bolas de meia, sacos de estopa, tampinhas de
garrafa, pedacos de espuma, isopor, EVA etc.).
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Realizar atividades com materiais diversos e de variados tamanhos para desenvolver a coordenagéo
motora fina que envolva a¢des de alinhavar, tracar, contornar varios tipos de papéis, empilhar, encaixar,
rosquear, pingar, recortar, colar, pintar, modelar com massa ou argila, montar quebra-cabecas, manipular

gréos diversos etc.

+ Criar e participar de atividades de locomocao (andar, correr, saltar, trotar etc.), de variadas formas (rapido,

+

devagar, camera lenta).

Demonstrar as habilidades de caminhar, correr, saltar, saltitar, pular, escorregar, rolar etc., visando a

orientagéo

=

*

espacial e a lateralidade, por meio de brincadeiras, jogos, ginasticas, dancas etc.

Valorizar e criar produces artisticas individuais e coletivas em suas respectivas linguagens.

Ampliar o repertdrio e a criacdo de producdes artisticas individuais e coletivas, nas diversas linguagens
artisticas, desenvolvendo a dimenséo estética da arte.

Expressar-se livremente, por meio de desenhos e pinturas, verbalizando o significado de sua producéo.
Produzir tintas alternativas a partir de materiais naturais (pé de café, urucum, cenoura, beterraba, folhas
verdes, terras, dentre outros), utilizando-as em estado original ou acrescentando cola na formulacgéo.
Utilizar, de forma dirigida, diferentes fontes sonoras para acompanhar cancdes, cantigas e brincadeiras
cantadas. o corpo (voz/canto, estalos, passos, palmas, onomatopeias, dentre outros); 0 natureza
(sementes, madeira, folhas, cascas, pedras de diferentes formas e tamanhos, dentre outros); o objetos do
cotidiano e materiais reutilizaveis (caixas de papeldo, embalagens plasticas, sacos de papel, potes de
plastico, panelas, colher de pau, madeira, garrafas, vidros, tampas, tampinhas, tubos de papeldo e PVC,
tubos flexiveis, dentre outros).

Criar, individual ou coletivamente, histdrias para sonoriza-las, utilizando diversas fontes sonoras.

+ Perceber e expressar sensacdes, sentimentos e pensamentos por meio de participacdo ativa e criacdo de

+

historias sonorizadas.

Criar pequenas parodias individuais e coletivas.

Escutar atentamente, em midias, apresentacfes ou concertos, estilos e géneros musicais (musica
folclorica, erudita, popular, dentre outros) do contexto da crianca, seja familiar, comunitario e/ou da
instituicdo educacional, identificando livremente algumas diferencas existentes entre eles.

Cantar de modo livre e direcionado, em variados momentos do cotidiano, observando a maneira mais

confortavel de cantar, de acordo com sua voz (adequacao do tom da mdusica).

+ Perceber a pulsacdo ritmica — tempo forte da musica e da palavra, utilizando sons corporais e objetos do

*

cotidiano para a marcagdo do tempo forte ao escutar e cantar cantigas e musicas diversas, ao participar de
jogos musicais corporais e de brincadeiras cantadas.

Confeccionar instrumentos e objetos sonoros com materiais reaproveitaveis, utilizando-os para
acompanhar

mausicas cantadas e pequenas composi¢des autorais individuais ou coletivas (chocalhos com vasilhames,
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gréos e migangas, clavas com pedacos de cabo de vassoura, tambores com potes e caixas diversos, dentre
outros).
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Organizar a pulsagdo ritmica para acompanhar musicas cantadas, utilizando instrumentos musicais
convencionais ou instrumentos confeccionados com materiais reaproveitaveis.

Cantar intercalando som e siléncio, utilizando instrumentos e objetos sonoros para acompanhamento.
Cantar masicas e acompanha-las com instrumentos convencionais ou confeccionados com materiais
diversos, explorando a intensidade do som (forte/fraco), e amplificar a intensidade das musicas cantadas
e tocadas por meio de microfones e comparar sua vibragéo, tateando caixas de som durante a execucao.
Cantar musicas acompanhadas de instrumentos musicais convencionais ou confeccionados, explorando
a altura dos sons (agudo/médio/grave).

Criar e decodificar registros sonoros utilizando seu proprio codigo de diferentes formas como o
grafismo, pinturas e colagens.

Participar de atividades com musicas usadas como fundo para a formacao de repertério de memdria e
realizacdo de trabalho corporal livre e direcionado.

Gravar em celular e ouvir suas producdes musicais individuais e coletivas, identificando elementos tais
como: objetos e instrumentos utilizados, quem esta cantando em tal ou qual periodo da musica, qual som
se apresenta mais forte e mais fraco na musica.

Explorar e manipular materiais tridimensionais com diversas superficies, planos, formas, volumes e
objetos (areia molhada, argila, massa de modelar, dentre outros), modelando suas formas e texturas para
criar obra artistica.

Criar livremente utilizando diversos materiais (lapis; gizao de cera; canetas grandes; papéis de tamanhos,
cores, texturas e formatos variados; colas liquidas e em bastéo; tintas variadas, de pintura a dedo, com
pinceis grandes, grossos e finos; entre outros), expressando sua arte por meio de desenho, pintura,
colagem, escultura, modelagens.

Observar e reconhecer diversas imagens/cenas/obras por meio de fotografias, pinturas, objetos,
esculturas, cenas cotidianas, gravuras e obras de artistas.

Criar livremente figuras humanas, de animais, de objetos e de cenas por meio de desenhos, pinturas,
colagens e modelagens, contextualizando-as intencionalmente.

Desenhar observando modelo real de pessoas, animais e objetos para perceber forma, volume e luz,
exercitando a percepcdo visual, raciocinio, atencao, interpretacao e imaginacao.

Desenhar e criar narrativas de historias, lugares e acontecimentos.

Desenhar com interferéncia grafica de imagens — personagens de tirinhas, fotografias, imagens de
revistas e formas geomeétricas —, usando papéis de formatos e tamanhos diferentes, vazados ou ndo, que
servirdo de suporte para o desenho.

Pesquisar e colecionar (com a familia/responsaveis) imagens narrativas e experimentos cientificos para
confecgédo de albuns tematicos.

Emitir opiniGes e sentimentos em relacdo a diversas obras de Arte.

Desenvolver a sensibilidade, sentimentos e imaginacdo por meio da apreciacao e da producdo artistica.
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+ Descrever e interpretar imagens dispostas em variados suportes (fotografias, pinturas, objetos,
esculturas, cenas cotidianas, gravuras e obras de artistas).

+ Desenhar de maneira a ativar a imagem mental de objetos e imagens reais, desenvolvendo
memoria, observacdo e imaginacao.

+ Imitar e criar gestos, sons e movimentos corporais de outras criangas, adultos e animais em
brincadeiras, contagdo de historias e dramatizacGes.

+ Ampliar progressivamente as possibilidades de apreciacdo de dramatizagOes, criacdo de
historias, apresentacfes e jogos teatrais, observando suas tematicas.

+« Criar e improvisar situagdes cénicas em jogos de faz de conta.

+ Conhecer e utilizar gradativamente os elementos visuais e sonoros da representacdo teatral:
personagens, texto, caracterizagdo, cenario e sonoplastia.

+ Participar da elaboracdo de roteiros cénicos, cenarios, figurino e maquiagem em situacdes de
dramatizacdo de historias conhecidas ou inventadas pelo grupo.

+ Ampliar a nocédo de plateia e artista por meio de vivéncias em jogos teatrais e faz de conta.

+ Participar e criar jogos teatrais com sombras, pantomima, fantoches, bonecos, mascaras, entre
outras possibilidades.

+ Explorar, vivenciar e organizar movimentos corporais por meio de varios tipos de sons e musicas de
diversos estilos e culturas.

+ Vivenciar e protagonizar brincadeiras dancadas como as cirandas, rodas e outras possibilidades da
cultura popular.

+ Confeccionar brinquedos com materiais alternativos.

+ Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cancdes, criando rimas, aliteracdes e ritmos.

+ Escolher e folhear livros, procurando se orientar por temas e ilustracdes, acompanhando a narrativa.

+ Levantar hipoteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de letras por meio de
escrita espontanea.

+ Reconhecer e utilizar diferentes formas de expressdo para se comunicar (sorriso, choro, beijo, balango da
cabeca negativa ou afirmativa etc.).

+ Expressar-se usando imagens e gestos, representando ideias e fazendo

relacdes. + Expressar-se por meio das palavras de forma clara e organizada.

+ Comunicar-se por meio da linguagem oral com seus pares e com o0s adultos, expressando
clareza de pensamentos.

+« Transmitir avisos, recados e outros procedimentos correlatos.

+ Demonstrar a capacidade de lembrar e executar agdes em passos sequenciais, seguindo instrugdes

verbais. % Reconhecer e valorizar a oralidade como forma de expressar desejos, experiéncias,

necessidades e opinides.

ava



+ +

-+ + +

- + + + + + - + + +

+ +

Expor ideias e fatos com e sem auxilio de adultos e utilizacéo de recursos como ilustragdes, objetos etc.
Descrever as caracteristicas de objetos, personagens, cenas de histdrias e situa¢fes cotidianas.
Participar de conversas em grupos, apoiando-se ndo apenas na fala complementar do adulto, mas
também em sua memoria.

Criar e reconhecer a autoexpressao nas brincadeiras de faz de conta, langando méo da imaginacéo e
memoria. Explicar o proprio desenho e tentar fazer o mesmo com o dos colegas.

Identificar e reconhecer rétulos e embalagens no cotidiano, a fim de perceber suas funcgdes e diferengas.
Demonstrar interesse em situagdes individuais e coletivas de leitura, como forma de vivéncia estética.
Reconhecer os suportes convencionais e incidentais dos géneros textuais (revista, jornal, outdoor, quadro
de avisos, radio, TV, computador, faixas, muros, paredes, janelas de veiculos, ambiente virtual —
computador, tablet, celular etc.)

Vivenciar, respeitar e conhecer a histdria de brincadeiras de diferentes culturas.

Realizar leituras por meio de gravuras, imagens etc.

Compartilhar informacdes de que livros e outros impressos tém autor, ilustrador e capa.

Realizar procedimentos de leitura, de textos literarios e ndo literarios, apoiando-se em modelos de
outras pessoas, mesmo nao lendo de forma convencional.

Recriar, de forma grafica (desenho ou escrita espontanea), as histérias ouvidas.

Reconhecer e valorizar a leitura/escrita como uma pratica para mudanca de acdo (placas de sinalizacéo,
avisos, instrucdes, cartazes de rua etc.).

Vivenciar, respeitar e conhecer a cultura de diferentes

povos. Recitar parlendas, adivinhas, cangdes, poemas e

trava-linguas.

Expressar ideias e sentimentos por meio do desenho, comunicando experiéncias de lugares, pessoas e
objetos. Reconhecer as diferentes possibilidades de escolha de materiais para a realizacao de pinturas
(papel, pisos, paredes, guache, gizdo de cera, giz, pincel etc.).

Identificar e registrar as letras que compdem o préprio nome em diferentes situacoes.

Registrar, de forma paulatina, o alfabeto, principalmente quando associado a um nome

familiar.

Reconhecer e utilizar diferentes materiais que riscam (giz de cera, tinta guache, cola colorida,
carvao) para expressar sentimentos, ideias, com a compreensdo que sao elementos culturais (processo
do grafismo) Desenvolver maior controle da expressao grafica por meio da escrita espontanea, visando
ao desenvolvimento de movimentos manuais, na perspectiva do aprendizado futuro da escrita.
Perceber a importancia da utilizacao das letras do alfabeto para a escrita de palavras.

Participar da criagdo de diversos jogos que relacionam a fala com a escrita, por meio da danga, do
teatro, da mausica, da matemaética.

Compreender as regras sociais por meio da fala e da brincadeira, elaborando novos comportamentos.
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Compreender que as regras sociais de diferentes povos fazem parte de sua identidade e historia e que
precisam

ser respeitadas.
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+ Observar e descrever mudancas em diferentes materiais, resultantes de a¢des sobre eles, em experimentos

envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

+ Compartilhar com outras criancas situacdes de cuidado de plantas e animais nos espacos da instituicéo e
fora dela.

+ Identificar relacOes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, do

lado). + Classificar e seriar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e

diferengas.

+ Relatar fatos a partir da utilizacdo de conceitos basicos de tempo (agora, antes, durante, depois, ontem,
hoje, amanhd, lento, rapido, depressa, devagar).

+ Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antecessor e sucessor.

+ Acompanhar o registro de numeros em situacfes do cotidiano: a quantidade de criangas (presentes e
ausentes) e a quantidade de objetos da mesma natureza (bonecas, bolas etc.).

+ |dentificar formas geomeétricas em apreciacdo de obras de arte, desenhos, pinturas, colagens etc.

+ Realizar experimentos para produzir novas cores, misturando materiais diversos: tinta, massinha de

*

modelar, anilina, dentre outros, e relacionar cores nos objetos e nos elementos da natureza.
Desenvolver, de maneira ludica, nocBes matematicas de mais/menos, comeco/meio/fim,

antes/agora/depois, cedo/tarde, ontem/hoje/amanhd, direita/esquerda, primeiro/entre/ultimo, para

frente/para trés/para o lado, para a direita/para a esquerda, para cima/para baixo.

Utilizar desenhos, imagens e mapas simples para localizar objetos e pessoas.

Conhecer a histéria do dinheiro, como evoluiu do escambo, passando pelas moedas de metal, notas de

papel, cartdes de polietileno (plastico), chegando as moedas atuais.

Construir cole¢bes maiores utilizando o processo de inclusdo (Exemplo: juntar a cole¢do de bananas e a

colecdo de morangos na colecao de frutas; a colecdo de bonecas e a colecdo de bolas na colecdo de

brinquedos).

Conhecer os diversos mecanismos gue 0s seres humanos empregaram para marcar o tempo: relégio de

sol, de areia, de agua, de bolso, de péndulo, atbmico, analdgico e digital.

Realizar medicGes e comparacdes de diversos objetos, espacos e pessoas, utilizando

instrumentos diversificados: palmos, palitos, folhas de papel, metro.

Compreender que a quantidade ndo depende da arrumacao, forma ou posicao dos

objetos. % Identificar, nomear e registrar nUmeros em atividades ludicas.

+*
+*

Utilizar e compartilhar linguagem oral e pictérica para comunicar ideias matematicas.

Representar com desenhos estratégias utilizadas para a resolucéo de situacGes-problema e desenvolver
nog¢des de opera¢bes matematicas em situagdes concretas.

Comparar quantidades, utilizando recursos pessoais, como desenho e correspondéncia (biunivoca).

Analisar, de maneira oral, listas, tabelas e graficos (pictdricos e corporais), com o registro do
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professor em variados suportes.
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Desenvolver atitudes de manutencao dos espacos publicos, privados, coletivos e do meio ambiente.
Identificar componentes que formam determinadas paisagens do meio ambiente (rios, vegetagdes,
construgdes, campos, mar, montanhas, seres vivos), distinguindo entre paisagens naturais e
modificadas (pela acdo humana ou pela agéo da natureza), de modo a desenvolver atitudes de respeito
e cuidado.

Comparar medidas (peso, altura etc.), elaborando graficos basicos.

Realizar acOes relacionadas ao consumo sustentavel (economia de matéria prima, dgua, energia) e
atitudes como reduzir, reciclar e reutilizar, desenvolvendo praticas de cuidado com o meio ambiente.
Compreender e incentivar entre seus pares a conservacdo, 0 uso racional e o reaproveitamento de
objetos utilizados individual e coletivamente.

Participar de pesquisa sobre a acéo da luz, do calor, do som, da forga e do movimento, a exemplo do
cozimento dos alimentos e a relagdo entre um impulso e o ganho de velocidade de um carrinho.
Participar de feiras, exposices e mostras de trabalhos cientificos, em interface com outras
linguagens. Registrar os experimentos realizados por meio de desenhos.

Realizar sua higiene pessoal com autonomia.

Compreender as necessidades vitais dos seres vivos, discutindo a importancia da preservacgéo de seu
habitat natural para a satisfacdo de tais necessidades.

Identificar alguns animais ameacados de extin¢do, desenvolvendo pensamento critico sobre a caca e
a criacdo em cativeiro.

Valorizar os cuidados basicos com os animais (higienizacao, vacinacao, alimentacdo, carinho) e com
as plantas (cultivo de hortas, jardins).

Identificar as partes das plantas: raiz, caule, folha, flor, fruto e semente, conhecendo a funcéo de cada
uma.

Conhecer principios da “Carta da Terra para Criangas”.

Participar de atividades de preparacdo de alimentos, aprendendo sobre higiene, escolha e
consumo de alimentos saudaveis.

Identificar alguns elementos poluidores e os efeitos para 0 meio ambiente.

Reconhecer e identificar, por meio dos sentidos, as caracteristicas dos elementos naturais, dos
materiais e do ambiente: quente, frio, liso, &spero, grosso, fino, doce, salgado, amargo, azedo, fortes e
fracos etc.

Conhecer e discutir sobre a preservacao de plantas e animais do Cerrado.
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4° BIMESTRE

CAMPO DE EXPERIENCIA - O EU, O OUTRO E O NOS

+ Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes sentimentos,
necessidades e maneiras de pensar e agir.

+ Agir de maneira independente, com confianga em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e
limitacoes.

+ Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo afeto, atengdo, limites e atitudes de
participacdo e cooperagéo.

+ Compreender que as regras sao passiveis de questionamento, discussédo e reformulacéo entre os
elementos do grupo.

+ Desenvolver o senso de resiliéncia (saber perder, saber ganhar, aceitar a opinido das outras
pessoas, reconsiderar seu ponto de vista).

+ |dentificar e utilizar diferentes possibilidades de comunicagdo com as pessoas do convivio social,
respeitando e negociando as regras sociais.

+ Desenvolver, gradativamente, atitudes antirracistas, antissexistas, anti-homofébicas e antibullying.

CAMPO DE EXPERIENCIA - CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
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+ Criar com o corpo formas diversificadas de expressao de sentimentos, sensagcdes e emocgdes, tanto nas
situagdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danca, teatro, musica, entre outros.

+ Demonstrar controle e adequacéo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, na escuta e reconto de
historias, em atividades artisticas, entre outras.

+ Criar movimentos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danca, teatro e
mausica.

+ Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em
situacOes diversas.

+ Reconhecimento progressivo do proprio corpo em brincadeiras, jogos e demais atividades, assim
COMO na interagdo com 0S outros.

+ Experimentar diferentes situacGes que ampliem a consciéncia de suas potencialidades e limites do corpo
(forca, velocidade, resisténcia, agilidade, equilibrio e flexibilidade).

+ Reconhecer e valorizar as conquistas corporais e a dos colegas em diversas situacoes.

+ Criar e compartilhar situacdes que envolvam movimentos, com outras criangas e com adultos.

+ Reconhecer sua atuacdo de forma individual e coletiva em brincadeiras livres e dirigidas, entre outras

atividades. # Criar e valorizar movimentos pela utilizagdo de diferentes modalidades de danca.

+ Reconhecer e nomear as sensacgoes e ritmos (rapido, lento, forte, fraco...) por meio de movimentos
corporais associados a diferentes sons.

+ Adequar gestos, movimentos e ritmos corporais a suas necessidades, inten¢es e ambientes, para
desenvolver a independéncia.

+ Identificar e compartilhar situacbes que exercitem os musculos da face por meio de brincadeiras,
jogos e

ginasticas (fazer caretas diversas; assoprar apitos, linguas de sogra, penas, chama de vela, baldo
de ar; mastigacao; imitar os sons produzidos pelos animais; fazer bolhas de sabdo; jogar beijos etc.).
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+ Participar, reconhecer e valorizar as diversas manifesta¢des culturais, como brincadeiras, brincadeiras de
roda, jogos, dancas, festejos e cangdes tradicionais (pipa, cantigas de roda, pega-pega, cabra-cega, barra-
manteiga, corda, pido, ciranda, esconde-esconde, eléstico, bambolé etc.) e demais manifestacdes que
digam respeito as tradigdes culturais de sua comunidade e de outras.

+ Investigar objetos com uma ou ambas as méos, identificando suas qualidades e as diferengas entre eles
por seu aspecto fisico.

+ Manipular materiais diversos para confeccionar brinquedos com materiais alternativos.

+ Reconhecer e expressar as caracteristicas dos diferentes papeis sociais nas brincadeiras de faz de conta.

+ Participar e reconhecer os processos simbolicos, por meio da dramatizacao de histérias, musicas, entre
outros, tendo o corpo como protagonista.

+ Reconhecer e utilizar a linguagem nao verbal, por meio da imitacdo e mimica, de forma a inventar e
reinventar os movimentos dos elementos do mundo que a cerca.

+ Participar, em diferentes espacos, de situagdes com obstaculos, por baixo e por cima de diferentes
objetos, em caminhos marcados no chdo, escalando, equilibrando com um ou os dois pés.

+ Dominar o equilibrio corporal em diferentes situacdes de movimentos (andando em linha reta, parado,
pulando, saltando).

+ Participar e ampliar suas diversas formas de comunicacao (gestual e verbal).

+ Realizar circuitos de locomocao: arrastar, rolar, saltar, pular com um pé ou com os dois, fazer

estrelinha, andar. # Praticar atividades de relaxamento pelo controle da respiracédo e escuta de variados

sons.

+ Realizar e compartilhar, com seus pares e com adultos, atividades de coordenacdo visomotora.

+ Ampliar as possibilidades de desenvolvimento da coordenacdo motora global por meio de brincadeiras,
jogos, dangas, ginasticas (atividades exploratorias de espacgos estruturados com diferentes materiais —
cordas, arcos, bastdes, cones, brinquedos...).

+« Criar brincadeiras com objetos de diferentes tamanhos, formas, texturas e pesos (pneus, latas, caixas de
papeldo, copos plasticos, bastbes de madeira, bolas de meia, sacos de estopa, tampinhas de garrafa,
pedacos de espuma, isopor, EVA etc.).

+ Realizar atividades com materiais diversos e de variados tamanhos para desenvolver a coordenacao
motora fina que envolva a¢6es de alinhavar, tracar, contornar varios tipos de papéis, empilhar, encaixar,
rosquear, pingar, recortar, colar, pintar, modelar com massa ou argila, montar quebra-cabecas, manipular
grdos diversos etc.

+ Criar e participar de atividades de locomocao (andar, correr, saltar, trotar etc.), de variadas formas (rapido,
devagar, camera lenta).

+ Demonstrar as habilidades de caminhar, correr, saltar, saltitar, pular, escorregar, rolar etc., visando a
orientagéo

espacial e a lateralidade, por meio de brincadeiras, jogos, ginasticas, dangas etc.
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CAMPO DE EXPERIENCIA - TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

4+ Valorizar e criar producdes artisticas individuais e coletivas em suas respectivas linguagens.
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Ampliar o repertdrio e a criacdo de producdes artisticas individuais e coletivas, nas diversas
linguagens artisticas, desenvolvendo a dimens&o estética da arte.

Expressar-se livremente, por meio de desenhos e pinturas, verbalizando o significado de sua
produgdo. Criar, individual ou coletivamente, historias para sonoriza-las, utilizando

diversas fontes sonoras.

Perceber e expressar sensagdes, sentimentos e pensamentos por meio de participacdo ativa e
criacdo de histdrias sonorizadas.

Criar pequenas parddias individuais e coletivas.

Escutar atentamente, em midias, apresentagdes ou concertos, estilos e géneros musicais (musica
folclérica, erudita, popular, dentre outros) do contexto da crianca, seja familiar, comunitério e/ou
da instituicdo educacional, identificando livremente algumas diferencas existentes entre eles.
Cantar de modo livre e direcionado, em variados momentos do cotidiano, observando a maneira
mais confortavel de cantar, de acordo com sua voz (adequacéo do tom da musica).

Cantar intercalando som e siléncio, utilizando instrumentos e objetos sonoros para
acompanhamento.

Cantar musicas acompanhadas de instrumentos musicais convencionais ou confeccionados,
explorando a altura dos sons (agudo/médio/grave).

Criar e decodificar registros sonoros utilizando seu proprio codigo de diferentes formas como o
grafismo, pinturas e colagens.

Participar de atividades com musicas usadas como fundo para a formacdo de repertério de
mem©ria e realizacdo de trabalho corporal livre e direcionado.

Explorar e manipular materiais tridimensionais com diversas superficies, planos, formas,
volumes e objetos (areia molhada, argila, massa de modelar, dentre outros), modelando suas
formas e texturas para criar obra artistica.

Criar livremente utilizando diversos materiais (lapis; gizdo de cera; canetas grandes; papéis de
tamanhos, cores, texturas e formatos variados; colas liquidas e em bastdo; tintas variadas, de
pintura a dedo, com pinceéis grandes, grossos e finos; entre outros), expressando sua arte por meio
de desenho, pintura, colagem, escultura, modelagens.

Criar livremente figuras humanas, de animais, de objetos e de cenas por meio de desenhos,
pinturas, colagens e modelagens, contextualizando-as intencionalmente.

Desenhar e criar narrativas de historias, lugares e acontecimentos.

Desenhar com interferéncia grafica de imagens — personagens de tirinhas, fotografias, imagens
de revistas e formas geométricas —, usando papéis de formatos e tamanhos diferentes, vazados
ou nao, que servirdo de suporte para o desenho.

Pesquisar e colecionar (com a familia/responsaveis) imagens narrativas e experimentos
cientificos para confeccdo de albuns tematicos.

Descrever e interpretar imagens dispostas em variados suportes (fotografias, pinturas, objetos,
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esculturas,

+ cenas cotidianas, gravuras e obras de artistas).
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+ Desenhar de maneira a ativar a imagem mental de objetos e imagens reais, desenvolvendo
memoria, observacdo e imaginacao.

+ Imitar e criar gestos, sons e movimentos corporais de outras criangas, adultos e animais em
brincadeiras, contacéo de historias e dramatizacdes.

+ Ampliar progressivamente as possibilidades de apreciacdo de dramatizagOes, criacdo de
historias, apresentacfes e jogos teatrais, observando suas tematicas.

+ Conhecer e utilizar gradativamente os elementos visuais e sonoros da representacao teatral:
personagens, texto, caracterizagdo, cenario e sonoplastia.

+ Participar da elaboracao de roteiros cénicos, cenarios, figurino e maquiagem em situacdes de
dramatizagdo de historias conhecidas ou inventadas pelo grupo.

+ Ampliar a nocédo de plateia e artista por meio de vivéncias em jogos teatrais e faz de conta.

+ Explorar, vivenciar e organizar movimentos corporais por meio de varios tipos de sons e masicas de
diversos estilos e culturas.

+ Vivenciar e protagonizar brincadeiras dangadas como as cirandas, rodas e outras possibilidades da
cultura

popular.

CAMPO DE EXPERIENCIA - ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

+ Escolher e folhear livros, procurando se orientar por temas e ilustragdes, acompanhando a

narrativa. = Recontar historias ouvidas para producédo de reconto escrito, tendo o professor

como escriba.

+ Produzir suas proprias historias orais e escritas (escrita espontanea), em situacdes com funcéo
social significativa.

+ Levantar hipdteses sobre géneros textuais veiculados em portadores diversos, recorrendo a
estratégias de observacdo e leitura.

+ Selecionar textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para sua prépria leitura
(partindo de seu repertorio sobre esses textos, como a recuperacdo pela memoria, pela leitura das
ilustraces etc.).

+ Levantar hipoteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de letras por meio de
escrita espontanea.

+ Reconhecer e utilizar diferentes formas de expressdo para se comunicar (sorriso, choro, beijo, balango da
cabeca negativa ou afirmativa etc.).

+ Expressar-se usando imagens e gestos, representando ideias e fazendo

relagcOes. + Expressar-se por meio das palavras de forma clara e organizada.

+ Reconhecer e valorizar o uso adequado das palavras.

+ Comunicar-se por meio da linguagem oral com seus pares e com 0s adultos, expressando

clareza de pensamentos.
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+ Reconhecer as habilidades basicas necessarias a produgdo e emissdo correta de fonemas,
expressando-se e

reproduzindo mensagens verbais com gradativa clareza e fluéncia.
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+« Transmitir avisos, recados e outros procedimentos correlatos.

+ Demonstrar a capacidade de lembrar e executar acbes em passos sequenciais, seguindo instrugdes

verbais. # Narrar fatos em sequéncia temporal e causal.

+ Descrever as caracteristicas de objetos, personagens, cenas de histérias e situacdes cotidianas.

+ Participar de conversas em grupos, apoiando-se ndo apenas na fala complementar do adulto, mas
também em sua memoria.

+ Criar e reconhecer a autoexpressao nas brincadeiras de faz de conta, lancando mao da imaginacao e

memoria. % Explicar o proprio desenho e tentar fazer o mesmo com o dos colegas.

+ Demonstrar interesse em situacOes individuais e coletivas de leitura, como forma de vivéncia estética.

+ Reconhecer os suportes convencionais e incidentais dos géneros textuais (revista, jornal, outdoor, quadro
de avisos, radio, TV, computador, faixas, muros, paredes, janelas de veiculos, ambiente virtual —
computador, tablet, celular etc.)

+ Compartilhar informacdes de que livros e outros impressos tém autor, ilustrador e capa.

+ Realizar procedimentos de leitura, de textos literarios e ndo literéarios, apoiando-se em modelos de
outras pessoas, mesmo nao lendo de forma convencional.

+ Recriar, de forma grafica (desenho ou escrita espontanea), as historias ouvidas.

+ EXxpressar ideias e sentimentos por meio do desenho, comunicando experiéncias de lugares, pessoas e

objetos. + Reconhecer as diferentes possibilidades de escolha de materiais para a realizacéo de

pinturas (papel, pisos,
paredes, guache, giz&o de cera, giz, pincel etc.).

+ |dentificar e registrar as letras que compdem o proprio nome em diferentes situacoes.

+ Registrar, de forma paulatina, o alfabeto, principalmente quando associado a um nome familiar.

+ Reconhecer e utilizar diferentes materiais que riscam (giz de cera, tinta guache, cola colorida,
carvao) para expressar sentimentos, ideias, com a compreensdo que sdo elementos culturais (processo
do grafismo)

+ Desenvolver maior controle da expressao grafica por meio da escrita espontanea, visando ao
desenvolvimento de movimentos manuais, na perspectiva do aprendizado futuro da escrita.

+ Perceber a importancia da utilizacdo das letras do alfabeto para a escrita de palavras.

+ Participar da criacdo de diversos jogos que relacionam a fala com a escrita, por meio da danca, do

teatro, da musica, da matematica.

CAMPO DE EXPENRIENCIA - ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES
+« Compartilhar com outras criangas situagdes de cuidado de plantas e animais nos espacos da instituigéo e

fora dela.
+ Identificar relacGes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, do lado).

+ Classificar e seriar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e diferencas.
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Relatar fatos a partir da utilizacdo de conceitos basicos de tempo (agora, antes, durante, depois, ontem,
hoje, amanhd, lento, rapido, depressa, devagar).

Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antecessor e sucessor.

Acompanhar o registro de nimeros em situacdes do cotidiano: a quantidade de criancas (presentes e
ausentes) e a quantidade de objetos da mesma natureza (bonecas, bolas etc.).

Identificar formas geométricas em apreciacdo de obras de arte, desenhos, pinturas, colagens etc.
Desenvolver, de maneira ladica, nog¢Bes matematicas de mais/menos, comego/meio/fim,
antes/agora/depois, cedo/tarde, ontem/hoje/amanhd, direita/esquerda, primeiro/entre/tltimo, para
frente/para trés/para o lado, para a direita/para a esquerda, para cima/para baixo.

Utilizar desenhos, imagens e mapas simples para localizar objetos e pessoas.

Conhecer a histdria do dinheiro, como evoluiu do escambo, passando pelas moedas de metal, notas de
papel, cartbes de polietileno (plastico), chegando as moedas atuais.

Conhecer os diversos mecanismos gque 0s seres humanos empregaram para marcar o tempo: reldgio de
sol, de areia, de agua, de bolso, de péndulo, atbmico, analogico e digital.

Realizar medicdes e comparacGes de diversos objetos, espacos e pessoas, utilizando
instrumentos diversificados: palmos, palitos, folhas de papel, metro.

Identificar, nomear e registrar nimeros em atividades ludicas.

Utilizar e compartilhar linguagem oral e pictorica para comunicar ideias matematicas.

Representar com desenhos estratégias utilizadas para a resolucdo de situagdes-problema e desenvolver
nocOes de operacdes matematicas em situagdes concretas.

Analisar, de maneira oral, listas, tabelas e graficos (pictoricos e corporais), com o registro do
professor em variados suportes.

Realizar a¢des relacionadas ao consumo sustentavel (economia de matéria prima, agua, energia) e
atitudes como reduzir, reciclar e reutilizar, desenvolvendo praticas de cuidado com o0 meio ambiente.
Compreender e incentivar entre seus pares a conservagdo, 0 uso racional e o reaproveitamento de
objetos utilizados individual e coletivamente.

Registrar os experimentos realizados por meio de desenhos.

Realizar sua higiene pessoal com autonomia.

Compreender as necessidades vitais dos seres vivos, discutindo a importancia da preservacdo de seu
habitat natural para a satisfacdo de tais necessidades.

Identificar a relacdo entre os fendbmenos da natureza em diferentes regides (relevo, aguas, clima) com as
formas de vida dos grupos sociais (alimentacdo, trabalho, lazer).

Manipular e reproduzir maquetes, mapas e globos com materiais diversificados.

Observar e discutir questdes sobre a vegetagéo nativa e as transformacdes que ocorrem a partir de

construcdes na cidade ou no campo.
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Bloco Inicial de Alfabetizagdo — 1° Ano

Unidade teméatica: 1° Bimestre

LINGUAGENS - LINGUA PORTUGUESA 1° CICLO - 1° BLOCO

Contetdos
Oralidade:

Leitura/escrita

Nome prdprio (Cracha) com o nome dos

Colegas.

Exploragéo letra inicial dos nomes
Regras de convivéncia
Lista da Chamada e Agenda

Diferenciacdo entre letras, marcas graficas (nimer

cores e simbolos)

Escrita/producéo de texto

Vogais e Encontros vocalicos

Ordem alfabetica

Associacéo letra/ Som

Construcéo do alfabeto de rotulos

Consoante e vogal (quantidades e identificacao)
NUmero de letras, letra inicial e letra final
Relacdo de letra inicial e imagens

Poemas e musicas

Contacao de historias e reconto oral

Objetivos

*Reconhecer caracteristicas da conversacdo
espontanea presencial, respeitando os turnos de
fala, selecionando e utilizando, durante a
conversacéo, formas de tratamento adequadas, de
acordo com a situacdo e a posicdo do
interlocutor.

*Descrever contos de fadas, lendas que conhece
e textos que se sabe de memoria.

* Identificar a funcdo de determinadas palavras:
verbos e adjetivos em contextos de uso oral.

*Relacionar diferentes linguagens (verbal e
ndo verbal) presentes em géneros textuais.
*Ler e interpretar, em colaboracdo com 0s
colegas e o professor, textos em diversos
géneros, mobilizando e combinando estratégias
de antecipacao, inferéncia, selecéo e verificagcdo
para compreenséo do texto lido.

*Compreender o assunto principal de textos
lidos, com autonomia ou por outros leitores.
*Relacionar os assuntos de textos lidos a
conhecimentos prévios, construindo
significados.

Estabelecer com a mediacao do professor, a
intertextualidade presente em textos lidos e
produzidos oralmente e por escrito
Antecipar ou inferir assuntos de textos a
serem lidos em funcao de seu suporte, género e
contextualizacdo.

Verificar (confirmando ou nao) hipoteses
levantadas, facilitando a compreenséo do texto
lido.

Retomar informacGes explicitas e implicitas de
textos lidos, por meio de perguntas mediadas
pelo
professor e com autonomia.

Experimentar a literatura em sua diversidade
a fim de aprender a ler com prazer e
aprimorar-se
como leitor e escritor proficiente
Lidar com textos variados para descobrir a
diversidade estética presente na literatura
infantil.

Formular inferéncias para perceber
informacdes implicitas no texto lido.
Reconhecer a especificidade do texto
literério; lidar com seus elementos estéticos e
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discursivos.
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Reconhecer a especificidade da autoria, a
relagdo intrinseca entre autor e obra.
Relacionar a fungéo social de textos que
circulam em campos da vida social dos quais
participa cotidianamente e nas midias impressa,
de

massa e digital, reconhecendo para que foram
produzidos, onde circulam, quem os produziu e
a quem se destinam.

MATEMATICA 1° CI

CLO -1°BLOCO

Contetdos

e NUmeros
Quantos somos?
Calendario
Percepcéo dos dias da semana e estaces

Numeros até 19 (dependendo da turma)
Ordem numérica

Relacéo de nimeros e quantidades Numeros
vizinhos

Maior e menor

Adigdo simples

Subtracdo simples

e Grandezas e Medidas
NocGes de comprimento (maior, menor).

e Geometria
Formas geométricas planas;

Objetivos
e Identificar o uso do ndimero em suas
diferentes fungdes sociais.

« Contar, comparar e ordenar a quantidade de
objetos de colecbes até 19 unidades e
apresentar o resultadopor registros verbais e
simbolicos, em situacGes de seu interesse,
como jogos, brincadeiras, materiaisda sala
de aula, entre outros.

« Realizar correspondéncia biunivoca na
contagem: reciprocidade entre o objeto
contado e a falanumérica a que se refere.

e Realizar contagens para desenvolver a
capacidade de separar objetos ja contados
dosainda ndo contados (zoneamento).

o Compreender a relacdo entre simbolo e
quantidade e quantidade e simbolo.

« Resolver e elaborar problemas de adi¢éo e de
subtracéo, envolvendo numeros de até dois
algarismos, com os significados de juntar,
acrescentar, retirar, comparar e completar
com o suporte de imagens e/ou material
manipulavel, utilizando estratégias e formas
deregistro pessoais.

« Identificar a ideia de grandezas:
comprimento.
« Comparar comprimentos.

« Identificar e nomear figuras planas (circulo,
guadrado, retangulo e triangulo) em desenhos
apresentados em diferentes disposi¢cfes ou

em contornos de faces de
solidos geométricos.
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12C

I CIENCIAS DA NATUREZA 1° CICLO - 1° BLOCO I
Conteados Objetivos
*  Quem somos nds? (A historia de cada um) « Comparar as caracteristicas fisicasentre os
* Respeito a diversidade (Semelhancas e colegas, identificando semelhancas com

diferencas entre as pessoas)
Nosso corpo (Partes do corpo)
e Movimentos do corpo « Reconhecer a diversidade entre os colegas,

e Cuidados com o corpo (Higiene do corpo, respeitando os individuos em suas diferentes

hlgu_ene dos ‘i'ef‘tes) , carateristicas: individuais, fisicas, culturais

e Habitos de higiene e saude . A -y .. A

socioecondmicas, étnico-raciais, de género,
de orientacdo sexual e de idade.

« Relatar situacbes nas quais a poeira, 0S
fluidos corporais, a fuligem, a umidade
etc., prejudicam a salde e qualidade de
vida das pessoas.

outros individuos.

« Discutir como problemas de pele, infeccdes,
problemas respiratérios, dentre outros, estdo
relacionados com as ‘“sujeiras” (poeira,
fluidos, fluidos corporais, materiais
emdecomposicéo, fuligemetc.).

e Identificar as ‘“‘sujeiras” (poeira, fluidos,
fluidos corporais, materiais em
decomposicdo, fuligemetc.) como possiveis
fontes de micro- organismos nocivos a
salde.

« Demonstrar a importancia dos habitos de
higiene pessoal (lavar as maos antes de
comer, escovar os dentes e limpar os olhos, o
nariz e as orelhas) para a manutencdo da
salde.

N CIENCIAS HUMANAS - HISTORIA E GEOGRAFIA 1° CICLO - 1°BLOCO
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Contetidos

Reconhecimento das suas caracteristicas
fisicas

Mudancas fisicas desde o nascimento até o
momento atual

Acontecimentos do passado, presente e
futuro.

Formas de representacdo do corpo ( O papel
da familia, caracteristicas das familias)
Referencias espaciais (em cima, embaixo,
dentro, fora, atras, na frente)

Familia e os graus de parentesco (Arvore
genealdgica)

As diferentes familias

A familia e seus direitos e deveres em
relacdo a criangas

Objetivos
« Identificar a relacdo entre as suas
historias e as histdrias de suafamilia e
de sua comunidade.

 Conhecer as historias da familia e da
escola e identificar o  papel
desempenhado por diferentes sujeitos
emdiferentes espacos.

e Identificar mudancas e permanéncias
nas formas de organizagéo familiar.

« Construir a sua identidade como sujeito
individual e coletivo.

« Identificar registros histéricos (certiddo
denascimento, calendérios, cartas, fotos,
albuns) observando seus usos sociais
numa perspectiva cidada.

« Identificar aspectos do seu crescimento
por meio do registro das lembrancas
particulares ou de lembrancas dos
membros de sua familia e/ou de sua
comunidade.

ARTES-1° CICLO - 1°BLOCO

Contetidos

Eu e o mundo (Autorretrato) — Pablo Picasso

Desenhos de imaginacao (vocé no passado e
vocé no futuro)

Cores primaérias

Os sons do corpo no dia a dia (bate palma,
bate pé)

Pintura corporal

Movimento das coisas

Cantigas populares

Brincadeiras tradicional

Objetivos

e Conhecer imagens de obras de arte
tradicionais e contemporaneas
reconhecendo a diversidade cultural presente
nas manifestacdes artisticas brasileiras

« Reconhecer semelhancas e diferencas em
imagens e obras de arte observando 0s
elementos da composicao visual.

EDUCACAO FISICA-1°CICLO - 1°BLOCO
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Contetdos
« Brinquedos e jogos com materiais alternativos

(sucatas,reutilizados e reciclaveis).

Objetivos

 Conhecer e manusear brinquedos por meio
demateriais alternativos e reciclaveis.

Unidade tematica: 2° Bimestre

Conteudos:
e Nome proprio (Crachd) com o nome dos colegas
o Exploracdo letra inicial e final dos nomes
e Regras de convivéncia
e Lista da Chamada e Agenda
e Ordem alfabética
e Associacao letra/ Som
e Construcdo do alfabeto de rotulos
e Consoante e vogal (quantidades e identificacdo)
e Numero de letras, nimeros de silabas, letra

inicial e final
Relacéo de letra inicial e imagens

Objetivos

« Conhecer o alfabeto, perceber a funcéo
dasletras e reconhecer osdiferentes
tipos.

« Desenvolver a consciéncia fonologica
para relacionar fonemas e grafemas na
leitura e na escrita.

« Perceber que todas assilabas sdo
constituidas por unidades menores e
pelo menos por uma vogal.

Silabas simples

Somando silabas e formando palavras

Palavras novas a partir de outras, trocando letras e
silabas (PATO/ MATO; GADO/DADO)
Correspondéncias regulares diretas entre letras e
fonemas: PeB; TeD,FeV,Je X.

Formacdo de frases coletivas

Segmentagdo entre as palavras

Poemas e musicas

Contacdo de historias e reconto oral

Temas relacionados a festa junina

« Identificar rimas e aliteracdes em
diferentes géneros.

« Perceber as diferentesestruturas
silabicas, para ler e escrever palavras e
pequenostextos.

« Conhecer fonemas queem nossa lingua
sdo grafados apenas por uma letra (P, B,
T, D, F,V).

« Diferenciar as unidadeslinguisticas:
letras, palavras, textos, nUmeros e outros
simbolos.

MATEMATICA 1° CICLO - 1° BLOCO
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Contetidos

NUmeros

Quantos somos?

Calendario

Percepcdo dos dias da semana e estagdes
NUmeros até 50

Ordem numérica até 50

Relacdo de nimeros e quantidades até 50
NUmeros vizinhos até 50

Adicéo

Subtracéo

Antecessor e sucessor

Crescente e decrescente

Unidade e dezena

Geometria
Formas geométricas planas

Objetivos

« Identificar a escrita de uma data, por
meio da consulta ao calendario,
apresentando o dia da semana, 0 mése o
ano.

« Relacionar periodos dodia, dias da
semana e meses do ano, utilizando
calendario, quando necessario.

e Identificar o uso do niUmero em suas
diferentes fungdes sociais.

« Contar, comparar e ordenar a quantidade
de objetos de colecdes até 19 unidades e
apresentar o resultado por registros verbais
e simbolicos, em situagdes de seu interesse,
como jogos, brincadeiras, materiaisda sala
de aula, entre outros.

« Realizar correspondéncia biunivoca na
contagem: reciprocidade entre o objeto
contado e a falanumeérica a que se refere.

e Realizar contagens para desenvolver a
capacidade de separar objetos ja contados
dosainda ndo contados (zoneamento).

o Compreender a relacdo entre simbolo e
quantidade e quantidade e simbolo.

! CIENCIAS DA NATUREZA 1° CICLO - 1° BLOCO !
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Conteudos
e Alimentacdo saudavel
e Higiene dos alimentos
e Os periodos do dia
e Semanas, meses e ano.

Objetivos

o Demonstrar a importancia dos habitosde
higiene pessoal (lavar as méos antes de
comer, escovar 0s dentes e limpar os
olhos, o nariz e as orelhas) para a
manutenc¢do da salde.

CIENCIAS HUMANAS - HISTORIA E GEOGRAFIA 1° CICLO - 1°BLOCO

Conteudos
e Atividades realizadas em cada periodo do dia
Caracteristicas do dia e da noite
e Habitos e costumes relacionados as
Condigdes Atmosféricas (frio e calor)
e Ciclos da natureza

Objetivos

« Relacionar o periodo do dia iluminado pelo
Sol, como o de maior atividade do ser
humano e o periodo menos iluminado com
ode menor atividade.

« Descrever as atividades diarias nos periodos
da manha, tarde e noite e quantificar em
quais ocorrem a maior parte das atividades.

« Identificar e nomear diferentes escalas de
tempo: os periodos diarios (manha, tarde
enoite) e a sucessdo dedias, semanas,
meses e anos.

ARTES 1° CICLO -1

[°BLOCO

Contetdos
« Géneros e estilos musicais (cantigas de roda,

marchinhas, cancdes indigenas, cirandas, parlendas,
cancdes afro- brasileiras, muasica popular brasileira —
MPB e de massa, jingles, trilhas sonoras, masica
instrumental).

Objetivos
o Apreciar diversas formas, géneros e estilos
de expressdo musical, do contexto do
estudante, seja ele familiar, da comunidade
e/ou da escola.

e Conhecer, valorizar e respeitar a
diversidade musical como resgate da
cultura popular e ampliacéo de repertorio.

 Explorar diversas fontes sonoras, como as
existentes no proprio corpo (palmas,

voz, estalos, passos), na natureza e em
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objetos cotidianos, reconhecendo 0s
elementos constitutivosda masica.

EDUCAGCAO FISICA 1°CICLO - 1°BLOCO

Conteudos
e Brincadeiras e jogos populares
(amarelinha, elastico, pula-corda,

brincadeiras de piqueetc.)

Objetivos

« Conhecer, por meio de multiplas linguagens

(corporal, visual, oral e escrita), as
brincadeiras e o0s jogos populares do
contexto do estudante.

Unidade tematica: 3° Bimestre

Conteudos:

Nome proprio

Ordem alfabética

Associacéo letra/ Som

Consoante e vogal (quantidades e identificacdo)
NuUmero de letras, silabas orais, letras inicial e final
Relacéo de letras, palavras e imagens
Segmentacao (divisao) oral da palavra em silabas
Ortografia CR/ BR/NH/LH

Leitura e escrita de listas

Bilhetes e convites

Letras e fonemas: D ou T

Palavras novas a partir de outras, trocando letras e
silabas .

Parlendas/ Cantiga de roda

Letras e fonemas: R no inicio de palavras, R brando
e RR.

Fabulas

Ficha informativa

Rétulos, embalagens, logomarcas e slogans
Poemas (versos e estrofes) e textos em prosas

Objetivos

e Construir a sua identidade como
sujeito individual e coletivo.

e Conhecer o alfabeto, perceber a
funcdo das letras e reconhecer o0s
diferentes tipos.

e Conhecer e ordenar diferentes
tipos de letras.

o Desenvolver a consciéncia
fonologica para relacionar
fonemas e grafemas na leitura e
na escrita.

o Diferenciar as unidades
linguisticas: letras, palavras, textos,
ndmeros e outros simbolos.

o Perceber as diferentes estruturas
silabicas, para ler e escrever
palavras e pequenos textos.

e Lidar com textos variados para
descobrir a diversidade estética
presente na literatura infantil.

e Identificar rimas e aliteracdes em
diferentes géneros.

e Recontar contos de fadas, lendas
que conhece e textos que se sabe
de memoria.

e Compreender a segmentacao das
palavras de forma oral e escrita

e Identificar diferentes linguagens
(verbal e ndo verbal) presentes em
géneros textuais.
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MATEMATICA 1° CICLO - 1° BLOCO

Contetidos

Correspondéncia biunivoca
Sequéncia numérica até 99.
Zoneamento (contados e a contar)
Representacdo numérica
Agrupamentos

Sequéncia numeérica até 99.
Sucessor e antecessor ate 99.
Ordenacdo crescente e decrescente
NUmeros Ordinais

NUmeros pares e impares

Registro, leitura e escrita numérica de quantidades
menoresa 99 (2em2,3em 3,5em5e 10 em 10)

Dezenas e unidades

Adicdo com nimeros até 19.

Adicdo com total até 99.

Subtra¢do com numeros até 19.
Subtra¢do com numeros até 99.
Problemas de adicéo e subtracao.
Percepcdo dos dias da semana e estacdes
Hora exata/ Meia Hora

Figuras geométricas espaciais: cubo,

paralelepipedo, cone, pirdmide, cilindro e esfera.

Medida de comprimento (Metro e centimetro).
Medida de capacidade (Litro e mililitro).
Medida de massa (Quilograma e grama)
Construcdo de tabelas.

Figuras geométricas espaciais: cubo,

paralelepipedo, cone, piramide, cilindro e esfera.

Objetivos

e Contar, comparar e ordenar a
quantidade de objetos de colegdes até
99 unidades e apresentar o resultado
por registros verbais e simbolicos, em
situacOes de seu interesse, COmo jogos,
brincadeiras, materiais da sala de aula,
entre outros.

e Identificar o uso do nimero em suas
diferentes fungdes sociais.

o Elaborar situacdes contextualizadas,
tendo em vista a comparacgdo entre 0s
nimeros: ordenacdo crescente e
decrescente, antecessor e Sucessor
maior que, igual a, menor que, até 99.

o Realizar correspondéncia biunivoca na
contagem: reciprocidade entre o objeto
contado e a fala numérica a que se
refere.

o Realizar contagensde2em 2;5em5e
10 em 10 (iniciar pela contagem de 10
em 10 pela caracteristica do SND).

e Construir fatos basicos da adicdo
compreendendo as diferentes
composicOes até 10, estimulando o
calculo mental e 0 uso em resolucao de
situacOes-problema.

e Compreender diferentes ideias da
subtracdo a partir de situacdes-
problema:  retirar, comparar e
completar.

e Resolver e elaborar problemas de
adicdo e de subtracdo, envolvendo
numeros de até dois algarismos, com 0s
significados de juntar, acrescentar,
retirar, comparar e completar com o
suporte de imagens e/ou material
manipulavel, utilizando estratégias e
formas de registro pessoais.

e Identificar a ideia de grandezas: massa,
comprimento, capacidade, temperatura
e tempo.

e . ldentificar instrumentos mais usuais
de medidas e seus significados nos
contextos sociais (balanca /saco de
arroz; metroffita...).

e Ler, interpretar e fazer uso das
informacdes expressas em tabelas e em
graficos de colunas simples na forma
de icones, simbolos, signos e codigos.

e Observar, manusear e relacionar figuras

geométricas espaciais (cones, cilindros,
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esferas e blocos retangulares) a objetos
familiares do mundo fisico, sem uso de
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nomenclaturas.

CIENCIAS DA NATUREZA 1°
Contetidos

e Terrae o Universo- O espago celeste

e Periodos da manh3, tarde e noite

e Periodo do dia iluminado pelo Sol, periodo menos
iluminado pelo sol e suas associacoes.

CICLO - 1°BLOCO

Objetivos

Identificar e nomear diferentes escalas
de tempo: os periodos diarios (manha,
tarde e noite) e a sucessédo de dias,
semanas, meses € anos.

Analisar as formas de
acompanhamento e registro do tempo
como relégios e calendarios e
monitorar o intervalo de tempo
necessario para a ocorréncia de
eventos marcantes.

Relacionar o periodo do dia iluminado
pelo Sol, como o de maior atividade
do ser humano e o periodo menos
iluminado com o de menor atividade.

CIENCIAS HUMANAS - HISTORIA E GEOGRAFIA 1° CICLO - 1°BLOCO

Contetdo

Eu e 0 ambiente

Mudangas no ambiente

Dia e Noite

Um lugar para morar (As diferentes moradias)
Partes da Moradia

Objetivos

Identificar espacos de convivéncia e seu
papel para a comunidade escolar e
circunvizinha.

Conhecer a importancia da
interdependéncia de espacos, e que
estes sdo construidos a partir de

relacbes sociais e de intervencgdes
humanas.

Localizar no espago, 0 corpo e outros
objetos, reconhecendo nocgdes de

posicionamento.

Identificar mudancas e permanéncias
ocorridas em diferentes espagos ao
longo do tempo.

Distinguir  elementos  naturais e
construidos, existentes nas paisagens e
0s impactos decorrentes da acdo
humana.

Identificar as diferencas entre 0s
variados ambientes em que Vive
(domeéstico, escolar e da comunidade),
reconhecendo as especificidades dos
habitos e das regras que os regem.

. Tipos de moradia ou objetos de
uso cotidiano (brinquedos, roupas,

mobiliarios), considerando técnicas e
materiais utilizados em sua producdo.

ARTES 1° CICLO -]

[°BLOCO

Contetidos

e Formas, géneros e estilos de expressdo musical
o Diversidade musical

Objetivos

e Apreciar diversas formas, géneros
e estilos de expressdo musical, do
contexto do estudante, seja ele

v
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Registro musical ndo convencional
ImprovisagGes sonoras musicais

familiar, da comunidade e/ou da
escola.

e Conhecer, valorizar e respeitar a
diversidade musical como resgate
da cultura popular e ampliacéo de
repertorio.

e Explorar diversas fontes sonoras,
como as existentes no proprio
corpo (palmas, voz, estalos,
passos), na natureza e em objetos
cotidianos,  reconhecendo  0s
elementos constitutivos da musica.

e Experenciar improvisacoes
sonoro musicais por meio de
atividades diversas no intuito de
desenvolver o0 seu protagonismo
expressivo individual e/ou
coletivo.

e Explorar diferentes formas de
registro musical ndo convencional
para anotacbes de criacOes

proprias, de seus pares e
contextos

EDUCACAO FISICA 1°CICLO - 1°BLOCO

Contetidos

e Brincadeiras e jogos populares (amarelinha,
elastico, pula-corda, brincadeiras de pique

etc.)
e Cantigas de roda

Objetivos

Participar, reconhecer e valorizar as
diversas manifestagcdes culturais, como
brincadeiras, brincadeiras de roda, jogos,
dancas, festejos e cancdes tradicionais
(pipa, cantigas de roda, pega-pega,
cabra-cega, barra- manteiga, corda, pido,
ciranda, esconde-esconde, eldstico,
bambolé etc.) e demais manifestacbes
que digam respeito as tradi¢des culturais
de sua comunidade e de outras.
Vivenciar brincadeiras, jogos ritmicos e
cangOes presentes em sua cultura, que
resgatem o universo infantil da crianca.
Desenvolver a percepgdo musical e dos

elementos musicais a partir do
movimento.
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Unidade teméatica: 4° Bimestre

Conteudos: Objetivos
o Ordem alfabética e Recontar contos de fadas, lendas que
 Associagao letra/ Som/ Silaba conhece e textos que se sabe de memoria.
e Consoante e vogal ( quantidades e identificacao) e Apreciar a literatura em sua diversidade a
e Numero de letras, nimeros de silabas, letra inicial fim de aprender a ler com prazer e aprimorar-
final se como leitor e escritor proficiente.
* Relagdo de letra inicial e imagens e Perceber o0 assunto principal de textos lidos,
o Silabas simples e complexas com autonomia ou por outros leitores.
(] Forma(;éo de frases individuais e coletivas e Conhecer o a|fabet0, perceber a fungéo das
»  Construcdo de pequenos textos letras e reconhecer os diferentes tipos. A
» Textos de curiosidade cientifica  Desenvolver a consciéncia fonologica para
e Historia em quadrinhos relacionar fonemas e grafemas na leitura e na
* Ortografia GE, GI/ GUE/GUI escrita.
o Biografia e Perceber que todas as silabas sdo
o Poemase musicas constituidas por unidades menores e pelo por
. P'alavras novas a partir de outras, trocando letras e menos por uma vogal.
silabas (PATO/MATO, GADO/DADO) « Identificar rimas e aliteracGes em diferentes
géneros.
o Perceber as diferentes estruturas silabicas,
para ler e escrever palavras e pequenos textos.
e Perceber que todas as silabas sdo
constituidas por unidades menores e pelo
menos por uma vogal.
o Perceber as diferentes estruturas silabicas,
para ler e escrever palavras e pequenos textos.
o ldentificar silabas complexas na estrutura
das palavras.
e ldentificara funcdo de determinadas
palavras: verbos (como acdo) e adjetivos, em
contextos de uso oral.
MATEMATICA 1° CICLO - 1° BLOCO !
Conteuidos Objetivos
e Correspondéncia biunivoca e Contar, comparar e ordenar a quantidade
e Sequéncia numeérica ate 100 de objetos de colegbes até 99 unidades e
e Zoneamento (contados e a contar) apresentar o resultado por registros verbais e
 Representagdo numerica simbdlicos, em situacBes de seu interesse,
e Agrupamentos como jogos, brincadeiras, materiais da sala de
e Sequéncia numerica ate 100. aula, entre outros.
e Sucessor e antecessor ate 100. « Elaborar situaces contextualizadas, tendo
»  Ordenagéo crescente e decrescente em vista a comparacdo entre 0s nUmeros:
. gg rri]si:(())s Fe{?;ﬁ?aeel r:spcﬁ?: numérica de quantidades ordenagéo crescente & decrescente, antecessor
o , : . .
atégmenores a99(2em2,3em3,5 err?5 e 10 em 10). S;ucessor maior que, igual a, menor que, ate
° P_ercepgao dos (,1|§s da semana e estagoes o Contar eventos ou objetos de uma colegédo
o Slstema Ma?neta_rlo Brasileiro de maneira exata ou aproximada, utilizando
° II;|/|or|a_ex_at ~Me|a Hora diferentes estratégias.
° u .t'P licacéo e Realizar correspondéncia biunivoca na
e Divisédo i . . .
contagem: reciprocidade entre o objeto
contado e a fala numérica a que se refere.
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e Figuras geométricas espaciais: cubo, paralelepipedo,
piramide, cilindro e esfera.

Medida de comprimento (Metro e centimetro).
Medida de capacidade (Litro e mililitro).

Medida de massa (Quilograma e grama)

Construcéo de tabelas.

o Realizar contagens para desenvolver a
capacidade de separar objetos ja contados dos
ainda ndo contados (zoneamento).

o Realizar contagens de 2em 2; 5em 5e 10
em 10 (iniciar pela contagem de 10 em 10 pela
caracteristica do SND).

e Observar, manusear e relacionar figuras
geomeétricas espaciais (cones, cilindros, esferas
e blocos retangulares) a objetos familiares do
mundo fisico, sem uso de nomenclaturas.

e Identificar a ideia de grandezas: massa,
comprimento, capacidade, temperatura e
tempo.

e Comparar comprimentos, capacidades ou
massas.

e Relacionar periodos do dia, dias da semana
e meses do ano, utilizando calendario, quando
necessario.

e Identificar a escrita de uma data, por meio
da consulta ao calendario, apresentando o dia
da semana, 0 més e 0 ano.

e Reconhecer cédulas e moedas do nosso
Sistema Monetario Brasileiro por meio de
atividades ludicas.

e Compreender diferentes ideias de
multiplicacdo: repeticdo de parcelas iguais e
configuracao retangular.

e Compreender as diferentes ideias de
divisdo: partilha e medida.

e Identificar e resolver situagBes-problema
significativas  de  adicdo, subtracéo,
multiplicacdo e divisdo envolvendo as
diferentes ideias por meio de registros
pictoricos, orais ou escritos de experiéncias
vivenciadas a partir de jogos, brincadeiras etc.

e Identificar e compreender hora exata / meia
hora.

CIENCIAS DA NATUREZA 1°
Contetidos

Os objetos

Os objetos e materiais e suas fungdes

Materiais de ontem e de hoje.

Avaliar o consumo e descarte de materiais,
considerando questbes sociais, ambientais e de
tabilidade.

CICLO - 1°BLOCO
Objetivos

e Comparar as caracteristicas como dureza,
maleabilidade, transparéncia, opacidade,
resisténcia e flexibilidade de materiais que
constituem objetos comuns do cotidiano.

e Classificar os principais materiais que
constituem os objetos do cotidianode acordo
com suas origens - materiais naturais e
materiais produzidos pelas sociedades.

e Avaliar 0 consumo e descarte de materiais,
considerando questdes sociais, ambientais e de
sustentabilidade.
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CIENCIAS HUMANAS - HISTORIA E GEOGRAFIA 1° CICLO - 1°BLOCO

Contetdos Obijetivos
e Brincar e se relacionar o Identificar semelhancas e diferencas
e Formas de brincar entre jogos e brincadeiras atuais e de
e Lugares para brincar outras épocas e lugares.
e Os profissionais da escola e Reconhecer os profissinais da escola.
o Trabalhadores da cidade e Difenrenciar o0s trabalhadores do
* Profissionais do campo campo e da cidade, bem como
compreender a funcdo para a sociedade
de cada um desses grupos de
trabalhadores.
ARTES 1° CICLO - 1°BLOCO
Conteudos Obijetivos
N . « : e Apreciar diversas formas, géneros e estilos
e Formas, géneros e estilos de expressédo musical N .
« Diversidade musical de expressdo musical, do contexto do
e Registro musical ndo convencional estudante, seja ele familiar, da comunidade
e Improvisagdes sonoro musicais e/ou da escola.
e Conhecer, valorizar e respeitar a
diversidade musical como resgate da cultura
popular e ampliacao de repertorio.
e Explorar diferentes formas de registro
musical ndo convencional para anotagdesde
criacdes proprias, de seus pares e contextos.
Experenciar improvisacbes sonoro musicais
por meio de atividades diversas no intuito de
desenvolver o seu protagonismo expressivo
individual e/ou coletivo.
EDUCAGCAO FISICA 1°CICLO - 1°BLOCO
Conteudos Objetivos

Brincadeiras e jogos da cultura afrodescendentes
Habilidades locomotoras bésicas: caminhar, correr,
pular e etc

Linguagens corporais através de brincadeiras

Aprofundar habilidades locomotoras basicas:

caminhar, correr, pular e etc

Conhecer e manusear brinquedos por meio d

materiais alternativos e reciclaveis.

Participar de situacGes problemas de ordem
corporal em diferentes contextos com 0 uso
de regras simples, compartilhando momentos
e sensagdes que  promovam O
desenvolvimento de vinculos afetivos, o

respeito mutuo, a solidariedade e a

autoconfianca.

Conhecer as caracteristicas e fundamentos
basicos da cultura afrodescendentes.
Vivenciar movimentos utilizando diferentes
habilidades perceptivomotoras no contexto
de brincadeiras e jogos.
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Bloco Inicial de Alfabetizagdo — 2° Ano

Unidade teméatica: 1° Bimestre

Contetdos
Oralidade:

Ordem alfabética;

Pontuacao — apresentacgéo;
Encontro vocalico;

Masculino e feminino;
Formacé&o de palavras e frases;
Segmentacao de palavras.

Texto poético: poema/poesia;
e Texto narrativo: fabulas.

« Leitura/escuta

Escrita/producéo de texto:

o Alfabeto;

e Leitura, interpretacdo e producao de texto:

Objetivos

Reconhecer caracteristicas da
conversacdo espontanea presencial,
respeitando o0s turnos de fala,
selecionando e utilizando, durante a
conversagdo, formas de tratamento
adequadas, de acordo com a posicao e
situacdo do interlocutor.

Relacionar  diferentes linguagens
(verbal e ndo verbal) presentes em
géneros textuais.

Ler e interpretar, em colaboragéo
com os colegas e o professor, textos em
diversos géneros, mobilizando e
combinando estratégias de
antecipacdo, inferéncia, selecdo e
verificacdo para compreensao do texto
lido.

Compreender o assunto principal de
textos lidos, com autonomia ou por
outros leitores.

Relacionar os assuntos de textos lidos
a conhecimentos prévios, construindo
significados.

Experimentar situacfes de producao
oral e escrita de textos em diferentes
géneros.

Reconhecer as finalidades de textos
lidos e produzidos oralmente e por
escrito.

Produzir textos escritos — coletiva e

individualmente; com ou sem auxilio
de um escriba-nos mais variados
géneros, considerando: planejamento,
revisao e reescrita dos textos
produzidos.

Identificar  diferentes suportes
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textuais.
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Emprego das letras maiusculas e
mindsculas;

Vogais e consoantes;

Categorias ortograficas: P/B,F/V,D/T,C/G;
J (com as vogais A, O, U).

Silabas e numero de silabas;

Lidar com textos variados para
descobrir a diversidade estética
presente na literatura infantil.
Reconhecer as finalidades de textos
lidos e produzidos oralmente e por
escrito.

Compreender a organizacao de ideias
em parégrafos, em produgdo de textos
escritos e em prosa em diferentes
géneros.

Escrever e revisar textos (com o
auxilio do professor) em diferentes
géneros, considerando um ou mais
aspectos de cada vez: coeréncia,
coesdo, pontuacdo, translineacéo,
concordancia nominal e verbal,
adjetivacdo, pronomes pessoais.

Conhecer o alfabeto, perceber a
funcdo das letras e reconhecer 0s
diferentes tipos.

Nomear e utilizar diferentes tipos de
letras.

Utilizar a consciéncia fonologica para
relacionar fonemas e grafemas na
leitura e na escrita.

Compreender que as palavras sdo
compostas por silabas registrando cada
uma delas.

Compreender gue todas as silabas sdo
constituidas por unidades menores e
pelo menos por uma vogal.
Reconhecer as diferentes estruturas
silabicas, para ler e escrever palavras e
pequenos textos.

Reconhecer fonemas que em nossa
lingua sdo grafados apenas por uma
letra (P, B, T, D, F, V).

Identificar e utilizar letras que tém
mais de um som e que certos sons
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podem ser grafados por mais de uma
letra.
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*Ler e escrever palavras e textos
utilizando diversas estruturas silabicas.
Analisar na leitura e empregar na
producdo textual a segmentacdo
adequada das palavras.

MATEMATICA 2° CICLO - 1° BLOCO

Contetdos

NUmeros

NUmero, numeral e algarismo;

Registro, leitura e escrita numérica de
quantidades até 100;

Sequéncia numérica:
2em2,3em3,5emb5, 10 em 10;

Valor posicional,

Composicao e decomposicéo;

Ordens crescente e decrescente;
Antecessor e sucessor;

Nomenclaturas: unidade, dezena e centena;
Introducdo a centena;

Operac0es e resolucdo de situagdes-
problema envolvendo a adi¢éo e a subtragéo
simples;

Duzia e meia duzia.

Grandezas e medidas

Medida de tempo: Calendario;

Tempo escolar: bimestre, semestre, rotina
escolar;

Noc0Ges de tempo: ontem, hoje, amanha; dia,
semana, més e ano; manhd, tarde e noite.

o PROBABILIDADE E ESTATISTICA:

Leitura, interpretacdo e analise de gréaficos e
de tabelas.

Objetivos

Reconhecer os diferentes empregos do
ndmero e saber utilizd-los em suas
diferentesfuncgdes sociais.

Ampliar a contagem de colecfes e ou
eventos, fazendo estimativas por meio
de estratégias diversas a respeito da
quantidade de objetos de colegdes e
registrar o resultado da contagem
desses objetos (até 100 unidades).
Consolidar a compreensdo de
situacbes basicas que envolvem a

construcdo da ideia de nuUmero:

correspondéncia biunivoca,
zoneamento, conservacao de
quantidades, relacdes entre

quantidades e simbolos.

Comparar ou ordenar quantidades
por contagem (2em 2,33m 3,5 em 5,
10 em 10, 10), pela formulacdo de
hipdteses sobre a grandeza numeérica
pela identificacdo de quantidades (até a
ordem de centenas) e pela
compreensdo de caracteristicas do
sistema de numeracdo decimal(valor
posicional e funcdo do zero).

Ler, interpretar e produzir escritas
numéricas, levantando hipGteses com
base na observacao de regularidades do
SND utilizando alinguagem oral, de
registros ndo convencionais e da
linguagem matematica.

Compreender a ideia de grandezas:
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tempo na rotina escolar.

Reconhecer unidades de tempo: dia,
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semana, meés, bimestre, semestre, ano
e utilizar calendérios e agendas;

« Ler e interpreter gréficos e tabelas
com autonomia

Partes do corpo humano

Por dentro do corpo humano

Nossas diferencgas

Os sentidos e os orgaos dos sentidos

A salde do corpo e da mente.

Cuidados com o corpo e a agua (higiene)
A saide da mente

Saude bucal

l CIENCIAS DA NATUREZA 2° CICLO - 1° BLOCO l
Conteudos Obijetivos
O Corpo Humano: « Reconhecer as partes do corpo.

« Reconhecer elementos da cabeca.

« *Identificar os sentidos e seus 6rgaos;

« Reconhecer a funcdo integradora do
enceéfalo.

«  Compreender que os sistemas do corpo
funcionam de forma integrada.

« Reconhecer 06rgdos e
internas do corpo humano, em especial
musculos e 0Ssos.

« Conhecer, apreciar e cuidar de si, do
seu corpo e do seu bem estar,
compreendendo-se na diversidade
humana, fazendo-se respeitar e
respeitar 0s outros.

estruturas

CIENCIAS HUMANAS - HISTO

RIA 2° CICLO -1°BLOCO

No0ssos

Contetidos

Minhas historias

Histéria de familias

Nome para as coisas
Como me identifico
Meus objetos

Minhas recordacfes

documentos

Em familia

Cada familia tem sua historia
Objetos de familia

As familias do passado

Objetivos

« Selecionar e compreender o
significado de objetos e documentos
pessoais e da familia comofontes de
memorias e historias nos ambitos
pessoal,  familiar, escolar e
comunitario; discutindo as razdes
pelas quais alguns objetos sdo
preservados e outros sdo descartados.

« Selecionar objetos e documentos
pessoais e de grupos proximos ao seu
convivio e compreender sua fungéo,
seu uso e seu significado.

« Apropriar-se da histéria de sua

familia, da escola e da comunidade,

percebendo-se como  cidadédo
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pertencente a esses grupos e como
sujeitos histéricos.

« O que fazemos durante o dia e a noite.

I CIENCIAS HUMANAS - GEOGRAFIA 2° CICLO - 1°BLOCO I
Conteudos Obijetivos
« ldentificar e organizar,

Rotinas . -

. Dividindo meu dia temporalmente, fatos da vida cot~|d|ana,

»  Faz parte da minha rotina usando nogdes

- Diferentes rotinas relacionadas ao tempo (antes, durante e
O dia e a noite depois).

EDUCACAO FISICA 2°

CICLO - 1°BLOCO

Contetidos

« Brincadeiras e jogos.

Objetivos

« Desenvolver habilidades  motoras
fundamentais e suas combinagdes em
contexto de jogos e brincadeiras.

« Desenvolver as habilidades perceptivo-
motoras por meio de jogos e brincadeiras.

« Vivenciar diferentes brincadeiras e
jogosda cultura popular que propiciem a
convivéncia coletiva com  outras
criancas e o0 uso de diversas linguagens
de modo a valorizar a diversidade
cultural do contexto comunitario e
regional.

« Vivenciar situacdes-problema de ordem
corporal em diferentes contextos com o
uso de regras simples, compartilhando
momentos esensagdes que promovam 0
desenvolvimento de vinculos afetivos, o
respeito mutuo, a solidariedade e a
autoconfianca.

ARTE 2° CICLO

-1°BLOCO

Contetidos
« Artes Visuais

Objetivos
« Criar, explorar e expressar-se a partir

de temas e observacdo do meio
ambiente.
« ldentificar
experimentar materiais e suportes

diferentes cores e
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diversos da natureza.

Associar imagens de obras de arte
tradicionais e contemporaneas com
temas, contextos e pensamentos
distintos, reconhecendo a diversidade
cultural presentes nas manifestacOes
artisticas brasileiras.

Experimentar diferentes formas de
expressdo artistica.

Conhecer alguns fundamentos da
linguagem visual (cor, forma, textura,
equilibrio, movimento, contrastes de
claro e escuro), aplicando seus
principios na criagdo de trabalhos
artisticos variados.

Reconhecer categorias das artes visuais
(museus, galerias, instituicdes, artistas,
artesdos,curadores etc.).

141

Unidade tematica: 2° Bimestre

Contetidos

Objetivos

Oralidade:

Frases afirmativas, negativas, interrogativas,
e exclamativas;

Encontro consonantal,

Acentos agudo e circunflexo;

Formacdo de palavras e frases;
Segmentacao de palavras.

Ordem alfabética (22 e 32 letra);
Masculino/feminino (retomada);

Pontuacao.

Escrita/producéo de texto:

Texto instrucional: Receitas, manuais e
regras de jogos;

Texto narrativo: Contos.

Identificar os sinais de pontuacdo mais
usuais  (ponto, virgula, ponto de
interrogacao) e compreender suas funcbes
nos textos (relacionar o uso do ponto ao uso
da letra maiuscula no inicio das frases)

Utilizar a consciéncia fonologica para
relacionar fonemas e grafemas na leitura e
na escrita.

Formar palavras e frases com auxilio do
professor e também sozinho.

Escrever palavras no masculino e no
feminino.

Relacionar diferentes linguagens (verbal
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Ortografia:

Categorias ortograficas:
BR/CR/DR/FR/GR/PR/TR/VR/FL/PL
etc. (encontros consonantais).

R/RR/ R com som brando;

Palavras com AR/ER/IR/OR/UR;
Palavras com E/I/EI.

e ndo verbal) presentes em géneros textuais.

« Ler e interpretar, em colaboragdo com os
colegas e o professor, textos em diversos
géneros, mobilizando e combinando
estratégias de antecipagdo, inferéncia,
selecdo e verificagdo para compreensédo do
texto lido.

« Compreender o assunto principal de
textos lidos, com autonomia ou por outros
leitores.

« Relacionar os assuntos de textos lidos a
conhecimentos  prévios,  construindo
significados.

« Reconhecer as diferentes estruturas
silabicas, para ler e escrever palavras e
pequenas frases.

« *ldentificar e utilizar letras que tém mais
de um som e que certos sons podem ser
grafados por mais de uma letra.

N MATEMATICA 2° CICLO - 1° BLOCO

Contetidos

NuUmeros

Registro, leitura e escrita numérica de
quantidades: 101 a 300;

Sequéncia numérica:
2em2,3em3,5em5, 10 em 10;
Valor posicional,

Composicao e decomposicao;

Ordens crescente e decrescente;
Antecessor e sucessor;

NUmeros ordinais até 20

NUmeros pares e impares;

Operac0es e resolucdo de situacdes-
problema envolvendo a adi¢éo e a subtracéo
com reagrupamento.

Objetivos

« Ampliar a contagem de colecbes e ou
eventos, fazendo estimativas por meio de
estratégias diversas a respeito da
quantidade de objetos de colecdes e
registrar o resultado da contagem desses
objetos (até 300 unidades).

« Consolidar a compreensdo de situacdes
basicas que envolvem a construcéo da ideia
de numero: correspondéncia biunivoca,
zoneamento, conservacgao de

quantidades, relacdes entre quantidades e
simbolos.
« Comparar ou ordenar quantidades por
contagem (2em 2,33m 3,5em 5, 10 em
10, 10), pela formulacdo de hipdteses
sobre a grandeza numérica pela
identificacdo de quantidades (atéa ordem
de centenas) e pela compreensdo de
caracteristicas do sistema de numeragéo
decimal(valor posicional e funcdo do zero).
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Ler, interpretar e produzir escritas

¢ GEOMETRIA:
e Figuras geométricas planas: circulo,
quadrado, retangulo e triangulo.

¢ GRANDEZAS E MEDIDAS:
e Medida de tempo: reldgio.

o PROBABILIDADE E ESTATISTICA: Leitura,
interpretacéo e analise de graficos e de tabelas.

numéricas, levantando hipdteses com
base na observacédo de regularidades do

SND utilizando a linguagem oral, de

registros ndo convencionais e da

linguagem matematica.

Resolver situagdes-problemas
envolvendo a adigdo e a subtragcdo com

reagrupamento.

Reconhecer, comparar e nomear
figuras planas  (circulo, quadrado,
retangulo e tridngulo), por meio de
caracteristicas comuns, em desenhos
apresentados em diferentes disposic¢oes
ou em s6lidos geometricos.

*Compreender a ideia de grandezas:
tempo ( relogio).

Ler, interpretar e fazer uso das informacdes

em diversas situacdes e em diferentes
configuracdes (anuncios, graficos, tabelas,

rétulos, propagandas) para a compreensao
de fendbmenos e préticas sociais.

I CIENCIAS DANATUREZA 2° CICLO - 1°BLOCO

Contetidos

Objetivos
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O seres vivos e 0 ambiente:

Os seres vivos

Os seres ndo vivos

O ambiente e seus componentes (aquéticos e
terrestres)

O Sol como fonte de luz e calor

A égua (agua potavel, 4gua no dia a dia,
importancia da dgua)

O ar (o ar que respiramos)

O solo (a importancia do solo)

A passagem do tempo:

« Recordar os animais mais significativos
do cotidiano escolar/rural/urbano (animais
domésticos, do campo, selvagens, insetos,

etc.), indicando os locais onde se
desenvolvem e a relagéo deles com os seres
humanos.

« Descrever caracteristicas de animais que
fazem parte do cotidiano, considerando:
tamanho, forma, cor, cheiro, fase da vida,

local que se desenvolve,

Periodos do dia (manhg,
Posi¢éo do Sol.
Medindo o tempo.

tarde e noite).

pelagem/revestimento do corpo, presenca

de chifres, escamas, penas, garras, e
relacionar essas caracteristicas aos locais
onde vivem.

« Relatar casos nos quais a interferéncia
humana causou desequilibrios  nas
populagdesde animais e/ou plantas.

« Acompanhar as variagdes do tamanho da

sombra de objetos e associa-las as posicoes
do Sol no Céu no periodo de um dia.
« Apontar e justificar situacdes vivenciais
nas quais o Sol é a fonte de calor e energia.
« Compreender o sol como fonte primaria
de energia para a Terra.

- Entender a importancia da agua para a
vida no planeta.

CIENCIAS HUMANAS - HISTORIA 2° CICLO - 1° BLOCO

Contetidos

O tempo
e Arotina e o tempo
O tempo passa

O que vem antes? E depois?

Tempo para cada atividade
O tempo da natureza

Objetivos

« ldentificar e organizar, temporalmente,
fatos da vida cotidiana, usando nogdes
relacionadas ao tempo (antes, durante e
depois).

o E possivel medir o tempo
e Organizar as atividades
e O relogio
e A linha do tempo
CIENCIAS HUMANAS - GEOGRAFIA 2° CICLO - 1° BLOCO
Conteudos Objetivos
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Um mundo de mudangas
e De ontem e de hoje
e Tudo muda u ndo?
e Mudangas nas profissoes

Para se comunicar
e Os meios de comunicacéo

Investigar atividades produtivas,
profissdese ocupacdes de acordo com 0s

costumes, modos e habitos de vida,
considerando questdes de género.

Relacionar os meios de transporte, de
comunicagdo e moradia as diferentes
culturasexistentes no Brasil.

145

EDUCACAO FISICA 2° CICLO - 1°BLOCO

Conteutdos

Conhecimento sobre o corpo.

Objetivos

Compreender e reconhecer as diferencas
individuais relacionadas ao corpo e 0
movimento respeitando nossa diversidade
cultural e social.

ARTE 2°CICLO - 1° BLOCO

Contetidos

DANCAS

Objetivos

Contextos e praticas

Experimentar, conhecer e compartilhar
debrincadeiras, jogos ritmicos e cancdes do
contexto do estudante seja ele familiar, da
comunidade e/ou da escola.

Elementos da Linguagem

Identificar as partes fracionadas do corpo
€0 corpo em sua totalidade no movimento.

Explorar as possibilidades de forma do
corpo.

Diferenciar acdes de deslocamento das
acdes no espaco pessoal (cinesfera).
Conhecer e experimentar elementos do
espaco.

Combinar percursos espaciais variados.

Combinar variag0es do tempo dos
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movimentos.
Unidade tematica: 3° Bimestre
Conteudos Objetivos
GRAMATICA:

Sindnimos e anténimos;

Nomes proprios e comuns;

Singular e plural,

Acentos agudo e circunflexo;
Aumentativo e diminutivo;
Segmentacao de palavras no texto;
Pontuacao, translineacéo, marginacao;
Uso de paréagrafos.

Identificar a funcdo de determinadas
palavras: Sinbnimos e Anténimos.
Identificar ~ palavras femininas
masculinas no cotidiano e no textos.
Compreender a organizacao de ideias em
paragrafos em producéo de textos escritos
em prosa e em diferentes géneros.

e
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Categorias ortogréficas: CE/CI/C;
LH/NH/CH,;

H inicial;

QUA/QUE/QUI/QUO;
AL/EL/IL/OL/UL,;

GUE/GUIL.

Escrita/producéo de texto:
e Texto epistolar: Carta, convite e bilhete;
e Texto narrativo: Lendas.

Reconhecer as diferentes estruturas
silabicas, para ler e escrever palavras e
pequenos textos.

Ler e escrever palavras e textos utilizando
diversas estruturas silabicas.
Compreender que as palavras sao
compostas por silabas registrando cada
uma delas.

Experimentar situacdes de producéo oral
e escrita de textos em diferentes géneros.
Reconhecer as finalidades de textos lidos e
produzidos oralmente e por escrito.
Produzir textos escritos — coletiva e
individualmente; com ou sem auxilio de um
Escribanos mais variados  géneros,
considerando: planejamento, revisdo e
reescrita dos textos produzidos.
Identificar diferentes suportes textuais.
Lidar com textos variados para descobrir
adiversidade estética presente na literatura
infantil.

Reconhecer as finalidades de textos lidos
eproduzidos oralmente e por escrito.
Compreender a organizacdo de ideias em
paragrafos, em producéo de textos escritos
e em prosa em diferentes géneros.
Escrever e revisar textos (com o auxilio
do professor) em diferentes géneros,
considerando um ou mais aspectos de cada
vez: coeréncia, coesdo, pontuacao,
translineacdo, concordancia nominal e
verbal, adjetivacdo, pronomes pessoais.
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I MATEMATICA 2° CICLO - 1°BLOCO
Conteudos Objetivos
NUMEROS: « Ampliar a contagem de colegfes e ou

e Registro, leitura e escrita numérica de
quantidades: 301 a 600;
Sequéncia numérica:
2em2,3em3,5emb5, 10 em 10;
Valor posicional,
Composicao e decomposicao;
Ordens crescente e decrescente;
Antecessor e sucessor;
Operac0es e resolucdo de situagoes-
problema envolvendo a subtragdo com
reagrupamento (sistematizar) e a
multiplicag&o;
e Daobro e triplo.

GEOMETRIA:

e Figuras geometricas espaciais: cubo, bloco
retangular, pirdmide, cone, cilindro e esfera
(reconhecimento e caracteristicas);

e Semelhangas e diferencas entre as formas
geométricas planas e espaciais.

GRANDEZAS E MEDIDAS:

e Sistema monetario brasileiro: utilizacdo de
cédulas, moedas e equivaléncia de valores
(reconhecimento e situagdes-problemas);

e Composicéo de 1 real como uma centena de
centavos;

e Medida de comprimento.

eventos, fazendo estimativas por meio de
estratégias  diversas a respeito da
quantidade de objetos de colecdes e
registrar o resultado da contagem desses
objetos (até 600 unidades).

« Comparar ou ordenar quantidades por
contagem (2em 2,33m 3,5em 5, 10 em
10, 10), pela formulag&o de hipoteses sobre
a grandeza numeérica pela identificacdo de
quantidades (atéa ordem de centenas) e pela
compreensdo de caracteristicas do sistema
de numeragdo decimal(valor posicional e
fungéo do zero).

« Compor e decompor numeros naturais,
com suporte de material manipulavel por
meio de diferentes adices.

* Resolver situacOes-problemas de

multiplicacdo com reagrupamento.

« Resolver e elaborar problemas envolvendo
dobro e triplo com o suporte de imagens ou
material manipulavel utilizando estratégias
pessoais

« Reconhecer, nomear e comparar figuras
geométricas espaciais (cubo, bloco
retangular, piramide, cone, cilindro e
esfera), relacionando-as com objetos do
mundo fisico.

» Reconhecer, comparar e nomear figuras
planas (circulo, quadrado, retangulo e
triangulo), por meio de -caracteristicas
comuns, em desenhos apresentados em
diferentes disposicbes ou em sélidos
geométricos.

« Analisar, comparar, construir e visualizar
as formas geométricas planas
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(bidimensionais) e espaciais
(tridimensionais) por meio de desenhos,
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e Leitura, interpretacdo e analise de gréaficos e
de tabelas.

« Realizar contagens considerando o valor
de cédulas e moedas de nosso Sistema
Monetério Brasileiro, por meio de
atividadesludicas.

« Reconhecer cédulas e moedas do Sistema

Monetério Brasileiro e estabelecer a
equivaléncia de valores entre moedas e
cédulas para situacbes do
cotidiano.

resolver

« Compreender a ideia de grandezas:
comprimento.
«  Ler, interpretar e fazer uso das informagdes

em diversas situacbes e em diferentes
configuracBes (anuncios, graficos, tabelas,
rotulos, propagandas) para a compreensao
de fendmenos e préticas sociais.

CIENCIAS DA NATUREZA 2° CICLO - 1° BLOCO

Contetidos

O mundo das plantas:
e Tipos de plantas
e Partes de uma planta
e Ciclo de desenvolvimento de uma planta

« Objetivos

« Identificar as principaispartes de uma
planta (raiz, caule, folhas, flores e frutos)
e as funcdes que cada uma desempenha.

« Analisar a relacéo das plantas com o
ambiente e demais seres Vivos.

« Relatar como a existéncia ou auséncia
de plantas no ambienteescolar

contribuiu com a qualidade de vida e
bem-estar dos estudantes.

CIENCIAS HUMANAS - HISTORIA 2° CICLO - 1° BLOCO

Contetidos

« Linha do tempo, fases da vida (infancia,
juventude, velhice), datas significativas para a
familia (aniversarios, comemoracoes).

Objetivos

« Reconhecer as fases da vida, utilizando
como exemplo a familia e cotidiano.

CIENCIAS HUMANAS - GEOG

RAFIA2°CICLO - 1°BLOCO

Contetidos

Lugar de aprender
e A nossa escola
o Asdiferentes escolas
e Localizacdo dentro da sala de aula
e Observando a escola

Objetivos

« Desenvolver nogdes espaciais de localizagéo,
organizagdo e distanciaa partir do espago da
escola em relacdo ao lugar de vivéncia, pontos
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de referéncia e outros.

O caminho para a escola
e Descobrindo o caminho

Ir e vir
e Transito na escola
e Meios de transporte

Lugares de conviver
e Um passeio pelo bairro
e Lugar de viver e as pessoas com quem
convivo
e Profissionais que encontro

e Relacionar o0s meios de transporte, de
comunicacdo e moradia as diferentes culturas
existentes no Brasil.

o Utilizar nocgdes de localizacdo espacial,
orientacéo e legenda em situacdes cotidianas.

« Explorar registros historicos e cartograficos
(mapas, guias de ruas, enderecos, pontos de
referéncia), observandoseus usos sociais.

o Identificar diferentes formas de trabalho

existentes na comunidade em que vive.
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EDUCAGCAO FISICA 2° CICLO - 1°BLOCO

Contetdos
Dancas e atividades ritmicas e expressivas.

Objetivos

* Participar de dancas e atividades ritmicas
expressivas que possibilitem ampliagcdo do
equilibrio, ritmo e expressividade.

ARTE 2°CICLO - 1°BLOCO

Contetidos

TEATRO.

Objetivos
« Criar cenas dramaticas por meio de

historias ou memorias utilizando o corpo.

« Conhecer elementos da teatralidade e suas
relacdes expressivas e compositivas.

« Interpretar personagens de narrativas
teatrais para estimular a autocritica, 0 senso
estético e desenvolver a autodisciplina e
liberdade de autoexpressao.

« Produzir e encenar pequenas
teatrais.

pecas

« Produzir individual e coletivamente textos
dramaticos com inicio, meio e fim.

« Encenar pequenas cenas teatrais,
utilizando maéascaras com referéncias
indigenas, africanas japonesas, gregas,

indianas e outras.
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Unidade tematica: 4° Bimestre

Contetidos

e GRAMATICA:

Objetivos
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e Adjetivos;

e Verbos: percepcéo de acoes;

e Pronome pessoal: evitar repeticOes de
nomes em textos;

e Segmentacgéo de palavras em textos;

e Pontuacéo, translineacdo, marginacao e
paragrafacao.

e Ortografia:
e Categorias ortograficas: M antes de P e B;
e SISS;
e M e Nno final de silaba; AS/ES/IS/OS/US.

Escrita/producéo de texto

Leitura, interpretacdo e producao textual:
e Texto jornalistico: reportagens e anincios
publicitarios;
e Recontos e reescritas de historias mudando o
inicio, o final ou outra parte.

« Compreender a organizacdo de ideias em
paréagrafos em producédo de textos escritos em
prosa emdiferentes géneros.

« Escrever, revisar e reescrever textos, (como
auxilio do professor) em diferentes géneros,
considerando um ou mais aspectos de cada
vez:  coeréncia, coesdo,  pontuacéo,
translineagdo, concordancia nominal everbal,
adjetivacdo, pronomes pessoais.

« Identificar a funcdo de determinadas palavras:
verbos (como agao) e adjetivos, em contextos de
uso oral.

« Reconhecer as diferentes estruturas silébicas,
para ler e escrever palavras e pequenos textos.

e Ler e escrever palavras e textos utilizando
diversas estruturas silabicas.

« Compreender que as palavras sdo compostas
por silabas registrando cada uma delas.

- Identificar diferentes suportes textuais.

- Lidar com textos variados para descobrir a
diversidade estética presente na literatura
infantil.

- Reconhecer as finalidades de textos lidos e
produzidos oralmente e por escrito.

- Compreender a organizacdo de ideias em
paragrafos, em producdo de textos escritos e
em prosa em diferentes géneros.

« Escrever e revisar textos (com o auxilio do
professor) em diferentes géneros, considerando
umou mais aspectos de cada vez: coeréncia,
coesdo, pontuacdo, translineacdo, concordancia
nominal e verbal, adjetivacdo, pronomes
pessoais.

- Antecipar ou inferir assuntos de textos a serem
lidos em funcdode seu suporte, género e
contextualizacdo.

- Estabelecer, com a mediacéo do professor,a
intertextualidade presente em textos lidos e
produzidos oralmente ou por escrito.
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N MATEMATICA 2° CICLO - 1°BLOCO

Contetidos

Registro, leitura e escrita numérica de
quantidades: 601 a 999;

Sequéncia numérica:
2em2,3em3,5em5, 10 em 10;
Valor posicional,

Composicao e decomposicéo;

Ordens crescente e decrescente;
Antecessor e sucessor;

Operac0es e resolucdo de situacdes-
problema envolvendo a divis&o;
Metade (fracionamento de unidade) e terca parte;

Grandezas e medidas:
e Medidas de massa e de capacidade.

Probabilidade e estatistica:
e Leitura, interpretacdo e analise de gréaficos e
de tabelas.

Objetivos

Ampliar a contagem de colecGes e ou
eventos, fazendo estimativas por meio de
estratégias  diversas a respeito da
quantidade de objetos de colecdes e
registrar o resultado da contagem desses
objetos (até 600 unidades).

Comparar ou ordenar quantidades por
contagem (2em2,33m3,5em5, 10 em
10, 10), pela formulag&o de hipoteses sobre
a grandeza numeérica pela identificacdo de
quantidades (atéa ordem de centenas) e pela
compreensdo de caracteristicas do sistema
de numeragdo decimal(valor posicional e
fungéo do zero).

Compor e decompor ndmeros naturais,
com suporte de material manipulavel por
meio de diferentes adices.

Compreender e aplicar diferentes ideias

de divisdo: partilha e medida, por meio

de situacdes-problema com registros
pictoricose numericos.

Reconhecer e  resolver  situagdes-
problema significativas de divisao.

Reconhecer em contextos cotidianos a
ideia fracionaria de metade nas
quantidades discretas econtinuas.
Compreender a ideia de grandezas:

massa e capacidade;

Estimar, medir e comparar capacidade e
massa,utilizando estratégias pessoais e
unidades de medida ndo padronizadas ou
padronizadas (litro, mililitro, grama e
quilograma).

Ler, interpretar e fazer uso das informag6es
em diversas situacbes e em diferentes
configuracBes (anuncios, graficos, tabelas,
rétulos, propagandas) para a compreensdo
de fendmenos e préaticas sociais.

CIENCIAS DANATUREZA 2° CICLO - 1°BLOCO
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Contetidos

O mundo dos animais:

Objetivos

« Recordar os animais mais significativos

Onde vivem os animais (aquaticos, terrestres)
Animais domésticos e de estimacdo

Os zoolégicos

Caracteristicas dos animais

A alimentagéo dos animais;

do cotidiano  escolar/rural/urbano
(animais  domésticos, do campo,
selvagens, insetos etc.), indicando 0s
locais onde se desenvolvem e a relagao
deles com osseres humanos.

« Descrever caracteristicas de animais que
fazem parte do cotidiano, considerando:
tamanho, forma, cor, cheiro, fase da vida,
local que se desenvolve,
pelagem/revestimento do corpo, presenca
de chifres, escamas, penas, garras, €
relacionar essas caracteristicas aos locais
onde vivem.

« Relatar casos nos quais a interferéncia
humana causou desequilibrios nas
populacdes de animaise/ou plantas.

CIENCIAS HUMANAS - HIST

ORIA 2° CICLO - 1° BLOCO

Contetidos

e Importancia dos trabalhos prestados pela
comunidade (voluntariado e mutirao).

Objetivos

« Reconhecer a importancia dos trabalhos
prestadoscom a comunidade (voluntariado e
mutirédo).

CIENCIAS HUMANAS - GEOG

RAFIA 2°CICLO - 1° BLOCO

Contetidos
Lugar de morar e trabalhar
o Diferentes formas de morar
e Maneiras de se alimentar
e Observando o bairro
e O bairro e seus moradores
O trabalho na comunidade

Objetivos

o Identificar a divisdo dotrabalho realizada
por diferentes grupos sociais, tendo em
vistaas atividades produtivas da regido
administrativa.

e Investigar atividades produtivas,
profissbese ocupacdes de acordo com 0s
costumes, modos e habitos de vida,
considerando questdes de género.
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EDUCACAO FISICA 2°CICLO - 1°BLOCO

Contetidos

Brincadeiras e Jogos.

Objetivos

« Desenvolver habilidades motoras fundamentais e
suas combinagcbes em contexto de jogos e
brincadeiras.

« Desenvolver as habilidades perceptivo- motoras
por meio de jogos e brincadeiras.

« Vivenciar diferentes brincadeiras e jogosda
cultura popular que propiciem a convivéncia
coletiva com outras criangas e 0 uso de diversas
linguagens de modo a valorizar a diversidade
cultural do contexto comunitério e regional.

« Vivenciar situacfes-problema de ordem corporal
em diferentes contextos com o uso de regras
simples, compartilhando momentos esensacfes
que promovam o desenvolvimento devinculos
afetivos, o respeito muatuo, a solidariedade e a
autoconfianca.

ARTE 2°CICLO - 1° BLOCO

Copteados
MUSICA.

Objetivos

Valorizar e respeitar a diversidade musical
como resgate da cultura popular e
ampliacdo de repertorio.

Organizar as sonoridades por classificacdo
de fontes sonoras, observando suas
caracteristicas.

Identificar os elementos constitutivos da
musica por meio de jogos, brincadeiras,
cancdes e praticas diversas.

Discriminar o siléncio como parte de
sequéncias sonoras nas atividades de
brinquedos sonoros e jogos folcléricos.
Acompanhar masica,utilizando
instrumentos da bandinha e/ou
confeccionados.

Criar cédigos proprios para representagdo
sonora.
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Bloco Inicial de Alfabetizagdo — 3° Ano Unidade

tematica: 1° Bimestre

Conteutdos

Oralidade

Diélogo
Biografias/entrevistas

Leitura/escrita

Texto narrativo — transformacéao de H.Q/ uso
das falas de narrador e de personagens/
caracteristicas fisicas e psicologicas do
personagem principal, personagem
secundario, tempo e lugar
Biografias/entrevistas

Escrita/producéo de texto

Texto narrativo — transformacéo de H.Q/
uso das falas de narrador e de
personagens/ caracteristicas fisicas e
psicoldgicas do personagem principal,
personagem secundario, tempo e lugar
Biografias/entrevistas

Analise linguistica/semiotica

Alfabeto

Vogais e consoantes

Letras mailsculas e minusculas
Ordem alfabética

Paragrafos

Objetivos

Oralidade

 Participar de situagdes de producédo oral de
diferentes géneros: debate, entrevista,
exposicdo, relatos de experiéncias para
desenvolver as habilidades de argumentar,
relatar, expor, narrar e descrever.

Leitura/escrita

« Corresponder diferentes linguagens verbal

« e ndo verbais presentes em géneros
textuais para

« construcdo de sentido e compreensao do

+ tema/assunto.

« Ler e interpretar, em colaboragdo com os

« colegas, o professor e com autonomia,
textos em

« diversos
combinando

- estratégias de antecipacdo, inferéncia,
selecdo e

 verificacdo para compreensdo do texto
lido.

géneros, mobilizando e

« Compreender as finalidades de textos lidos e
produzidos oralmente e por escrito, de acordo com
0 contetido de uso/circulacao.

Escrita/producéo de texto

« Desenvolver situacfes de producdo oral e
escrita de textos em diferentes géneros.

« Produzir textos escritos — coletiva e
individualmente; com ou sem auxilio de um
escriba- nos mais  variados  géneros,
considerando: planejamento, revisdo e reescrita
dos textos produzidos.

Anadlise linguistica/semidtica
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Encontros vocalicos
Formacao de palavras e frases

Conhecer e ordenar diferentes tipos de
letras. _ _
Identificar na leitura e usar na escrita de
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Pontuacdo — apresentagédo

Separacao e classificacdo das silabas
Formac&o de parégrafos

Uso do dicionario — apresentacéo
Segmentacdo de palavras em textos

Ortografia/ mapeamento ortogréafico

textos em diferentes géneros, a letra
maiuscula e

minuscula de acordo com as convencgaes.
Desenvolver a consciéncia fonoldgica para
relacionar fonemas e grafemas na leitura e
na

escrita.

Compreender as diferentes estruturas

silabicas, para ler e escrever palavras e
textos.

Compreender rimas e aliteragdes em
diferentes géneros.

Composicao e decomposicdo até a centena
Unidade, dezena e centena

Reconhecimento, utilizacdo de cédulas/
moedas e leitura/escrita por extenso

Resolucéo de situacOes problemas
Adicdo sem reagrupamento e com
reagrupamento e subtracdo sem

e P/B

e TD + Ler e escrever palavras e textos utilizando

e ENV « diversas estruturas silabicas.

e CA/CO/CU : -

o QUE/QUI Ortografia/ mapeamento ortografico

¢ C/QU n . L.

e GA/GO/GU « Desenvolver a consciéncia fonologica

e CH « para relacionar fonemas e grafemas na

e LH leitura e na escrita.

e NH +  Compreender e utilizar letras que tém mais

e GE/GI/GUE/GUI de um som e de certos sons que podem ser
 grafados por mais de uma letra.

[ MATEMATICA 3° CICLO - 1° BLOCO N
Conteudos Objetivos
NUmeros Numeros

 Atribuir a utilizacdo de nimeros em suas
« diferentes funcdes sociais

e Histéria dos nimeros » Consolidar a contagem de coleces e/ou

e Algarismo, nimero e numeral eventos. ) )

e Leitura e escrita numérica « Demonstrar a producéo de escritas

e NUmeros cardinais « numéricas, levantando hipdteses com

e Antecessor e sucessor base em _ .

e Ordem crescente e decrescente « observacdo de regularidades, utilizando a

e Pares e impares  linguagem oral, de registros ndo

e Maior que, menor que, igual a convencionais € .

« Contagem: 2 em 2,5 em 5, 10 em 10 - dalinguagem matematica.

o Numeracgo ordinal « Compreender a identificacdo de

o Numeracdo romana quantidade de algarismos e da posi¢édo

por eles ocupadas.

Compreender e aplicar as diferentes
ideias de adicdo: juntar e acrescentar por
meio de situa¢Oes- problema com
registros pictoricos e numéricos.
Resolver problemas envolvendo
significados da adicdo, juntar e
acrescentar.

Solucionar problemas envolvendo as
diferentes ideias de subtracéo: retirar,

ERV v
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reagrupamento

Grandezas e Medidas

e Medidas de tempo: segundos, minutos,

horas, dia, semana, més, bimestre,
semestre, ano.
e Medidas de tempo: leitura e

representacdo de datas e horas em relégio
analdgico e digital

Geometria

Reconhecimento, andlise de
caracteristicas e congruéncia das figuras
geomeétricas planas: triangulo, quadrado,
retangulo, trapézio e paralelogramo

comparar e

« completar por meio de situacoes-
problema com

* registros pictoricos e numéricos.

Grandezas e Medidas

« Estabelecer as principais relagdes entre as
unidades de tempo mais significativas:
hora e minuto; hora e dia; dia, semana e
més; tempo

« escolar e tempo familiar (arvore
genealdgica).

« Ler e registrar medidas e intervalos de

« tempo, utilizando reldgios (analdgico e

digital)
+ para informar os horarios de inicio e
término de
« realizagdo de uma atividade e sua
duracdo.
Geometria

« Associar, nomear e comparar figuras
« geométricas espaciais a objetos do mundo
fisico.

e Universo

Caracteristicas do planeta terra
Modelos de representacao do Planeta terra
Observacdo dos eventos celestes

I CIENCIAS DA NATUREZA 3° CICLO - 1° BLOCO I

Contetidos Terra

Objetivos

« Manipular diferentes tipos de modelos de

« representacao do planeta Terra e observar
como

580 expressos os diferentes tipos de solos,

« presenca de agua e florestas, desniveis e

« irregularidades dos terrenos, etc.

«  Fazer observacfes do céu aolhonu e

« registrar as variacdes de posi¢des do Sol,
da Lua

« e dos planetas num mesmo horario de
dias,

+ semanas e meses distintos.

«  Manipular mapas celestes para auxiliar na

- observacdo e registro do ciclo diéario,
semanal e

« mensal dos principais astros da aboboda
celeste, especificamente o Sol, a Lua e
planetas do sistema solar.

CIENCIAS HUMANAS - HISTORIA 3° CICLO - 1° BLOCO

Contetidos

Objetivos
« ldentificar os grupos populacionais que
- formam a cidade, o municipio e a regido,

EFRVIV]
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e O “Eu”, o “Outro” e “Nos”: os diferentes as relacdes estabelecidas entre eles e o0s
grupos sociais e étnicos que compdem a eventos
cidade e a regido: os desafios sociais, « que marcam a formacao da cidade, como
culturais e ambientais do lugar onde vive - fenbmenos migratérios (vida rural/vida
e Os patrimdnios historicos e culturais da urbana),
cidade em que vive. « desmatamentos,  estabelecimento  de
e A producdo dos marcos da memodria: grandes
formagcao cultural da populagéo . * empresas, etc.
e A produgdo dos marcos da memoria: a « ldentificar os registros de memdria na
cidade e o campo, aproximagcdes e cidade (nomes de ruas, da regido
diferencas. administrativa, monumentos, edificios,

etc.), discutindo os critérios que explicam a
escolha desses nomes.

« Selecionar, por meio da consulta de
diversas fontes, e registrar acontecimentos
ocorridos ao longo do tempo na cidade ou
regido em que vive.

I CIENCIAS HUMANAS - GEOGRAFIA 3° CICLO - 1° BLOCO I

Conteudos Objetivos _
«  Entender, propor e respeitar regras de
e Regras em diferentes espacos( sala de * convivio nos lugares de vivéncia, na
aula, escola, espacos e lugares publicos, regrao _
na cidade etc.) « circunvizinha e na sua cidade.

« Compreender a acdo da sociedade nas

o Atividades produtivas: tipos de producéo; - i o .
« questdes socioambientais locais e em

locais de trabalho, ferramentas e

instrumentos; modificacdo da natureza, eSpacos _ _
impacto e riscos. + distantes e seus impactos em diferentes
espagos

« etempos, reconhecendo a importancia do
cuidado e preservacao do meio em que
vive.

Artes e Educacéo Fisica

Artes
e Produzir trabalhos artisticos a partir de
e temas e observacdo do meio ambiente.

Educacéo Fisica
e Ampliar o repertério motor vivenciando
e diversas combinacdes de habilidades motoras
o fundamentais no contexto de jogos e brincadeiras.

Unidade tematica: 2° Bimestre

Conteudos Objetivos

Leitura e oralidade/escrita producao de texto Leitura e oralidade/escrita producio de texto
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Texto narrativo: fabulas e contos de fadas.

Texto injuntivo instrucional: receita,
bula de remédio, instrucdes de
montagem.

Texto epistolar: carta e sua diagramagao
especifica, bilhete, convites e diério.

Analise linguistica/semiotica

Alfabeto

Encontros consonantais

Digrafos

Silaba tbnica e classificacéo

Pontuagéo

Tipos de frases: declarativa, afirmativa,
negativa, interrogativa e exclamativa
Substantivos: apresentacao

Uso do dicionério

Ortografia/ mapeamento ortografico

H inicial

L/U finais

L/LH

O/ U finais

Z inicial

M antesde P e B
R/L intercalados

Corresponder  diferentes
verbal

e ndo verbais presentes em géneros
textuais para construcdo de sentido e
compreenséo do

tema/assunto.

Ler e interpretar, em colaboragdo com 0s

colegas, o professor e com autonomia,

textos em

linguagens

diversos  géneros, mobilizando e
combinando

estratégias de antecipacdo, inferéncia,
selecdo e

verificacdo para compreensdo do texto
lido.

Compreender as finalidades de texto lidos
e produzidos oralmente e por escrito, de
acordo com o conteudo de uso/circulagéo.
Vivenciar por meio da literatura o
exercicio

da fantasia e da imaginacéo.

Analise linguistica/semidtica

Conhecer e ordenar diferentes tipos de
Letras.

Identificar na leitura e usar na escrita de
textos em diferentes géneros, a letra
mailscula e

minuscula de acordo com as
convencoes.

Compreender as diferentes estruturas
silabicas, para ler e escrever palavras e
textos.

Compreender e utilizar letras que tém
mais de um som e de certos sons que
podem ser

grafados por mais de uma letra.
Manusear, diferenciar e nomear
diferentes suportes textuais.

Ortografia/ mapeamento ortografico

Ler e escrever palavras e textos
utilizando diversas estruturas silabicas.
Analisar na leitura e empregar na
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producéo textual a segmentagao

adequada das
palavras.
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I MATEMATICA 3° CICLO - 1°BLOCO
Conteudos Objetivos
NUmeros NUmeros

Antecessor e sucessor
Ordem crescente e decrescente

Pares e impares

Contagem: 2em 2,5em 5, 10 em 10
Reta numérica

Composicao e decomposicao
Unidade, dezena e centena
Ordens e classes — unidades simples e
centena
Adicdo com e sem reagrupamento
Subtracdo com e sem reagrupamento e
prova real

Multiplicacdo — dobro e triplo
Expressdes numéricas simples
Resolucéo de situacOes problemas
Tratamento de informacéo
Tabelas de dupla entrada, graficos de
colunas e de barras

Grandezas e Medidas

e Medidas de comprimento: metro, meio
metro e centimetro

Geometria

e Linhas retas e linhas curvas

Demonstrar a producgéo de escritas
numeéricas, levantando hipdteses com
base em

observagao de regularidades, utilizando a
linguagem oral, de registros néo
convencionais eda linguagem
matemética.

Ler, escrever e comparar numeros
naturais até a ordem de unidade de milhar,
estabelecendo relagdes entre os registros
numericos e o sistema de escrita.
Compreender a  identificagdo de
quantidade de algarismos e da posi¢éo por
eles ocupadas.

Demonstrar a relacdo entre nimeros
naturais e pontos da reta numérica para
utilizé-la

na ordenagdo dos numeros naturais e
também na

construcdo de fatos da adicdo e da
subtracéo,

relacionando-os com deslocamentos
para a direita

ou para a esquerda.

Identificar regularidades em sequéncias
ordenadas de numeros  naturais,
resultantes da

realizacdo de adigdes ou subtracdes
sucessivas

por um mesmo nimero.
Construir e utilizar fatos basicos da

adicdo, da subtracdo e da multiplicacédo
para o célculo mental ou escrito.

Resolver problemas cujos dados estdo
apresentados em tabelas de dupla

entrada,
gréaficos de barras ou de colunas.

Grandezas e Medidas

Reconhecer que o resultado de uma
medida depende da unidade.
Escolher a unidade de medida e o
instrumento mais apropriado para
medicgdes de

comprimento, tempo e capacidade.

Geometria
Formular composi¢éo e analises de
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Poligonos — vistos de frente, de lado e de
cima

Composicéo e analise de figuras em
malhas quadriculadas e sua relagcdo com a
medida de perimetro

figuras em malhas quadriculadas
estabelecendo sua relagdo com a medida
de perimetro.

Construir e  representar  formas
geométricas planas, reconhecendo e
descrevendo informalmente
caracteristicas como numero de lados e de
vertices.

I CIENCIAS DA NATUREZA 3° CICLO - 1° BLOCO I

A cidade e suas atividades: cultura e lazer
nas zonas rurais e urbanas

O trabalho nas zonas urbanas e rurais das
cidades: servico e produtos e suas
mudancas e permanéncias ao longo do
tempo.

O trabalho nas zonas urbanas e rurais das
cidades e as tecnologias utilizadas.
Profissdes, produtos e servi¢os ontem e
hoje: caracteristicas; semelhancas e
diferencas; razdes das modificacdes

Conteudos Obijetivos
Terra e Universo « Reconhecer a importancia do solo para a
manutencdo da vida destacando seu papel
e Tipos de solo para as plantas, animais invertebrados e
e Usos do solo para 0s seres humanos.
e Importancia do solo para 0s seres vivos. « Comparar diferentes amostras de solo
e Caracteristicas do solos com base em caracteristicas como cor,
e Conservacéo e preservacgédo do solo. textura, tamanho das particulas e
permeabilidade etc.
« Reconhecer a importancia do solo para a
manutencdo da vida destacando seu papel
para as plantas, animais invertebrados e
para 0s seres humanos.
CIENCIAS HUMANAS - HISTORIA 3° CICLO - 1°BLOCO
Conteudos Objetivos

Identificar os marcos historicos do lugar
em que vive e compreender seus
significados.

Compreender as diferencas entre 0 espaco
publico e o privado, enfatizando as
instituicbes publicas e seus aspectos
administrativos.

Identificar semelhancas e diferencas
existentes entre comunidades de sua
cidade ou

regido, e descrever
diferentes grupos

sociais que as formam.
Identificar modos de vida na cidade e no

campo no presente, comparando-0s com
os do
passado.

0 papel dos

Biodiversidade de sua cidade: paisagem,
relevo, as aguas.

Interrelacéo e a interdependéncia da vida
cotidiana com a escola, cidade e trabalho.
Produtos e servicos importantes ao
atendimento das necessidades bésicas da

I CIENCIAS HUMANAS - GEOGRAFIA 3°CICLO - 1°BLOCO I

Contetidos

Objetivos

Compreender a divisao do trabalho
realizada por diferentes grupos sociais,
considerando questdes de género e
tendo em vista as atividades produtivas
da cidade e do campo.

Relacionar a evolugdo dos meios de
transporte e de comunicacao, suas
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sociedade e envolvidos na

producéo.

sujeitos funcoes, a partir do avango das

tecnologias.

ARTES E EDUCACAO FISICA

Produzir trabalhos artisticos a partir de

temas e observacdo do meio ambiente.
Compreender as diferentes caracteristicas

das cores, como forma de elaborar novos
parametros de conhecimento e observagéo da
natureza.

Educacao Fisica

Ampliar o repert6rio motor vivenciando

diversas combinac6es de habilidades motoras
fundamentais no contexto de jogos e brincadeiras.
Aprimorar as habilidades perceptivo motoras

« por meio de jogos e brincadeiras.

Unidade tematica: 3° Bimestre

Contetidos

Leitura e oralidade/escrita producéo de texto

e Texto jornalistico: noticias, manchetes,
lides e andncio publicitario

e Contos folcléricos: lendas, parlendas e
adivinhas

e Texto narrativo de ficcdo

Objetivos

Leitura e oralidade/escrita producdo de texto

« Desenvolver o assunto principal de
textos lidos, com autonomia ou por
outros leitores.

 ldentificar as caracteristicas
composicionais de géneros textuais,
relacionando-as ao assunto e ao contexto
de uso.

« Compreender a funcdo social de textos

« que circulam em campos da vida social
dos

« Quais participa cotidianamente e nas
midias

« impressa, de massa e digital,
reconhecendo para que foram produzidos,
onde circulam, quem os produziu e a
guem se destinam.

« ldentificar os diversos falares regionais

« adequando-os a situagdes
comunicativas.

 Perceber variagdes entre o imaginario e
0 mundo real por meio de textos
literérios.
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Andlise linguistica/semiotica

Sindnimo e antbnimo

Adjetivos

Artigo

Género do substantivo: masculino e
feminino

NUmero do substantivo: singular e plural
Substantivo coletivo

Acentuacéo de palavras —agudo e
circunflexo

Pontuacgéo

Uso do dicionario

Pronomes pessoais, possessivos e
demonstrativos: identificar e usar na
producéo textual.

Ortografia/ mapeamento ortografico

Anélise linguistica/semiotica

Ortografia/ mapeamento ortografico

Analisar textos variados para descobrir a
diversidade estética presente na
literatura infantil.

Reconhecer as finalidades de textos
lidos e produzidos oralmente e por
escrito.

Compreender as diferentes estruturas
silabicas, para ler e escrever palavras e
textos.

Escrever, revisar e reescrever textos em
diferentes géneros considerando um ou
mais aspectos de cada vez: coeréncia,
coesdo, pontuacao, translineacao,
concordancia nominal e verbal,
adjetivacdo, pronomes pessoais.
Identificar palavras diferentes com
sentidos semelhantes (sinGnimos).
Relacionar fonemas e grafemas na
leitura e na escrita.

Compreender as diferentes estruturas
silabicas, para ler e escrever palavras e
textos.

Ler e escrever palavras e textos
utilizando diversas estruturas silabicas.

e C -cedilha Analisar na leitura e empregar na

e CE/CI producdo textual a segmentacgéo

e Todosossonsdo S adequada das

¢ R/RR palavras.

e Me N finais Compreender e utilizar letras que tém

e S/SS mais de um som e de certos sons que

o S/Z podem ser grafados por mais de uma

e SIC letra.

e AO/OES/AES Compreender as diferentes estruturas
silabicas, para ler e escrever palavras e
textos.

MATEMATICA 3° CICLO - 1° BLOCO
Conteudos Objetivos
NUmeros NUmeros

Duzia e meia dlzia

Leitura e escrita numérica até 999
Significagcdo: metade, terca parte, quarta
parte, quinta parte e décima parte
Numerais ordinais até 100

Adicdo com e sem reagrupamento

Ler, escrever e comparar numeros
naturais até a ordem de unidade de milhar,
estabelecendo relagdes entre os registros
numericos e o sistema de escrita.
Identificar regularidades em sequéncias
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Subtracdo com e sem reagrupamento e
prova real

Dobro e triplo

Multiplicagdo com 1 algarismo no
multiplicador

Resolucéo de situacOes problemas

Noc0es de divisdo exata: operagdes e
problemas —até 10  exata e inexata
Expressdes numéricas: adicdo, subtracdo e
multiplicagdo

Tratamento de informagéo
Tabelas de dupla entrada, graficos de
colunas e de barras.

Grandezas e Medidas

Medidas de massa: quilograma, meio
quilograma, grama, tonelada, uso de
balancas.

Geometria

Reconhecimento, andlise de
caracteristicas e planificacbes das figuras
geométricas espaciais — cilindros, cones,
piramides, cubos, bloco retangular,
paralelepipedo e esfera

ordenadas de nUmeros  naturais,
resultantes da

realizacdo de adigdes ou subtracoes
sucessivas

por um mesmo numero.

Construir e utilizar fatos basicos da
adicéo, da subtracdo e da multiplicagédo
para o calculo mental ou escrito.
Introduzir a nomenclatura milhar.
Comparar ou ordenar quantidades por
contagem (1 em 1, 10 em 10, 100 em
100, 1000

em 1000); hip6teses sobre a grandeza
numérica

pela identificagdo da quantidade de
algarismos e

da posi¢éo ocupada por eles na escrita
numérica

(até no minimo 9999)

Construir e utilizar fatos basicos da
adicdo, da subtracdo e da multiplicacéo
para o calculo mental ou escrito.
Compreender e aplicar diferentes ideias
de multiplicacdo: soma de parcelas iguais,
e configuracdo retangular por meio da
resolucdo de situacdes- problema com
registros pictoricos e
numéricos, utilizando
material

manipulavel.
Compreender e aplicar as diferentes
ideias da divisdo na resolucdo e
elaboracdo de situacBes-problema com
um namero natural por outro (até 10),
com resto zero e com resto diferente de
zero, com os significados de reparticdo
equitativa e de medida, por meio de
estratégias e registros pessoais.

imagens e/ou

Grandezas e Medidas

Desenvolver a ideia de grandezas: massa,
comprimento, capacidade, temperatura e
tempo.

Estimar e medir capacidade e massa,
utilizando unidades de medida néo
padronizadas e padronizadas mais usuais
(litro, mililitro, quilograma, grama e
miligrama), reconhecendo-as em leitura
de rétulos e embalagens, entre outros.

Geometria

Associar, nomear e comparar figuras
geométricas espaciais a objetos do
mundo fisico.
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Descrever caracteristicas de algumas
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« figuras geométricas espaciais (prismas
retos,

+ piramides, cilindros, cones),
relacionando-as com suas planificacdes.

CIENCIAS DA NATUREZA 3° CICLO - 1° BLOCO

Contetdos

e Ciclo de vida dos seres vivos: nascimento;
crescimento; reproducdo; envelhecimento;
morte.

e Reproducéo dos seres vivos e continuidade
das espécies: reproducdo no reino animal;
reproducdo no reino vegetal .

¢ Ciclo de vida dos animais no meio
terrestre e aquatico.

¢ Interferéncias no ciclo de vida dos
animais e plantas.

e Habitos de vida dos animais: animais
diurnos ,animais noturnos .Ambiente em
que vivem os animais do cotidiano .Modos
de deslocamento dos animais.

Objetivos

« Conhecer o ciclo de vida dos seres Vvivos.

« Reconhecer a reproducdo como forma
de continuidade das espécies.

« Elencar os animais mais frequentes nos

« cotidianos urbano e rural (animais
domésticos, animais de pecuéria e
animais selvagens), identificando as suas
principais caracteristicas e destacando a
relacdo desses animais com o0s seres
humanos.

« Conhecer as classes dos animais

« vertebrados (peixes, anfibios, répteis,
aves e

« mamiferos), comparando as
caracteristicas que o0s situam em cada
grupo taxonémico.

! CIENCIAS HUMANAS - HISTORIA 3° CICLO - 1°BLOCO !

Contetidos

e O trabalho nas zonas urbanas e rurais das
cidades: servico e produtos e suas mudancas
e permanéncias ao longo do tempo .

e O trabalho nas zonas urbanas e rurais das
cidades e as tecnologias utilizadas.
Profissdes, produtos e servicos ontem e
hoje:  caracteristicas; semelhancas e
diferencas; razdes das modificacdes.

Objetivos

« Identificar mudancas que ocorreram em

 profissdes, produtos e servicos em sua

« comunidade, ao longo do tempo.

« Identificar diferencas entre formas de

« trabalho realizadas na cidade e no campo,

« considerando também o uso da tecnologia
nesses diferentes contextos e comparar as
relacdes de trabalho do presente com as
de outros tempos e espacos, analisando
mudancas e permanéncias.

i CIENCIAS HUMANAS - GEOG

RAFIA3°CICLO - 1°BLOCO I

Contetidos

e Produtos e servigos importantes ao
atendimento das necessidades bésicas da
sociedade e sujeitos envolvidos na
producéo.

e Fung&o dos meios de transporte (particular e

coletivo)

Objetivos

 ldentificar e comparar a organizacdo
geografica da cidade de Brasilia com outras
cidades.
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e Localizacéo de Brasilia em relagdo a sala
de aula, a escola, a regido administrativa,
ao Distrito, a Regido, ao Brasil e ao
mundo.

ARTES E EDUCACAO FISICA

Artes
Produzir trabalhos artisticos a partir de temas e observacdo do meio ambiente
« Compreender as diferentes caracteristicas das cores, como forma de elaborar novos parametros
de conhecimento e observacgéo da natureza.

Educacao Fisica

« Ampliar o conhecimento acerca de brincadeiras e jogos da cultura popular que propiciem a
convivéncia coletiva com outras criangas e 0 uso de diversas linguagens de modo a valorizar a
diversidade cultural do nosso pais.

«  Construir e criar brinquedos e jogos feitos com sucata e material reciclavel desenvolvendo a
criatividade.

«  Compreender regras dos jogos de tabuleiro
tradicionais.

Unidade tematica: 4° Bimestre

Conteuidos Objetivos
Leitura e oralidade/escrita producao de texto Leitura e oralidade/escrita producéo de texto
e Texto poético: rimas, aliteracOes e « Compreender a especificidade do texto
diferentes divisdes dos versos, estrofes e « literario e lidar com seus elementos estéticos e
refrdes e seu efeito de sentido » discursivos.
e Relatos de observac@es e de pesquisas « Compreender a especificidade da autoria, a
em fontes de informagdes relacdo intrinseca entre autor e obra.
e Texto de divulgagéo cientifica « Perceber que os textos literarios
« mobilizam desejos humanos, inclusive o
desejo

« de expressar-se.

« Escrever, revisar e reescrever textos (com o
auxilio do professor) em diferentes géneros,
considerando um ou mais aspectos de cada
Vez: coeréncia, Coeséo, pontuacéo,
translineacdo, concordancia nominal e verbal,
adjetivacdo, pronomes pessoais.

Anadlise linguistica/semidtica

Anadlise linguistica/semiodtica




e Grau do substantivo: aumentativo e
diminutivo

e Tempos verbais

e Substantivo x verbo: identificar agente,
acao e objeto da agéo

e Sujeito e predicado

e Conjuncdes e preposicoes: nas relagdes
internas da lingua

e Prefixos e sufixos derivados de
substantivos, adjetivos e verbos:
reconhecer, utilizar e formar novas
palavras

Ortografia/ mapeamento ortografico

« Compreender as diferentes estruturas
silabicas, para ler e escrever palavras e textos.

« Escrever, revisar e reescrever textos em
diferentes géneros considerando um ou mais
aspectos de cada vez: coeréncia, coesao,
pontuacéo, translineacdo, concordancia nominal e
verbal, adjetivacdo, pronomes pessoais.

+ Relacionar fonemas e grafemas na leitura e na
escrita.

« Compreender as diferentes estruturas
silabicas, para ler e escrever palavras e textos.

Ortografia/ mapeamento ortografico

« Ler e escrever palavras e textos utilizando
diversas estruturas silabicas.

« Analisar na leitura e empregar na
producéo textual a segmentagdo adequada das
palavras.

e Registro, leitura e escrita numérica de
quantidades até 9.999.

e Sistema de numeracgéo decimal:
unidade, dezena, centena e unidade de
milhar — 9.999.

e Valor posicional até a quarta ordem.

e Célculos com os valores envolvendo as
quatro operacdes.

e Divisdo exata e ndo exata: nocao.

e Resolucdo de problemas envolvendo as
quatro operacdes.

Tratamento de informacéo

e Tabelas de dupla entrada, graficos de
colunas e de barras.

Grandezas e Medidas

e Marcadores de nasalidade: M, N e ~ « Compreender e utilizar letras que tém mais de
e Redugdo de gerindio um som e de certos sons que podem ser
e AM/AO finais grafados por mais de uma letra.
e X/CH - Compreender as diferentes estruturas silabicas,
o Zfinal para ler e escrever palavras e textos.
e Sonsdo X
e Consoante ndo acompanhada de vogal
e SC/SC
(] MATEMATICA 3° CICLO - 1° BLOCO N
Conteudos Objetivos
NUmeros NUmeros

« Ler, escrever e comparar nimeros naturais
até a ordem de unidade de milhar, estabelecendo
relacdes entre 0s registros numeéricos e o sistema de
escrita.

+ Construir e utilizar fatos basicos da
adicdo, da subtracdo e da multiplicacdo para o calculo
mental ou escrito.

« Comparar ou ordenar quantidades por
contagem (1 em 1, 10 em 10, 100 em 100, 1000
em 1000); hipoteses sobre a grandeza humérica
pela identificacdo da quantidade de algarismos e
da posicdo ocupada por eles na escrita numérica
(até no minimo 9999)

«  Compreender e resolver situacdes problema
significativas de adicdo, subtracdo, multiplicacdo e
divisdo, envolvendo as diferentes ideias através de
registros pictéricos, orais e ou escritos das
experiéncias matematicas vivenciadas a partir de

jogos, brincadeiras, etc.
Grandezas e Medidas
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e Medidas de capacidade: litro, meio litro e
mililitro

e Medidas: problemas envolvendo o
sistema de medidas

Geometria

e Caracterizagdo dos elementos das figuras

espaciais - superficies, bases,
construgdes, numero de faces, vértices e
arestas

« Desenvolver a ideia de grandezas: massa,
comprimento, capacidade, temperatura e
tempo.

« Estimar e medir capacidade e massa,

« utilizando unidades de medida néo
padronizadas e padronizadas mais usuais (litro,
mililitro, quilograma, grama e miligrama),
reconhecendo-as em leitura de rétulos e
embalagens, entre outros.

« Reconhecer que o resultado de uma medida
depende da unidade.

« Escolher a unidade de medida e o instrumento
mais  apropriado para medigdes de
comprimento, tempo e capacidade.

Geometria

« Associar, nomear e comparar figuras
geométricas espaciais a objetos do mundo fisico.

« Descrever caracteristicas de algumas
figuras geomeétricas espaciais (prismas retos,
piramides, cilindros, cones), relacionando-as com
suas planificagdes.

« Construir e representar formas geometricas,
reconhecendo e descrevendo
informalmente caracteristicas como namero de lados
e de vértices.

I CIENCIAS DA NATUREZA 3° CICLO - 1° BLOCO I

Contetidos

e Producéo de som.

e Variaveis que influenciam na producao do
som: composi¢do (da madeira, do vidro,
do metal, do elastico, do ago e do plastico)
o forma/formato, vibratilidade e
espessura.

e Efeitos da luz nos materiais: refracéo,
reflexdo e absorcéo .

e Saude auditiva e visual em termos de som
eluz.

e Poluicdo sonora e visual

Objetivos

« Produzir sons a partir da vibracdo de objetos
de diferentes constitui¢fes e formatos.

« Experimentar situagdes com baixa e alta
luminosidade e luzes com diferentes cores e
descrever como 0s objetos séo visualizados em
cada situacéo.

« Relacionar as condicGes sonoras do ambiente e
habitos pessoais a saude  auditiva,
considerando os efeitos negativos de sons
altos, ruidos frequentes, uso indevido dos
fones de ouvido etc., propondo estratégias para
mitiga-los ou elimina-los.

CIENCIAS HUMANAS - HISTORIA 3° CICLO - 1° BLOCO i
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Contetdos Objetivos

e A cidade, suas zonas urbana e rural e seus + ldentificar as areas de conservagao
espacos publicos, privados e protegidos | ambiental, compreendendo a importancia de sua
(&reas de conservacdo ambiental). preservacao.

[ CIENCIAS HUMANAS - GEOGRAFIA 3° CICLO - 1° BLOCO |
Conteudos Obijetivos

e Modo de vida e marcas das comunidades  Localizar, conhecer e comparar a realidade das
do campo, quilombolas e indigenas, | relagdes socioecondmicas e culturais de grupos de
caicaras e ribeirinhos, de ciganos, de | diferentes origens e de povos de comunidades
refugiados. Comunidades urbanas. tradicionais nos seus lugares de vivéncia.

ARTES E EDUCACAO FiSICA

Artes
« Analisar imagens de obras de arte tradicionais e contemporéneas brasileiras com temas, contextos

e pensamentos, reconhecendo a diversidade cultural presente nas manifestacGes artisticas

brasileiras para ampliar o repertério cultural.
« Conhecer e identificar a diversidade cultural presente em manifestacdes artisticas brasileiras.

Educacéo Fisica

« Aprimorar ritmo, equilibrio e expressividade atraves da vivénciade brincadeiras, jogos e dancas.
« Vivenciar atividades corporais adotando uma postura de respeito as caracteristicas de género,
biotipos e habilidades.

4° Ano do Ensino Fundamental — Anos Iniciais Unidade

tematica: 1° Bimestre 4° ANO
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Contetidos

Leitura e oralidade/escrita producdo de texto

Texto humoristico: historia em quadrinhos.

Producdo de dialogos
Texto narrativo: fabulas

Objetivos

Leitura e oralidade/escrita produgéo de texto

Ler com fluéncia e compreenséo diversos
géneros textuais.

Construir a compreenséo global do texto
lido, unificando e inter-relacionando
informacbes explicitas e implicitas,
produzindo inferéncias e validando ou
ndo (verificagdo) hipoteses levantadas.

Escrever textos em géneros que
apresentem em sua organizacdo interna
diferentes modos (tipos) textuais:
narracdo,  descricdo,  argumentacéo,
instrugcdo, relatos e exposicdo, sem
necessidade de classificagéo pelo tipo.

Refletir, revisar e reescrever textos
produzidos considerando um ou mais
aspectos a seguir: organizacdo em
paragrafos (quando for 0 caso),

Analise linguistica/semidtica

Alfabeto

Letras maiusculas e minusculas
Silabagéo: numero de silabas e
classificacdo

Ordem alfabética

Revisdo: encontro vocalico, encontro
consonantal e digrafos
Acentuacdo gréafica

Silaba tonica

Sinais de pontuagéo

Tipos de frases

Ortografia/ mapeamento ortogréafico

sequéncia logica de ideias, coeréncia e
coesdo, pontuacdo, escrita correta das
palavras, etc.

Compreender a especificidade do texto
literario, lidando com seus elementos
estéticos e discursivos.

Analise linguistica/semidtica

Usar a variedade linguistica apropriada a
situacdo de producdo de texto, fazendo
escolhas adequadas quanto a vocabulario
e gramatica.

Utilizar a lingua escrita como meio de
informacdo e de transmissdo de cultura e
como instrumento para planejar e realizar
tarefas concretas em diversas situacdes
comunicativas.

Reconhecer regularidades e
irregularidades ortograficas aplicadas em
producdo de texto.
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Ortografia/ mapeamento ortografico
e FIV
: -||:-//§ . Reconheper reg,u!aridade_s e
« QU/GU wregulgndades ortograficas aplicadas em
. CG producéo de _te_xto.l _ _ o
e SS . ConSt,JI_tar dicionérios, enmclope_dlas e
e MantesdePeB gramaticas sempre gue necessario, em
« Ce-Ci-C-SC-SC-XC momentos d_e leitura e escrita ampliando
e NH/CH seus conhecimentos.
¢ BR/CR/DR/FR/GR/PR/TR/VR
MATEMATICA 1° CICLO - 2° BLOCO N
Conteudos Obijetivos
NUmeros NUmeros
e ldeia de nmero « Determinar o numero desconhecido que
e NUmeros naturais torna verdadeira uma igualdade que
e Comparacdo e ordenagdo de numeros envolve as operagOes fundamentais com
e Naturais nimeros naturais.
* Nogao de ordens - Ler, escrever e ordenar niimeros naturais
 Nogcao de classes até a ordem de dezenas de milhar,
* Valor absoluto e valor relativo reconhecendo as propriedades do sistema
*  Ndmeros pares e nimeros impares de numeragdo decimal realizando
* Numeragao ordinal operacdes por meio de situacBes-
e Sistema de numeracdo romana problema.
« Ampliar procedimentos operatorios de
- _— . adicdo, subtragdo, multiplicacéo e divisdo
* ReVIgao': adlgao e.SL_Jb~trag_ao dos ndmeros naturais, por meio de
L plagior dhiio e
presst - adle « Propiciar o desenvolvimento do célculo
e Subtracdo. . . L
mental, calculo aproximado, estimativa,
uso de calculadora, socializacdo de
Grandezas e Medidas estratégias de conferéncia.
e Medidas de capacidade « Grandezas e Medidas
« Medir e estimar comprimentos (incluindo
perimetros), massas e capacidades,
Geometria utilizando  unidades de medida
padronizadas mais usuais.
e Nocéo de geometria (plana e espacial) _
« Ponto, reta e plano Geometria
e Retas/Semirretas «  Distinguir as figuras geométricas no meio
ambiente e utiliza-las para representa-lo.

« Associar prismas e piramides a suas
planificacBes e analisar, nomear e comparar seus
atributos, estabelecendo relagdes entre as
representacdes planas e espaciais.

CIENCIAS DA NATUREZA 1° CICLO - 2° BLOCO

eudos
TERRA E UNIVERSO

Objetivos
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Pontos cardeais

Instrumentos de orientagdo e localizagéo:
Bussola e GPS.

Movimentos ciclicos do Sol e da Lua: o
fases da Lua; o movimento de rotagédo e
translacdo da Terra

Registro do tempo e a organizacdo da vida
Calendarios e anos bissextos

Estacdes do ano

« Observar as posicGes do nascente e do
poente do Sol e identificar os pontos
cardeais Leste-Oeste e Norte- Sul.

 Identificar os pontos cardeais a partir de
observacOes e registros de diferentes
posicdes relativas do Sol e da sombra de
uma vara (gnémon) e comparé-los com as
indicacbes dos pontos cardeais obtidas
por meio de uma bussola e aplicativos de
GPS.

« Comparar os calendarios de diferentes
civilizagdes identificando as referéncias
utilizadas para contagem da passagem do
tempo em cada cultura.

« Reconhecer as fases da Lua e sua
periodicidade através de registros das
formas aparentes ao longo do més e
compreender 0 que Sa0 e COMO ocorrem.

« Caracterizar os movimentos de rotagéo e
translacéo da Terra.

« Associar os movimentos ciclicos da Lua e
da Terra a periodos regulares de tempo.

Utilizar simulagdes dos movimentos de

rotacéo e translacdo da Terrae dainclinacdo de

seu eixo imaginario na compreensdo das
estacOes do ano.

CIENCIAS HUMANAS - HISTORIA 1° CICLO - 2° BLOCO
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Contetidos

A acdo das pessoas, Qgrupos sociais e
comunidades no tempo e no espaco:
nomadismo, agricultura, escrita,
navegagdes, indudstria, entre outras .

e O passado e 0 presente: a nocdo de
permanéncia e as lentas transformagdes
sociais e culturais.

e O surgimento da espécie humana no

continente africano e sua expansdo pelo

mundo.
e Os processos migratérios para a formacao
do Brasil: 0s grupos indigenas, seu

deslocamento e sua  reorganizagao
territorial, a presenca portuguesa, a didspora
forcada dos africanos, o0s processos de
escravizagdo. Aculturacdo, inculturacdo e
interculturalidade.

e Os processos migratorios do final do século
XIX e inicio do século XX no Brasil.

e Asdinamicas internas de migragéo no
Brasil a partir dos anos 1960.

e Antigas capitais, Missdo Cruls,a historia de
JK, os idealizadores de Brasilia (Lucio
Costa e Niemeyer), os candangos. Povos
indigenas que migraram para a regiao e
ajudaram na constru¢do como os Tapuias.

« Objetivos

« Reconhecer a historia como resultado da
acdo do ser humano no tempo e no
espagco, com base na identificagdo de
mudangas e permanéncias ao longo do
tempo.

« Conhecer as mudangas e permanéncias ao
longo do tempo, discutindo os sentidos
dos grandes marcos da histéria da

humanidade(nomadismo,
desenvolvimento da agricultura e do
pastoreio, criacdo da industria etc.).

« Analisar as motivagbes dos processos
migratorios em diferentes tempos e
espacos e avaliar o papel desempenhado
pela migragéo nas regides de destino.

« Analisar diferentes fluxos populacionais e
suas contribuicdes para a formacdo da
sociedade brasileira.

«  Verificar na sociedade em que vive, a
existéncia ou ndo de mudancas associadas
a migracdo (interna e internacional).

« Analisar a influéncia da procedéncia
historica e cultural das familias que se
fixaram no DF.

 Identificar atores que contribuiram com a
idealizacdo de Brasilia por meio de varias
linguagens,  principalmente  aqueles
invisibilizados  pela  historiografia,
utilizando referéncias filmicas, literarias e
outras disponiveis em varios acervos de
museus no DF.

« Compreender a importancia  dos
candangos no processo de edificacdo e
formacdo da cidade conhecendo as
grandes acdes e obras realizadas por

Planejamento do DF: construcdo processos
migratorios. Crescimento demografico. Regifes
Administrativas e a RIDE. Etapas de ocupacdo no
DF — semelhancas, permanéncias e mudancas.
Formas de organizacao dos poderes: papel do
executivo, do legislativo, do judiciario e da
sociedade civil.

e Distrito Federal na regido Centro-oeste;
Interdependéncia do campo e da cidade,
considerando  fluxos econdmicos, de
informacdes, de ideias e de pessoas.
Caracteristicas do trabalho no campo e na

eles.
! CIENCIAS HUMANAS - GEOGRAFIA 1° CICLO - 2° BLOCO !
Conteudos Objetivos

« Reconhecer o Distrito Federal a partir de
sua histdria, seus simbolos, seu sistema
administrativo, percebendo a pluralidade
cultural, a biodiversidade, as atividades
econbmicas e suas relacbes com a
qualidade de vida e a sustentabilidade.

« Perceber as relacdes de interdependéncia
entre a cidade e 0 campo, comparando 0s
diferentes modos de vida desses grupos
sociais.
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cidade.

ARTES E EDUCACAO FISICA

Artes

Conhecer obras de arte sobre a diversidade cultural presente no

Distrito Federal.

Pesquisar e exercitar as diferentes propriedades da cor.

Pesquisar e conhecer trés dos maiores protagonistas na cena da
construcdo de Brasilia, estabelecendo a relacéo de elementos visuais como
formas geomeétricas, volume, equilibrio, e dindmica de cores e tracos
(linhas) com a Arquitetura.

Educacéo Fisica

Conhecer, por meio de multiplas linguagens (corporal, oral, escrita e

audiovisual), as brincadeiras e 0s jogos populares do Distrito Federal e de
matriz indigena e africana, explicando suas caracteristicas e a importancia
desse patriménio histérico cultural na preservacao das diferentes culturas.

Unidade tematica: 2° Bimestre 4° ANO
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Contetidos

Leitura e oralidade/escrita producdo de texto

Texto poético

Texto jornalistico: noticia
Entrevista

Biografia

Anédlise linguistica/semiotica

e Substantivo  (préprio, comum, simples,
composto, coletivo, primitivo e derivado)
NUmero do substantivo: singular e plural
Género do substantivo: masculino e feminino
Grau do substantivo: aumentativo e diminutivo
Artigos: definido e indefinido

Sinénimo e Antonimo

Objetivos

Leitura e oralidade/escrita produgéo de texto

« Reconhecer diferencas entre organizacao
de textos em estrofes/versos e em prosa
com uso de paragrafos.

« Aplicar vocabulario especifico ao género
textual produzido.

« Compreender a especificidade do texto
literario, lidando com seus elementos
estéticos e discursivos.

+ Planejar a escrita do texto considerando
o0 tema central, o género textual e 0s
provaveis destinatarios/interlocutores.

« Escrever textos em diferentes géneros de
acordo com a finalidade da situagédo
comunicativa: convidar (género-convite),
informar (géneroscartaz, bilhete, noticia,
etc.) instruir (géneros, receita, regra de
jogo, etc).

« Andlise linguistica/semidtica

« Usar a variedade linguistica apropriada a
situacdo de producdo de texto, fazendo
escolhas adequadas quanto a vocabulario
e gramatica.

« ldentificar palavras diferentes com
Ortografia/ mapeamento ortografico sentidos semelhantes (sinbnimos).
Ortografia/ mapeamento ortografico

o S/Z « Reconhecer regularidades e
o Z(AZ-EZ-1Z-0Z-UZ) irregularidades ortograficas aplicadas em
e Hinicial producéo de texto.
¢ R/RR « Consultar dicionarios, enciclopédias e
o CH/X gramaticas sempre que necessario, em
e LH/LI momentos de leitura e escrita ampliando
e Sonsdo X seus conhecimentos.
e AL/EL/IL/OL/UL

MATEMATICA 1° CICLO - 2° BLOCO
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Contetidos

NUmeros

Adicdo e subtracdo com todos os niveis de
dificuldade

Multiplicagdo com dois algarismos no
multiplicador

Expressfes numéricas simples: adicao,
subtracdo, multiplicacéo

Diviséo simples

Construcdo e interpretacao de graficos e
tabelas

Grandezas e Medidas

Medidas de tempo Geometria

Linhas

Nocao de poligonos
Triangulos
Quadrilateros
Angulos

Objetivos

NUmeros

Ampliar procedimentos operatorios de
adicéo, subtracdo, multiplicacdo e diviséo
dos ndmeros naturais, por meio de
situacOes problema.

Propiciar o desenvolvimento do célculo
mental, calculo aproximado, estimativa,
uso de calculadora, socializagcdo de
estratégias de conferéncia.

Resolver e elaborar situages-problema
envolvendo diferentes significados da
multiplicacdo (adicdo de parcelas iguais,
configuracdo retangular e
proporcionalidade), utilizando estratégias
diversas, como calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmo.

Ler e interpretar informacfes presentes
nos meios de comunicagéo e no comercio,
registradas por meio de tabelas e graficos.
Analisar, resolver e realizar registro de
dados apresentados em tabelas simples ou
de dupla entrada, em graficos de colunas,
de barras, de setores ou pictoricos, com
base em informacdes das diferentes areas
do conhecimento, e produzir texto com a
sintese de sua analise.

Grandezas e Medidas

Construir relégio analogico para registro,
leitura e interpretacéo de horas e minuto.

Resolver situacdes-problema
envolvendo transformacdes entre as
principais unidades de tempo: dia/més;
dia/semana; més/ano; horas/dias.

Ler e registrar medidas e intervalos de
tempo em horas, minutos e segundos em
situacOes relacionadas ao seu cotidiano,
como informar os horarios de inicio e

término de realizacdo de uma tarefa e sua
duracéo.
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Geometria

Distinguir as figuras geométricas no meio
ambiente e utiliza-las para representé-lo.
Identificar angulos retos e ndo retos em
figuras poligonais com o0 uso de
dobraduras, esquadros ou softwares de
geometria.

Reconhecer angulos como rotacdo e
deslocamento (girar 45°, 90°, 180°, 360°
Identificar semelhangas e diferencas
(quanto ao numero de lados, angulos e
vértices) entre os poligonos.

Calcular o perimetro e a area de figuras
planas: tridngulos; quadrilateros
(quadrado, retangulo, losango,
paralelogramo e trapézio) a partir de
situacOes-problema, utilizando a malha
quadriculada ou material concreto.

I CIENCIAS DA NATUREZA 1° CICLO - 2° BLOCO I

Objetivos

Contetdos

cadeia alimentar

e Relacdo de alimentacdo (fonte de energia e
matéria) estabelecida por organismos em
um ecossistema.

e Produtores,consumidores e
decompositores.

e Sol como fonte de energia primaria para 0s
seres vivos. Sol com fonte priméaria de
energia para a producdo de alimentos.

e Plantas e alimentos como fonte de energia.

e Fluxo de energia nos ecossistemas
.Ciclo da matéria nos ecossistemas: matéria
organica - decompositores - matéria
inorganica - produtores - matéria organica.

« Selecionar um bioma brasileiro
como referéncia para elaborar uma
cadeia alimentar simples,
destacando a radiacdo solar como
fonte primaria de energia a todos
seres Vvivos e 0s decompositores
COMo 0S seres que garantem a
ciclagem de nutrientes  nos
ecossistemas.

« Reconhecer o papel do Sol como
fonte primaria de energia para a
producdo de alimentos.

« Empregar a dindmica de perda
energética e fluxo de energia nas
cadeias alimentares para compara-
la com o ciclo da matéria.

« Empregar a dindmica de perda
energética e fluxo de energia nas
cadeias alimentares para compara-
la com o ciclo da matéria.

« Compreender o papel dos fungos e
bactérias no processo  de
decomposicéo.
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CIENCIAS HUMANAS - HISTORIA 1° CICLO - 2° BLOCO

Contetidos

A vida dos sujeitos no DF: economia,
habitos, costumes, religides, organizacao
social, modos de viver, convivéncia.

Fluxo migratério para o DF, caracteristicas
dos povos que migraram para o DF.

Objetivos

Entender aspectos econémicos, sociais,
politicos e culturais do Distrito Federal e
Entorno.

Analisar a influéncia da procedéncia
historica e cultural das familias que se
fixaram no DF.

Conhecer os grupos indigenas no DF e
suas lutas pelo direito a terra.

CIENCIAS HUMANAS - GEOG

RAFIA 1° CICLO - 2° BLOCO

Conteudos

Populacéo total do DF e sua distribuicao,
fluxos migratorios. Modos de vida nas
regides administrativas do DF. Principais
atividades econdmicas e produtivas.
Espagos de memoria, cultura, lazer e
patriménio

Objetivos

Analisar os aspectos da ocupacéo, as
condi¢Bes de moradia e o indice de
qualidade de vida das Regibes
Administrativas do DF.

ARTES E EDUCACAO FISICA

Artes

Conhecer o patriménio artistico do Distrito Federal.
Reconhecer processos de criacdo, explorando pensamentos, emogdes e percepcdes para
instigar a reflexdo, a sensibilidade, a Imaginacéo, a intuicéo, a curiosidade e a flexibilidade.

Educacéo Fisica

Experimentar movimentos psicomotores ligados a forca, a resisténcia, ao equilibrio e a

coordenacao motora fina e grossa.

Vivenciar momentos de autonomia e criagéo ludica.

Unidade tematica: 3° Bimestre 4° ANO

Contetidos

Leitura e oralidade/escrita producdo de texto

Texto narrativo: contos e cronicas
Contos indigenas e africanos
Ditados populares / adivinhagdes / parlendas
Lendas
Trava-lingua

Objetivos

Leitura e oralidade/escrita producdo de texto

Aplicar vocabulario especifico ao género
textual produzido.

Considerar a morfologia de palavras em
situacOes de uso da escrita, construindo
significados a partir do codigo escrito e
seu contexto.
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Anédlise linguistica/semiotica

Adjetivos

Pronomes: caso reto e tratamento

Numeral: classificacio (cardinal,
multiplicativo, fracionario e ordinal)

Anélise linguistica/semiotica

Produzir, revisar e reescrever textos
considerando sua estrutura
paragrafacdo, marginacdo e titulo
procurando  demonstrar clareza e
coeréncia nas informagdes registradas,
observando sinais de pontuagcdo e sua
relagdo com o sentido produzido no texto.

Reconhecer indicadores que permitam
situar a cadeia cronoldgica:

Adicdo, subtracdo, multiplicacédo

Divisdo exata e inexata com um algarismo
no divisor e com todos os niveis de
dificuldade.

Resolucéo de problemas

Expressdes numeéricas simples: adicéo,
subtracdo, multiplicacdo e diviséo

NuUmeros racionais: representacao fracionaria

Ideia de fracéo

Representacdo simbdlica (registro)
Fracdo de quantidade

OperagOes com fragdes (adigéo e
subtragcdo com mesmo denominador)

e Preposicdo e conjuncdo (marcadores localizadores temporais, tempos verbais
textuais) e advérbios etc.
Ortografia/ mapeamento ortografico
e Sufixo “o0s0” e “osa”
o« G/]
e Uso dos porques
e Mal/Mau
e Mas/Mais
Ortografia/ mapeamento ortografico

« Reconhecer regularidades e
irregularidades ortograficas aplicadas em
producdo de texto.

« Consultar dicionarios, enciclopédias e
gramaticas sempre que necessario, em
momentos de leitura e escrita ampliando
seus conhecimentos.

[ MATEMATICA 1° CICLO - 2° BLOCO [
Conteudos Objetivos
NUmeros «  Numeros

Ampliar procedimentos operatdrios de
adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisdo
dos numeros naturais, por meio de
situacOes problema.

Propiciar o desenvolvimento do célculo
mental, célculo aproximado, estimativa,
uso de calculadora, socializacdo de
estratégias de conferéncia.

Resolver e elaborar situac@es-problema
envolvendo diferentes significados da
multiplicacdo (adicdo de parcelas iguais,
configuracao retangular e
proporcionalidade), utilizando estratégias
diversas, como céalculo por estimativa,
calculo mental e algoritmo.

Ler e interpretar informagOes presentes
nos meios de comunicagdo e no comercio,

registradas por meio de tabelas e graficos.
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Grandezas e Medidas

e Medida de comprimento e Perimetro

Geometria

e Planificacdo de cubos e paralelepipedos
o Elementos: arestas, vértices e faces.

Compreender em contextos cotidianos
ideias fracionérias de metade, metade da
metade (quarto) e dos décimos de
quantidades continuas e discretas.
Compreender, resolver e formular
situacOes-problema, envolvendo meio,
quartos e décimos, utilizando
representagcdes ndo convencionais.
Grandezas e Medidas

Medir e estimar comprimentos (incluindo
perimetros), massas e capacidades,
utilizando unidades de medida
padronizadas mais usuais.

Medir, comparar e estimar area de figuras
planas desenhadas em malha
quadriculada, pela contagem  dos
quadradinhos ou de metades de
quadradinho, reconhecendo que duas
figuras com formatos diferentes podem
ter a mesma medida de area.

Geometria

Distinguir as figuras geométricas no meio
ambiente e utiliza-las para representa-lo.
Identificar angulos retos e ndo retos em
figuras poligonais com o0 uso de
dobraduras, esquadros ou softwares de
geometria.

Reconhecer angulos como rotacdo e
deslocamento (girar 45°, 90°, 180°, 360°
Identificar semelhangas e diferencas
(quanto ao namero de lados, angulos e
veértices) entre os poligonos.

Calcular o perimetro e a area de figuras
planas: triangulos; quadrilateros
(quadrado, retangulo, losango,
paralelogramo e trapézio) a partir de
situacOes-problema, utilizando a malha
quadriculada ou material concreto.
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I CIENCIAS DA NATUREZA 1° CICLO - 2° BLOCO I

Contetidos

e Bacteérias e 0s seres vivos .

e Fermentacdo - bebidas
produtos lacteos e panificagdo.

e Doengas causadas por virus, bactérias,
fungos e protozoérios.

alcoolicas,

Objetivos

« Investigar a importancia dos micro-
organismos, em especial das
bactérias, para a manutencdo da
vida na Terra.

«  Conhecer processos de producao
de alimentos, combustivel e
medicamentos  auxiliados  por
micro-organismos.

i CIENCIAS HUMANAS - HIST

ORIA 2° CICLO - 2°BLOCO

Conteutdos

e Formacdo dos Quilombos rurais e urbanos
proximas ao DF, com énfase aos
remanescentes quilombolas da Cidade
ocidental(Quilombo Mesquita).

e Novos movimentos migratorios: refugiados,
imigrantes e asilados.

Objetivos

« Conhecer os grupos indigenas no DF e
suas lutas pelo direito a terra.

 Identificar os grupos remanescentes de
quilombos nas areas proximas ao DF.

- Diferenciar refugiados, imigrantes e
asilados no contexto atual e os fatores
que ocasionam esta situacao

CIENCIAS HUMANAS - GEOG

RAFIA1°CICLO - 2°BLOCO !

Contetdos

e Ocupacdo do solo: RA, condominios,

ocupacOes nao regularizadas, causas e
consequéncias
e Questdes da Infraestrutura: saneamento

bésico, mobilidade etc.

« Objetivos

« Identificar as atividades econémicas do
DF e suas relaces com a salde, a
qualidade de vida, bem como a
sustentabilidade.

ARTES E EDUCACAO FISICA

Artes

e Combinar movimentos corporais e vocais em

atividades cénicas em grupo ou individual.

e Produzir textos dramaticos e encena-los expressando-se por meio do corpo, voz e sensacoes.

e Reconhecer processos de criacdo, explorando pensamentos, emocdes e percepcdes para
instigar a reflexdo, a sensibilidade, a Imaginacdo, a intuicéo, a curiosidade e a flexibilidade.

Educagdo Fisica

e Experimentar movimentos psicomotores ligados a forca, a resisténcia, ao equilibrio e &

coordenagdo motora fina e grossa.
e Vivenciar momentos de autonomia e criacdo

l0dica.
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Unidade teméatica: 4° Bimestre 4° ANO

Contetidos

Leitura e oralidade/escrita producao de texto

e Texto informativo: texto de
cientifica
Resumo de livro

e Sinopse (de livros ou filmes)
Cordel

Analise linguistica/semidtica

e Sujeito e Predicado
e Verbos: Pessoas verbais e Tempos verbais
e Advérbio

Ortografia/ mapeamento ortografico

divulgacéo

Objetivos

Leitura e oralidade/escrita producdo de texto

« Aplicar vocabulario especifico ao género
textual produzido.

« Considerar a morfologia de palavras em
situacOes de uso da escrita, construindo
significados a partir do cédigo escrito e
seu contexto.

« Produzir, revisar e reescrever textos
considerando sua estrutura
paragrafacdo, marginacdo e titulo
procurando  demonstrar clareza e
coeréncia nas informagdes registradas,
observando sinais de pontuacdo e sua
relacdo com o sentido produzido no texto.

Analise linguistica/semidtica
« Reconhecer indicadores que permitam
situar a cadeia cronologica:
localizadores temporais, tempos verbais
e advérbios etc.
Ortografia/ mapeamento ortografico

« Reconhecer regularidades e

« Nocdo de décimo

«  Operacbes com décimos

« Nocéo de centésimo

«  OperacBes com centésimos
« Nocdo de milésimo

«  OperacBes com milésimos

Sistema Monetario Brasileiro:

e UL (em verbos) irregularidades  ortograficas aplicadas em
e AM/AO (passado/futuro) producio de texto.
¢ HA/A « Consultar dicionéarios, enciclopédias e
* Revisdo geral gramaticas sempre que necessario, em
momentos de leitura e escrita ampliando seus
conhecimentos.
[ MATEMATICA 1° CICLO - 2° BLOCO [
Conteudos Objetivos
NUmeros NUmeros

« Compreender em contextos cotidianos
ideias fracionarias de metade, metade da
metade (quarto) e dos décimos de
quantidades continuas e discretas.

« Compreender, resolver e formular
situacOes-problema, envolvendo meio,
quartos e  décimos, utilizando

representacdes ndo convencionais.
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Unidade monetaria: real

« Cédulas

Moedas

«  Pregos, trocos e orcamentos
Lucro e prejuizo

e Revisdo de operagdes e problemas com
ndmeros naturais:

e Adicdo, subtragdo, multiplicacéo e divis&o.

e Expressdes numéricas: adi¢do, subtracao,
multiplicacdo e divisao.

e Interpretacdo e construcdo de graficos de
colunas, de barras e de setores.

Grandezas e Medidas

o Medida de massa

Geometria

e Utilizacdo do Tangram
e Relacdes de
perpendicularismo

paralelismo e

« Ampliar procedimentos operatdrios de
adicéo, subtracdo, multiplicacdo e diviséo
dos ndmeros naturais, por meio de
situacOes problema.

« Resolver e elaborar problemas que
envolvam situacGes de compra e venda e
formas de pagamento, utilizando termos
como troco e desconto, enfatizando o
consumo ético, consciente e responsavel.

« Ler e interpretar informagOes presentes
nos meios de comunicagdo e no comércio,
registradas por meio de tabelas e graficos.

Grandezas e Medidas

« Medir e estimar comprimentos (incluindo
perimetros), massas e capacidades,
utilizando unidades de medida
padronizadas mais usuais.

« Interpretar  textos que  constem
informagdes que envolvam medidas.

« Geometria

« Realizar observacbes em relacdo ao
objeto e seu observador, fazendo registros
e socializacéo da observacéo.

« Definir simetria de reflexdo em figuras e
em pares de figuras geométricas planas e
utilizd-la na construcdo de figuras

congruentes, com o uso de malhas
guadriculadas .

CIENCIAS DA NATUREZA 1° CICLO - 2° BLOCO

Contetidos

e Substéncias e misturas.

e Composicdo de misturas.

e Propriedades fisicas das substancias e das
misturas.

e Transformacdes fisicas da matéria .Efeitos
da variacdo de temperatura, radiacdo (luz) e
umidade nas transformacbes fisicas da
materia.

e TransformacBes reversiveis e ndo
reversiveis da materia.

Objetivos

« Apontar situacdes cotidianas nas quais é
possivel identificar misturas (café com
leite, agua e sabdo, leite e chocolate em
po, &gua e sal, &gua e 6leo, residuos de
poluicdo no ar, no solo e na agua, etc.).

+ ldentificar as misturas com base em
propriedades fisicas observaveis como
temperatura de fusdo, temperatura de
ebulicdo, densidade e numero de fases,
reconhecendo suas composicdes.

« Testar, utilizando linguagem cientifica e
diferentes formas de registros, as
transformac6es que ocorrem em materiais
do dia a dia quando submetidos a

certas condicOes de
temperatura(aquecimento/resfriamento),
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de radiacdo (luz).

CIENCIAS HUMANAS - HISTORIA 1° CICLO - 2° BLOCO

Contetidos

A vida dos sujeitos no DF: economia,
habitos, costumes, religides, organizacao

Objetivos

Verificar na sociedade em que vive, a
existéncia ou ndo de mudancas associadas

Noc0Oes de proporc¢do, escala e referenciais
de localizacao

social, modos de viver, convivéncia. a migracéo.
« Reconhecer a existéncia de diferentes
e Novos movimentos migratorios: refugiados, condicbes que tornam um sujeito
imigrantes e asilados. refugiado.
CIENCIAS HUMANAS - GEOGRAFIA 1°CICLO - 22 BLOCO !
Conteudos Objetivos
e Tipos variados de mapas (caracteristicas, - Utilizar procedimentos bésicos de
elaboradores, finalidades, diferencas e observacao, descricao, registro,
semelhancas). Usos das imagens de comparacdo, analise e sintese na coleta e
satélites. tratamento da informacédo, seja por meio
de fontes escritas ou imagéticas.
e Distancia, pontos cardeais, orientacao. - Aplicar a linguagem cartogréfica para

obter e representar informacoes,
comparando com outros lugares de
vivéncia.

ARTES E EDUCACAO FISICA
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19C

Artes

o Perceber e reconhecer elementos dos varios géneros e estilos da expressdo musical do

contexto da origem do DF.
Analisar os elementos constitutivos da musica referentes ao ritmo, intensidade e altura,

dentificando-os no repertdrio individual e coletivo da sala de aula.

Educacao Fisica

o Participar de atividades adaptadas de esportes, lutas e ginasticas criando estratégias
ndividuais e coletivas, prezando pelo protagonismo e trabalho coletivo.

5° Ano do Ensino Fundamental — Anos Iniciais Unidade

tematica: 1° Bimestre

Conteudos Objetivos

Oralidade Oralidade

* Recursos paralinguisticos (gestos, tonalidade da |«  Organizar a fala, selecionando e monitorando o
voz e expressdo facial), de acordo com o objetivo uso de recursos (tipo de vocabulrio,
do ato de interlocucéo;
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Producéo de texto.

Leitura/escrita

Textos: verbal (escrita), ndo verbal (imagem) e
multimodal (escrita e imagem) concretizados em
diversos géneros em diferentes suporte;

Comparacéo e diferenciagdo de diversos géneros
textuais quanto a aspectos composicionais e
finalidade;

Leitura textual, contextual, inferencial e

intertextual;

Género textual poema, versificacao;

Género textual Literatura de Cordel;

Escrita/producéo de texto

Géneros que apresentam a narrativa em sua
organizacdo interna: fabulas tradicionais e
modernas; contos de suspense; conto popular;
lendas analise de mecanismos de coesdo e
coeréncia, reconto oral e producdo escrita;

Fabula: producdo de reconto e autoria de fabulas
ap0s comparacdo entre féabulas tradicionais e
contemporaneas, considerando 0s aspectos do
género;

Concordancia nominal em situacfes contextuais:
relacbes de género e nimero necessarias para o
aperfeicoamento do texto;

Elementos coesivos e de coeréncia (para garantir a
progressao tematica e conceitual;

Revisdo e reescrita de textos produzidos,
considerando um ou mais aspectos: pontuagao,
paragrafacdo, ortografia, concordancia nominal,

e Produzir,

pronuncia, entonacdo, gestos etc.) adequados ao
género oral a ser produzido;

e Produzir e reproduzir textos orais, segundo uma

dada intencionalidade (fazer rir, chorar, sentir
medo etc.).

Leitura/escrita

e Ler com fluéncia e compreensdo diversos
géneros textuais;

o Ler textos em diferentes géneros para perceber
modos (tipos) textuais que compdem sua
organizacdo interna — narracdo, descricao,
argumentacao, relatos, exposicao e instrugéo;

o Identificar e selecionar informaces implicitas
relevantes para a compreensdo do texto, de
acordo com os objetivos da leitura;

e Compreender a especificidade do género
textual poema seus elementos estéticos e
discursivos. NocOes de versificacdo;

e Cordel: analise do género e estudo de obras de
alguns autores, origem e estrutura;

e Compreender os elementos que constituem um
texto narrativo e sua finalidade;

e Ler e interpretar diversos textos literarios,
identificando o uso dos mesmos em contextos
variados.

Escrita/producéo de texto

e Produzir textos escritos em diferentes géneros,

adequados a objetivos/finalidade,
destinatarios/interlocutores e o contexto de
circulacgéo;

revisar e  reescrever  textos
considerando sua estrutura: paragrafacao,
marginacdo e titulo procurando demonstrar
clareza e coeréncia nas informacdes registradas,
observando sinais de pontuacdo;
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coeréncia e coesdo, caracteristicas do género
produzido;
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Anélise linguistica/semiotica

e Letra mailscula: nomes proprios, inicio de frases
e parégrafos;

e Acentuagéo de palavras conhecidas;

e Classificacdo quanto a tonicidade (oxitona,
paroxitona e proparoxitona), com foco na
acentuacdo de palavras conhecidas, destacando a
frequéncia de paroxitonas na lingua portuguesa;

e Marcadores textuais: artigo;

e Pontuacdo: importdncia e uso contextual,
pontuacao do didlogo e reticéncias;

e Pronomes pessoais (reto) — uso do pronome no
texto, realcando seus efeitos na coeséo;

e Vocabulario: ampliagdo, significacdo, sinbnimos
e anténimos (inferir o sentido a partir da leitura e
uso do dicionario);

e Substantivo- uso do substantivo classificacdo e
flexao.

Ortografia/ mapeamento ortografico

Anélise linguistica/semiotica

Compreender regularidades e irregularidades
ortogréficas aplicadas em producdo de texto;

Aplicar regras convencionais de acentuagédo
gréafica na producdo escrita;

Classificar e fazer uso dos artigos em
producdes;

Conhecer e fazer uso dos sinais de pontuacao
em situacOes diversas;

Consultar  dicionarios  enciclopédias e
gramaticas sempre que necessario, em
momentos de leitura e escrita ampliando seus
conhecimentos;

Compreender o substantivo como classe
gramatical que pode variar em género, grau e
nlmero;

Reconhecer e classificar os substantivos em
préprio/ comum, concreto / abstrato , epiceno,
comum de dois géneros e sobrecomum;

e Sistemas de numeracdo (hindu, romano, maia,
arabico) em contexto da Histéria da
Matematica;

e Sistemade Numeracdo Decimal: composicao e
decomposicao;

o SituagOes-problema envolvendo as
operagdes de adicdo, subtracdo e
multiplicacdo, explorando a

e Revisio Ortografia/ mapeamento ortografico

« Reconhecer regularidades e
irregularidades  ortograficas  aplicadas em
producdo de texto.

« Consultar dicionérios, enciclopédias e
gramaticas sempre que necessario, em momentos
de leitura e escrita ampliando  seus
conhecimentos.

! MATEMATICA 2° CICLO - 2°BLOCO
Conteudos Objetivos
NUmeros NUmeros

Reconhecer outros sistemas de numeracdo em
contexto da Histéria da Matematica para a
compreensdo da importancia do nimero para a
civilizacdo atual;

Ler, escrever e ordenar nimeros naturais até a
ordem das centenas de milhar com compreenséo
das principais caracteristicas do sistema de
numeracgéo decimal;
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diversidade de procedimentos e de
registros;

e Mudltiplos de um numero em contextos do
cotidiano;

e Problemas de contagem do tipo: “Se cada
objeto de uma colecdo A for combinado com
todos os elementos de uma colegéo B, quantos
grupos desse tipo podem ser formados?”

Grandezas e Medidas

e Identificacdo e utilizacdo dos principais
instrumentos de medidas presentes no
contexto sociocultural: régua, para medir
pequenos objetos e distancias; trena e metro,
para medir distancias maiores; fita metrica,
para medir o corpo; balancas;

e Medidas de leitura e

transformacéo;

tempo, registro,

e Unidade de medida de temperatura: grau
Celsius. Temperaturas maxima e minima
diarias, em locais do seu cotidiano;

Geometria

e Trajetdrias e orientacOes por meio de mapas;

e Plano cartesiano: coordenadas cartesianas (1°
quadrante) e representacdo de trajetdrias no
plano cartesiano;

e Representacdo de locais, espacos e edificacbes

por meio de maquetes utilizando
poliedros, esferas, cilindros e cones;

e Propiciar o reconhecimento de multiplos em

contextos do cotidiano;

e Resolver e elaborar problemas simples de
contagem envolvendo o principio
multiplicativo.

Grandezas e Medidas

e Correlacionar e reconhecer a presenca e
importancia de medidas em outras areas de
conhecimento e nas profissoes;

e Registrar, conhecer e fazer uso de instrumentos
utilizados para registrar a grandeza tempo;

e Resolver e elaborar problemas envolvendo
medidas das grandezas de tempo e temperatura
recorrendo a transformacdes entre as unidades

mai_s usuais_em contextos
socioculturais;

e Reconhecer temperatura como grandeza e 0
grau Celsius como unidade de medida a ela
associada e utiliza-lo em comparagdes de
temperaturas em diferentes regides do Brasil;

Geometria

e Reconhecer e representar  localizagdo,
trajetdrias e orientaces por meio de mapas;

o Utilizar e compreender diferentes
representacdes para a localizacdo de objetos no
plano, como mapas, células em planilhas
eletrnicas e coordenadas geogréficas, a fim de
desenvolver as primeiras nocdes de
coordenadas cartesianas;

e Interpretar, descrever e representar a
localizacdo ou movimentacdo de objetos no

plano cartesiano (1° quadrante), utilizando
coordenadas cartesianas;

Contetidos

Terra e Universo

e Composicéo, estrutura e localizagdo do Sistema
Solar no Universo;,

I CIENCIAS DA NATUREZA 2° CICLO - 2° BLOCO I

Objetivos
Terra e Universo

e Utilizar mapas celestes e aplicativos digitais
para conhecer as caracteristicas das principais
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O Sistema Solar e a Via Lactea;
Constelacdes;
Mapeamento de corpos celestes;

Movimento de rotacdo e translacdo da Terrae
movimento aparente dos astros;

Instrumentos Gpticos para observacéo dos
astros.

constelacbes como formato, brilho de alguns
componentes, posi¢ao etc;

o Identificar algumas constelagcbes no Céu e os
periodos do ano em que sdo visiveis;

e Associar o movimento diario do Sol e das
demais estrelas no céu ao movimento de rotacdo
da Terra;

e Projetar, construir e utilizar dispositivos para
observacdo a distdncia, como lunetas,
periscopios e maquinas fotograficas e discutir

transmissao de saberes, culturas e historias;

NavegacOes portuguesas e espanholas nos séculos
XV e XV,

O Tratado de Tordesilhas;
Descobrimento do Brasil;

Expedicbes
colonizadoras;

exploradoras, guarda-costas, e

Os primeiros habitantes do Brasil,
O Governo Geral,

A formacdo das matrizes populacionais brasileiras
(indigenas africanas e europeias). Politicas de
acOes afirmativas. Combate ao racismo e a
discriminacao de todos os tipos de preconceitos.

0S impactos que proporcionaram  na
) ___compreensao dos corpos celestes;
CIENCIAS HUMANAS - HISTORIA 2° CICLO - 2° BLOCO
Conteudos Obijetivos
O surgimento da escrita e a nogdo de fonte paraa |e Identificar 0s processos de producéo,

hierarquizacdo e difusdo dos marcos de
memoria e discutir a presenca e/ou a auséncia de
diferentes grupos;

e Analisar as motivacbes dos processos
migratorios em diferentes tempos e espagos e
avaliar o papel desempenhado pela migracéo
nas regides de destino;

e Compreender o processo de ocupagdo e
demarcacdo do territorio Dbrasileiro nos
primeiros anos de colonizacao;

e Compreender os papéis dos povos indigenas,
das diversas sociedades africanas e dos povos
europeus na sociedade brasileira e suas
implicacdes sociais na atualidade;

e Analisar as formas de governo implantadas no
Brasil no século XIX.

CIENCIAS HUMANAS - GEOG

RAFIA 2° CICLO - 2°BLOCO

Contetidos

Brasil, Localizacdo, extensdo e pontos extremos;
O Brasil na América do Sul,

Aspectos  geograficos do  Brasil:  relevo,

vegetacdo, hidrografia, clima e relevo;

Populacdo brasileira e cidadania;

Objetivos

e Representar o territorio em diferentes aspectos
por meio de mapas, maquetes e desenhos;

e Utilizar a linguagem cartogréafica para obter
informacdes e adequar na vida cotidiana;

e Compreender as diversas varia¢des climaticas
do Brasil,

e Analisar aspectos geograficos ( relevo,

hidrografia e vegetacdo) no territorio brasileiro;
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e Pesquisar aspectos de renda, idade, género,
raca, etnicidade, quantitativo e a distribuicdo da
populacgéo brasileira.

Artes

Conteudos

e Profisses artisticas:  pintor, escultor,
arquiteto, artesdo, musicista, ator, fotografo,
designer, poeta, etc.

e Manifestacbes culturais e artisticas das
culturas locais, regionais e nacionais;

e Vivéncia com brinquedos, brincadeiras, jogos,
dancas, cancBes e histdrias de diferentes
matrizes estéticas e culturais;

e Artesanato regional e nacional;

¢ Relagéo daarte e do artesanato com a cultura
do estudante e de outras regides;

e Arte como manifestacdo da cultura e
identidade de um povo (matrizes brasileiras);
Composicdes tematicas com cores frias e
cores quentes;

e Pesquisar e conhecer as diversas areas
de producéo e trabalhos artisticos.

o Elaborar trabalhos que utilizem de
aspectos artisticos visuais da diversidade
brasileira.

e Reconhecer e valorar a influéncia de
distintas matrizes estéticas e culturais das
Artes Visuais nas manifestacdes artisticas
das culturas locais, regionais e nacionais e
internacionais.

e Reconhecer e valorar a influéncia de
distintas matrizes estéticas e culturais das
artes visuais nas manifestacOes artisticas
das culturas locais, regionais, nacionais e
universais.

e Conhecer a diversidade cultural como
meio de construcdo da identidade
coletiva.

e Compreender as diferentes caracteristicas
das cores e elaborar novos parametros de
conhecimento.

Educacéo Fisica

Contetidos

« Brincadeiras e jogos de matriz indigena
(peteca, jogo da onga,corrida de tora etc.)

« Brincadeiras e jogos de matriz africana
(Escravos de Jo, terra-mar,mamba, mancala
etc.)

« Regras de convivio social e escolar; respeito a
diversidade; cooperacdo esolidariedade

« Brincadeiras e jogos populares (piques, pula-
corda, elastico, bola degude etc.)

Regras de convivio social e escolar; respeito a
diversidade; cooperacdo esolidariedade

Objetivos

« Vivenciar, por meio de multiplas linguagens
(corporal, oral, escrita e audiovisual), as
brincadeiras e 0s jogos populares do Brasil e
de matrizindigena e africana, explicando suas
caracteristicas e a importancia desse
patrimdnio historico cultural na preservacéo
das diferentes culturas.

« Praticar a resolucdo de conflitos através do
respeito a opinido do outro e a troca de
experiéncias, visando a compreensdo da
disputa como um elemento intrinseco da
competicdo e ndo como uma atitudede
rivalidade frente aos demais.
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Unidade teméatica: 2° Bimestre

Conteudos
Oralidade
e Planejamento e producdo de textos orais :
telejornal, noticias, textos de campanhas
publicitarias;
Leitura/escrita

o Leitura textual, contextual, inferencial e
intertextual;

e Noticias e manchetes: estudo de género
enfocando os elementos fundamentais (O qué?
Com quem? Quando? Onde? Em que
circunstancias?);

e Reportagens e suplemento infantil de grandes

jornais: leitura e estudo de reportagem levando
em conta o tipo de leitor. Tiras de jornal: analise

de ambiguidades no efeito de humor;

Escrita/producéo de texto

e Noticia: escrita de texto de autoria a partir de
pesquisa de dados e organizacéo de
informacoes;

e Noticias e manchetes: estudo de género
enfocando os elementos fundamentais: o qué?
Com quem? Quando? Onde? Em que
circunstancias?;

e Carta de leitor: finalidade, localizacdo do
assunto, destaque da reclamacao, isolamento
do relato ou exposi¢do do assunto e
argumentos;

e Entrevista: planejamento, realizacéo oral,
organizacdo de dados e escrita;

e Concordancia nominal em situacdes
contextuais: relagdes de género e nimero
necessarias para o aperfeicoamento do texto;

e Revisdo e reescrita de textos produzidos,

considerando um ou mais aspectos: pontuagéo,
paragrafacdo, ortografia, concordancia nominal
e verbal, coeréncia e coesdo, caracteristicas do

Objetivos

Oralidade

Planejar e produzir textos jornalisticos e
publicitarios, oralmente ou em meio digital,
considerando a situagcdo comunicativa e 0
tema/assunto/finalidade do texto;

Leitura/escrita

Desenvolver a compreensdo global do texto
lido, unificando e interrelacionando informacoes
explicitas e implicitas, produzindo inferéncias e
validando ou néo (verificacdo) hipoteses
levantadas;

Corresponder relagdes entre o texto e outros
textos (intertextualidade) e recursos de
natureza suplementar que acompanham
(gréficos, tabelas, desenhos, fotos etc.) no
processo de compreensdo e interpretacao do
texto;

Escrita/producéo de texto

Utilizar vocabulario especifico ao género textual
produzido;

Demonstrar autonomia para revisar o proprio
texto durante e depois do processo de escrita;

Produzir, revisar e reescrever textos
considerando sua estrutura: paragrafacéo,
marginacdo e titulo procurando demonstrar
clareza e coeréncia nas informacoes
registradas, observando sinais de pontuacéo e
sua relacdo com o sentido produzido no texto;
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género produzido;
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Anélise linguistica/semiotica

e Substantivo: primitivo, derivado, simples,
composto e coletivo;

e Adjetivo, locucéo adjetiva;

e Pronomes pessoais do caso obliquo,
possessivo, demonstrativo e de tratamento—
uso do pronome no texto, realgando seus
efeitos na coesao;

e Pontuacdo: importancia e uso contextual;
pontuacdo do didlogo e reticéncias;

e Numeral cardinal, multiplicativo, fracionario
e ordinal;

Ortografia/ mapeamento ortografico

Anélise linguistica/semiotica

e Identificar e classificar os substantivos;

e Analisar o substantivo e o adjetivo,

considerando o género textual e a intengéo
comunicativa, a funcéo e as flexdes;

o Empregar, adequadamente, as regras de

concordancia nominal (relagdes entre 0s
substantivos e seus determinantes);

e Léxico/morfologia: género, nimero e grau do

do adjetivo; género e nimero do artigo; género
e nimero dos nimeros dos numerais e dos
pronomes;

Ortografia/ mapeamento ortogréafico

e Revisdo « Reconhecer regularidades e irregularidades
ortograficas aplicadas em producéo de texto.

« Consultar dicionarios, enciclopedias e
gramaticas sempre gue necessario, em momentos de
leitura e escrita ampliando seus
conhecimentos.

MATEMATICA 2° CICLO - 2°BLOCO
Conteudos Objetivos
NUmeros NUmeros

e Comparacdo e representacdo de nimeros na reta
numeérica;

o Divisibilidade. Divisores em contextos do
cotidiano;

e Utilizar as relacdes entre adicdo e subtracdo, bem
como entre multiplicacéo e divisdo, para ampliar as
estratégias de célculo;

e Expressdes numéricas e situacdes problema
envolvendo adicdo, subtracdo, multiplicacéo,
diviséo;

e Numeros decimais, leitura, escrita, comparacgéo e
ordenacdo de  registros  numéricos  pela
compreensdo de caracteristicas dos numeros
decimais (valor posicional, funcdo da virgula);

e Ampliacdo dos procedimentos operatorios de
adicdo e subtracdo dos nUmeros naturais para
contextos envolvendo os nimeros decimais;

e Comparar e representar ndmeros na reta
numeérica;

e Ampliar procedimentos operatérios de adigéo,
subtracdo, multiplicacao e divisdo dos nimeros
naturais para contextos envolvendo os numeros
decimais, por meio de situacbesproblema;

e Propiciar o reconhecimento de divisores em
contextos do cotidiano;

e Compreender a representacdo do numero
decimal em situaces significativas e concretas,
reconhecendo a funcdo da virgula na escrita do
namero;
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Grandezas e Medidas
e Reconhecimento da evolugdo das medidas e de
seus instrumentos na historia da civilizacao;

e Medidas de comprimento: leitura, registro,
transformacdes, medidas usuais no cotidiano;

e Medidas de massa (quilograma, meio quilograma,

grama, tonelada, construcdo, observagéo e uso de
balangas);

Geometria

o Figuras geométricas planas: caracteristicas,
representacoes;

o Angulos, tipos de angulos e classificago;

e Conhecer

Grandezas e Medidas

e Fazer uso de instrumentos de medidas;

e Resolver e elaborar problemas envolvendo

medidas das grandezas comprimento e massa
recorrendo a transformacodes entre as unidades
mais usuais em contextos socioculturais;
maltiplos e submultiplos das
unidades de medidas estudadas;

Geometria

e Reconhecer, nomear e comparar poligonos,

considerando lados, vértices e angulos, e
desenhéa-los, utilizando material de desenho ou
tecnologias digitais;

I CIENCIAS DA NATUREZA 2° CICLO - 2° BLOCO I

Contetidos

Vida e Evolucéo

e Sistema circulatério, seus principais 0rgaos e
funcGes Sistema digestorio, seus principais
orgdos e funcbes Sistema respiratorio, seus
principais 6rgdos e funcoes;

e Interacdo entre sistemas: digestdrio, circulatorio
e respiratorio ;

e Sistema excretor, seus principais 6rgaos e
funcoes;

e Os rins como orgdos filtradores de residuos e
toxinas do corpo;

e Interacdo dos rins com o sistema circulatorio
Hemodialise;

Objetivos
Vida e Evolucéo

e Discutir com colegas, amigos, pais e familiares
sobre a ocorréncia de problemas circulatorios,
respiratorios e digestdrios na comunidade;

e Avaliar os problemas e doencas identificados,
considerando as  possiveis causas e
consequéncias dessas condi¢des de saude;

e Relacionar as condi¢des de salde e as doencas
elencadas com os 6rgdos e fungdes dos sistemas
circulatério, digestorio e respiratorio;

e Apresentar exemplos nos quais habitos
alimentares podem comprometer o sistema
circulatério, discutindo a interacdo entre os dois
sistemas;

e Relacionar o consumo de tabaco com a
diminuicdo da capacidade circulatéria do corpo;

o Elaborar modelos para ilustrar a interacdo entre
os sistemas digestorio, circulatério e
respiratério a partir do processo de alimentag&o;
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o Discutir sobre a ocorréncia de doengas ligadas
ao sistema excretor;

e Conhecer os principais 6rgdos e fungdes do
sistema excretor;

e Compreender o papel dos rins no processo de
eliminag&o de residuos do corpo;

e Destacar a interagdo entre o sistema circulatério
e 0 sistema excretor para a eliminagdo dos
residuos produzidos no processo de digestdo e
respiracao;

e Debater sobre a hemodialise, considerando os
cas0s nos quais 0 procedimento é necessario;

CIENCIAS HUMANAS - HISTORIA 2° CICLO - 2° BLOCO

Contetidos

As lutas sociais que buscavam a aplicacdo de
direitos inerentes as classes sociais, aos géneros,
aos grupos étnicos, dentre outros;

A economia canavieira;

A expansdo do territorio brasileiro ( Bandeiras e
entradas );

As revoltas coloniais: Revolta de Beckman, Guerra
dos emboabas, Guerra dos Mascate, Inconfidéncia
Mineira;

Abolicionismo: leis abolicionistas;

Objetivos

e Analisar o papel das culturas e das religides na
composicao identitaria dos povos antigos e
relaciona-los ao presente.

e Compreender os marcos histéricos dos direitos
humanos como conquistas e lutas travadas pelos
movimentos sociais;

e Compreender os efeitos da economia canavieira
para o pais, bem como ocorrera a sua producao;

e Reconhecer os grupos e motivos das lutas
travadas no Brasil Col6nia;

e Analisar os processos que levaram ao processo
do fim do periodo escravocrata e seus efeitos
para a populacéo e o pais;
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CIENCIAS HUMANAS - GEOGRAFIA 2° CICLO - 2° BLOCO

Contetidos

Espagos: urbano e rural - suas semelhancas e
diferengas;

Caracteristicas do trabalho no espago rural :
extrativismo e pecuaria;

Industria e transformac&o : tipos de indUstria;

O comércio, consumismo e consumo;

O Brasil, divisao politica e administrativa.

Regido Norte: Aspectos geograficos: relevo,

vegetacdo, hidrografia, clima, populacéo;

Regido Nordeste: Aspectos geograficos: relevo,

vegetacdo, hidrografia, clima, populacéo;

Objetivos

Representar o territorio em diferentes aspectos
por meio de mapas, maquetes e desenhos;

Compreender a diferenca entre extrativismo e
agricultura, bem como a legalidade ou néo de
alguns tipos de extrativismo;

Compreender a organizacdo do espaco
geogréfico e o funcionamento da natureza em
suas manifestacOes cotidianas;

Identificar problemas que influenciam a
qualidade de vida da comunidade em que vive,
diferenciando e associando 0s cor responsaveis
por propor e implementar solucbes para
questdes de natureza social;

Analisar principais caracteristicas geograficas,

e Regido Centro-oeste: Aspectos geograficos: humanas e socioecondmicas das regides
relevo, vegetacdo, hidrografia, clima, populacéo; listadas.
Artes
Conteudos Objetivos

e Cores e suas diversas representacdes na

natureza e as produzidas pelo ser humano;

e Artistas nacionais e locais que utilizaram a

cidade e tematicas sociais para elaboracao de
trabalho plastico;

e Elementos béasicos da linguagem visual:

relacdo entre ponto, linha, plano, cor, textura,
forma, volume, luz, ritmo, movimento,
equilibrio;

e Nocbes de plano, volume e espaco bi e

tridimensional;

e Nocoes de perspectiva/profundidade;
e Criacdes bi e tridimensionais;
e Pesquisa e experimentagdo com a proporcao

nas obras de arte;

e Compreender as diferentes caracteristicas
das cores e elaborar novos parametros de
conhecimento.

e *Apreciar obras artisticas, identificando
fundamentos da linguagem visual e
estabelecendo conceitos e significados
propostos por artistas.

o Estabelecer relacdes entre elementos
(objetos, formas) de diferentes
proporcoes.

e Construir imagens a partir da selecéo e
pesquisa de materiais, suportes e técnicas
que melhor dialogam com as producdes
dos estudantes a fim de desenvolver o
potencial criativo.

Educacdo Fisica

Contetidos

Objetivos
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e Brincadeiras e jogos populares (piques, pula-
corda, elstico, bola degude etc.)

Oficinas de criacdo de brinquedos com materiais
reciclaveis (garrafaPET, barbante, papeldo, papel de
diversas cores, caixas de papeldoetc).

« Desenvolver movimentos  psicomotores
ligados a forca, a resisténcia, ao equilibrio e a
coordenacdo motora fina e grossa.

brinquedos e brincadeirasdo universo infantil.

Pesquisar para a criagdo autbnoma de jogos,

Unidade tematica: 3° Bimestre

Contetdos
Oralidade

e Comédia, piada, tragédia, drama;

e Seminéario: exposicdo oral na sala, usando
apoio de anotacdes; estudo de algum modelo
(exposicao gravada em video, por exemplo);

e Pecas teatrais, cordel, declamacéo,
performances orais, jogral, auto, comédia,
contos, obras literérias.

Leitura/escrita

e Ditados populares, trovas, literatura de cordel
e adivinhag@es. Contos indigenas e africanos,
folcloricos, causos, mitos e fabulas;

e Figuras de linguagem;

e Cordel: analise do género e estudo de obras de
alguns autores;

e Funcdes do texto dramatico (escrito para ser
encenado) e sua organizacdo por meio de
dialogos entre personagens e marcadores das
falas das personagens e de cena.

Escrita/producéo de texto
e Concordancia  verbal em  situagdes

contextuais: utilizacdo de sujeito e verbo
visando aperfeicoamento do texto;

e Elementos coesivos e de coeréncia (para
garantir a progressao tematica e conceitual);

e Revisdo e reescrita de textos produzidos,
considerando  um ou mais aspectos:
pontuacao, paragrafacao, ortografia,
concordancia nominal e verbal, coeréncia e
coesdo, caracteristicas do género produzido.

Analise linguistica/semiotica

Objetivos

Oralidade
e Produzir e reproduzir textos orais,

segundo uma dada intencionalidade (fazer
rir, chorar, sentir medo etc.);

e Relatar e expor temas estudados em
apresentacdes, feiras culturais, exposicoes
ou em outras atividades.

o Representar cenas de textos dramaticos,
reproduzindo as falas das personagens, de
acordo com as rubricas de interpretacao e
movimento indicadas pelo autor;

e Planejar e produzir textos jornalisticos e

Leitura/escrita

e Descrever no texto figuras de linguagens
(metafora, antitese etc.);

e Ler e interpretar diversos textos literarios,
identificando o uso dos mesmos em
contextos variados;

e ldentificar na leitura elementos que
compdem a narrativa, presentes em diversos
géneros.

Escrita/producéo de texto

o Refletir, revisar e reescrever textos
produzidos considerando um ou mais
aspectos a seguir: organizacao em paragrafos
(quando for o caso), sequéncia légica de
ideias, coeréncia e coesdo, pontuacao, escrita
correta das palavras etc;

e Demonstrar autonomia para revisar o proprio
texto durante e depois do processo de escrita;

e Produzir, revisar e reescrever textos
considerando sua estrutura: paragrafacao,

marginacéo e titulo procurando demonstrar
clareza e coeréncia nas informacBes
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registradas, observando sinais de pontuagéo

e Marcadores  textuais:  preposicdo e e sua relacdo com o sentido produzido no
conjuncdo — com foco na paragrafacéo; texto.

e Elementos coesivos e de coeréncia (para
garantir a progressdo tematica e conceitual);

e Advérbio; Analise linguistica/semidtica

e Andlise das diversas formas de uso: por que, | ¢ ldentificar e fazer uso de preposicoes e
por qué, porque, porqué; conjuncoes. , ) o

o Revisio: modos de nasalizagio - M e N no | Compreender 0 que é coesdo e coeréncia e
final de silaba (bombom, ponte); NH produzir textos levando em consideragéo

(galinha); usando o til (magd, ando); ambos 0s elementos;

contiguidade (cama, dama); uso do “m” antes | * Identificar, classificar e fazer uso dos

de “p” ¢ “b”; diversos tipos de advérbios;
e Sufixos: esa e eza: o Fazer uso correto do: por que, por Qué,
 Verbo modo indicativo, gerundio, participio e porque, porque.
infijitivo. o Estabelecer relagbes entre  normas
e Ortografia/ mapeamento ortografico sistematizadas e uso na fala e na escrita,

observando o processo de coeséo e coeréncia
nas diversas producdes;

e Identificar, em textos lidos ou de produgéo
propria, advérbios e locucgdes adverbiais que
ampliem o sentido do verbo nucleo da

oracao.
MATEMATICA 2° CICLO - 2° BLOCO
Conteudos Objetivos
NUmeros NUmeros
e NUmeros racionais expressos na forma e Comparar e representar nimeros na reta
decimal e sua representacdo na reta numérica
numerica; e Ler, escrever e ordenar nimeros racionais
e Leitura, escrita, comparacéo e ordenacao de na forma decimal com compreensdo das
registros numeéricos pela compreensdo de principais
caracteristicas dos niUmeros decimais (valor caracteristicas do sistema de numeracgédo
posicional, funcdo da virgula); decimal, utilizando, como recursos, a
e Representacdo fraciondria dos numeros composicdo e decomposicdo e a reta
racionais: reconhecimento, significados, numérica
leitura e representacdo na reta numérica; e Compreender a representacdo do numero
e Tipos de fracdo: prépria, fraciondrio e decimal em situacdes
impropria,aparente, ndimero mistos e significativas e concretas
fracdes equivalentes; e Ampliar procedimentos operatorios de
e Comparacao de fracoes; adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisdo
o Operacdes de  adicdo,  subtracdo, dos ndmeros naturais para contextos
multiplicacdo e divisao com ndmeros envolvendo o0s nimeros decimais, por
racionals. meio de situagdesproblema.
Grandezas e Medidas e Realizar adigé_lo e subtragéo _de fracOes
com denominadores iguais e com
denominadores diferentes, por meio das
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e Reconhecimento da evolucdo das medidas e

de seus instrumentos na histéria da
civilizaco;

o Medidas de comprimento: leitura, registro,
transformagfes, medidas usuais no
cotidiano;

e Medidas de massa (quilograma, meio
quilograma, grama, tonelada, construcéo,
observacao e uso de balancas);

Geometria
e Célculo do perimetro e da area de figuras
planas a partir de situagGesproblema

equivaléncias, na resolucdo de situacdes-
problema.

e ldentificar e  classificar  fracOes
equivalentes, proprias, improprias e com
ndmero mistos;

e Comparar e ordenar nimeros racionais
positivos (representacdes fracionaria e
decimal), relacionandoos a pontos na reta
numerica.

Grandezas e Medidas
e Fazer uso de instrumentos de medidas;

e Resolver e  elaborar  problemas
envolvendo medidas das grandezas
comprimento e massa recorrendo a
transformacbes entre as unidades mais
usuais em contextos socioculturais;

e Conhecer multiplos e submultiplos das

unidades de medidas estudadas;
Geometria

e Calcular o perimetro e a area de figuras
planas: triangulos; quadrilateros
(quadrado, retangulo, losango,
paralelogramo e trapézio) a partir de
situacOes-problema, utilizando a malha
quadriculada ou material concreto.

! CIENCIAS DA NATUREZA 2° CICLO - 2° BLOCO !
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Contetidos

Vida e Evolucgéo
e Sistema locomotor;

e Nutricdo;

e Alimentacdo saudavel e educacédo alimentar

e Grupos alimentares;

e Caracteristicas dos grupos alimentares;

e Carboidratos, proteinas, gorduras, vitaminas e
sais minerais;

e Atuacdo dos diferentes grupos alimentares no
organismo;

e Alimentacdo saudavel e
microbiota intestinal;

e Necessidades nutricionais dos individuos
Distarbios nutricionais: anemia, subnutricdo e
obesidade.

Matéria e Energia

e Estados fisicos da agua;

e Ciclo hidrologico;

equilibrio da

Objetivos
Vida e Evolucéo

e Compreender a fungdo e formacdo do
sistema locomotor;

e Separar alimentos pelas suas caracteristicas
nutricionais.

o Compreender a atuagdo dos diferentes tipos
de nutrientes no organismo.

e Reconhecer a importancia da microbiota
intestinal no processo de nutricdo e
desenvolvimento do ser humano.

e Destacar a importancia das vitaminas e sais
minerais para a manuten¢do da saude do
organismo.

e Compreender que h&  diferentes
necessidades  nutricionais entre  0s
individuos determinadas por diversos

fatores como: idade, sexo, habitos de vida,
restrices alimentares etc.

e Relacdo da cobertura vegetal com: o ciclo
hidrologico, a conservacdo do solo, dos
cursos de éagua e a qualidade do ar
atmosférico;
e Alternativas sustentaveis para a producéo de
alimentos e bens de consumo;
e Uso sustentavel de recursos naturais;
e Uso consciente dos recursos hidricos;

e Propor cardapios que atendam as
necessidades nutricionais para pessoas
de diferentes grupos (homens, mulheres,

idosos, criangas, bebés), considerando
suas caracteristicas individuais.

e Conhecer 0s principais distarbios
nutricionais e suas possiveis causas.

e Destacar a relacdo entre distarbios
nutricionais e habitos de vida, como a
pratica de exercicios  fisicos, a
alimentacéo, o uso de medicamentos etc.

e Refletir sobre o0s proprios habitos
alimentares e de vida, considerando sua
importancia para a manutencao da saide

Matéria e energia

e Relacionar o0 uso e as aplicacbes dos
materiais com suas propriedades fisicas.
Investigar em que estado fisico a dgua se
apresenta em diferentes ambientes e

ecossistemas;
e Relacionar a variacdo da temperatura
com a mudangca de estado fisico da agua;

e Associar as mudancas de estado fisico

da 4gua com o ciclo hidroldgico;
e Discutir aimportancia do ciclo hidrolégico
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para as sociedades humanas;
e Associar as condi¢bes climaticas do
Cerrado ao ciclo hidroldgico local;
Analisar, considerando a realidade local, as
implicagbes do ciclo hidrolégico na
agricultura, no clima, na geracdo de energia
elétrica, no fornecimento de agua potével.
Conhecer a relagdo entre cobertura vegetal
e o ciclo hidrolégico.

CIENCIAS HUMANAS - HIST

ORIA 2° CICLO - 2°BLOCO

Contetidos

Revoltas coloniais : Revolta de Beckman,
Guerra dos Emboabas, Guerra dos
Mascates.

Inconfidéncia Mineira.

A vida da familia real para o Brasil.
Independéncia do Brasil.

Unidade 3 do livro didatico. A passagem do
tempo no campo e na cidade.

Objetivos

Compreender 0s motivos e objetivos pora
tras das revoltas coloniais no Brasil.
Caracterizar a organizacdo politica e social
no Brasil desde a chegada da Corte
portuguesa, em 1808, até 1822 e seus
desdobramentos para a histéria politica
brasileira. ¢ Reconhecer e explicar os
protagonismos e a atuacdo de diferentes
grupos sociais e étnicoraciais nas lutas de
independéncia no Brasil

CIENCIAS HUMANAS - GEOGRAFIA 2° CICLO - 2° BLOCO

Contetidos

Meio ambiente: preservacdo e degradacao.
Aquecimento global, camada de o0zobnio,
chuvas &cidas. Gestdo de residuos. Questdo
dos usos das aguas. Producéo de alimentos;
Formas de poluicdo dos cursos de agua e dos
oceanos, mares, rios, lagos (esgotos, efluentes
industriais, marés negras etc.); Tipos de
poluicdo do ar, sonora, visual. Polui¢éo do solo
e subsolo. Unidade 4, (Capitulos 2 e 3);
Regido Sul: Aspectos geogréaficos: relevo,
vegetacdo, hidrografia, clima, populacéo;

Regido Sudeste: Aspectos geogréaficos: relevo,
vegetacdo, hidrografia, clima, populacéo.

Objetivos

Investigar a dinamica dos
problemas ambientais globais;
Reconhecer os diversos tipos de poluicéo,
discutindo atitudes para a preservacao
ambiental e solucbes para superar a
degradacdo ambiental;
Identificar e  apontar  caracteristicas
geograficas da Regido Sul: relevo,
vegetacdo, hidrografia, clima, populacéo;
Identificar e  apontar  caracteristicas
geograficas da Regido Sudeste: relevo,
vegetacdo, hidrografia, clima, populacéo;

principais

Artes
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Conteudos

o Obras de artistas do modernismo brasileiro;

e Arte no Distrito Federal e artistas locais;

e Obras artisticas em periodos e movimentos
distintos;

e Pontos turisticos da cidade;

o Espacos de informagéo e de comunicagéo
artistica/cultural, museus, mostras,
exposicoes, galerias, oficinas, ateliés, feiras
e outros;

e Composigdes a partir de técnicas artisticas
com variados instrumentos, materiais
(pincéis, lapis, giz de cera, papéis, tintas,
argila) e meios tecnoldgicos (fotografias,
softwares, videos etc.);

e Suportes de tamanhos, formas e texturas
variadas em objetos e materiais diversos
para elaboracéo de trabalhos;

Objetivos

o Frequentar espacos culturais diversos,
conhecendo aspectos importantes na
formagdo estética e visual.

e Conhecer, apreciar e valorizar o
patriménio artistico do Distrito Federal.

e Conhecer as diferentes imagens de
obras histéricas da arte brasileira a fim
de compreender a importancia e a
diversidade das manifestacOes
artisticas.

e Construir imagens a partir da selecéo e
pesquisa de materiais, suportes e
técnicas que melhor dialogam com as
producdes dos estudantes a fim de
desenvolver o potencial criativo.

o Estabelecer relagdes entre elementos
(objetos, formas) de diferentes

proporcoes.
Educacéo Fisica
Conteudos Objetivos
« Jogos pré-desportivos; atividades e Ampliar 0 repertério  motor

adaptadas de modalidades esportivas; jogos
de combate; atividades adaptadas de lutas;
ginastica geral (passos, corridas, saltos,
giros, equilibrios, ondas, poses, marcagoes
e balanceamentos)

Jogos  pre-desportivos;  esportes  (marca,
precisdo, campo e taco, rede/parede e
invaséo); modalidades de luta; tipos de ginastica

desenvolvendo habilidade motoras
especificas relacionadas aos esportes,
lutas e ginasticas.

e Compreender os principais elementos
dos jogos, esportes, lutas e ginastica,
identificando as caracteristicas que 0s
constituem nacontemporaneidade.
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Unidade tematica: 4° Bimestre

Contetidos

Oralidade

e Seminério: exposi¢cdo oral na sala, usando
apoio de anotacOes; estudo de algum
modelo (exposicdo gravada em video, por
exemplo)

e Pecas teatrais, cordel, declamacdo,
performances orais, jogral, auto, comédia,
contos, obras literarias

Leitura/escrita

e Comparacdo de versdes literarias e
producdes artisticas (cinema, telas, livros),
analisando similaridades e mudancas das
obras

e Elementos da narrativa: enredo, tempo,
espago, personagens, narrador e a
construcdo do discurso direto e discurso
indireto

e Letra de mdsica: compreensdo do contexto
da autoria; parodias

o Biografia e obras de autores selecionados
(Exemplo: Poesia: Cecilia Meireles e Pedro
Bandeira, Fabulas: Esopo, Contos: Irméos
Grimm)

Escrita/producéo de texto

e Concordancia verbal em situacbes
contextuais: utilizacdo de sujeito e verbo
visando aperfeicoamento do texto

e Elementos coesivos e de coeréncia (para
garantir a progressao tematica e conceitual)
Revisdo e reescrita de textos produzidos,
considerando  um ou mais aspectos:
pontuacdo,  paragrafacdo,  ortografia,
concordancia nominal e verbal, coeréncia e
coesdo, caracteristicas do género produzido

Analise linguistica/semidtica

e Verbo ( modo subjuntivo)
e Preposicdo

e Conjuncéo

e Sujeito e predicado

Ortografia/ mapeamento ortografico
e Ortografia ha/a

e Li/ln
e Sonsdo X, uso do cs, ch, xc, SC

Objetivos

Oralidade

e Relatar e expor temas estudados em
apresentacdes, feiras culturais, exposicoes
ou em outras atividades.

o Representar cenas de textos dramaéticos,
reproduzindo as falas das personagens, de
acordo com as rubricas de interpretacéo e
movimento indicadas pelo autor.

Leitura/escrita

e Compreender e  valorizar  obras
decorrentes da cultura popular em
publicacdes antigas e atuais.

e Descrever no texto figuras de linguagens
(metéfora, antitese etc.).

e Ler e interpretar diversos textos literarios,
identificando 0 uso dos mesmos em
contextos variados.

e Identificar na leitura elementos que
compfem a narrativa, presentes em
diversos géneros

Escrita/producéo de texto

o Refletir, revisar e reescrever textos
produzidos considerando um ou mais
aspectos a seguir: organizacdo em
paragrafos (quando for o caso), sequéncia
I6gica de ideias, coeréncia e coesdo,
pontuacdo, escrita correta das palavras etc.

e Demonstrar autonomia para revisar 0
préprio texto durante e depois do processo
de escrita.

e Compreender diferencas entre
organizacédo de textos em estrofes/versos e
em prosa com uso de paragrafos.

e Produzir, revisar e reescrever textos
considerando sua estrutura:
paragrafacdo, marginacdo e titulo

procurando demonstrar clareza e coeréncia
nas informacdes registradas, observando
sinais de pontuacdo e sua relacdo com o
sentido produzido no texto

Anadlise linguistica/semidtica

e Empregar, adequadamente, as regras de
concordancia nominal (relacbes entre os
substantivos e seus determinantes) e as
regras de concordancia verbal (relaces
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entre 0 verbo e o sujeito simples e
composto).

Reconhecer marcadores textuais: artigo,
preposicdo e conjuncdo — sem nomeacéo,
com foco na paragrafacao;

Identificar, em textos lidos ou de producéo
prépria, 0s termos constitutivos da oracao

(sujeito e seus modificadores, verbo e
seus complementos e modificadores).

MATEMATICA 2° CICLO - 2° BLOCO

Contetdos

NUmeros

Leitura, escrita, comparacao e ordenacgdo de
registros numéricos pela compreensdo de
caracteristicas dos numeros decimais (valor
posicional, funcdo da virgula)
Representagdo fraciondria dos numeros
racionais: reconhecimento, significados,
leitura e representacdo na reta numérica
Fracdo de quantidade para célculo de
porcentagem simples (10%; 25%; 50%;
75%)

Célculo de porcentagem e representagédo
fracionaria

Resolucéo de situacOes-problema
envolvendo decimais com dinheiro e
medidas com situacdes de adicao e subtragédo
explorando a diversidade de procedimentos e
de registros

Grandezas e Medidas

Identificacdo e utilizacdo dos principais
instrumentos de medidas presentes no
contexto sociocultural: régua, para medir
pequenos objetos e distancias; trena e metro,
para medir distancias maiores; fita métrica,
para medir o corpo; balancas, explorando
diferentes tipos e usos; recipientes graduados
para comparar quantidades de liquidos;
termOdmetros, velocimetros, relogios e
crondmetros.

Medidas de comprimento, massa e
capacidade, maultiplos, submultiplos,
leitura,representacdo, conversao.
Reconhecimento da evolucdo das medidas e
de seus instrumentos na histéria da
civilizacdo

Realizacdo de leituras de medidas em
instrumentos que expressem o resultado por
namero decimal

Socializagdo de procedimentos e de registros
de medigOes de: tempo, temperatura,
capacidade, massa, comprimento

Resolucéo de situacOes-problema

Objetivos

NuUmeros

Compreender a representacdo do nimero
fracionario e decimal em situacOes
significativas e concretas.

Identificar e  representar  fragOes
(menores e maiores que a unidade),
associando-as ao resultado de uma
divisdo ou a ideia de parte de um todo,
utilizando a reta numeérica como recurso.
Associar as representacoes 10%, 25%,
50%, 75% e 100% respectivamente a
décima parte, quarta parte, metade, trés
quartos e um inteiro, para calcular
porcentagens, utilizando  estratégias
pessoais, calculo mental e calculadora,
em contextos de educacdo financeira,
entre outros

Grandezas e Medidas

Correlacionar e reconhecer a presenca e
importancia de medidas em outras areas
de conhecimento e nas profissdes.
Resolver e  elaborar  problemas
envolvendo medidas das grandezas
comprimento, é&rea, massa, tempo,
temperatura e capacidade, recorrendo a
transformacbes entre as unidades mais
usuais em contextos socioculturais.
Realizar  operagbes utilizando a
compreensdo de valores monetarios:
pregos, trocos, orgamentos e prestacoes.
Interpretar, criar e produzir textos que
constem informagcfes que envolvam
medidas.

Relacionar as principais fracdes das
principais unidades de medidas a saber:
Y2, Ya (Y2 metro = 50 cm; ¥ L = 250 ml)
Calcular o perimetro e a area de figuras
planas: triangulos; quadrilateros
(quadrado, retangulo, losango,
paralelogramo e trapézio) a partir de
situacOes-problema, utilizando a malha
quadriculada ou material concreto.
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significativas que requeiram transformagoes
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mais importantes e a descoberta de suas
relagdes: Comprimento (Km/m; m/dm; m/
cm; cm/mm; m/ mm); Superficie m2/cm?);
Massa (Kg/g; g/mg; t/kg); Capacidade
(L/mL); Tempo (h/min; min/seg; dia/hora;
semana/dia; més/dia; ano/dia; ano/més)
Areas e perimetros de figuras poligonais:
algumas relagdes

Situacgdes-problema envolvendo as quatro
operacOes e 0 Sistema Monetario Brasileiro
- explorando a  diversidade de
procedimentos e de registro.

I CIENCIAS DA NATUREZA 2° CICLO - 2° BLOCO I

Conteutdos

Matéria e Energia

Propriedades fisicas da matéria: o
Densidade; o Condutibilidade elétrica e
térmica; o Magnetismo; o Dureza; o
Elasticidade

Ar e combustao.

Eletricidade;

Circuito elétrico;

Tipos e fontes de energia;

Objetivos

e Matéria e energia

e Explorar fendbmenos da vida cotidiana que
evidenciem  propriedades  fisicas  dos
materiais como densidade, condutibilidade
elétrica e térmica, magnetismo, dureza,
elasticidade e outros.

e Examinar a relacéo entre massa e volume na
densidade de materiais.

e Utilizar pilhas e baterias para testar a
condutibilidade elétrica dos materiais.

e Experimentar situacbes nas quais ha
condutividade térmica dos materiais,

e Testar a resposta magnética de diversos
materiais com o0 uso de imas.

e Investigar as deformacgdes causadas por
forcas  mecanicas, considerando  a
elasticidade e a dureza dos materiais.

e Relacionar o uso e as aplicagdes
materiais com suas propriedades fisicas.

dos

CIENCIAS HUMANAS - HISTORIA 2° CICLO - 2° BLOCO

Contetidos

O primeiro reinado

As regéncias ( a maioridade de D.Pedro 1)

O Segundo Reinado

Libertacdo dos escravos( revisdo )

A proclamacéo da Republica

A nova Constituicdo

Republica Velha (Era Vargas)

As tradices orais e a valorizacdo da memdria

Os patrimbénios materiais e imateriais da
humanidade. Politica de  educacdo

patrimonial

Objetivos

e Inventariar os patrimdnios materiais e
imateriais da humanidade e analisar
mudancas e permanéncias desses
patrimonios ao longo do tempo.

e Compreender os marcos historicos

dos direitos humanos como
conquistas e lutas travadas pelos
movimentos sociais.

e Identificar os processos de producéo,
hierarquizacéo e difusdo dos marcos
de memoria e discutir a presenca e/ou
a auséncia de diferentes gruposque
compdem a sociedade na nomeagao
desses marcos de memoria.
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Reconhecer os grupos e motivos das
lutas travadas no Brasil Colonia;
Analisar os processos que levaram ao
processo do fim do periodo escravocrata e
seus efeitos para a populacéo e o pais.

CIENCIAS HUMANAS - GEOGRAFIA 2° CICLO - 2° BLOCO

Contetdos

Meio ambiente: preservacdo e degradacdo.
Aquecimento global, camada de ozonio,
chuvas &cidas. Gestdo de residuos. Producéo
de alimentos

Formas de poluicdo dos cursos de agua e dos
oceanos, mares, rios, lagos (esgotos,
efluentes industriais, marés negras etc.);
Tipos de poluicdo do ar, sonora, visual.
Poluicédo do solo e subsolo

Energia unidade 3, capitulo 4

Problemas urbanos unidade 4 capitulo 2

Objetivos

e Investigar a dindmica dos principais
problemas ambientais globais.

e Reconhecer o0s diversos tipos de
poluicdo, discutindo atitudes para a
preservacdo ambiental e solucdes
para superar a degradacdo ambiental.

e ldentificar as diversas fontes de
energia nos processos produtivos

Arte

Contetidos

Arte como manifestagdo da cultura e
identidade de um povo (matriz africana,
indigena e europeia);

Caracteristicas da producéo visual inspirada
na cultura afro-brasileira e indigena;
ManifestacGes da cultura popular retratadas
em diferentes imagens;

Espacos naturais, como areas verdes,
parques ecologicos, parques urbanos e de
multiplas fun¢des, Jardim Botanico e outros;
Desenho, pintura, colagem e modelagem a

partir de temas, contextos, objetos e
imagens;
Leitura de imagens (fotografia, desenho,
pintura, escultura, colagem, instalacdo,
objetos);

ExposicOes e participacdo em rodas de

apreciacdo estética;

Objetivos

Analisar imagens e obras de arte
destacando os elementos da composi¢éo
visual e suas relagdes com a producao
de sentidos e significados;

Analisar manifestacOes artisticas
brasileiras expostas em espacos
culturais, com atitudes de respeito a fim
de desenvolver a argumentacao e o
repertorio relativo as diferentes
linguagens artisticas.

Pesquisar e conhecer as diversas

areas de producéo e trabalhos

artisticos.
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Educacao Fisica

Conteudos Objetivos

e Conhecimentos sobre 0 corpo e seu .
desenvolvimento (aspectos culturais,
historicos, politicos, religiosos e sociais)

Pesquisar e estudar os beneficios que a
atividade fisica regular exerce sobre o
corpo humano, tendo em vista a
promocao da salde.
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11 ORGANIZAC}AO DO TRABALHO PEDAGOGICO NA UNIDADE ESCOLAR
11.1 Organizacao escolar: regime, tempos e espacos

Como consequéncia do contexto atual, agBes emergenciais tém se tornado imprescindiveis
no sistema educacional. Reforca-se, a necessidade do reforco escolar, avaliacdo formativa
constante, fortalecimento do Conselho de Classe e consolidagéo do Projeto Interventivo.

A proposta de trabalho adotada pela Escola estd em consonédncia com o Curriculo em
Movimento adotado pela Secretaria de Estado de Educacao do Distrito Federal que considera que
a acdo didatica e pedagdgica deve ser sustentada pelos eixos transversais: Educacdo para a
Diversidade, Cidadania e Educacdo em e para os Direitos Humanos, Educacdo para a
Sustentabilidade, bem como buscar a articulacdo entre tais eixos e 0s eixos integradores do
curriculo com vistas a interdisciplinaridade e a uma reflexdo da préatica pedagogica para além da
sala de aula.

Os ciclos para a aprendizagem como forma de organizacgéo escolar é uma alternativa para
garantir um tempo maior de aprendizagem e amenizar a descontinuidade dos processos formativos
atuais. Os Ciclos para as Aprendizagens representam outra forma de organizacdo dos tempos e dos
espacos escolares, pois consideram a logica do processo, a utilizagdo de uma pedagogia
diferenciada, o trabalho coletivo e a avaliacdo formativa, visando promover a progressdo dos
estudantes sem prejuizo da qualidade. Essa politica educacional busca ressignificar a Coordenacao
Pedagogica como espaco de formacdo continuada permanente e o conselho de classe como
instancia de convergéncia de todas as avaliacdes praticadas na escola. Os ciclos estdo assim
organizados: o 10 Ciclo é representado pelas turmas da Educacédo Infantil (turma de 4° e 5° anos);
0 20 Ciclo é distribuido em dois blocos: o primeiro é o Bloco Inicial de Alfabetizacdo (BIA) (1°,
2° e 3° anos) e o segundo bloco se constitui das turmas dos 40s e 50s anos;

Nessa perspectiva, a Escola Classe 31 atende ao 1° ciclo estudantes ( 4 e 5 anos) e 0s anos

iniciais do 1° ao 5° ano do ensino Fundamental.
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11.2 Organizagao dos tempos e espacos

E de fundamental importancia a organizacio do tempo e dos espacos que so utilizados
para o desenvolvimento das praticas pedagogicas, sempre com foco total nas aprendizagens.

Na Escola Classe 31 de Ceilandia o tempo e o espago séo organizados para que todos
0s seus estudantes sejam sujeitos ativos na sua aprendizagem. A escola oferta diversos espagos
para que sejam utilizados de acordo com planejamento do professor.

Assim, os estudam dispde de quadra poliesportiva, parque infantil, espaco de
convivéncia, sala de psicomotricidade, sala de informaética, sala de leitura entre outros para

suprir as demandas da comunidade escolar.

11.3 Relagéo escola-comunidade

Atualmente a escola é percebida como um ambiente para o desenvolvimento de
competéncias e habilidades do educando, possibilitando acesso ao mundo do conhecimento
organizado como espaco de acdo-reflexdo-acéo e de transformacéo social possivel a todos.

A proposta defendida pela Escola Classe 31 de Ceilandia reconhece, assim, que precisamos
de uma escola que se preocupe com a formacao social e critica, compromissada com a apropriacao
do conhecimento, que busque uma sociedade democratica, estimuladora da solidariedade e da
criatividade conforme a missdo de promover a formacdo integral das pessoas. Deve oferecer
educacdo de exceléncia com compromisso social, comprometida com o desenvolvimento de
habilidades, competéncias, ética, valorizacdo do ser humano, participacdo e acompanhamento
familiar em todo o processo educativo com vistas ao sucesso do mesmo.

Neste sentido, desenvolvemos acBes voltadas ao envolvimento da escola-comunidade
:reunides de pais e mestres bimestralmente, dias letivos tematicos; semana de educacdo para a
vida; avaliacOes institucionais; construcao e revisdo do PPP, oficinas com professores, pais e

alunos, palestras, festas culturais, festa da familia, projeto literéario.

11.4 Relacdo teoria e pratica

A teoria e a préatica guardam relacdo intima. A teoria guia a acdo humana a partir da

analise critica sobre a pratica. A pratica é assim exigéncia da reflexdo critica, pois dela brotam
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ideias, a agdo criativa, possibilidades, transformacdo da realidade. A reflexdo sistemética e
metddica, por sua parte, gera a teoria.

A prética sem teoria € a¢do espontanea e intuitiva, ndo podendo realizar plenamente sua
acio potente, portanto, ndo podendo uma corrigir a outra e vice-versa. E essa agio reciproca e
dialética entre teoria e pratica que produz movimento entre polos indissociaveis.

Neste sentido, a Escola Classe 31 adota nas suas praticas pedagogicos o que enfatiza a
SEEDF. Assim, este Curriculo de Educacdo Bésica se fundamenta nos referenciais da
Pedagogia Historico-Critica e da Psicologia Historico Cultural, por apresentarem elementos
objetivos e coerentes na compreensao da realidade social e educacional, buscando ndo somente
explicacbes para as contradi¢cdes sociais, mas, sobretudo, para supera-las, identificando as
causas do fracasso escolar e garantindo a aprendizagem para todos. Nessa perspectiva,
fundamentamos a nossa escola com objetivos, metas, acGes que orientem seu trabalho
pedagdgico, considerando a pluralidade e diversidade social e cultural em nivel global e local.

Logo, adotamos praticas pedagdgicas que estimulam o protagonismo, a autonomia
sempre aliada as teorias presentes no Curriculo em Movimento da SEEDF que buscam praticas

pedagdgicas mais criativas, flexiveis e humanizadas.

11.5 Metodologias de ensino

A Pedagogia Historico-Critica (PHC) € uma abordagem tedrico-metodoldgica
desenvolvida no campo da educacdo que busca superar as limitagdes tanto das pedagogias
tradicionais quanto das pedagogias novas, propondo uma pratica educativa que esteja vinculada
a transformacéo social. Ela tem suas raizes nas teorias de Karl Marx e foi significativamente
desenvolvida por Dermeval Saviani, um importante educador brasileiro. A PHC enfatiza a
necessidade de uma educacdo que ndo apenas transmita conhecimentos, mas também
conscientize os estudantes sobre as realidades sociais, capacitando-os a atuar como agentes de
mudanca.

No contexto da Secretaria de Educacdo do Distrito Federal (SEDF), a adocdo da
Pedagogia Historico-Critica como fundamento teérico-metodoldgico implica em uma série de
praticas e diretrizes que visam transformar o processo educativo. A abordagem metodoldgica
da PHC é baseada na dialética, o que implica um processo educativo que reconhece a existéncia
de contradicGes na realidade social e busca supera-las por meio da reflexdo e acdo. Na prética,

isso significa que a SEDF deve promover metodologias ativas de ensino, que estimulem o
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debate, a problematizacdo e a pesquisa, permitindo que os estudantes desenvolvam uma
consciéncia critica sobre as questdes sociais. Para tanto, é necessario que:

a) o conteudo ensinado seja significativo e esteja estreitamente relacionado com a
realidade dos estudantes. Isso significa que, ao adotar essa pedagogia, deve
esforcar-se para desenvolver curriculos e materiais didaticos que fagam sentido para
a vida dos alunos, incentivando a compreensdo critica do mundo ao seu redor.

b) as atividades estejam organizadas de maneira que os conhecimentos tedricos
estejam sempre vinculados a préatica social. Dessa forma, espera-se que 0S
estudantes sejam capazes de aplicar o que aprendem em sala de aula para

compreender e transformar sua realidade.

Etapas da Medologia da PHC

A PHC articula-se em torno de um conjunto de passos ou momentos pedagogicos
estruturados para orientar o processo de ensino-aprendizagem, buscando uma formacéo que
esteja em consonancia com a realidade social dos alunos e que possibilite a sua atuacéo critica
e transformadora na sociedade. Esses passos sdo delineados para garantir que 0 processo
educativo contribua efetivamente para o desenvolvimento humano em sua plenitude. VVamos

detalhar cada um desses passos:

1. Pratica Social Inicial

Este € o ponto de partida do processo educativo na Pedagogia Historico-Critica. Envolve
0 reconhecimento e a compreensdo da pratica social dos alunos, ou seja, suas experiéncias,
vivéncias e o contexto social em que estdo inseridos. O objetivo é identificar os conhecimentos
prévios dos estudantes e as questdes relevantes que emergem de sua realidade social. Esse passo
é fundamental para estabelecer uma conexao entre a vida dos alunos e o conteddo que sera

trabalhado, garantindo a relevancia e o significado do processo educativo.

2. Problematizacéo

Ap0s a identificacdo da préatica social inicial, 0 proximo passo € a problematizacao. Este
momento pedagoégico visa instigar o pensamento critico dos estudantes por meio do
questionamento e da analise critica das contradigbes presentes em sua realidade. A
problematizacdo desafia os alunos a refletirem sobre as causas e as consequéncias das questdes
identificadas, incentivando-os a questionar e a pensar de forma critica sobre sua propria

realidade.
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3. Instrumentalizacdo

Neste passo, o foco é fornecer aos estudantes os instrumentos tedricos e praticos
necessarios para uma compreensdo mais profunda da realidade. 1sso envolve a apresentacéao e
0 estudo de conceitos, teorias e metodologias que possam ajudar os estudantes a analisar
criticamente as questdes problematizadas anteriormente. A instrumentalizagdo busca dotar os
alunos de um arcabouco tedrico que os capacite a entender e a intervir na realidade de maneira

consciente e fundamentada.

4. Catarse

A catarse representa 0 momento de sintese e reorganizacdo do pensamento, no qual 0s
alunos conseguem articular os conhecimentos adquiridos com sua pratica social, alcangando
uma compreensdo mais critica e profunda da realidade. Esse passo é crucial para a formacéo da
consciéncia critica e para o desenvolvimento da capacidade de transformacéo social. A catarse
€ 0 ponto em que ocorre uma mudanca qualitativa na maneira como os estudantes percebem e

se relacionam com o mundo ao seu redor.

5. Prética Social Final

Por fim, a préatica social final refere-se a aplicacdo dos conhecimentos e das habilidades
desenvolvidas durante o processo educativo na préatica social dos alunos. Este passo envolve a
atuacdo concreta dos estudantes em suas comunidades ou em contextos mais amplos, buscando
a transformacéo da realidade com base na consciéncia critica adquirida. A pratica social final é
a materializacdo da aprendizagem, evidenciando o impacto da educacdo na vida dos alunos e

na sociedade.

A Pedagogia Histdrico-Critica, portanto, estrutura-se como um processo continuo e
dialético, em que cada passo é interdependente e contribui para o desenvolvimento de
individuos criticos, conscientes e capazes de atuar de maneira transformadora na sociedade.
Este modelo pedag6gico desafia tanto os educadores quanto os estudantes a refletirem sobre a
educacdo e seu papel na transformacdo social, promovendo uma préatica educativa que é ao

mesmo tempo reflexiva e ativa.

220



221

A instituicdo escolar é organizada em ciclos para as aprendizagens fundamentada na
concepcao de educacdo integral assumida pela SEEDF, entendido para além da ampliacdo do
tempo do estudante na escola. Educacgdo integral implica compreender o sujeito como ser
multidimensional em processo permanente de humanizagédo e desenvolvimento do pensamento
critico a partir da problematizacao da realidade que o cerca e atuacdo consciente e responsavel
na construcao de uma sociedade mais justa e solidaria.

E de extrema relevancia a atuacio a acdo do professor mediador nesse processo
propiciando ao aluno meios de desenvolver suas potencialidades e apontar caminhos para que
este ponha em pratica de maneira contextualizada em seu dia a dia aqueles contetdos propostos
pela escola. A valorizagdo da bagagem cultural e dos conhecimentos formais e informais
apresentados pelos estudantes auxiliard a construcdo de um processo escolar mais significativo
e dindmico de acordo com o contexto de vivéncia de cada um. A premissa de que o professor
néo é o detentor de todo o conhecimento retira os rétulos de gque o conhecimento néo € acessivel
e que o aluno é somente um agente passivo nas agoes sistematizadas propostas pela escola.

Ao fazer a mediacdo do aluno com o conhecimento, o docente cria espagos de
interlocucdo, tornando possivel a aprendizagem em outra perspectiva: de troca mutua de
experiéncias. Cada um com sua historia, conhecimentos e saberes diversificados, promovendo
a autonomia de professores e alunos reconhecidos como sujeitos de suas aprendizagens,
conferindo-lhes o lugar de “autoridade” de suas proprias experiéncias, em uma relagdo
dialogica e dialética.

As metodologias de ensino-aprendizagem devem se estruturar a partir da ressignificacao
e da reorganizacdo dos espacos e tempos escolares de forma a favorecer a construcdo do
processo avaliativo formativo do estudante por meio de procedimentos e instrumentos

pedagdgicos que contribuirdo para o desempenho dos estudantes.
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11.6 Organizagao da escolaridade: ciclos, séries, semestres, modalidade(s), etapa(s),
segmento(s), anos e/ou séries ofertados

Os ciclos estdo assim organizados: o 10 ciclo é representado pelas turmas da educagéo
infantil (turma de 4° e 5° anos); o 20 ciclo é distribuido em dois blocos: o primeiro é o bloco
inicial de alfabetizacao (bia) (1°, 2° e 3° anos) e o segundo bloco se constitui das turmas dos
40s e 50s anos. Nessa perspectiva, a escola classe 31 atende ao 1° ciclo estudantes (4 e 5 anos)

e 0s anos iniciais do 1° ao 5° ano do ensino fundamental.
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12 PROGRAMAS E PROJETOS INSTITUCIONAIS

12.1 Programas e Projetos institucionais desenvolvidos na Unidade Escolar

Programa Plenarinha

Publico-alvo Criancas da Educacéo Infantil e do 1° ano do Ensino
Fundamental _

Tematica 2023/24 IDENTIDADE E DIVERSIDADE NA EDUCACAO

INFANTIL: “SOU ASSIM E VOCE, COMO E?”

Caderno Guia da
Educacéo Infantil

https://www.educacao.df.gov.br/wp-
conteudo/uploads/2023/08/XI1-plenarinha-2023-5fev24.pdf

Programa

SuperAcao

Publico-alvo

Atendimento aos Estudantes em Situacao de
Incompatibilidade Idade/Ano do Ensino Fundamental

Diretrizes do Programa

https://www.educacao.df.gov.br/wp-
conteudo/uploads/2021/07/programa superacao vf 2023.pdf

Programa

Educacdo com Movimento

Publico-alvo

Programa de insercao do professor de educacdo fisica na
educacdo infantil e nos anos iniciais do ensino fundamental

Total de Turmas
Atendidas

14

Diretrizes do Programa

https://www.educacao.df.gov.br/wp-
conteudo/uploads/2018/01/educacao com movimento 31.0

3.2020.pdf
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224

12.2 Projetos Especificos da Unidade Escolar

PROJETOS ESPECIFICOS

=Unidade Escolar: ESCOLA CLASSE 31 DE CEILANDIA

Titulo do Projeto; REAGRUPAMENTO (A)

Etapas: 1" AD 3° ANO Total de estudantes envolvidos: 322

Areas de conhecimento: ALFABETIZACAO
Equipe responsivel: COORDENACAQ / DOCENTES

JUSTIFICATIVA

O Reagrupamento & uma das estratégias de infervengio do 1° Bloco do 2° ciclo e pensando na
possibilidade deste recurso ser mais nm elemento de ajuda no processo de apropnagao do codigo,
clabormnos o atendimnento semanal para que o processo de construgdoe da aprendizagem pudesse
ser retomado pelos alunos que necessitam.

PROBLEMATIZACAO

De acordo com as dificuldades encontradas no nivel de aprendizagem dos alunos, percebeu-se a
necessidade de desenvolver atividades de ennguecimento, olyetivando aproximar os dilerentes
mivers da leiuma ¢ esenta, ulilizando os testes ¢ paranelros da psicogenese, O reagrupamenlo ¢
realizado dentro de cada ano, assim temos tres nivels de hirmas no primeire ano, trés nivels para o
segundo e lrés niveis no lerceino.

OBJETIVOS
. Enturmar os alunos por nivel da psicogénese para atendé-los com
GERAL atividades afins;
. Disponibilizar atividades alins visando aproximar o5 alunos ¢m swas
ESPECIFICOS | dificuldades;
. Oferecer atividades bascadas em sequéncia diditica volladas para
cada nivel da escrita e leitura;
CONTEUDOS

Identificar diversas linguagens; leitura, escrita de diferentes géneros, diferenciar unidades
linguisticas: letras, mimeros, figuras, etc.
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IDENTIFICACAO

Unidade Escolar: ESCOLA CLASSE 31 DE CEILANDIA

Titulo do Projeto: INTERVENTIVO (B)

Etapas: 4 E 5° ANO Total de estudantes envolvidos:
188

Areas de conhecimento: ALFABETIZACAO

Equipe responsavel: COORDENACAO / DOCENTES

225

JUSTIFICATIVA

Diante de wm diagndstico feifo na escola, observamos algumas difienldades nos alunos do 4% ¢ 5°
ano, dentre elas: leihira, escrita ¢ interpretacio de textos, e conhecimentos ldgico matemiticos ¢
lez-se necessano a claboragio desse projeto que visa desenvolver mma mwanor aprendizagemn ua
alfabetizacio e no letramento de maneira significativa e lidica. Serdo trabalhadas atividades com
a participacio de todos os alunos no processo de ensino ¢ aprendizagem, com métodos ndicos ¢
recursos andiovisuans pamm que o ensmo s¢ fome mas eficaz,

O letramento que compreende o dominio da leitura e da eserita como contato com o numde,
¢ o [oco central desse projeto. Tendo em vista os resullados do diagndstico das tunmas, que fod a
primeira etapa do projeto, fol definido wm plano de trabalho com as metas gerais a serem
desenvolvidas duirante as proximas etapas, Foram definidas também agdes e atividades tendo por
base as compeienoias necessanas ¢ que deveriam ser garaniidas no processo micial de
alfabetizagio, letramento e conhecimentos logico matemitico.

FROBLEMATIZACAO

D¢ acordo com as diliculdades encontradas no mivel de aprendizgagem dos alunos, percebeu-se a
necessidade de desenvolver atividades de enniquecimento, objetivando aproximar os diferentes
mivels da leitura ¢ esenila ¢ conbecunentos logcos matematicos.

Para os alunos dos 4* @ 3% anos, serdo desenvalvidas oficinas com atividades Iidicas, onde os
alunos por meo de reagmpamento serio organizados de acordo com suas dificuldades mas
acenluadas, nas irés dreas: Leilura, Escnta ¢ Conhecimentos logicos matematicos. Todos os alunos
passario por todas as oficas, que serio separadas por ciclos de aprendizagem, ao completar tal
ciclo as nnas o mudando de oficina ao longo do bimestre.

OBIJETIVOS
Proporcionar ao estudante oportunidade de identficar os diferentes
GERAL portadores de textos bem como scus usos socians ¢ desenvelver de forma
lidica, mellores estralégias para aleangar ¢ entender as operagdes logico
matemaricas.

* Desenvolver o habito de lertura, reconhecendo as dificuldades presentes
ESPECIFICOS para buscar a olimizagio do aprendizado;

« Praticar a escnta corrigindo a postura caligrafica, forma de pingar as
ferramentas de esenta ¢ buscar o habato de leiura ¢ esenta, reconhecendo as
diversas regras ortograficas e caligraficas;

» Reconhecer por meio de jogos e brincadeira, as diferentes formas de se
alcancgar os resullados, mediante as diversas operagdes malenuilicas;

* Dhar aos alunos oporhmidade e formas diferenciadas de aprendizagem.
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IDENTIFICACAO

Unidade Escolar: ESCOLA CLASSE 31 DE CEILANDIA

Titulo do Projeto: PROJETO BRINCAR

Etapas: 1" ¢ 2% PERIODOS Total de estudantes envolvidos:
202

Areas de conhecimenio: EDUCACAO FISICA, CIENCIAS

Equipe responsiavel: COORDENACAO  DOCENTES

JUSTIFICATIVA

Brincar sozinhas ou em gnipo, com brinquedos estrimrados on nio estmuturados, permite que
as crangas possam, por meio da representacio sunbolica, cnar situagdes lnaginarias que
podem suscitar elaboragdes importantes para as suas aprendizagens e desenvolvimenteo. Neste
sentido € de suma importancia oportmizar o brincar na escola desde a Educacio Infantil.

PROBLEMATIZACAO

Vivemos mun mundo altamente tecnologico, onde as cnangas tem tido cada vez menos
contato como outro. Assim pensar em introduzir o brincar no cotidiano da escola desde a

Educagio Infantil & de swna importancia para o seu pleno desenvolvimento.

OBJETIVOS

# Reconhecer que o brincar & nm direito fundamental para os bebés,
GERAL & cnangas Bein Ppequeiias ¢ Criancas pequenas;

) o Infroduzr o ato de brincar, come ferramenta de aprendizagein
ESPECIFICOS das criancas;

o Gamntir o direito das criangas ¢ bebés de brincarem ;

CONTEUDOS

Higiene , corpo humano, agua, socializagio, empatia, cmdado consigo e com o outro.
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Titulo do Projeto: PROJETO ALIMENTACAO NA EDUCACAO INFANTIL

Etapas: 1" ¢ 2* PERIODOS | Total de estudantes envolvidos: 202

Areas de conhecimento: NUTRICAO, ECOLOGIA, CIENCIAS

Equipe responsavel: COORDENACAO / DOCENTES

Epmcwoenleudet quea Educagiio Alumentar ¢ Nutricional (EAN) ¢ um campo do conhecimento que
ultrapassa as barreiras da satisfagdo das necessidades biologicas, visando promover uma reflexdo
acerca das praticas alimentares saudaveis, da seguranga alimentar e nutricional, da sustentabilidade e
da ecologia humana, compreendendo a diversidade expressa nas praticas sociais.

Edccxtrcma mpomncudclmcr arotnmdaspliucasalmmtm desde a l‘mﬁncn.
promovendo novos comportamentos e a expenimentagio de alimentos que sdo servidos
na merenda escolar, ou em seu lar.podcndopanicipardacommdosalimuuos.dam
escolha, do seu plantio, refletindo sobre sua origem, sobre o cuidado com o meio
ambiente, participando do preparo dos alimentos e do cuidado em relagao ao desperdicio
dos alunentos, aproveitamento, ¢ também, destinagio corretado lixo produzdo.

. Refletir sobre a importincia da alimentacao saudivel desde a
GERAL 1* infancia.

rizi e, o Introduzir novas praticas alunentares,;
ESPECIFICOS e Discutir sobre o desperdicio de alimentos e a produgdo de lixo,

entre outros.

Higiene , corpo humano, agua, meio-ambiente entre outros.
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Unidade Escolar: ESCOLA CLASSE 31 DE CEILANDILA

Titulo do Projeto: TRANSICAOQ / FORMATURA (L)

Etapas: Ed, Infantil ao 5 ano | Toral de estudantes envolvidos: 712

Areas de conhecimento: LINGUAGENS

Equipe responsivel: COORDENACAO / DOCENTES / EQUIPES DE APOIO / GESTAOQ

JUSTIFICATIVA

A progressdo dos estudantes pelas diversas etapas da Educagdo Basica ¢ de fundamental importincia para a sua
formagio na perspectiva da Educagio Integral. Fam cada etapa percebe-se as especificidades ¢ as
particularidades que demandam olhar cuidadoso e escuta ativa para o processo de transicio, mma vez que o
esmdmre deve ser visto enquante sujeito integral, Essa transigdo traz em seu bojo momentos decisivos para as
dos estudantes, wina vez que sdo ransfonmagdes que os sujeios enfrentam como seres nmanos,
tanto em mivel fAsico, emocional ¢ social, a0 serem insenidos a wn anbicme escolar diferente daquele a que
esiavam habituados. Segundo a DON (2001 3, p. 200, “hd de se cuudar da Muéneia da transigio da fase dos anos
iniciais para a fase dos anos finais. quando a crianga passa a ter diversos docentes, que conduzem diferentes
componentes e atividades, tormando-se mais complexas a sistematica de esindos e a relagio com os

ch.mdo mlh:adum oferecidos pelo INEP (2016). a sepunda maior taxa de reprovagio a nivel Brasil encontra-
se entne estudantes do 6* ano (14%:), sendo a primeira maior taxa de reprovacao a dos alunos do 17 ano do
Ensino Médio (17,3%%) e a terceira maior taxa de reprovagio a dos alunos do 3* ano do Ensine Fundamental
(10, 7). Quando trata-se de Distrito Federal, a taxa de reprovacdo dos estudantes do 6° ano do Ensine
Fuplasnental aigsla spnenta para 14,9%, configumndo-se siteacio em que & necessiria a intervengio ¢ a
definigio de estralégas para conler o avango da evasio escolar, garantindo, assim, a permanéncia na escola.
Messe sentido, portanto, observa-se que & urgente garantir agdes que reconhegam as peculiandades da fase de
desenvolvimento de cada esnodante ¢ as diversas maneiras de pensar ¢ aprender. A WaADSIC 0. POTTANID, EqUer
formas de amticulagio das dimensdes orginica ¢ sequencial que assegurem aos educandos a continnidade de
seus processos peculiares de aprendizagem e desenvolvinento

Favorecer a comtimuidade do processo educacional ¢ das aprendizagens dos estudantes
GERAL do 2* periodo da Educagiio Infantil, do 3* ano e do 5* ano do Ensino Fundamental para a
proxima etapa da Educagio Désica.

* Instigar a reflexdo dos estadantes a respeiio das expectativas sobné a etapa

ESPECIFICOS subsequente do Ensino Fundamental;

- Esclarecer dinvidas sobre a rotina ¢ os desafios da escola on da ctapa sequencial;
Oporunizar a vivéncia e a experimentagio de um ambiente que reproduza a

dmimﬂdlsahdend:dlmpaﬂm“nu

. Promover momenios para que os eshidanies expressem suas emogdes a respeito

da proxima etapa de ensimno,

Conversas com os estudantes, momentos para tirar dividas e diminuir ansiedades. visita guiada a0 ano
sequencial ou & escola sequencial. vivéncia de vm dia da roting da etapa subsequente, palestras, oficinas @ jogos
relacionados & lematca.
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mzmssmu CLASSE 31 DE CEILANDIA
Titulo do Projeto: PROJETO DE LEITURA - CHA COMLETRAS (I)

Etapas: Ed. Infantil a0 5 ano | Total de estudantes envolvidos: 712
Areas de conheclmento: LINGUAGENS
Equipe responsavel: COMUNIDADE ESCOLAR

que .
computadores, videogames. TV, 0 acesso restrito a leitura no nicleo familiar, ¢ a falta de incentivo, 1ém
ocasionado pouco interesse para leitura ¢ por consequéncia dificuldades marcantes que sentimos na escola:
vocabulirio precirio, reduzido e informal, dificuldade de compreensdo, ermos onogrificos, poucas produgdes
sigmficativas dos alunos, conhecimentos resinitos aos contetidos escolares, Faz-se entanto necessinio que a
escola busque resgatar o valor da leitura, como ato de prazer ¢ requisilo para amnancipagio socal ¢ promogio da
cidadama. A leihwa nunca se fez tho necessinia nos bancos escolares.

Humwdtdnmwhwuhﬁhwdthm a metodologia a ser utilizada visa a integragdo interdisciplinar,
como forma de ampliar o8 conhecimentos dos esmudantes, na expectativa que aprendam de forma hanndnica ¢
com atengdo as metas propostas no Projeto Politico Pedagdgico da Instimicio de Ensino, Imediatamente apds o
micio do calendino escolar, deverd ser aplicada as sequéncias diditicas construidas neste projeto, com as
adaplagdes necessdnas a cada nivel de ensino.

O passo micial serd a aplicacio do reste da psicopénese para todos o3 alunos em estigio inicial, do primeiro ao
terceiro ano. considerando etapas de desenvolvimento de cada crianga. sob os aspectos da compreensdo do
sistema de escrita, bem como da leimra. Faz-se pecessino uma padronizacho na aplicagio dos testes com
nstrugdes especificas para evitar a grande dispanidade que acontece nesie tipo de avaliagio, causando wm maior
desnivelunento entre os alumos. Sugere-se que seja feilo wm breve estudo da psicogénese antes da aplicagio dos
lesles para que esse aconteca do modo mais umiforme que seja possivel. A anilise dos testes deveni passar por
uma coletiva, pelo menos considerando os anos escolares, para que haja um nivelamento do entendimento sobre

dos estudantes.
Criar condigdes favoriveis ao desenvolvimento do ensino aprendizagem para alunos
GERAL ampliando o sucesso no processo de alfabetizagio e letramento.
- Despertar o prazer da leitura e agugar o polencial cognitive e cnativo do aluno;
ESPECIFICOS = Promover o desenvolvimento do vocabulino, fivorecendo a estabilizagio de fonnas
ortogrificas;

- Possibilitar o acesso aos diversos tipos de leitura na #scola, buscando efetivar enquanto
processo a leitura ¢ a escnita,
- Estimular ¢ des¢jo dé novas leimiras; Possibilitar a vivéncia de emog0es, o exercicio da
fantasia ¢ da imagimagio:
« Possibilitar produgdes orais, escritas ¢ em outras linguagens;
Prnpm:mulonmrﬂmﬂnvhﬁlmm a oportunidade de lllrgnnmmdiu
hornzontes e culturais, a sua critica ¢
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IDENTIFICACAO

Unidade Escolar: ESCOLA CLASSE 31 DE CETLANDIA

Titulo do Projeto: SEMANA DE ED. PARA A VIDA (F)

Etapas: Ed. Infantil ao 5 ano | Total de estudantes envolvidos: T12

Areas de conhecimento: LINGUAGENS

Equipe responsiavel: COMUNIDADE ESCOLAR

JUSTIFICATIVA

A escola ¢ wm espago de construgiao ¢ rocas de conhecunentos; ¢ wn lugar que proporciona ao
ndividuo condigdes de se desenvolver, tomando-se wm cidadio com identidade social e cultural, nm
ser critico e reflexivo perante a sociedade, O processo educativo deve levar os sujeitos envolvidos a
perceberem sua importincia na vida do outro, suas responsabilidades ¢ compromisso para com o
mundo ¢ sua capacidade de exercitar praticas no decorrer de sua vida. Alguns valores podem ser
considerados como prncipal femamenta para a formagio de um ser que exerce/pratica sua cidadania:
cooperagio, sinceridade, perdao, honestidade, respeito, generosidade, responsabilidade, etc,

PROBLEMATIZACAO

A escola tem papel importante para o desenvolvimento do imdividuo sem deixar de considerar que o
processe de constiugao desta habilidade social se da na cotidianidade das relagdes humanas. Deste
maodo a habilidade social se constral necessariamente por um caminho de convivéncia e de
solidariedade, de conhecimento do nmumdo e de inter-relagdio com pessoas e processos diferentes, com
historias diversas. Acima de tudo, a habilidade social se constrol pelo respeito e equilibrio,
fundamentais para o convivio humano. Constréi-se pelo trabalho em equipe, pela colaboragio, pela
cumplicidade e pelo afeto. (CHALITA, 2004, p.229).

Pensando misso, observou-se a necessidade de se destacar as habihidades sociais apresentadas pelos
noss0s estudantes, valonzando-os frente a0 meio escolar, promovendo, assim, o enfrentamento ao
bullving.

OBJETIVOS

Dascuitir & trabalbar habilidades relacionadas aos Temas Transversais tais como: meno
GERAL ambiente, sexualidade, pluralidade cultural. satde, ética, respeito e outros, voltados para
a promogio de wm culmra cidadd.

- Oportumizar ao estudante diferentes simagdes Mdicas, para que através da
ESPECIFICOS convivéncia ém gnipo possa desenveolver a sociabilidade, autonomia, cooperaciio,
respeito @ solidariedades:

- Estimular atimides de respeito pelos outros e pelo ambiente, a fim de estabelecer
wmna relagio hanndnica;

- Oportunizar dinanucas que possibalite ao estudante valonzar a participar de
brincadeiras, demonstrando atimdes de amizade, cooperacio @ respeito, visando o bem-
estar de todos;

- Incentivar o estudante a expressar seu ponto de vista com clareza;
- Compreender a necessidade de conviver com as pessoas, adotando atitudes de
respeito,
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IDENTIFICACAQ
Unidade Escolar: ESCOLA CLASSE 31 DE CEILANDILA

Titulo do Projeto: PROINFO — LABORATORIO DE INFORMATICA (D)

I.'_'.tapas: TODAS | Total de estudantes envolvidos: 712

Areas de conhecimento: LINGUAGENS / MATEMATICA/ CIENCIAS.

Equipe responsivel: AUXILIARES E DOCENTES READAPTADOS COM A
PARTICIPACAO DIRETA DO REGENTE.

JUSTIFICATIVA

O Linux Educacional (LE) e um projeto do Governo Federal que busca o melhor aproveitamento dos
ambientes de informatica nas escolas. Com a utilizagio do software livre, o LE potencializa o uso das
tecnologias educacionais, garantindo melhona de ensino, insergao tecnoldgica e, consequentemente,
social.

Aoversio 5.0 for desenvolvida pelo Centro de Computagio Cientifica ¢ Software Livee (C351L) da
Universidade Federal do Parana (UFPE), com o apoio de técnicos dos Nicleos de Tecnologia
Educacional. Possul novos aplicativos e novos recursos de mterface ¢ de interagao totalmente
desenvolvidos com base na expenéncia dos usuanos. Desta forma acreditamos que todos os jogos
utilizados, otinmizardio o processor de aprendizagem, enrnquecendo de forma crativa a metodologia ¢ o
desenvolvimento das habilidades e competéncias objetivadas em cada fase do ensino.

A escola ndo pode ser diferente ¢ deve propiciar aos alunos o que o mundo 1a fora propicia — a
informagao minuto a nunuto. Sabemos que o Brasil ¢ um dos paises que contém um dos manores
indices de internautas do mundo, porém possuem em sua maloria alguns operadores ainda leigos no
que diz respeito aos programas basicos, com excegio dos browsers de navegagio da Intemet, ou seja,
ndo dominam totalmente o recurso tecnologico, Sabe-se também que o governo Federal esta a medida
do possivel alargando seu processo de "Inclusio Digital”, desta fonma devemos onentar nossos alunos
acerca das novas tecnologias que a escola dispde; além disso, apostar na a Inclusao Digital &
proveitoso para aquisigio de conhecimento, *[...] o acesso a rede mundial de Internet melhora em 5,5
pontos no desempenho dos alunos (Revista MNova Escola, p. 24, 2007)" ¢ ja que, a mfonmatica ¢ wma
das dreas que mais cresce no Brasil e no Mundo, os alunos devem estar preparados e capacitados para
as transformagdes que o mundo vem sofrendo, e compreender melhor o progresso no qual o homem
tem trilhado. Podemos dizer que nos dias atuais temos precisado continuamente das maguinas para
trabalhar, tendo como pretensio neste projeto, facilitar o acesso a Intermel, incentivar e capacitar os
alunos a utilizarem o computador como ferramenta de trabalho.

PROBLEMATIZACAO

A fim de mcentivar o uso dos recursos tecnologicos como meio de ennguecer o processo de ensino
aprendizado, tomamos o laboratdrio de informatica wn insttumento inovador da metodologia de
desenvolvimento de atividades direcionadas pelo docente, mumn periodo de S0 minutos aula que
possibilitam:

- O estudo de temas vitars com malor ngueza de detalhes ¢ aprofundamento do tema no honzonte
politico-pedagozico da coommidade e, ao mesmo tempo, no interesse dos alunos; - Permatir a
participacio de todos, porque & da esséncia do projeto levar as pessoas a fazer, os ahmos sio
motivados a ndo ficarem parados esperando ordens do professor;

- Abre perspectivas para a constimgio do conhecimento, a partir de questdes reais; - Possibilita a
expeniéncia da vivéncia critica € cnativa;

- Ajuda o educando a desenvolver as capacidades de observacio, reflexiio e criagio;

- Cria clima propicio a4 comunicacio, 4 cooperagio, a solidariedade ¢ a paricipagio;

OBJETIVOS
Democratizar o acesso aos meios de comunicagio modema, incentivando o

GERAL desenvolvimento dos processos cognilivos, sociais e afetivos e a relagio com
jogos educacionais com situagoes do cotidiano social e escolar.

- Possibilitar o acesso dos alunos as novas tecnologias da mfonmagao como
i forma de inclhisio social;

ESPECIFICOS - Utilizar o computador como uma ferramenta de ensino e aprendizagem
para os alunos por meio de jogos ¢ apheatvos educacionms relacionados a
proposta curmcular;

CONTEUDOS

Urilizar o computador para explorar diversas linguagens e habilidades por meio de jogos. Reconhecer
a tecnologia como instrumento facilitador do processo de aprendizagem.
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IDENTIFI
'midade Escolar: ESCOLA CLASSE 31 DE CEILANDIA
Titulo do Projeto: RECREID DIRIGIDO (C)
Etapas: Ed. Infantil ao 5 ano | Total de estudantes envolvidos: 712
Areas de conhecimento: LINGUAGENS - ED. FISICA
Equipe responsivel: COORDENACAO / AUXILIARES E DIRECAO

JUSTIFICATIVA
Este projeto sera desenvolvido com os estudantes da Educacio Infantil ¢ do Ensino Fundamental
devido a necessidade de buscar altermativas para melhorar a convivéncia entre as cnangas ¢
adolescentes no horano do recreo, pms percebe-se minta agitagao, bngas, acudentes leves,
brincadeiras violentas... surgindo, assim, o desenvolvimento do Projeto Recreio Dirigido e
Monitorado.
Was vivéncias colidhanas das cnangas ¢ adolescentes aparecem conflitos, cabendo a escola buscar
altermativas para valorizar o didlogo, propondo momentos que ajudem na mudanga de atitades ¢

preconceilos sobre as pessoas que as rodeiam.
Com intuito de amenizar os problemas observados ao longo do recreio e relacionados a indisciplina
dos alimos, lomou-s¢ necessano a mlervengio direta com atividades lndicas ao longo deste.
O projeto sera coordenado pela coordenagio da escola, em parcena com funcionanos do
administrativo, que auxiliardo nas atividades de: bater cordas, jogos de dama, xadrez, peteca, boliche,
bamboles, told, Ping Pong, Cama elastica, Acrohockey ¢ oulros. Mo decormrer do projeto havera
diversidades nas atividades e bnneadeiras.

Ewvolver diretamenle os luncionanos que fardo, no seu dia-a-dia escolar, v irabalho de

conscientizacio e instrumentalizacio dos alunos para o desenvolvimento de atitudes coerentes ao
ambiente escolar bem como o resgate de brincadeiras e brinquedos

OBJETIVOS

Tomar o momento do recreio favoravel a troca de experiéncias ¢ ao lazer sadio,
propiciandoe a fommacaoe aidada ¢ a mtegragao com o Projeto Politico Pedagogico da
GERAL escola, visando a maror intéracao éntre 05 estidantes de todas as finoas dinnmundo
o5 conflitos no recreio,

» Desenvolver habilidades que contribuam para harmonia ¢ formacio da cidadania;
*Reconhecer os direitos e deveres adotando no dia-a-dia atimudes de cooperagiio e
respeito;

*Propor momentos de dialogar, ouvir e respeitar opinido albeia e tomar decisdes em
:-EPEE'[FIC'D conjunto;

Integrar os alunos de todas as séries com atividades ladicas e misica;
«Permilir que as criancas percebam, que é possivel se divertir sem causar situaghes
que ponham em risco a sua propria seguranga, diminuinde consideravelmente o
nimnero de acidentes durante o recreio.
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Unidade Escolar: ESCOLA CLASSE 31 DE CEILANDIA

Titule do Projeto: FESTA CULTURAL (G)

Etapas: Ed. Infantil ao 5 ano | Total de estudantes envolvidos: 712

Avreas de conhecimento: CIENCIAS HUMANAS

Equipe responsavel: COMUNIDADE ESCOLAR

JUSTIFICATIVA

A busca pela identidade cultural, relembrando o passado, porque quando se recria o cenario e apresentam-se
dancas das regides ha wm resgate cultural e fortalece a identidade de um povo. Esse resgate deixa de ser apenas
oral, como muitas veres sio passadas as culturas de wn povo e passa ser concreto,

As festas culirais proporcionam um ensino aprendizado-dindmico. Dindmico em tormo de manifestagdes
culturais, gastronomia, significacio e ongem de elementos historicos. Elas também promovem o
relacionamenio interpessoal e confraternizagdo que nenhuma ouira data consegue realizar.

Além de ser a festa mais reproduzida e recriada nas escolas ¢ também um bom momento para desenvolver um
projeto de aprendizagem, porque & wm trabalho sécio-cultural.

E uma experiéncia que contribui para wma prética pedagogica diferenciada, além de motivar o alumno a
participar, bem como possibilita wabalhar interdisciplinanmente de forma significativa. Porque escola é um
espage de formagio ampla do educando, onde aprofunda o seu processo de humanizagdo, aprunormando as
dimensdes e habilidades.

Diessa forma, o acesso #s experiéncias culturais diversas e a novas linguagens, contrib para o desenvolvimento
do alumo como sujeito socioculiural, critico e cniativo,

PROBLEMATIZACAO
Die acordo com a necessidade de wabalhar os aspectos historicos, socioculmmais e as curiosidades que
acompanham a cultura brasileira, a escola incrementa com algo novo, reforcado pelas atividades Mdicas.

Seriio trabalhas afividades de forma coletiva & individual com a inferagio professor e aluno duranie as
atividades propostas, apresentaremos wn rabatho educacional tendo como eixo tenuitico as diferencgas
culmirais. Trata-se de um momento e¢m que elas aprendem, divertem-s & experimentam muna integracio, além
de ser mm trabalho interdisciplinar.

O wema Festas culiural pode ser explorados de forma ampla ¢ imterdisciplinar, com a consequente realizagio de
pesquisas ¢ experiéncias de primeira mio. Possibilita ainda a realizacio de infmeras atividades de organizacio
e de repistro, fedtas individualinente. em pequencs grupos ol com a participagio de toda a funma,

OBJETIVOS

Resgatar, preservar e divalgar a valonzagio da culoum popular 4 busca de

CERAL conhecimentos culmirais acerca das nossas tradigdes.
- Conhecer as caracteristicas das festas culmirais;
ESPECIFICOS = Respeitar ¢ homem do campo e sua cultura;

= Promover mieresse ¢ participacio nas atvidades de ensino-aprendioado;

- Valorizar festa cultural dentro do folelore brasileiro, destacando sens aspectos sociais
e culturais;

- Promover o relacionamento merpessoal.

CONTEUDOS

Reconhecimento das acdes culiurais relacionadas i sociedade atual ¢ remota. Busca dos valores da cultura
regional. Relagbes sociais: hibitos, costmmes, religides, organizacio social, modo de viver convivéncia. Brasil,
Estados e capiiais ¢ regiies.
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13 PROCESSO AVALIATIVO

A Escola Classe 31, busca maneiras de otimizar o processo avaliativo, seguindo as
diretrizes de avaliagdo propostas pela SEEDF, desenvolvendo atividades avaliativas e de
enriquecimento da aprendizagem, como teste da psicogénese e também as avalia¢@es institucionais
a cada semestre, de forma formativa e diagndstica.

Na Educacéo Infantil o Relatdério de Desenvolvimento Individual da Crianga - RDIC, sera
elaborado semestralmente, porém sua elaboragdo deve ser diéria, considerando cada avango no
desenvolvimento das criancas. Esta avaliacdo possibilita a observacdo das suas manifestagoes de
aprendizagem e o progresso dos alunos nessa fase peculiar da escolarizacdo, bem como mostra
caminhos para mudancas no planejamento e nas estratégias de ensino.

Nos anos iniciais do Ensino Fundamental no Registro de Avaliacdo — Rav. devem constar
todas as informacOes referentes as aprendizagens ja construidas e ainda ndo construidas pelo
estudante, bem como as intervengfes necessarias para progressao ininterrupta desse processo, de

forma que o professor reconheca as falhas e trace novas metas com foco na aprendizagem continua.

13.1 Pratica avaliativa: avaliacdo para as aprendizagens:

Muitas sao as possibilidades de avaliacao, sendo a prova escrita apenas mais uma estratégia
para medir o avanco da aprendizagem e também verificar o que ndo foi atingido dentro do
planejamento para providenciar as intervencdes necessarias.

AVALIACAO DIAGNOSTICA - No comeco do ano sdo realizadas avaliagbes de
conhecimento prévio dos alunos. Essa avaliacdo deve orientar o planejamento do professor e as
adaptacdes curriculares necessarias.

AVALIACAO FORMATIVA - Avaliacio constante, ao longo do processo de
ensino/aprendizagem para a verificacdo da evolucdo de cada aluno a fim e orientar o trabalho
do professor. E importante que o professor utilize diferentes instrumentos, dando oportunidade
para todos os alunos demonstrarem o que aprenderam e no que ainda precisam melhorar. Dentre
o0s instrumentos avaliativos que sdo utilizados encontram-se:

-Trabalhos;

-Provas;

-Perguntas direcionadas aos alunos;

-Testes da psicogénese;

-Auto avaliagao;
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-Observacao;
-Participagéo;
-Oralidade.

13.2 Avaliagao institucional:

As avaliacdes institucionais previstas no calendario escolar, bem como as coordenagoes
coletivas semanais, constituem oportunidades de avaliar os diversos setores da escola.

Sempre que possivel, as fragilidades identificadas sofrem intervencdo imediata. Os
profissionais estdo sempre a disposicdo ao longo do ano letivo para ouvir as davidas, elogios,
sugestdes e/ou criticas da comunidade escolar. As fragilidades e as potencialidades apontadas
s8o repassadas aos setores responsaveis para as providéncias cabiveis. Os resultados coletados
atraves dos diversos instrumentos de avaliacéo realizados junto aos diversos setores/segmentos
da escola sdo tabulados e apresentados a comunidade nos momentos previstos no calendario
escolar. Nesse momento, a comunidade é ouvida e suas duvidas, elogios, sugestdes e/ou criticas
sdo debatidas coletivamente. Os dados da Avaliacdo Institucional tém sido amplamente
divulgados no mural da escola.

Os resultados das avaliacdes externas tém possibilitado ao corpo docente reflexdes nos
momentos de estudo em coordenacdes coletivas. A coordenacdo pedagdgica da escola prima
pela ampliacdo dos espacos de discussdo coletiva sobre temas advindos de nossas reflexdes a
respeito dos dados avaliativos produzidos pela escola, bem como daqueles apresentados pelas
avaliacGes em larga escala. Toda essa dinamica solicita da coordenacgéo a promocdao de habitos
de estudo, de leituras e discuss@es coletivas de textos, organizacdo de oficinas pedagdgicas, a
implementacdo de construcdo dos planejamentos para o trabalho em sala de aula mais
integrados e reflexivos em torno das concepgdes do ato educativo de aprender e ensinar que
caracterizem a especificidade da escola e do conhecimento que deve ser garantido.

Observa-se, ainda, a necessidade de trabalhar junto a comunidade escolar a
compreensdo dos dados divulgados, a fim de que seja superada a no¢do de ranqueamento entre

as unidades escolares.

13.3 Auvaliacdo em larga escala

Avaliacdo para as aprendizagens, onde a utilizagdo de instrumentos, procedimentos e
formas diferenciais das (variadas) que contribuam para a conquista das aprendizagens por parte

de todos os estudantes.
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Avaliar observando os aspectos qualitativos, que se sobrepGe aos aspectos puramente
quantitativos, tornando menos injusto esse ato avaliativo (Diretrizes de Avaliacdo Institucional
- Triénio 2014/2016) SEEDF. Além dos registros pessoais, o docente conta do desempenho dos
estudantes: o Registro de Avaliacdo (RAV) e o Registro do Conselho de Classe, com todas as
informacdes sobre as aprendizagens construidas e ndo construidas pelos estudantes, bem como

as intervencdes necessarias para a progressao ininterrupta desse processo.

A Vivéncia, estratégia adotada pela SEEDF para o segundo ciclo da Educacdo Bésica e
assegurada pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional 9394/96, possibilita esse

avango.

13.4 Estratégias que implementam a perspectiva formativa da avaliacdo para as
aprendizagens

AVALIACAO DIAGNOSTICA - No comeco do ano sdo realizadas avaliagbes de
conhecimento prévio dos alunos. Essa avaliacdo deve orientar o planejamento do professor e as
adaptacdes curriculares necessarias.

AVALIACAO FORMATIVA - Avaliacio constante, ao longo do processo de
ensino/aprendizagem para a verificacdo da evolucdo de cada aluno a fim e orientar o trabalho
do professor. E importante que o professor utilize diferentes instrumentos, dando oportunidade
para todos os alunos demonstrarem o que aprenderam e no que ainda precisam melhorar. Dentre
os instrumentos avaliativos que sdo utilizados encontram-se:

-Trabalhos;

-Provas;

-Perguntas direcionadas aos alunos;

-Testes da psicogénese;

-Auto avaliacéo;

-Observacao;

-Participacéo;

-Oralidade.
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13.5 Conselho de Classe

O conselho de classe toma centralidade e papel preponderante na organizacéo do trabalho
pedagogico dos docentes. As reunides do Conselho de Classe devem se tornar um momento de
reflexdo sobre o trabalho pedagdgico da Unidade Escolar como um todo.

O processo de desenvolvimento da aprendizagem deve ser objeto de rigorosa verificagdo e
andlise pelo conselho de classe, soberano em suas decisdes, obrigatorio a cada bimestre letivo,
composto por professores, direcdo, coordenacdo pedagogica, servigos de apoio, e dos demais
agentes educativos que se julgar necessario.

O Conselho de Classe deve avaliar o processo de desenvolvimento da aprendizagem de
todos os alunos de cada turma separada e individualmente, tomando as medidas que se fizerem
necessarias para 0 seu aprimoramento e para a recuperacdo imediata daqueles que apresentarem
dificuldades, qualquer que seja a sua natureza.

A reunido de pais que se segue ap6s cada Conselho de Classe, coloca os pais ou
responsaveis a par do desenvolvimento da aprendizagem de seus filhos, bem como serdo
informados sobre as estratégias e medidas a serem tomadas em conjunto com a familia, visando
a0 seu aprimoramento.

O Conselho de Classe deve realizar amplo debate sobre o processo pedagdgico, o ensino
ministrado, a aprendizagem, a avaliacdo dessa e a recuperacao paralela, desenvolvidos ao longo
de seu curso, promovendo as mudancas e adaptacdes que se fizerem necessarias. Quando o
Conselho de Classe consegue refletir sobre os indices de desempenho, sobre o espaco da
coordenacdo pedagogica, sobre os projetos e demais atividades realizadas no ambito da escola e
das salas de aula, sobretudo com vistas as aprendizagens de todos, potencializa sua caminhada na
direcdo da avaliacdo aqui defendida e consegue promover a desejada autoavaliacdo da escola.

Ele se reunira ordinariamente uma vez a cada bimestre e, extraordinariamente, a qualquer
tempo, por solicitacdo do diretor da escola ou de um terco dos membros desse colegiado.

Ao término do ano letivo, o Conselho de Classe deve realizar analise global sobre o
desenvolvimento de cada aluno, com a finalidade de avaliar se ele dispde de condi¢cdes adequadas
de ser promovido para o ano ou ciclo seguinte. A conclusdo do Conselho de Classe, por qualquer
uma das alternativas possiveis, necessariamente tem de ser circunstanciada, motivada e anotada,
em seu inteiro teor, em ata propria e no relatério individual do aluno (RAV/RDIC).

As reunides do Conselho de Classe devem ser devidamente registradas, em documento

proprio, por secretario designado para isso e com a assinatura de todos 0s presentes.
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Bimestre Acgdes

1° Bim: Levantar dados e planejar agdes.

2° Bim Feedback e avaliacéo de agdes 1° bim e levantamento de dados 2° bim.
3°Bim Feedback e avaliacéo de agdes 2° bim e levantamento de dados 3° bim.
4° Bim Avaliacgéo das acdes e resultados.

Intervengdes pds-conselho de Classe
As intervencOes dar-se-ao de forma efetiva, por meio de projetos como: roda de conversas

com alunos e familiares; notificacdo e/ou convocagéo dos familiares e registros em atas nos casos
de indisciplinas e infrequéncias; para os casos de dificuldades de aprendizagem, serdo realizados

como: Projeto reagrupamento, interventivo e atividades de enriquecimento de forma multisseriada.
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14 REDE DE APOIO: PAPEIS E ATUACAO

14.1 Servigo Especializado de Apoio a Aprendizagem (SEAA)

Constitui-se um servico de apoio técnico-pedagdgico de carater multidisciplinar, composto
por profissionais com formacdo em pedagogia e psicologia. Este servico visa contribuir para o
aprimoramento da atuacdo dos profissionais das instituicbes educacionais, bem como colaborar
para a promocao da melhoria do desempenho de todos os estudantes, viabilizando a concretizacéo
de uma cultura de sucesso escolar. S&o algumas ac¢des da EEAA:

- Mapeamento institucional;

- Ac¢0es institucionais e preventivas;

- Escuta pedagogica e psicologica;

- Formacao continuada;

- Observacg6es em sala de aula;

- Encontros com a familia;

- Avaliacgéo e intervencdo com os estudantes;

- Estudos de caso;

- Encaminhamentos.

14.2 Orientagdo Educacional (OE)

De acordo com a Orientacdo Pedagdgica da Orientacdo Educacional o(a) Pedagogo(a)
- Orientador(a) Educacional integra-se a equipe pedagogica da Unidade Escolar incorporando
suas acOes ao processo educativo global, na perspectiva da Educacdo em e para os Direitos
Humanos, Cidadania, Diversidade e Sustentabilidade, objetivando a aprendizagem e o
desenvolvimento integral do estudante.(2019,p.30)Tendo em vista 0 que estd preconizado no
Regimento da Rede Publica de Ensino do Distrito Federal, disposto no Art. 127. A atuacdo do
Pedagogo-Orientador Educacional deve partir do principio da acdo coletiva, contextualizada,
integrada ao Projeto Politico Pedagdgico - PPP, visando a aprendizagem e ao desenvolvimento
integral do estudante como ser autbnomo, critico, participativo, criativo e protagonista, capaz

de interagir no meio social e escolar e de exercer sua cidadania com responsabilidade. (2019,p.5
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14.3 Atendimento Educacional Especializado em Sala de Recursos (AEE/SR)

O atendimento é realizado nas salas de recursos e trata-se de um servigo de natureza
pedagogica, conduzido por professor especializado que suplementa e complementa as orientacdes
curriculares desenvolvidas em classes comuns em todas as etapas e modalidades da Educacéo
Bésica.

O espaco da sala de recursos favorece a inclusdo dos alunos com deficiéncia nas classes
comuns do Ensino Regular. A organizacéo funcional das salas de recursos da SEDF obedece dois
modelos: sala de recursos generalista e sala de recursos especifica. Na Escola classe 31 temos a
sala de recursos generalista que € destinada ao atendimento de alunos com deficiéncia intelectual,

deficiéncia fisica, deficiéncia multipla e transtorno global do desenvolvimento.

14.4 Profissionais de apoio escolar: monitor, educador social voluntario

A Instituicdo Escolar possui, no momento 3 Monitoras Escolar de carreira e 12 Educadores
Sociais Voluntarios que possuem as seguintes atribuicdes:
° Realizar um trabalho conjunto com a equipe escolar, visando o conforto e garantindo
condicdes favoraveis a um bom aproveitamento educacional por parte do aluno com necessidades
educacionais especiais;
° Apoiar os alunos com necessidades educacionais especiais nas atividades cotidianas:
supervisdo do recreio, atividades extraclasses e eventuais passeios;
° Orientar e acompanhar os alunos nos horéarios das refeicdes, assim como prestar auxilio
nos procedimentos de higiene (uso do sanitario, escovacdo de dentes, banho, troca de fraldas,
colocacdo de pecas de vestuario e outros);
° Realizar, sob a orientacdo do professor, controle de baba e de postura do (a) estudante;
° Conduzir o aluno que faz uso da cadeira de rodas aos diferentes espacos fisicos nas
atividades do contexto escolar e extraclasse;
° Auxiliar o professor regente no cuidado com os alunos com necessidades educacionais
especiais, sempre que se ausentar da sala de aula.
° Executar atividades de acompanhamento e auxilio das tarefas escolares desenvolvidas pelo
professor regente e/ou da Sala de Recurso em que o Aluno com Necessidade Educacional Especial
apresente dificuldade de compreensédo, interpretacdo, execugdo motora e intelectiva para a

elaboracdo e resolucdo de problema.
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Nesse sentido, o professor diz qual é a atividade pretendida, seu objetivo e o que ele espera do
aluno quanto ao desenvolvimento da referida atividade; Ha de se ressaltar que o Monitor/Educador
Social ndo substitui o professor em seu oficio pedagdgico, porque é esse profissional quem planeja
as atividades, coordena e avalia a demanda do aluno, enquanto aquele realiza o auxilio especifico
com o ANEE, somando assim as atividades do professor, respostas educativas concretas que em

muito importa em aquisicdo de competéncias essenciais para a aprendizagem.

14.5 Biblioteca Escolar/ Sala de Leitura

A Sala de Leitura/Biblioteca Escolar, sob a responsabilidade de profissionais da
educacdo, constitui-se em um espaco de aprendizagem e de orientagcdo a pesquisa para toda a
comunidade escolar, em consonancia com a Orientagdo Pedagogica e com o Projeto Politico
Pedagogico - PPP da unidade escolar.

A Escola Classe 31 conta com uma sala de Leitura estruturada e adaptada para 0s
estudantes e professores. Atualmente ndo conta com nenhum profissional especifico para

organiza-la e executar as devidas atribuigcdes que s@o pertinentes a este espaco.

Hoje, a Escola Classe 31 de Ceilandia possui uma sala de leitura. Esta sala serve para
recepcionar os estudantes; emprestar livros; atender turmas com contacdo de histdrias;
gerenciar o recebimento, a organizacdo e a distribuicdo de livros didaticos adotados pela

instituicao.

14.6 Conselho escolar

Conselho Escolar, o6rgdo de natureza consultiva, fiscalizadora, mobilizadora,
deliberativa e representativa da comunidade escolar, regulamentado pela SEEDF.
Atualmente a EC 31 conta com 10 membros, sendo 6 titulares e 4 suplentes que foram

eleitos pela Comunidade Escolar.
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14.7 Profissionais Readaptados

A escola Classe31 conta com dois profissionais readaptados de suas fun¢Ges. Ambos
realizam o trabalho de apoio a coordenagdo. Suas fungdes sao:

- Semanalmente realizar com a gestéo escolar as a¢des pedagdgicas da escola e o
planejamento pedagdgico com os professores;

- Viabilizar a producédo, adequacao de atividades de acordo com o curriculo e a
necessidade dos estudantes com necessidades especiais e das turmas;

- Propiciar formacGes teméticas de acordo com as necessidades apresentadas no
cotidiano escolar;

- Atender a comunidade escolar realizando a integracdo escola x familia;

- Confeccionar materiais pedagogicos;

- Acompanhar os docentes a fim de diagnosticar e planejar acfes para o0 avango
das aprendizagens dos estudantes;

- Planejar estudo dos documentos orientadores das acOes pedagdgicas da SEEDF;

- Proporcionar oficinas tematicas de acordo com as necessidades de formacdes
elencadas pelos docentes;

- Participar de formacdes, eventos promovidos pela SEEDF;

- Participar dos conselhos de classe;

- Auxiliar o docente na producdo da adequacao curricular dos estudantes ANEES
junto aos servigos;

- Incentivar os docentes a buscar formagéo continuada criando mecanismos que

favorecam a articulacdo da teoria a prética.
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15 COORDENAGCAO PEDAGOGICA

15.1 Papel e atuacdo do Coordenador Pedagdgico

A coordenacdo pedagbgica constitui-se em um espaco-tempo de reflexes sobre os
processos pedagdgicos de ensino e de aprendizagem e formacdo continuada, tendo por finalidade
planejar, orientar e acompanhar as atividades didatico-pedagdgicas, a fim de dar suporte ao projeto
politico pedagdgico — PPPs (Governo do Distrito Federal. Secretaria de Estado de Educagdo do
Distrito Federal. regimento escolar, pag: 56;)

No caso do GDF/SEEDF a escolha de coordenadores pedagdgicos é feito pelo corpo
docente, no inicio do ano letivo, antes da distribui¢do de turmas (portaria de distribuicéo de turmas)
da SEEDF e as coordenadoras da instituicdo atualmente sdo Delzanira Maria Monteiro Castelo
Branco matricula 0222275-2; Heliane Oliveira Batista matricula 0037416-14; Mariana Moreira

Dornelas Santos matricula 0241999-8. atuam nos turnos matutino e vespertino.

15.2 Desenvolvimento da Coordenacao Pedagogica

A coordenacéo Pedagdgica da Escola Classe 31 de Ceilandia ocorre: terca-feira, quarta-
feira e quinta-feira. Os horarios sdo: das 8:30 as 11:30. Neste momento, séo realizados 0s
planejamentos, as formacdes e demais demandas pedagdgicas.

Neste momento, o coordenador deve articular o trabalho pedagdgico da escola,
coordenando e integrando o trabalho dos professores, alunos e familiares. Orientando e
preparando o desenvolvimento de projetos junto aos professores; Realizam também as reunifes

pedagdgicas sempre articulado com o Curriculo da SEEDF.
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16 ESTRATEGIAS ESPECIFICAS

16.1 Reducéo do abandono, evaséo e reprovagao

A Escola Classe 31 de Ceilandia tem adotado um projeto de recuperagdo continua dos
estudantes. Este € composto por um conjunto de estratégias elaboradas pelos professores,
coordenadores, Gestdo e Equipes com o objetivo de recuperar conte(ldos essenciais que nao
foram assimilados pelos estudantes. Portanto, a recuperacdo continua tem como foco a

aprendizagem e ndo simplesmente a recuperacao de notas.

Estratégias sugeridas para a recuperagdo continua:

Aulas de revisao;

Atividades de enriquecimento;

. Projeto interventivo e reagrupamento interclasse;

. Revisdo — exercicios que retomam conteddos importantes que ja foram
abordados anteriormente.

. Incentivo, reconhecimento e motivacao a participacao;
16.2 Recomposicdo das aprendizagens

Diante de um diagnostico feito na escola, observamos algumas dificuldades nos alunos do
2°, 3° 4° e 5° ano, dentre elas: leitura, escrita e interpretacdo de textos, e conhecimentos légico
matematicos e fez-se necessario a elaboracdo desse projeto que visa desenvolver uma maior
aprendizagem na alfabetizacao e no letramento de maneira significativa e lGdica. Serdo trabalhadas
atividades com a participacdo de todos os alunos no processo de ensino e aprendizagem, com
métodos ludicos e recursos audiovisuais para que o ensino se torne mais eficaz.

O letramento que compreende o dominio da leitura e da escrita como contato com o mundo,
é o foco central desse projeto. Tendo em vista os resultados do diagnostico das turmas, que foi a
primeira etapa do projeto, foi definido um plano de trabalho com as metas gerais a serem
desenvolvidas durante as proximas etapas. Foram definidas também acdes e atividades tendo por
base as competéncias necessarias e que deveriam ser garantidas no processo inicial de
alfabetizacdo, letramento e conhecimentos légico matematico.

Os estudantes que estdo em defasagem idade série serdo acompanhados também pelo

Programa SUPERACAO que foi elaborado pela SEEDF em conjunto com as escolas.
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Para superar a situacdo de incompatibilidade idade/ano, a integracdo de todos os atores
envolvidos é essencial e, nessa perspectiva, gestores, coordenadores, professores, estudantes,
responsaveis e todos os diferentes niveis da SEEDF tém responsabilidades essenciais e deverdo
estar mobilizados em prol desse desafio.

A Organizacdo em Ciclos para as Aprendizagens vigente tem como foco as aprendizagens
e o desenvolvimento integral do estudante, além de favorecer a pratica educativa e os diversos
contextos socioculturais, nos quais as aprendizagens ocorrem.

Para garantir as aprendizagens dos estudantes, o processo pedagdgico deve ser organizado
de maneira a contemplar espacos de problematizacdo do conhecimento e de investigacdo conjunta,
acOes pedagodgicas diferenciadas, essenciais ao trabalho com os estudantes do Programa
SuperAgéo, assim como previsto nas Diretrizes Pedagogicas para a Organizacdo Escolar dos 2° e
3° Ciclos (DISTRITO FEDERAL, 2014) .

16.3 Desenvolvimento da Cultura de Paz

O SOE juntamente com a gestdo tem implementado o Projeto Cultura de Paz com os

seguintes encaminhamentos:

e Reflexdo e promoc¢édo de comunicacdo ndo violenta no ambiente escolar,familiaresocial.
e Divulgacédo e reflexdo acerca dos direitos e deveres das criancas de acordo como 0 ECA-

Estatuto da Crianca e do Adolescentes.

Sé&o realizados encontros , conversas , encontros de pais, videos educativos, livros com

esta tematica .

16.4 Qualificacdo da transicéo escolar

A progressdo dos estudantes pelas diversas etapas da Educacdo Basica é de fundamental
importancia para a sua formacéo na perspectiva da Educacao continuada. Em cada etapa percebe-
se as especificidades e as particularidades que demandam olhar cuidadoso e escuta ativa para o
processo de transi¢cdo, uma vez que o0 estudante deve ser visto enquanto sujeito integral. Essa
transicéo traz em seu bojo momentos decisivos para as aprendizagens dos estudantes, uma vez que

sdo transformacgdes que os sujeitos enfrentam como seres humanos, tanto em nivel fisico,
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emocional e social, ao serem inseridos a um ambiente escolar diferente daquele a que estavam
habituados. Segundo a DCN (2013, p. 20), “ha de se cuidar da fluéncia da transi¢cdo da fase dos
anos iniciais para a fase dos anos finais, quando a crianga passa a ter diversos docentes, que
conduzem diferentes componentes e atividades, tornando-se mais complexas a sistematica de
estudos e a relagdo com os professores”.

Segundo indicadores oferecidos pelo INEP (2016), a segunda maior taxa de reprovacdo a nivel
Brasil encontra-se entre estudantes do 6° ano (14%), sendo a primeira maior taxa de reprovacao a
dos alunos do 1° ano do Ensino Médio (17,3%) e a terceira maior taxa de reprovagdo a dos alunos
do 3° ano do Ensino Fundamental (10,7%). Quando se trata de Distrito Federal, a taxa de
reprovacdo dos estudantes do 6° ano do Ensino Fundamental ainda aumenta para 14,9%,
configurando-se situacdo em que é necessaria a intervencao e a definicao de estratégias para conter
0 avanco da evasdo escolar, garantindo, assim, a permanéncia na escola.

Nesse sentido, portanto, observa-se que é urgente garantir acfes que reconhecam as
peculiaridades da fase de desenvolvimento de cada estudante e as diversas maneiras de pensar e
aprender. A transicdo, portanto, requer formas de articulacdo das dimensdes organica e sequencial
que assegurem aos educandos a continuidade de seus processos peculiares de aprendizagem e
desenvolvimento.

Os principais objetivos séo:

Favorecer a continuidade do processo educacional e das aprendizagens dos estudantes do 2°
periodo e 5° ano do Ensino Fundamental para a proxima etapa da Educacao Bésica.

- Instigar a reflexdo dos estudantes a respeito das expectativas sobre a etapa subsequente do
Ensino Fundamental,

- Esclarecer duvidas sobre a rotina e os desafios da escola sequencial;

- Oportunizar a vivéncia e a experimentacdo de um ambiente que reproduza a dindmica da
sala de aula da etapa subsequente;

- Promover momentos para que 0s estudantes expressem suas emocoes a respeito da proxima
etapa de ensino;

- Promover um evento de motivacdo por meio de cerimdnias de formatura objetivando

marcar 0 espago tempo e conquista das metas alcancadas pelos estudantes.
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17 ACOMPANHAMENTO E AVALIACAO DO PROJETO POLITICO
PEDAGOGICO

17.1 Avaliagdo Coletiva

Toda a comunidade escolar pode participar desse processo, desde os estudantes e
familias, até os professores e demais colaboradores da escola. Por isso, a avaliacdo institucional
é democrética e colaborativa. Neste formato avaliativo tem como objetivo entregar mais
qualidade de ensino e atender as demandas dos estudantes e dos profissionais escolares, visando
aumentar o indice de satisfacdo deles.

17.2 Periodicidade

Bimestralmente

17.3 Procedimentos / Instrumentos e formas de registro

Questionarios, formularios, enquetes.
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APENDICE (S)

PLANO DE ACAO 2024

Justificativa: A inclusdo de estudantes com necessidades educacionais especiais se configura
como um desafio da educacdo. Desafio de educar a todos sem qualquer distin¢cdo como garante
a Constituicdo Federal (1998), respeitando as individualidades, atendendo o estudante em suas
especificidades, explorando suas potencialidades através de uma participacdo interativa,
estabelecendo novos paradigmas educacionais que combatam atitudes discriminatérias que
resultam na segregacéo social. Deste modo, ndo basta garantir a presenca fisica do estudante no
ambiente escolar, se faz necessario garantir a sua real aprendizagem, construindo-se um
ambiente propicio no qual se valorize o respeito e o acolhimento as diferencas.

E importante também oferecer estratégias de ensino aos educadores para que se sintam
seguramente orientados nas préaticas pedagdgicas do dia a dia, oferecendo o suporte teorico-
pratico adequado.

Objetivos Especificos:

e Conhecer a legislacéo que regulamenta a Educacéo Inclusiva;

e Refletir sobre o conceito de deficiéncia e transtorno do espectro autista e seus
antecedentes historicos;

e Sensibilizar pais, professores, alunos, e demais profissionais que atuam na escola no
acolhimento e respeito as diferencas;

e Informar sobre as diversas deficiéncias e a neurodiversidade (neurodivergente/
neurotipico) e as principais dificuldades de aprendizagem apresentadas pelos alunos,
fornecendo embasamento tedrico e orienta¢fes quanto ao trato da crianca;

e Propiciar aos pais ou responsaveis momentos de partilha sobre a realidade em que vivem
e sobre as expectativas em relacdo aos alunos especiais;

e Orientar os pais e demais familiares sobre o papel e a responsabilidade da familia;

e Desenvolver estratégias que favorecam o comprometimento e envolvimento dos
professores no processo de acompanhamento/intervengéo aos estudantes;

e Planejar e realizar atendimentos aos ENEE;

e Orientar as acOes dos professores e de outros profissionais da educagdo para o

planejamento de intervencgdes educacionais adequadas a situagdo escolar do aluno.
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Acompanhamento e avaliagcdo: O acompanhamento e a avaliagdo acontecerdo por meio da
participacdo dos diversos segmentos escolares nas atividades desenvolvidas ao longo do ano
letivo. Realizacbes de devolutivas sobre as atividades desenvolvidas pelo servico de
Atendimento Educacional Especializado aos pais e professores.

Publico Alvo:
e Estudantes com deficiéncias e TGD’s;
e Professores;
e Pais e/ou responsaveis;

e Demais servidores da instituicdo educacional.
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META DESCRICAO | RECURSOS NECESSARIOS | PERIODO
DA AQAO HUMANOS | MATERIAIS DE
EXECUCAO
Organizar o Visita a Professora Pastas, copias | Margo/2024.
arquivo da Sala | secretaria da AEE de laudos e
de recursos em escola. Secretéria fichas
consonéancia Manuseio das
com a lista de pastas dos
alunos ENEE estudantes.
emitida pela
secretaria da
escola.
Coletar Entrevista aos Familia Ficha de Margo/2024.
informagoes familiares / Entrevista
para construcdo | responsaveis.
da ficha de
identificacdo e
perfil do ENEE.
Orientar o Coletiva sobre | Professores | Formulario de | Abril/2024.
professor 0 tema. adequacao
regente quanto a
elaboracdo e
aplicacdo da
adequacao
curricular.
Proporcionar Intervencoes Estudantes/ | Espaco fisico, | Durante o ano
intervencdes pedagdgicas Professora copias, letivo de
pedagdgicas de acordo com AEE material 2024.
individuais e em o0 plano pedagdgico,
grupo que individual no cronograma
contribuam para | atendimento de
o pleno semanal na atendimento,
desenvolvimento sala de fichas
do estudante. recursos. especificas,
Atendimento jogos,
com jogos, computador,
brincadeiras e internet, etc
atividades
praticas e
artes.
Participar de Reunides, Coordenadores Relatérios | Durante o0 ano
encontro de palestras e intermediarios, letivo de
formacao e outros. professores da 2024.
reunides sala de recurso
organizadas
pelas
coordenacodes
intermediarias.
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Proporcionara | Reunido com Pais ou Textos, Durante o0 ano
efetiva 0S pais, responsaveis, material letivo de
participacdo dos | interacdo dos | professor sala | fotocopiado 2024.
pais na vida pais nos de recurso
escolar dos eventos da
ENEE’s. escola.
Verificar Participagéo Professores, Portiféliodo | Ao final de
oficialmente a no conselho direcdo e aluno ( cada
situacéo de classe. equipes material bimestre.
pedagogica do trabalhado
ENEE, pelo professor

ressaltando os

regente com o

processos de aluno no
avaliagdo e o decorrer do
alcance ou nédo bimestre)

da adequacéo
curricular para a
realizacédo de
intervencoes
pontuais.

Professora: Fabiana Neves Maia 202.909-x

AVALIACAO DO PROJETO
A avaliacdo deste projeto serd realizada por meio de uma reunido junto ao grupo de

professores que participaram deste para verificar se o projeto contemplou aquilo que se propds.
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PLANO DE ACAO PARA O DESENVOLVIMENTO DO PPP - GESTAO

Subsecretaria de Educacéo Baésica

Diretoria de Servicos e Projetos Especiais de Ensino
Geréncia de Servico Especializado de Apoio a Aprendizagem

o
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Dimensao Metas Estratégias Avaliacdo das acOes | Responsaveis C?mnggr
Sensibilizar professores na elaboragéo e
realizacdo de rodizios de aprendizagem
Execucdo dos todos S?Srpas;u?grrr:% dgocg:rud;gasorfr?a;mem Reunides, roda de | Equipe gestora/ Ano
Gestédo Pedagogica | projetos definidos na sap . ¢ P g conversas e registro | Coordenacao e Letivo
) gualitativa;
PPP; . . em ata. docentes 2024
Aperfeicoar espacos para a realizagdo do
reforco escolar. Participacdo nas
avaliacOes externas
Definicdo de habilidades a serem
trabalhadas bimestralmente, .

x . Reunides, roda de .
Gestéo das T coletivamente (corpo docente . Até o
- Diminuir em 90% o ~ AR x conversas, Equipe gestora/ .
aprendizagens e . . coordenacdo e direcdo); Execucdo das e~ « final do

numero de alunos retidos |~ e . notificacdo dos Coordenagéo e .
dos resultados . X acoes especificas do Bloco I (11 Ciclo) e AR Letivo
. ao final dos ciclos . N responsaveis e docentes
educacionais dos demais segmentos Realizacdo do reqistro em ata 2024
projeto interventivo Realizacéo do reforgo g '
escola do 1° ao 5° ano;
Mobilizar as familias e . .
... [Trabalho coletivo articulado com a o
setores com 0s propadsitos P Reunides, roda de
~ . participacdo de todos os segmentos da
de que a educacdo seja ! R L conversas, . .
~ . escola; (festas, dia letivo tematico). A Equipe gestora/  |Bimestral
Gestao assumida como / notificagdo dos
A - Palestras para professores sobre diferentes Ay conselho Escolar | mente
Participativa  [responsabilidade de todos T responsaveis e
. temas (dislexia, dificuldades de !
e de ampliar o controle \ ~ : registro em ata.
social. aprendizagens, adaptacOes curriculares)
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o

\ o)

Tornar o recreio em um momento de
lazer, descanso e socializagéo, sem
pcorréncia de acidentes; Equipe gestora/
Integrar todos os Reduzir a indisciplina em sala de aula; quipe gest .
S Roda de conversas e | coordenacdo e [Bimestral
Gestéo de pessoas segmentos da Fortalecer a participacao do Conselho registro em ata equipe de apoio a | mente
comunidade escolar,  Escolar como entidade reguladora e ' )
iecali . aprendizagem
fiscalizadora;
Promover atividades de confraternizacao
nas datas comemorativas;
Adquirir os materiais necessarios para o
Promover a manutencdo frabalho pedagogico; - n . A cada
e ) . Reunides, tabulagbes | Equipe gestora/ :
- . periodica dos recursos  Promover passeios culturais para alunos : seis
Gestéo Financeira - o - . e registro em ata. | conselho Escolar
materiais Tour Brasilia, Exposices, teatro, cinema, meses
putros);
Identificar, juntamente
com todos os segmentos Realizar a prestacdo de contas da verba
da escola (comunidade e PDAF e PDDE, a cada quadrimestre; Ao final
Gestio funcionarios), as Realizar a prestacdo de contas da Verba |Reunides, tabulacdes | Equipe gestora/ | de cada
Administrativa necessidades da escola e Propria (recursos adquiridos em eventos, e registro emata. | conselho Escolar |quadrime
suas prioridades para que passeios, rifas, entre outros), stre
sejam delineados, mensalmente.
coletivamente
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Geréncia de Servico Especializado de Apoio a Aprendizagem

PLANO DE ACAO

ér
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COORDENACAO REGIONAL DE ENSINO: CEILANDIA

UNIDADE ESCOLAR: ESCOLA CLASSE 31 DE CEILANDIA

TELEFONE: 3410 9426

DIRETOR(A): Cheslei do Nascimento Soares

VICE DIRETOR(A): Ana Cristina Maciel

PSICOLOGO(A) EEAA: MATRICULA SEEDF: CRP:
PEDAGOGO(A) EEAA: Vanisia Rodrigues da Rocha Botelho MATRICULA SEEDF: 219431-7
PROFESSOR SAA: MATRICULA SEEDF: CRP:

ETAPAS DA EDUCACAO BASICA

( X)) EDUCACAO INFANTIL - I CICLO;

( X)) ANOS INICIAIS - 1l CICLO;

() ANOS FINAIS - 11l CICLO;

( ) ENSINO MEDIO

MODALIDADES DA EDUCACAO BASICA
( )EA;

( X)) ENSINO ESPECIAL

TURNOS DE FUNCIONAMENTO DA UNIDADE ESCOLAR
(X)) MATUTINO - QUANTITATIVO: 372

(X) VESPERTINO - QUANTITATIVO: 340

(_ ) NOTURNO* QUANTITATIVO:

SERVICOS DE APOIO:
(X ) SALA DE RECURSOS

(X) ORIENTACAO EDUCACIONAL

(X) SALA DE APOIO A APRENDIZAGEM
( ) OUTRO:
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Eixos sugeridos:
Coordenagéo Coletiva
Observacao do contexto escolar
Observacdo em sala de aula
Ac0es voltadas a relacdo familia-escola
Formacdo continuada de professores
Reunido EEAA/SAA
Planejamento EEAA
Eventos
Reunido com a Gestdo Escolar
Estudos de caso
Conselhos de Classe
Projetos e acOes institucionais
Intervencdes pedagdgicas
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j Subsecretaria de Educacéo Baésica
ﬁetoria de Servicos e Projetos Especiais de Ensino
B8 _de Servico Especializado de Apoio a Aprendizagem

APENDICE 4 - PLANO DE ACAO PARA O DESENVOLVIMENTO DA PROJETO
POLITICO PEDAGOGICO - AEE

PLANO DE ACAO 2024

Justificativa: A inclusdo de estudantes com necessidades educacionais especiais se configura
como um desafio da educacdo. Desafio de educar a todos sem qualquer distin¢cdo como garante
a Constituicdo Federal (1998), respeitando as individualidades, atendendo o estudante em suas
especificidades, explorando suas potencialidades através de uma participacdo interativa,
estabelecendo novos paradigmas educacionais que combatam atitudes discriminatorias que
resultam na segregacéo social. Deste modo, ndo basta garantir a presenca fisica do estudante no
ambiente escolar, se faz necessario garantir a sua real aprendizagem, construindo-se um
ambiente propicio no qual se valorize o respeito e o acolhimento as diferencas.

E importante também oferecer estratégias de ensino aos educadores para que se sintam
seguramente orientados nas praticas pedagdgicas do dia a dia, oferecendo o suporte teorico-
pratico adequado.

Objetivos Especificos:

e Conhecer a legislacéo que regulamenta a Educacéo Inclusiva;

e Refletir sobre o conceito de deficiéncia e transtorno do espectro autista e seus
antecedentes historicos;

e Sensibilizar pais, professores, alunos, e demais profissionais que atuam na escola no
acolhimento e respeito as diferencas;

e Informar sobre as diversas deficiéncias e a neurodiversidade (neurodivergente/
neurotipico) e as principais dificuldades de aprendizagem apresentadas pelos alunos,
fornecendo embasamento tedrico e orienta¢fes quanto ao trato da crianca;

e Propiciar aos pais ou responsaveis momentos de partilha sobre a realidade em que vivem
e sobre as expectativas em relacdo aos alunos especiais;

e Orientar os pais e demais familiares sobre o papel e a responsabilidade da familia;

e Desenvolver estratégias que favorecam o comprometimento e envolvimento dos
professores no processo de acompanhamento/intervencdo aos estudantes;

e Planejar e realizar atendimentos aos ENEE;

e Orientar as acOes dos professores e de outros profissionais da educagdo para o

planejamento de intervencgdes educacionais adequadas a situacdo escolar do aluno.
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Acompanhamento e avaliagcdo: O acompanhamento e a avaliacdo acontecerdo por meio da
participacdo dos diversos segmentos escolares nas atividades desenvolvidas ao longo do ano
letivo. Realizacbes de devolutivas sobre as atividades desenvolvidas pelo servico de

Atendimento Educacional Especializado aos pais e professores.

Publico Alvo:
e Estudantes com deficiéncias e TGD’s;
e Professores;
e Pais e/ou responsaveis;

e Demais servidores da instituicdo educacional.



META DESCRICAO DA ACAO RECURSOS NECESSARIOS PERIODO
HUMANOS MATERIAIS DE
EXECUCAO

Organizar o arquivo da Sala de recursos Visita a secretaria da escola. | Professora AEE | Pastas, cOpias de Margo/2024.
em consonancia com a lista de alunos Manuseio das pastas dos Secretéria laudos e fichas
ENEE emitida pela secretaria da escola. estudantes.
Coletar informacdes para construcao da Entrevista aos familiares / Familia Ficha de Entrevista Mar¢o/2024.
ficha de identificag&o e perfil do ENEE. responsaveis.
Orientar o professor regente quanto a Coletiva sobre o tema. Professores Formulério de Abril/2024.
elaboracdo e aplicacdo da adequagéo adequacao
curricular.
Proporcionar intervencdes pedagogicas IntervengOes pedagdgicas de | Estudantes/ Espaco fisico, cdpias, | Durante o ano
individuais e em grupo que contribuam acordo com o plano Professora AEE | material pedagdgico, | letivo de 2024.
para o pleno desenvolvimento do individual no atendimento cronograma de
estudante. semanal na sala de recursos. atendimento, fichas

Atendimento com jogos, especificas, jogos,

brincadeiras e atividades computador, internet,

praticas e artes. etc
Participar de encontro de formacao e Reunides, palestras e outros. | Coordenadores Relatdrios Durante o0 ano

reunides organizadas pelas coordenagdes
intermediarias.

intermediarios,
professores da
sala de recurso

letivo de 2024

Proporcionar a efetiva participacdo dos

Reunido com os pais,

Pais ou

Textos, material

Durante o ano

pais na vida escolar dos ENEE’s. interacdo dos pais nos responsaveis, fotocopiado letivo de 2024.
eventos da escola. professor sala de
recurso
Verificar oficialmente a situacéo Participacdo no conselho de | Professores, Portifélio do aluno (| Ao final de

pedagdgica do ENEE, ressaltando os
processos de avaliacdo e o alcance ou ndo
da adequacéo curricular para a realizagéo
de intervencdes pontuais.

classe.

direcdo e equipes

material trabalhado
pelo professor regente
com o aluno no
decorrer do bimestre)

cada bimestre.

Professora : Fabiana Neves Maia 202.909-x
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PLANO DE ACAO ANUAL DA COORDENACAO PEDAGOGICA

A Coordenacdo Pedagdgica constitui-se em um espago-tempo de reflexdes sobre os
processos pedagogicos de ensino e de aprendizagem e formacéo continuada, tendo por finalidade
planejar, orientar e acompanhar as atividades didatico-pedagdgicas, a fim de dar suporte ao Projeto
Politico Pedagdgico — PPP (Governo do Distrito Federal. Secretaria de Estado de Educagdo do
Distrito Federal. REGIMENTO ESCOLAR, pag: 56;)

No caso do GDF/SEEDF, a escolha de coordenadores pedagdgicos é feito pelo corpo
docente, no inicio do ano letivo, antes da distribuicdo de turmas (Portaria de distribuicdo de turmas)
da SEEDF e as coordenadoras da instituicdo atualmente sdo :Delzanira Maria Monteiro Castelo
Branco-022.275-2, Heliane Oliveira Batista,037.416-4,Mariana Moreira Dornelas Santos,

241999-8,Atuam nos turnos matutino e vespertino.

METAS:

- Orientar e coordenar a participacdo docente nas fases de elaboracdo, de execucdo, de
implementacao e de avaliacdo da Organizacgéo Curricular;

- Promover a formacdo continuada dentro da Unidade de Ensino;

- Articular acbes pedagogicas entre os diversos segmentos, na forma de parcerias criativas,
livres e interdependentes da unidade escolar e a Coordenacao Regional de Ensino, assegurando o
fluxo de informacGes e o exercicio da gestdo democratica;

- Estimular, orientar e acompanhar o trabalho docente na implementacdo do Curriculo da
Educacdo Basica e das Orientagdes Pedagogicas da SEEDF, por meio de pesquisas, de estudos
individuais e em equipe, e de oficinas pedagogicas locais, assegurando a Coordenacdo Pedagdgica
como espaco de formacéo continuada;

- Divulgar, estimular e apoiar o uso de recursos tecnoldgicos no ambito da unidade escolar;
- Participar junto aos docentes dos planejamentos semanais, realizacdo de intervengdes e
projetos para avanco nas aprendizagens;

- Acompanhar o desenvolvimento das aprendizagens dos estudantes;

- Fomentar o debate, o estudo, a avaliacdo da pratica e o redirecionamento das estratégias

de acdo.

ACOES

59




- Semanalmente realizar com a gestdo escolar as a¢des pedagdgicas da escola e o
planejamento pedagdgico com os professores;

- Viabilizar a producéo, adequagdo de atividades de acordo com o curriculo e a necessidade
dos estudantes com necessidades especiais e das turmas;

- Propiciar formac6es tematicas de acordo com as necessidades apresentadas no cotidiano
escolar;

- Atender a comunidade escolar realizando a integracao escola x familia;

- Confeccionar materiais pedagdgicos;

- Acompanhar os docentes a fim de diagnosticar e planejar agdes para o0 avanco das
aprendizagens dos estudantes;

- Planejar estudo dos documentos orientadores das acdes pedagogicas da SEEDF;

- Proporcionar oficinas tematicas de acordo com as necessidades de formacdes elencadas peld
docentes;

- Participar de formacdes, eventos promovidos pela SEEDF;

- Participar dos conselhos de classe;

- Auxiliar o docente na producdo da adequacéo curricular dos estudantes ANEES junto aos
Servigos;

- Incentivar aos docentes a buscar formacao continuada criando mecanismos que favoregam 3

articulacdo da teoria a pratica.
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