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“Escola é...”
O lugar onde se faz amigos

N&o se trata so de prédios, salas, quadros,
Programas, horarios, conceitos...

Escola é, sobretudo, gente,
Gente que trabalha, que estuda,
Que se alegra, se conhece, se estima.

O diretor é gente,

O coordenador é gente, o professor é gente,
O aluno é gente,

Cada funcionario é gente.

E a escola sera cada vez melhor

Na medida em que cada um

Se comporte como colega, amigo, irmao.

Nada de ‘ilha cercada de gente por todos os lados’

Nada de conviver com as pessoas e depois descobrir
Que ndo tem amizade a ninguém

Nada de ser como o tijolo que forma a parede,
Indiferente, frio, s6.

Importante na escola ndo é sé estudar, ndo € sé trabalhar

também criar lagos de amizade,
criar ambiente de camaradagem,
CONVIVEr, é se ‘amarrar nela’

Ora, é logico...

Numa escola assim vai ser facil
Estudar, trabalhar, crescer,
Fazer amigos, educar-se, ser feliz

Paulo Freire
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1 IDENTIFICACAO

1.1 Dados da mantenedora

Mantenedora: SEE-DF

CGC 00.394.679/0001-07

Endereco: SCN Q 6 Shopping ID — Setor Comercial Norte, Edificio Venancio 3000 -
Brasilia - DF, 70297-400

Telefone/Fax/e-mail: (61) 3901-3185

Data de Fundacao 12 escola: EC JK Candangolandia em 12/09/57

Fusdo FEDF/SEE: 13/07/2000

Secretaria de Educacao em 2024: Hélvia Miridan Paranagua Fraga

1.2 Dados da Instituicdo

Nome da Instituicdo Escolar ~ Escola Classe 22 de Ceiléndia

Codigo da IE 53007816

Enderego completo EQNN 6/8 CEILANDIA SUL
CEP 72220-530

Telefone 61 39016819

E-mail Ec22@creceilandia.com

Data de criacdo da IE AGOSTO 1978

Turno de funcionamento Matutino e vespertino

Nivel de ensino ofertado Educacéo Bésica

Etapas e modalidades Educacéo Infantil e Ensino Fundamental Anos Iniciais


mailto:Ec22@creceilandia.com

2 APRESENTACAO

O Projeto Politico-Pedagdgico (PPP) é o ponto de partida para que ocorram analises dos
principais problemas da escola, definicdo das responsabilidades individuais e coletivas para que
sejam superados todos o0s entraves, gerando maior satisfagéo e sempre melhoria no trabalho de
todos. Promove, desse modo, acdes conjuntas objetivando melhorar a qualidade de ensino da
nossa escola.

A organizagdo do referido projeto estd fundamentada na legislacdo norteadora no
Sistema educacional, com énfase na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, nos
Parametros Curriculares Nacionais, no Curriculo em Movimento da Educacdo Bésica das
Escolas Publicas do Distrito Federal e no PDE-Plano de Desenvolvimento da Escola.

O Projeto Politico-Pedagogico (PPP) (2024-2028) da Escola Classe 22, foi construido
com toda a comunidade escolar (professores, gestores, auxiliares, pais e alunos) com o fim de
planejar, orientar e construir as ac6es a serem desenvolvidas durante o periodo letivo vigente
com o objetivo de promover de forma significativa as aprendizagens dos alunos, levando em
consideracao a realidade da comunidade escolar a qual esta inserida.

O PPP prop6e novos caminhos para uma escola diferente, onde todas as questfes que
envolvam o fazer pedagogico e a funcdo social da escola, juntamente com o Curriculo em
Movimento, levem a pensar em um processo construtivo/reflexivo por parte de todos os
envolvidos neste processo.

A escola é um espaco social privilegiado pelas relacGes que nela se estabelecem na
construcdo do conhecimento cientifico, histérico e humano. Trabalhar valores é algo que néo é
tangivel e imediato, mas certamente gerard mudancas significativas ndo s6 no espaco escolar,
mas também dentro de cada lar e, por fim, em toda a comunidade.

A funcdo da escola é educar para uma pratica social mais comprometida com o seu
contexto, preparando o individuo para uma convivéncia harménica consigo, com o outro e com
o meio ambiente. Desta forma, toda a comunidade escolar precisa estar envolvida neste
processo (pais e/ou responsaveis, professores, gestores, alunos, agente de gestdo educacional),
0 que contribuira para que a aprendizagem seja mais efetiva, resultando no sucesso escolar do
aluno.

Optou-se para 0s anos de 2024-2028 desenvolver um Projeto que privilegie a interacao
com a comunidade escolar e voltado para a educacdo com igualdade e equidade, buscando
estratégias para uma educacao que permita a incluséo de todos, sem nenhum tipo de preconceito

ou discriminacéo, pois acreditamos que todos podem aprender e que todos somos iguais nas
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diferencas. Para tanto, precisamos de estratégias pedagogicas especificos, bem planejadas,

direcionadas e executadas.

O Projeto Politico Pedagdgico esta dividido em capitulos. Sendo o primeiro esta
Apresentacdo, seguido de Historicidade, onde procurou-se fazer um resgate da relevancia da
unidade de ensino para a comunidade escolar. Diagnosticos da Realidade Escolar caracteriza
social, cultural e economicamente a comunidade alvo, recolhendo junto ao corpo discente as
percepcdes acerca do cotidiano escolar, analisando ainda os indices escolares frente as
avaliacOes da rede. Missdes e Objetivos institucionais € um capitulo onde a unidade de ensino

expressa sua missao e objetivos frente as necessidades detectadas no diagnostico da realidade

escolar. A escola expressa 0s principios que orientam a prética pedagégica da instituicdo no
capitulo denominado Principios Norteadores das Praticas Pedagdgicas. As concepgdes acerca
de curriculo, avaliacdo, ensino, aprendizagem encontram-se descritas no capitulo Concepcdes
Teoricas. A Organizacdo do Trabalho Pedagdgico com a atuacdo das equipes
multidisciplinares compde o capitulo. As Concepgdes, Praticas e Estratégias de Avaliacdo
abordam a avaliacdo formativa, o uso da atividade de casa, a recuperacdo continua, a atuacao
do Conselho de Classe, em conformidade com a Diretrizes de Avaliacdo da SEEDF.
Organizacdo da Proposta Curricular aborda como acontece o trabalho interdisciplinar, os
projetos, a contextualizacao, a relacéo tedrico-pratica. E ainda: como se da o trabalho com os
eixos norteadores do Curriculo em Movimento. O capitulo seguinte, Plano de Acdo para
Implementacéo do PPP trata da gestdo pedagogica, da gestdo dos resultados educacionais, da
gestdo participativa, de pessoas, financeira e administrativa. Reune, ainda, os planos de acédo
das equipes multidisciplinares e funcionarios readaptados. As Estratégias de Acompanhamento
e Avaliagdo do PPP estdo descritas em capitulo proprio. Os Projetos Especificos estdo
elencados no capitulo final, seguido das Referéncias Bibliograficas utilizadas na construgdo do
PPP.

Este PPP baseia-se em reunides entre o0s diversos setores que compdem a comunidade
escolar tais como: o corpo docente; reunides com o Conselho Escolar e a comunidade escolar
como um todo, bem como em questionarios respondidos pelos pais, entrevista com estudantes,
atividades realizadas em sala de aula e em documentos que regem a educacao Basica no pais
e no Distrito Federal.

Optou-se pela revisitacdo do PPP anteriormente utilizado como elemento constitutivo,
centro e principio do trabalho dessa instituicao de ensino e, apés sua analise, refletir sobre quais
situacdes, projetos e alteracOes seriam necessérias, a fim de garantir a coesdo entre teoria e

pratica. Nesse sentido, desde a semana pedagdgica, mesmo sem estarmos com todo o grupo de
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professores, uma vez que os profissionais em contrato temporario s6 iriam se apresentar na

primeira semana de aula, foi apresentado primeiramente aos professores efetivos e
posteriormente aos contratos, € na primeira reunido com os pais e/ou responsaveis foi colocada
a importancia da participagédo dos mesmos na revisao do PPP e solicitado que se manifestassem
aqueles que poderiam auxiliar nessa revisdo. Além dessas reunides, foram enviados formularios
e questionarios a todas as familias, para que fosse possivel tabular os aspectos mais relevantes
para a comunidade escolar e buscar a contemplacdo dos mesmos dentro desse projeto.

Esse PPP perpassa todo o contexto historico, desde a criacdo/fundacdo da escola e
aspectos sociais, econdmicos e culturais da comunidade local, pois entendemos que esses dados
sdo importantes para se construir a identidade da instituicdo de ensino até a metodologia de
ensino e aprendizagem utilizadas. Apresenta os planos de acdo, de forma geral, e as
especificidades de cada setor dentro da unidade de ensino; Foca as metas a serem alcancadas,
a partir dos indices resultantes das avaliacdes externas e das realizadas dentro do proprio espago
escolar e busca criar a coesdo entre as multiplas acdes empenhadas com o resgate das
aprendizagens ndo alcancadas aos longo desses quase dois anos de pandemia, pois entendemos
que ndo ha como ser feito tudo a curto prazo mas nos empenharemos para, a cada ano,
minimizar os efeitos desse periodo turbulento e melhorar nosso préprio desempenho como um

todo.

Sabemos que é de extrema importancia que todos estejam cientes da importancia de sua
participacdo na construcdo do PPP e, assim, assumam a responsabilidade de dar visibilidade
aos projetos constitutivos desse instrumento. Agradecemos a todos os envolvidos pela
cooperacao e contribuicdo na revisdo e complementacao do PPP da Escola Classe 22, pois sem
0 engajamento, participacéo e disponibilidade esse trabalho ndo poderia ser realizado.
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3 HISTORICO DA UNIDADE ESCOLAR
3.1 Constituicdo Histdrica e Atos de Regulacdo da Instituicdo Educacional

A Escola Classe 22 de Ceilandia, construida no modelo “praga colorida”, foi fundada
em agosto de 1978, porém a portaria s6 saiu em 07 de julho de 1980 sob o0 nimero 17. Trata-se
de uma Escola Classe que atende a uma clientela de Educacao Infantil, Anos Iniciais do Ensino
Fundamental e Classes Especiais DI e TEA.

Nasceu da necessidade de acolher preferencialmente as criancas das quadras proximas.
Também atende criancgas de outras localidades que sdo matriculadas pelo 156 e ndo conseguem
vaga mais proximo de casa. E mantida por verbas do Governo Federal — FNDE (Fundo Nacional
de Desenvolvimento da Educacéo) e do Governo do Distrito Federal — GDF por meio do PDAF
(Programa de Descentralizacdo Administrativa e Financeira).

Eis aqui o historico dos diretores que fizeram parte da construcdo da historia da escola:

1978 Maria Eugénia do Carmo
1979 a 1981 Francineide Aradjo de Lima
1982 a 1983 Auristela Holanda Lopes do Nascimento
1984 Valenir Maria das Gragas
1985 a 1987 Firmino Pereira do Nascimento Neto
1988 Maria da Paz Milhomem Ferracioli
1989 Aldenora M. Lira R. Nunes
1990 a 1993 Wanderly Banks de Camargo
1994 Rita de Cassia Ferreira de Sa
1995 a 1996 Marinete Rodrigues Barbosa
1997 a 1998 Rita de Cassia Ferreira de Sa
1999 a 2002 Luzinete Maria Leandro Neves
2003 Benedita Oliveira Silva
2004 Vanessa Paula Garcez de Carvalho
2005 Maria do Carmo V. dos Santos
2006 a 2007 Rita de Cassia Ferreira de Sa
2008 a julho de 2010 Delani Marcele da Cruz Pereira de Souza
JUIhO_ de 201.0 Angela Maria dos Anjos de Lima Correia
aos dias atuais

Desde sua criacdo a escola atende aos Anos Iniciais da Educacdo Bésica, sendo que a
partir do ano 2000 passou a atender, também, & Educagdo Infantil e ao Ensino Especial com a
inclusdo das Classes Especiais para atendimento dos estudantes que, apesar do carater inclusivo
das escolas do Distrito Federal, ainda ndo conseguem estar numa turma, mesmo que reduzida,

com outras criancas de mesma faixa etaria.
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3.2 Caracterizacdo Fisica

A Escola Classe 22 possui as seguintes dependéncias:

01 espaco administrativo — que corresponde as salas da diretora e vice-diretora;
e 01 secretaria Escolar;

e 01 depdsito de material pedagdgico;

e 01 cantina recentemente reformada;

e 01 banheiro masculino adulto;

e 01 banheiro feminino adulto;

e 01 depdsito de material de limpeza;

e (1 depdsito de materiais diversos;

e 01 sala da coordenacéo e supervisdo;

e 01 sala de Recursos;

e (1 salaparao EEAA,

e 01l salaparao OE;

e 01 sala de Leitura com anexo;

e 10 salas de aula, incluindo uma sala adaptada para a Classe Especial;
e (01 sala para reforco escolar;

e 01 banheiro feminino infantil, com 04 divisorias;

e 01 banheiro masculino infantil, com 04 divisorias;

e 01 banheiro adaptado para acessibilidade;

e (1 sala para os vigias, também usada como Mecanografia;
e (1 sala dos servidores terceirizados;

e 01 parquinho, que precisa ser reformado;

e (1 espaco para atividade esportiva, ainda em reforma;

e (1 pétio coberto;

e 01 patio descoberto;

No ano de 2022 foi realizado o cercamento do espaco externo da escola, para a construcdo
de uma quadra de esporte em um dos espagos, 0 estacionamento para os professores e realizar
a organizacdo da area para uso pedagdgico e para dar maior seguranca para todos, pois nos
arredores da escola é comum o uso de drogas e a ocorréncia de furtos a funcionarios, pais e

estudantes. A obra estd em andamento.
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A escola vem passando por reformas: troca dos forros, da rede elétrica, reforma dos
banheiros, da cantina, construcdo de um parquinho, da quadra, da biblioteca. Com relagédo aos
servicos de Internet ainda ndo temos uma estrutura que atenda a demanda adequadamente, 0
que aumenta a preocupacdo com a qualidade dos recursos ofertados a comunidade escolar.
Precisamos realizar a modernizacgdo da internet, tanto para as necessidades educacionais quanto

administrativas e pedagogicas.
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4 DIAGNOSTICO DA REALIDADE

Ceilandia, situada no Distrito Federal, abriga cerca de 400 mil pessoas e € reconhecida
como uma das regides administrativas mais influenciadas pela cultura nordestina. Sua
economia € impulsionada principalmente pelo comércio e pela industria, enquanto sua rica
diversidade artistica e o surgimento de talentosos atletas tanto nacional quanto
internacionalmente a colocam como um importante centro cultural e esportivo.

Nossa escola, dentro desse cenario, localiza-se numa area privilegiada, com acesso a
duas esta¢Bes do metrb proximas, além de comércio diversificado nas localidades circundantes
a escola. Os estudantes sdo, em sua maioria, provenientes das quadras proximas a escola. A
maior parte das familias apresentam boa estrutura financeira, sendo constituidas de até 04
membros, salvo exce¢des. Muitos possuem residéncia prépria. Os que ndo possuem moram de
aluguel ou com parentes. N&8o ha muitos casos de familias em situacdo de precariedade
financeira, mas tdo logo a equipe toma conhecimento da situacdo, é proposta uma acao para
ajudar a amenizar o impacto dela no desenvolvimento do educando, como orientacdes para 0s
programas sociais e 0 auxilio direto na alimentacdo com a entrega de cestas basicas entre 0s
mais necessitados, ofertadas pelos proprios funcionarios da escola.

A escola atende as modalidades da Educacdo Infantil e Anos Iniciais. Sdo criangas
oriundas da comunidade, inscritas pelo 156, na faixa etaria entre 04 e 12 anos. Sao atendidas
no diurno. As turmas sao distribuidas de acordo com estratégia de matricula referendada pela
Coordenacgédo Regional de Ensino/ SEE-DF, bem como demais documentos que norteiam a
insercdo do educando a rede de ensino publico do Distrito Federal. Neste ano de 2024, atendera
até o momento 17 turmas sendo: 2 Classes Especiais TEA; 2 turmas de 1° Periodo; 2 turmas de
2° Periodo; 3 turmas de 1° ano; 2 turmas de 2° ano; 2 turmas de 3° ano; 2turmas de 4° ano e 2
turmas de 5° ano. Destas, 10 turmas sdo de integracao inversa, 2 sao classes especiais e 08 turmas
sdo classe comum inclusivas, totalizando um ndmero de 332 alunos.

Para se ter um diagnostico o mais proximo possivel da realidade da comunidade escolar
atual, foram utilizados questionarios enviados aos pais para diagnosticarmos as principais
necessidades de nossos estudantes e a visao destes (0s pais) a respeito da escola. Trabalhamos
também, com os estudantes, algumas atividades a fim de descobrirmos como eles veem a escola
e 0 que desejam que melhore nela. Discutimos questdes desde a metodologia pedagdgica até a
reorganizacdo do espaco fisico. Por meio destes instrumentos, foram e continuam sendo feitas
reunides com o grupo docente a fim de nortearmos nossas acdes e aperfeicoarmos as nossas

préaticas.
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O nivel de participacdo dos pais se limitava as reunibes bimestrais. Estamos
desenvolvendo estratégias para envolver a familia, bem como apoiando e incentivando a
parceria escola-familia para que as atividades realizadas em casa, com ajuda da familia,
ressaltem a importancia da sua participacdo na vida académica de seus filhos, porque
acreditamos que aproximando escola e comunidade, formaremos uma parceria em que todos

possam compartilhar o sucesso dos nossos educandos. Importancia de continuar monitorando

e avaliando constantemente as necessidades e expectativas da comunidade escolar para garantir
a eficacia das a¢cbes implementadas.

Em resumo, a escola enfrenta desafios tipicos de muitas instituicbes educacionais, mas
também possui recursos e oportunidades significativas para promover um ambiente de
aprendizagem inclusivo e de qualidade. O compromisso com a participacdo da comunidade e a
adaptacdo continua as necessidades dos alunos sdo fundamentais para o sucesso da escola.

1. Anélise do contexto socioecondmico:

A escola esta inserida em uma regido reconhecida pela forte influéncia da cultura
nordestina, o que pode influenciar aspectos como tradi¢Ges, costumes e identidade cultural dos
estudantes e suas familias. O comércio desempenha um papel significativo na economia da
regidao, contribuindo para a diversidade e dinamismo da comunidade. Isso pode refletir nas
oportunidades de emprego e na atividade econémica das familias das criancas. Boa parte das
familias apresenta uma base sélida de estrutura familiar e residencial, com poucos casos de
precariedade financeira. Isso pode impactar no suporte familiar aos estudantes e no acesso a
recursos e oportunidades educacionais.

2. Coleta de dados quantitativos e qualitativos:

Foi feito o levantamento de dados sobre taxas de aprovacao, reprovacao e abandono ao
longo dos ultimos 5 anos. Isso nos ajuda a entender o desempenho académico dos estudantes
ao longo dos ultimos anos e identificar possiveis tendéncias ou areas de preocupacao. Coletando
os dados sobre as condi¢des socioeconémicas das familias dos estudantes, incluindo o nimero
de familias em situacdo de precariedade financeira e as caracteristicas familiares relevantes,
como tamanho da familia, fontes de renda, acesso a servigos sociais, entre outros. Para essa
abordagem elaboramos questionarios para 0s pais dos estudantes com perguntas sobre a
percepcao da escola, as necessidades dos estudantes, as expectativas em relacdo a educacao de
seus filhos, entre outros aspectos relevantes. Realizamos atividades com os estudantes, como
grupos focais, entrevistas individuais ou atividades escritas, para obter informacdes sobre como
eles veem a escola, quais sdo suas necessidades e expectativas, e quais areas eles gostariam de

ver melhoradas.
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Ao combinar esses diferentes tipos de dados, sera possivel obter uma compreensao mais
abrangente da realidade da Escola Classe 22, identificar areas de sucesso e desafios, e
desenvolver estratégias eficazes para melhorar a qualidade da educagdo oferecida aos
estudantes.

3. Avaliacédo das praticas pedagdgicas:

Para realizar uma avaliagdo das préaticas pedagogicas na Escola Classe 22, é fundamental

analisar as abordagens de ensino adotadas pelos professores, identificando tanto os pontos

fortes quanto as areas que necessitam de melhorias.

e Isso pode ser feito por meio de observacdes em sala de aula, anélise de planos de aula e
relatos dos estudantes. Assim podemos identificar as estratégias eficazes que promovem
a participacdo dos estudantes, o engajamento e o desenvolvimento académico que é
essencial além disso, é importante promover uma discussdo sobre as metodologias
pedagdgicas utilizadas, avaliando sua adequacdo aos objetivos educacionais e as
necessidades educacionais.

e Isso inclui considerar a diversidade de estilos de aprendizagem e a adaptacdo das
praticas pedagdgicas para atender a essas diferentes necessidades.

e A avaliacao dos recursos didaticos disponiveis também € crucial. 1sso envolve analisar
a qualidade e a relevancia dos materiais utilizados no ensino, garantindo que estejam
alinhadosaos curriculos e as necessidades dos estudantes.

e Por fim, a organizagdo do espaco fisico da escola desempenha um papel importante no
apoioas praticas pedagogicas. Uma sala de aula bem organizada e equipada pode
contribuir significativamente para o ambiente de aprendizagem, promovendo a
colaboracdo, a concentracdo e o bem-estar dos estudantes.

Ao realizar essa avaliacdo das praticas pedagdgicas, a escola poderd identificar
oportunidades de aprimoramento e implementar estratégias que promovam 0 SUCESSO
académico e o desenvolvimento integral de seus estudantes.

4. Mapeamento das necessidades dos estudantes:

Para realizarmos o mapeamento eficaz das necessidades dos estudantes na escola, é
importante compreender profundamente o contexto em que estdo inseridos. Considerando a
diversidade socioeconémica e cultural da regido de Ceilandia, bem como a influéncia da cultura
nordestina, é necessario adotar uma abordagem sensivel e contextualizada. Seguimos algumas

etapas:
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Realizagdo de avaliagGes diagnosticas para identificar lacunas no aprendizado e
necessidadesespecificas de cada estudante, levando em consideracdo as caracteristicas
individuais e os desafios enfrentados no contexto social.

Observacédo atenta do desempenho dos alunos em sala de aula e nas atividades escolares,
buscando compreender as areas em que necessitam de apoio adicional, especialmente
considerando as particularidades culturais e socioeconémicas dos estudantes.
Promocéao de um ambiente acolhedor e inclusivo, onde os estudantes se sintam seguros
paraexpressar suas emogdes e compartilhar suas preocupagdes.

Realizacdo de atividades de integracdo e desenvolvimento socioemocional,
reconhecendo e valorizando a diversidade cultural e promovendo o respeito mutuo entre
0s estudantes.

Estabelecimento de canais de comunicacdo abertos e confidveis, tanto com os
estudantes quanto com suas familias, para identificar e abordar questes emocionais e

sociais que possam afetar seu desempenho académico e bem-estar geral.

Além de orientacOes sobre programas sociais disponiveis, como auxilio alimentacao e
assisténcia médica, é fundamental oferecer um suporte individualizado as familias que
enfrentam dificuldades financeiras, buscando compreender suas necessidades
especificas e oferecer solu¢bes adequadas ao contexto local.

Implementacdo de iniciativas de apoio alimentar, como fornecimento de lanches ou
refeicBessubsidiadas, levando em consideracao as necessidades nutricionais dos alunos
e as praticas alimentares da comunidade.

Ao adotar uma abordagem contextualizada para mapear e atender as necessidades dos

estudantes, a escola podera promover um ambiente educacional mais inclusivo e equitativo,

onde todos os estudantes tenham a oportunidade de alcancar seu pleno potencial escolar,

emocional e social.

5. Avaliacdo da infraestrutura e recursos disponiveis:
Para avaliar a infraestrutura e os recursos disponiveis na escola, é essencial realizar as

seguintes etapas:

Verificar o estado das instalacdes, incluindo salas de aula, e &reas comuns, para
identificar necessidades de reparo ou melhoria.

Avaliar a disponibilidade e condicdo dos equipamentos, como computadores,
televisdes e projetores, garantindo que estejam funcionais e adequados as necessidades

educacionais.
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e Analisar a relevancia e qualidade dos materiais didaticos, como livros e jogos
educativos, assegurando que estejam alinhados aos objetivos pedagdgicos.
e Identificar as principais areas que necessitam de investimento em infraestrutura, como
reparos, atualizacdo tecnoldgica e aquisicdo de materiais didaticos complementares.
6. Dialogo com a comunidade escolar:
Para promover um didlogo eficaz com a comunidade escolar na Escola Classe 22,
adotamos as seguintes estratégias:
e Realizacdo de reuniGes periddicas envolvendo pais, professores, funcionarios e
membros da comunidade local para discutir questdes relevantes relacionadas a escola.
e Promocédo de grupos de trabalho para abordar temas como curriculo escolar, seguranca,

atividades extracurriculares e eventos comunitarios.

e Desenvolvimento de programas e atividades que incentivem a participacdo ativa dos
pais na vida escolar de seus filhos, como palestras educacionais, sessdes de orientacdo
familiar e eventos culturais.

e Estabelecimento de canais de comunicacdo eficazes entre a escola e as familias,
incluindo boletins informativos, aplicativos de mensagens e reunides individuais para
discussédo do progresso educacional do estudante.

Ao promover um dialogo aberto e continuo com a comunidade escolar a escola busca
fortalecer a parceria entre escola e familia, assim a escola podera criar um ambiente educacional
mais inclusivo, colaborativo e propicio ao desenvolvimento integral do estudante.

7. ldentificacdo de pontos fortes e desafios:

Na escola, é crucial identificar tanto os pontos fortes quanto os desafios para orientar o
desenvolvimento continuo da institui¢éo:

e Pontos Fortes:

e Compromisso ativo com a participacdo da comunidade, promovendo reunifes e
atividades queenvolvem pais, demais membros.

e Adaptacdo constante as necessidades dos alunos, buscando oferecer um ambiente
educacionalinclusivo e acolhedor.

e Reconhecimento da importancia da diversidade cultural e socioecondmica da regido,

valorizando a rica pluralidade presente na comunidade escolar.
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e Desafios:

e Aprimorar a participagédo dos pais, buscando formas de envolvé-los mais ativamente na
vida escolar de seus filhos, superando possiveis barreiras de comunica¢do ou
disponibilidade.

e Adaptar as praticas pedagdgicas para atender de forma mais eficaz as necessidades
especificasdos estudantes, especialmente considerando as diferencas individuais e 0s
desafios socioemocionais enfrentados por alguns estudantes.

e Implementar estratégias para fortalecer ainda mais a parceria entre escola e familia,
visando oengajamento conjunto na promocdo do sucesso escolar e no bem-estar das
criancas.

Ao reconhecer e abordar tanto os pontos fortes quanto os desafios, a escola estara melhor

preparada para oferecer uma educacdo de qualidade, que atenda as necessidades e aspiragdes
de todos os membros da comunidade escolar.
8. Consideragéo de tendéncias e mudangas futuras:

A escola, ao considerar as tendéncias e mudancas futuras, esta comprometida em se
manter proativa e adaptavel as transformacGes em curso no ambiente educacional e na
comunidade de Ceilandia. Antecipando-se a mudancas demogréficas, politicas educacionais e
avancos tecnologicos, a escola busca garantir sua relevancia e eficacia no fornecimento de uma
educacdo de qualidade. Além disso, esta atenta a evolugéo socioeconémica da regido, buscando
preparar os alunos para os desafios e oportunidades do mercado de trabalho e promovendo a
inclusdo social. Essa abordagem holistica e prospectiva contribui para o desenvolvimento de
um projeto politico-pedagdgico soélido e alinhado as necessidades e aspira¢fes da comunidade
educativa, assegurando o sucesso continuo da Escola Classe 22 no cumprimento de sua missao

educacional.

4.1 Contextualizacdo

A regido da escola possui uma comunidade diversificada, com familias de diferentes
estratos sociais. Pequena parte das familias apresenta uma boa estrutura financeira, porém,
algumas enfrentam desafios socioecondmicos, como moradia precaria ou desemprego. A escola
atende criancas de 4 a 12 anos, a maioria proveniente das quadras préximas, com um historico
escolar variado. As expectativas dos estudantes em relacdo a escola podem envolver a busca

por uma educacao de qualidade e um ambiente acolhedor.
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A economia da regido é baseada principalmente no comércio, proporcionando
empregos e sustento para muitas familias. A maioria das familias ndo tem residéncia propria,
h& muitos casos de moradia de aluguel ou compartilhada com parentes. A escola atende a uma
comunidade diversificada em termos econdémicos, com algumas familias em situacdo de
precariedade financeira.

A regido é conhecida por sua rica diversidade cultural, com uma forte influéncia
nordestina. Isso se reflete na culinaria, na musica e nas tradi¢des locais. Os estudantes trazem
consigo essa diversidade cultural para a escola, enriquecendo o ambiente educacional.

A escola estd inserida em uma comunidade geografica diversificada, cercada por
comércio e acesso conveniente ao transporte publico.

Principais problemas identificados:

e Os principais problemas identificados podem incluir a falta de recursos
educacionais adequados, salas de aula com rotatividade de professores e
desafios de seguranca dentro e fora da escola.

e Também podem surgir questBes relacionadas a falta de engajamento dos
pais nas atividades escolares e a necessidade de desenvolver estratégias

para promover uma parceria eficaz entre escola e familia.

4.2 Dados de matricula

2020 2021 2022 2023 2024
Ed. Inf. (4anos) 56 56 58 50 60
Ed. Inf. (5 anos) 56 56 58 70 54
1° ano 65 60 45 22 45
2° ano 62 58 50 36 28
3%ano 60 58 45 48 37
4° ano 62 56 40 38 59
5% ano 65 60 60 50 41
TOTAL 426 404 356 315 324

Compreendemos que o numero de estudantes em nossas turmas tem diminuido, em parte
devido ao aumento das turmas inclusivas e a crescente preferéncia das familias pelas escolas de
tempo integral. Essas tendéncias tém impactado principalmente as turmas do primeiro ano,
afetando também os demais anos escolares.

E importante reconhecer que o aumento das turmas inclusivas é um sinal positivo do
compromisso da nossa escola com a diversidade e a inclusdo. No entanto, entendemos que isso
pode criar desafios em relagcdo ao tamanho das turmas e a atencdo individualizada que podemos

oferecer aos nossos estudantes.
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Da mesma forma, entendemos que as familias estdo buscando opcGes que atendam as
suas necessidades de horario e conveniéncia, o que tem levado a preferéncia por escolas de
tempo integral. Diante dessa realidade, estamos comprometidos em encontrar solu¢des que
garantam uma experiéncia educacional de qualidade para todos os nossos alunos. 1sso pode
incluir estratégias de promocdo da nossa escola, aprimoramento dos programas educacionais e

a busca por parcerias que enriquecam a experiéncia de aprendizado dos nossos estudantes.

4.3 Taxas de rendimento dos ultimos 5 anos

Taxas de aprovacao (%)

2020 2021 2022 2023
1°ano 65 60 45 22
2° ano 62 56 50 36
3% ano 59 49 39 43
4° ano 62 55 40 38
5° ano 65 54 57 48
TOTAL 98.09% 91,03% 96,05% 97

Taxas de reprovagéo

2020 2021 2022 2023
1° ano - - - -
2° ano - 02 - -
3% ano 01 09 06 05
4% ano -- 01 - -
5° ano 06 03 02
TOTAL 1,1% 8.2% 3% 2%

Taxas de abandono

2020 2021 2022 2023
1°ano - - 01 -
2° ano - - - -
3% ano - 01 - -
4° ano - - - -
5 ano - - - -
TOTAL 0% 0,5% 0,5% 0%




4.4 Distor¢ao idade-série

Distor¢do idade-série (%)
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2020 2021 2022 2023 2024
1°ano - - - - 01
2° ano - - - - -
3% ano - - - 01 -
4° ano 01 01 02 02 02
59 ano 01 01 01 01 01
TOTAL 10.09% 9.08% 10.03%
4.5 Sistema de Avaliacdo da Educacédo Basica — SAEB
45.1 Séries historicas
Indice IDEB de 2015, 2017, 2019, 2021.
2015 2017 2019 2021
Metas 6.4 6.6 6.8 6,9
Projetadas
IDEB 6.1 5.8 5.7 5,6
Observado

E notorio, de acordo com os indices do IDEB, que os estudantes da escola apresentam
um déficit em relagcdo aos conhecimentos matematicos. Por esse motivo foram realizadas
formacdes com os professores para ajuda-los a repensar suas praxis e trabalhar de tal forma que
o0s estudantes possam, de fato, aprender matematica e ndo ficarem presos a memorizacoes e
aplicacbes automatizadas em situacOes-problema, por exemplo. Verificamos também a
necessidade de um trabalho voltado para o resgate da autoestima de nossa escola e de todos
inseridos nela: alunos, pais, professores, servidores e para tal procuramos desenvolver acoes
em que todos estejam envolvidos, participando e tendo valorizado o “ser” e o “fazer”. Quanto
aos professores e servidores, percebemos a necessidade do resgate do trabalho coletivo voltado
para as aprendizagens a fim de que os resultados sejam de exceléncia e as agOes eficazes e
eficientes.

Para alcancar o nosso alvo, que é o sucesso de nossos estudantes tanto no ambito escolar
quanto na vida, é preciso que busquemos um sé pensamento e assumamaos 0 COMPromisso com
o desenvolvimento integral do aluno. Mostra-se necessaria a consciéncia de que o aluno na
escola é, prioritariamente, responsabilidade do professor regente que o atende, mas que essa

responsabilidade também se estende aos gestores e demais membros da comunidade escolar.
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Ha& o anseio, por parte dos profissionais da escola com o resultado do IDEB realizado
em 2023, no sentido de verificar quais fragilidades ainda se mantém, quais se intensificaram e
quais surgiram apos esse periodo de aulas remotas. Ha a consciéncia de que o IDEB néao
representa a totalidade dos esforgos para a recomposicao das aprendizagens, mas que, enquanto
indice, ajuda a compor o quadro das dificuldades apresentadas pelos estudantes.



4.5.2 Desempenho e Meta Saeb/DF

Meta Saeb/DF

A Secretaria de Estado de Educacio do Distrito Federal, por meio da Subsecretaria de Planejamento,
Acompanhamento e Avaliagio (SUPLAV) e da Diretoria de Awvaliagio (DIAV) vinculada & esta,
enmprindo a meta 7, estratéeia 7.2, do Plano Nacional de Educacio - PNE, eriou e estruturou a Meta
SAEB/DF, definidas a partir da andlise das metas estabelecidas por outros estados brasileiros, pela
Organizacio para a Cooperagio e Desenvolvimento Eeonémico (OCDE), o curriculo da SEEDF, as
matrizes de referéneia das avaliaches e os resultados de desempenho obtidos por nossos estudantes na
Série histérica do Sistema de Avaliagio da Educaciio Bdsica (Saeb). Deste modo, escalonou-se os niveis
do Saeb em trés recortes interpretativos: insuficiente (agrega os niveis 0 a 2 em Lingua Portuguesa e 0
a 3 em Matemdtica), suficiente (agrega os niveis 3 a 6 em Lingua Portuguesa e 4 a 7 em Matemditica) e
adequado (agrega os filtimos niveis de cada eomponente curricular ). Considerando os desafios propostos
pela SEEDF, espera-se o mdximo de 20% dos estudantes na primeira faiza e 80% no somatério das duas
filtimas.

Lingua Portuguesa Matematica
B rocvian [ suiceme [l nsurcene B coecao [ suticene [l suncene
171 - T2% . 171 85 % Zib
2191 - 5% . 2191 Ty zls
s e W =
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4.6  indice de Desenvolvimento da Educacéo Basica - IDEB

IDEB
O Ideb é calculado com base no aprendizado dos alunos em portugués e matematica (Saeb) e no fluxo
escolar (taxa de aprovacao). Weja o Ildeb do pais e a situacao das escolas

2021w Anos Iniciais  we
Aprendizado Fluxo IDEB
0,9 5,6
Cluanto maior as notas, maior Duanto maior o walor, maior a Meta 7
o aprendizado. aprovacao
@ Legenda
Evolucdo do IDEB
10,0
a0
a0
e (5.5 _
3 —>_C
6.0 E—E—
5.0 =m—EE
4.0
3.0
20
1.0
0.0

2005 2007 2009 2011 2013 2015 2017 2019
i EC 22 DE CEILAMNDIA @ Projetado

Fonte: IDEB 20021, INE

Indicador de Fluxo
O indicador de aprendizado varia de O até 10 e quanto maior, melhor. Porém o 10 é praticamente inatingivel,
significaria que todos alunos obtiveram rendimento esperado.

2021 Anos Iniciais W

= 0,9

A cada 100 alunos 10 n3o foram aprovados.

Evolucdo Fluxo

105

Taxa de Aprovagio
§
13

70
2005 2007 2009 2011 2013 2015 2017 2019 2021
@ 1°anc @ 2"3no @ 3°anc @ 4$°anc @5°ano

INEFP.
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4.7 Sintese Analitica da Realidade Escolar

O Plano de Desenvolvimento da Educacdo, focado na educacdo basica, € um
instrumento crucial para a melhoria da qualidade da educacéo no Brasil. Ele utiliza dados como
a aprovacdo escolar do Censo Escolar e o desempenho médio nas avaliagdes da Prova Brasil
para conduzir politicas publicas voltadas para essa area. Ao fornecer indicadores comparaveis
nacionalmente sobre aprendizagem e fluxo escolar, o IDEB se torna uma ferramenta importante
para orientar acdes em prol da educacédo, aumentando as possibilidades de intervences eficazes
da sociedade.

No Distrito Federal, as escolas sdo avaliadas por meio de instrumentos de avaliacao
externa, como o SAEB. Este instrumento permite retratar a realidade de cada escola e fornece
indicadores que servem como termémetro da qualidade da educacao.

A Escola Classe 22 de Ceilandia busca acompanhar o desenvolvimento global dos
estudantes, alinhando-se com as Diretrizes de Avaliacdo que destacam a importancia das
intervencgdes constantes no processo avaliativo. Ao avaliar suas praticas pedagogicas, mapear
as necessidades dos estudantes e aspiracdes da comunidade escolar, avaliar a infraestrutura e
recursos disponiveis, e identificar pontos fortes e desafios, a escola pode se preparar para
enfrentar as tendéncias e mudancas futuras.

Uma andlise dos indicadores da escola pode revelar areas de sucesso, como praticas
pedagogicas eficazes e recursos adequados, bem como desafios a serem superados, como
lacunas na aprendizagem dos alunos ou necessidades de melhorias na infraestrutura. Essa
analise integrada permite que a escola direcione seus esforgos para melhorar substancialmente

a qualidade da educacéo oferecida aos seus alunos.
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5 MISSAO, VISAO E VALORES DA SECRETARIA DE EDUCACAO

Missdo Promover educacgdo publica de exceléncia, gratuita, inclusiva, universal e
inovadora, de modo a preparar 0 estudante para o exercicio da cidadania e
qualifica-lo para a reflexao critica e para 0 mundo do trabalho, e a contribuir

para o desenvolvimento integral da sociedade.

Visao Ser protagonista na transformacao social por meio da oferta educacional de
exceléncia.
Valores e Democratizacdo: acesso igualitario e justo a educacdo para todos.

e Equidade: suporte para desenvolver potencial e promover incluséo.
e Exceléncia: ensino de alta qualidade com padrdes elevados.

¢ Inovacéo: novas abordagens para melhorar o ensino.

¢ Integridade: transparéncia e ética nas acoes.

e Sustentabilidade: educacdo que respeita 0 meio ambiente e o futuro.
e Valorizagdo do servidor: reconhecimento e apoio aos profissionais da

educacéo.

Fonte: https://www.educacao.df.gov.br/sobre-a-secretaria-estrutura/



https://www.educacao.df.gov.br/sobre-a-secretaria-estrutura/
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6 FUNCAO SOCIAL E MISSAO DA UNIDADE ESCOLAR
De acordo com o Curriculo em Movimento:

A educacgdo é uma pratica social, que une 0os homens entre si em torno do
direito de aprender e da conquista da cidadania. A escola, instituicdoformal de
educacdo, muitas vezes o equipamento publico mais préximoda comunidade, é
chamada a desempenhar intensivamente um conjunto de funcbes. Essa
instituicdo se vé como educadora, mas também como‘“protetora” € isso tem
provocado debates acerca ndo sé de sua especificidade, mas também dos
novos atores sociais que buscamapoia-la no exercicio dessas novas func@es e
dos movimentos e organizacdes que igualmente buscam a companhia dessa
instituicdo escolar para constitui-la e, talvez, ressignifica-la. (Curriculo em
Movimento, Caderno 1, SEEDF, 20144, p. 10).

De acordo com Nelson Mandela a “educagdo ¢ o grande motor do desenvolvimento
pessoal. E através dela que a filha de um camponés se torna médica, que o filho de um mineiro
pode chegar a chefe de mina, que um filho de trabalhadores rurais pode chegar a presidente de
uma grande nagao”. Ele ainda afirma ser a educag@o a arma mais poderosa que se pode usar
para mudar o mundo.

O Regimento Escolar das Instituicbes Educacionais da Rede Publica de Ensino do
Distrito Federal traz em seu Capitulo Il que trata dos Fins e dos Principios no artigo 4° que:

“As instituigdes educacionais, inspiradas nos principios de liberdade e nos
ideais de solidariedade humana, tém por finalidade oferecer ensino publico
gratuito e de qualidade, com a participacdo da familia e da comunidade,
assegurando: o desenvolvimento integral do aluno; a formacéo basica para o
trabalho e para cidadaniaO aprimoramento do aluno como pessoa humana,
incluindo a formagdo ética, o desenvolvimento da autonomia intelectual, do
pensamento reflexivo e critico, e da criatividade. ”

Os artigos 205 e 206 da Constituicdo Federal abordam a questdo do direito a Educacéao
e 0s principios que em se deve ministrar o ensino. O artigo 205 traz em seu texto que:

“A educagcdo, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera promovida
e incentivada com a colaboragdo da sociedade, visando o pleno
desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua
qualificacdo para o trabalho. ”
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O artigo 206 diz que:

“O ensino sera ministrado com base nos seguintes principios: igualdade de
condicdes para acesso e permanéncia na escola; liberdade de aprender, ensinar,
pesquisar e divulgar o pensamento, a arte e o saber; pluralismo de ideias e de
concepcOes pedagogicas, e coexisténcia de instituicdes publicas e privadas de
ensino; gratuidade doensino publico em estabelecimentos oficiais.”.

Baseados em principios como estes € que o0 grupo de profissionais desta instituicdo de
ensino procura sustentar suas principais decisfes e acdes pedagdgicas e administrativas, pois
entende-se que a proposta, as estratégias, 0s recursos e 0os métodos ndo constituem um fim em
si mesmo, mas sdo contados e assumidos como de relevancia para 0 sucesso do processo
educativo. Desta forma, entendem a Educacdo como o processo para a construcdo do
desenvolvimento pessoal pelo qual os alunos relacionam-se com o ambiente, com 0s outros,
com e na sociedade e que, desta forma, a medida que cresce vai constituindo-se como individuo
e pessoa mais consciente do seu papel de sujeito de sua propria historia. O grupo ainda entende
que a Educacdo, como € tratada nos artigos da Constituicao e do Regimento, ultrapassa o espaco
da escola e incide sobre varios aspectos da vida do aluno. Ainda de posse destes principios
concebe a escola como um lugar privilegiado para o desenvolvimento das capacidades
individuais e coletivas para uma participacdo critica na sociedade.

Nesta proposta encontram-se as metas, objetivos e estratégias a serem desenvolvidas
durante todo o seu periodo de vigéncia considerando questdes importantes como: aprendizagem
significativa, combate a violéncia, resgate de valores, conservacao do patrimoénio publico, uso
de tecnologias, a presenca da familia na escola, a leitura e a escrita, o desenvolvimento do
pensamento 16gico matematico, a educagdo ambiental, a importancia do ludico, o resgate da
autoestima, os estudos afro brasileiros e indigena e o desenvolvimento pleno de todos os
estudantes.

Em todo nosso trabalho entendemos a magnitude da importancia da Educagéo, por ser
ela 0 meio para a conquista da cidadania plena, fruto de direitos e deveres reconhecidos na
Constituicdo Federal e por envolver todas as dimensdes do ser humano: a pessoa em suas
relacdes individuais, civis e sociais.

Na érea da educacdo, o trabalho docente deve estar sempre voltado ao desenvolvimento
pleno do aluno e, para isso, ha de se levar em conta sempre os principios didaticos, filoséficos
e éticos no planejamento a ser desenvolvido no cotidiano escolar procurando desenvolver
estratégias baseadas na interdisciplinaridade, no ladico, no trabalho coletivo, no contexto

sociocultural e no interesse do aluno. Segundo os fundamentos da Psicologia Historico-cultural
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de Vygotsky e a Pedagogia Historico- critica, 0 homem é compreendido como um ser que
aprende e se constroi em interacdo com o0 meio social e natural que o cerca. Sendo assim, a
escola e todos os seus atores sdo convocados a juntos pensar e fazer educagdo por meio da
imersdo constante na vida diaria e seus acontecimentos, considerando a ndo- neutralidade que
caracteriza nossa atuagdo nas diferentes situa¢fes que envolvem a existéncia humana.

A educacao deve propiciar ao estudante o desenvolvimento de habilidades capazes de
fazé-los recriar o mundo e a si proprio, na busca de uma cidadania efetivamente participativa,
focada na valorizacdo e no respeito a diversidade (Diretrizes Pedagogicas, SEDF, 2009/2013,
com adaptacOes). Cabe ao docente propiciar situagfes de aprendizagem que levem ao
desenvolvimento de habilidades que respondam as necessidades dos alunos no meio social em
que vivem. A escola deve trabalhar no sentido de formar cidaddos capazes de compreender e

transformar a realidade, buscando sempre a igualdade e o respeito ao ser humano.

Nossa missdo vai além de preparar os estudantes para os desafios educacionais;
buscamos capacita-los com as habilidades necessarias para enfrentar os desafios do mundo
contemporaneo. Mais do que isso, almejamos formar cidaddos criticos, reflexivos e
comprometidos com a transformacédo social. Acreditamos que a educacdo ndo deve apenas
informar, mas também capacitar os estudantes a questionar as injusticas, a pensar criticamente
sobre 0 mundo ao seu redor e a agir como agentes de mudanca em suas comunidades.

A escola inspira-se nos fundamentos da Psicologia Histérico-cultural de Vygotsky e na
Pedagogia Historico-critica, nossa abordagem reconhece o homem como um ser que aprende e
se constroi em interacdo com o meio social e natural que o cerca. Portanto, entendemos que a
escola e todos os seus atores sdo convocados a pensar e fazer educagdo por meio de uma imersao
constante na vida diaria e seus acontecimentos, cientes da nao-neutralidade que caracteriza
nossa atuacao nas diferentes situagcdes que envolvem a existéncia humana.

Nossa escola €, portanto, mais do que um espaco de transmissdo de conhecimento; é um
espaco de socializacéo e transformacao, onde os estudantes sao capacitados ndo apenas para se
destacarem academicamente, mas também para se tornarem cidadaos criticos, empoderados e

comprometidos com a construcdo de um mundo mais justo e igualitario.
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7 PRINCIPIOS ORIENTADORES DAS PRATICAS EDUCATIVAS

Tanto a Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional (LDB) quanto os fundamentos
da Pedagogia Historico-Critica e da Psicologia Historico-Cultural fornecem diretrizes
importantes para orientar as préaticas educativas das escolas publicas de ensino do Distrito
Federal. Abaixo estdo os principios orientadores que norteiam as praticas educativas em nossa

Unidade Escolar:

1. Principio da universaliza¢édo do acesso a educacao e equidade: A LDB preconiza
a universalizacdo do acesso a educacdo, garantindo igualdade de condicGes para todos 0s
estudantes, sem discriminacao. Esse principio deve ser articulado com a Pedagogia Historico-
Critica, que busca uma educacdo de qualidade para todos, valorizando a democratiza¢do do
conhecimento e a superagdo das desigualdades sociais. A Psicologia Historico-Cultural ressalta
a necessidade de criar ambientes educacionais inclusivos que reconhecam e valorizem a

diversidade de experiéncias e bagagens culturais de nossos estudantes.

2. Principio da gestdo democratica e participativa: A LDB estabelece a gestdo
democrética do ensino publico, com a participagdo da comunidade escolar na elaboracéo e
acompanhamento do PPP. A Pedagogia Historico-Critica e a Psicologia Histérico-Cultural
também defendem a participacdo ativa de estudantes, professores, pais e funcionarios na gestao
e organizacao da escola, reconhecendo que a construgdo do conhecimento € um processo social

e coletivo.

3. Principio da autonomia pedagodgica e curricular: A LDB atribui autonomia as
escolas para elaborar seus curriculos e propostas pedagogicas, respeitando as diretrizes
nacionais. A Pedagogia Historico-Critica enfatiza a importancia da autonomia pedagogica da
escola, permitindo que ela adapte suas praticas educativas as especificidades de sua comunidade
e promova uma educacdo critica e emancipatoria. A Psicologia Histérico-Cultural destaca a
importancia de promover uma educacdo que leve em consideracdo o desenvolvimento
individual de cada estudante, respeitando seu ritmo de aprendizagem e suas caracteristicas

individuais.
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4. Principio da formagao integral e desenvolvimento humano: Em conjunto com a
LDB, este principio busca promover o desenvolvimento pleno dos estudantes em todas as suas
dimensGes: cognitiva, emocional, social e cultural. A Pedagogia Historico-Critica também
valoriza uma educacéo integral, que promova o desenvolvimento pleno dos estudantes como
seres humanos criticos, autbnomos e solidarios, capazes de compreender e transformar a
realidade. A Psicologia Histdrico-Cultural destaca a importancia de oferecer experiéncias
educativas que permitam aos estudantes desenvolver habilidades cognitivas superiores, como a

capacidade de reflexdo critica e a resolugdo de problemas complexos.

5. Principio da valorizacé@o dos conhecimentos historicamente construidos e critica
a desigualdade social: A Pedagogia Histérico-Critica destaca a importancia de valorizar os
conhecimentos historicamente construidos pela humanidade e de promover uma educacéo
critica que questione as desigualdades sociais € as estruturas de poder. Esse principio deve ser
articulado com a LDB, que preconiza o respeito a diversidade cultural e o combate a todas as
formas de discriminacdo. A Psicologia Historico-Cultural também destaca a importancia de
reconhecer o papel da cultura na formacdo do sujeito e na construgdo do conhecimento,
buscando promover uma educacao que seja relevante e significativa para os estudantes em seu
contexto cultural.

Ao integrar esses principios no PPP, buscamos promover uma abordagem educacional
holistica, que reconhece a complexidade da experiéncia humana e busca criar condi¢fes para o
desenvolvimento pleno e emancipatdrio de todos os estudantes.

Ademais, também destacamos os principios do Curriculo em Movimento da Secretaria
de Educacdo do Distrito Federal (SEDF), os quais visam proporcionar uma educacdo mais
contextualizada, flexivel e voltada para as necessidades e realidades dos estudantes. Os

principios que norteiam essa abordagem curricular incluem:

1. Flexibilidade curricular: a organizacdo do curriculo escolar estd adequada as
caracteristicas e interesses dos estudantes, levando em consideracéo a diversidade presente em
cada sala de aula.

2. Interdisciplinaridade: o desenvolvimento curricular busca promover a integracao
entre diferentes areas do conhecimento, possibilitando uma abordagem mais integrada e
significativa dos contetidos. 1sso permite aos estudantes estabelecerem conexfes entre 0s
diferentes temas estudados e compreenderem melhor a complexidade do mundo

contemporaneo.
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3. Contextualizacéo: os contetidos sdo relacionados com a realidade dos estudantes e
com os desafios enfrentados pela comunidade local. Isso torna o aprendizado mais significativo
e relevante para os estudantes, estimulando sua participacdo e engajamento nas atividades
escolares.

4. Autonomia e protagonismo dos estudantes: os estudantes sdo estimulados a tomar
decisoes, resolver problemas e desenvolver projetos de forma colaborativa. 1sso contribui para
o desenvolvimento de habilidades socioemocionais e para a formacéo de cidaddos criticos e
atuantes.

5. Valorizagéo da diversidade: reconhecemos e valorizamos a diversidade presente na
escola e na sociedade, o que nos faz promover uma educacdo inclusiva que respeita as
diferencas individuais e culturais dos estudantes. Isso implica em préaticas pedagogicas que
considerem as multiplas formas de ser e de aprender dos estudantes, garantindo que todos
tenham oportunidades equitativas de desenvolvimento.

6. Avaliacdo formativa, voltada para as aprendizagens: avaliacdo voltada para as
aprendizagens é um processo continuo e formativo, que ocorre ao longo de todo o processo de
ensino e aprendizagem. Em vez de se concentrar em notas finais ou resultados de provas, ela
busca fornecer feedback regular aos estudantes e aos professores, identificando pontos fortes e
areas que necessitam de melhoria para que os estudantes possam progredir em seu aprendizado.
Além da diversidade de instrumentos e procedimentos utilizados, os estudantes sao
incentivados a participar ativamente do processo avaliativo, refletindo sobre seu proprio
aprendizado, autoavaliando seu progresso ao longo do tempo. Isso permite uma analise mais
abrangente e contextualizada do progresso de aprendizagem, subsidiando a tomada de decis6es
pedagdgicas mais adequadas e permitindo uma avaliacdo mais significativa e relevante, que
reconhece e valoriza a diversidade de experiéncias e conhecimentos dos estudantes.

Esses principios fundamentais do Curriculo em Movimento da SEDF visam promover
uma educagao mais democratica, participativa e contextualizada, que atenda as necessidades e

potencialidades de todos os estudantes, preparando-os para enfrentar os desafios do século XXI.
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8 OBJETIVOS E METAS DA UNIDADE ESCOLAR

8.1 Objetivo Geral

Promover uma educacdo de qualidade, inclusiva e democratica essencial para o
desenvolvimento pleno dos estudantes e para formar cidaddos criticos e participativos. Isso
envolve ndo apenas transmitir conhecimentos, mas também cultivar habilidades
socioemocionais, incentivar o pensamento critico e valorizar a diversidade. Uma abordagem
inclusiva reconhece e respeita as diferencas individuais, enquanto uma educacao democratica
envolve a participacdo ativa dos estudantes no processo educacional. Esses principios

contribuem para uma sociedade mais justa e democratica.

8.2 Objetivos especificos

e Estimular a participacdo ativa dos estudantes nas atividades escolares,
promovendo a autonomia e o protagonismo infantil.

e Garantir 0 acesso equitativo de todos os estudantes ao curriculo escolar,
adaptando as praticas pedagdgicas as suas necessidades e potencialidades
individuais.

e Fortalecer o dialogo e a parceria entre a escola, a familia e a comunidade,
visando a construcdo de uma cultura escolar inclusiva e colaborativa.

e Promover a formacao continuada dos professores, capacitando-os para atuarem
de forma critica e reflexiva em sua pratica docente.

e Ampliar o uso de tecnologias educacionais e recursos digitais, visando a
enriquecer as experiéncias de aprendizagem dos alunos e promover a inovagéo

pedagdgica na escola.

Na formulacéo dos objetivos da escola, foi necessario integrar o DIAGNOSTICO DA
REALIDADE ESCOLAR com as metas do Plano de Desenvolvimento da Educacéo (PDE), do
Plano Plurianual (PPA) de 2024 do Distrito Federal e os principios do Curriculo em

Movimento.
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Dimensdes: Gestao Pedagogica e Gestdo das Aprendizagens e dos Resultados

Educacionais

Obijetivo Geral

Promover uma educacdo de qualidade que promova o
desenvolvimento integral dos estudantes e o alcance de

resultados educacionais satisfatérios.

Objetivos

Especificos

Implementar praticas pedagogicas inovadoras que estimulem
a participacao ativa dos estudantes no processo de
aprendizagem.

Realizar avaliacGes diagnosticas regulares para identificar as
necessidades de aprendizagem dos estudantes e planejar
intervencgdes pedagdgicas adequadas.

Monitorar e avaliar continuamente o0s resultados
educacionais, buscando a melhoria continua dos indicadores

de desempenho.

Dimensdes: Gestéo Participativa

Objetivo Geral

Fomentar a participacdo democratica e colaborativa de todos
0s membros da comunidade escolar na tomada de decisdes e

na construcdo do projeto educativo da escola.

Objetivos
Especificos

Estabelecer espacos de dialogo e debate, como conselhos
escolares e reunides pedagdgicas, para envolver os
professores, estudantes, pais e funcionarios na elaboracéo e
revisdao do PPP.

Promover a realizacdo de assembleias e consultas pablicas
para ouvir e considerar as demandas e sugestdes da
comunidade escolar.

Criar mecanismos de comunicacdo transparente e eficaz,
garantindo o acesso as informacdes e a participacdo de todos

os envolvidos na vida escolar.
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Dimensoes: Gestio de Pessoas

Objetivo Geral

Valorizar e desenvolver o corpo docente e técnico-
administrativo, promovendo sua formagdo continuada e
criando condigGes para o seu crescimento profissional e bem-

estar no ambiente de trabalho.

Objetivos

Especificos

Oferecer programas de formacéo e capacitacdo aos
professores e funcionarios, alinhados as necessidades e
desafios da pratica educativa.

Estimular a reflexdo e a troca de experiéncias entre 0s
membros da equipe, promovendo o trabalho em equipe e a
colaboragdo matua.

Criar politicas de valorizacdo e reconhecimento do trabalho
dos profissionais da educacdo, garantindo condi¢bes dignas

de trabalho e remuneragédo adequada.

Dimensoes: Gestio Administrativa e Gestio Financeira

Objetivo Geral

Assegurar uma gestao eficiente, transparente e responsavel
dos recursos materiais, financeiros e humanos da escola,
visando a otimizacdo dos processos e o alcance dos objetivos

institucionais.

Objetivos

Especificos

Elaborar e executar um plano de gestdo financeira que
priorize os investimentos em areas prioritarias, como
infraestrutura, material didatico e formacéo de professores.
Implementar praticas de controle e monitoramento dos
recursos financeiros, garantindo o uso racional e
transparente dos recursos da escola.

Promover a modernizacdo e a informatizacdo dos processos
administrativos, visando a otimizagdo dos procedimentos e a

reducdo de custos operacionais.
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8.3 Metas
METAS PRAZO RESPONSAVEIS ESTRATEGIAS AVALIACAO
ioard Professor, . . ;
Valorizagao e Durante coordenador, Situagoes Alraves
sistematizacéo todo Sunervisora ivestioati dos
do conhecimento | " diré) o ¢ pais Investigativas resultados
prévio do ; Ge Jou € apresentados
estudante. letivo. responsaveis. projetivas. pelos estudantes.
Estruturar os
processos
Tod pedagogicos de
env&v?gogsno aIf_abeUzagéo,
\ Processo articulando-os Criar
. 0 com a .
Alfabetizacao de | maximo cé%'}%?ﬁ;ﬁé?ﬁg Educacio Instrumentos de
todos os alunos até o supervisora ’ Infantil d acompanhamento
até o final do 2° altimo OE ’ n andl € de caréater
ano (BIA). ano do | equipe diretiva e as?eo u(:; . formativo e
0€0- | equipe de apoio & i gd de d participativo.
aprendizagem e a IVersicade de
familia. métodos
visando o
alcance de
todos.
Utilizar diversos
estilos literarios,
além
de produgdes
Durant Professor, individuais, por | Apreciagao dos
Incentivo 2 tgé%noe coordenador, meio trabalhos e
ncLer] t'VO a o direcéo e pais de aulas mudanga de
eitura. lotivo efou expositivas postura didatico-
responsaveis. e projetos escolar.
escolares,
coletivas e
encenagoes
teatrais.
Estimulacéo a Dtg(;%n(t)e Professores, pais Motivando Através do
realizacdo da ano elou aqueles desempenho dos
tarefa de casa. letivo. responsavels. alunos que mais estudantes nas
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necessitarem de tarefas
acompanhamento. realizadas.
Favorecimentoa | Durante Direcao, Promover Atraves dos
Ludicidade. todo o Supervisora, oficinas resultados
ano coordenacao, pedagdgicas apresentados
letivo. professeres e pais envolvendo pelos alunos na
e/ou - 5
S professores, pais construgdo dos
responsavelis. e/ou conhecimentos.
responsaveis
para adequar as
propostas
curriculares as
atividades
ldicas
com materiais
concretos e jogos
_ interativos.
Conscientizacdo | Durante Direcao, Através de Atraves da
dos pais sobre a 0 Supervisora, eventos participagao
importancia da ano coordenacdo, online, efetiva e
Sua participacao letivo. professores e pais conversas respeitosa da
na vida escolar elou informais comunidade
do seu filho. responsaveis. e pesquisas e escolar.
solicitacOes aos
pais.
Incentivo ao Durante Direcéo, Ag;%ﬁ;ge xgﬁvgsd%%
trabalho coletivo todo o Supervisora e ¢
5 reunioes e resultados
entre 0s ano coordenagéo e
professores letivo professores conversas esperados entre
' ' ' com 0 grupo. os estudantes.
Desenvolvimento
da capacidade de
resolucéo de _
problemas, de Atraves de jogos,
tomada de Durante Todos os interpretacdo de Através do
decisOes todo o envolvidos no problemas avanco dos
conscientes, de ano processo de matematicos e resultados
desenvolver a letivo ensino- _gincanas esperados entre
~ atitude ' aprendizagem. intraclasse os estudantes.
investigativa e de e interclasses.
autoconfianca
nos processos de
aprendizagem.
Trabalhar ]
valores Através da
A partir como: amor, mudanca de
Promocdo de % o Todos os respeito, comportamento
uma cultura de 10 envolvidos no solidariedade, em sala e em
paz. bimestre. | contexto escolar. inclusdo, paz, momentos
' amizade, verdade | coletivos como o
e recreio.
uni&o.
Elevacdo do Durante Todos s Diminuindo o Através dos
indice o periodo - indice de resultados
q de envolvidos no repetancia apresentados em
o IDEB . ge contexto escolar. p cada ano letivo.
progressivamente. | VIgencia. escolar e
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desenvolvendo
estratégias para
maior
apropriacéo de
conhecimentos
pelo e para o
estudante.
Promocao da Partindo do
Ed crlapga} dfe il _contexto .
ucacdo Infantil | A socioeconomico- :
& o longo Sempre formativa
acondicbes para | “do curso Todos 0s g&gé‘;{%b durante todo o
desenvolvimento , da envolvidos no estratégias processo de
Educagdo | contexto escolar. ’ ensino
estimulando seu infantil pedagogicas para aprendizagem
interesse pela : 0 P gem.
construcéo do desenvolvimento
conhecimento. dos educandos.
~ Promover a Acompanhamento
Promogdo da articulacéo dos resultados
inclusdo dos Durante Todos os ped%goglqa da obtidos
alunos com t0do o componentes de Educacao processualmente
necessidades ano cada segmento na Especial no na escola, em
especiais, letivo escola e as ensino re%_ular na atendimentos
respeitando suas * | familias atendidas. | perspectiva da extraescolares e
peculiaridades. Edtllca(i?o no relato das
Inclusiva. familias.
Reunioes de palis, FinAes
_ Comasihos 2 Participacdo e
Envolvimento da L Classe. Conselho envolvimento
comunidade Ao longo Direcédo e E<colar efetivo da familia
escolar nog de cada professores em momentas na vida escolar
rojetos e acOes ano momentos fosti dos filhos e nos
esenvolvidasna | letivo. diversos. ESHVOS: acontecimentos da
construgédo e |
escola. X escola como um
apresentacédo do todo
PPP: '
N° METAS 2024 | 2025 | 2026 | 2027
1 | Oferecer atendimento educacional aos estudantes
com deficiéncia, transtorno global
desenvolvimento e altas habilidades ou X X X X
superdotacdo, garantindo a incluséo na rede regular
de ensino.
2 Alfabetizar todas as criancas, até o final do 2° X % X X
(segundo) ano do Ensino Fundamental.
3 Atingir as médias do IDEB para o DF, dando
uniformidade aos processos de avaliacdo das X X X X
aprendizagens.
4 | Alcancar 80% de participacdo dos estudantes nos X X X X
projetivos interventivos estabelecidos
5 | Realizar formagdes continuadas sobre diversidade e X X X X
inclusdo para 100% dos professores até o final do
primeiro ano.
6 | Aumentar em 15% o indice de aprovacao escolar em X X X X
relacdo ao ano anterior.
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Aumentar em 20% o namero de pais e responsaveis

participantes das reunifes escolares até o final do
segundo ano.

Aumentar em 20% a captacdo de recursos
financeiros por meio de parcerias com empresas
locais, projetos de captagéo de recursos e eventos
beneficentes.
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9 FUNDAMENTOS TEORICOS E METODOLOGICOS NORTEADORES DA
PRATICA EDUCATIVA

Aprender a promover a aprendizagem é um ato de fundamental importancia para o
desenvolvimento fisico, intelectual e afetivo do individuo. Para construir e recriar uma
intervencdo pedagdgica fora dos moldes dominantes é fundamental conhecer a realidade
concreta e compreender a educacdo na dindmica histérica e social. Para isso € preciso que 0
professor perceba, reavalie e, se necessario, modifique sua pratica pedagodgica.

A Pedagogia Historico-Critica esclarece sobre a importancia dos sujeitos na construcao
da historia. Sujeitos que sdo formados nas relacdes sociais e na interacdo com a natureza para
a producéo e reproducéo de sua vida e de sua realidade, estabelecendo relagdes entre os seres
humanos e a natureza. Consequentemente, “[...] o trabalho educativo é o ato de produzir, direta
e intencionalmente, em cada individuo singular, a humanidade que é produzida historica e
coletivamente pelo conjunto dos homens” (SAVIANI, 2003, p. 07), exigindo que seja uma
prética intencional e planejada.

Na perspectiva da Pedagogia Historico-Critica, o estudo dos contetdos curriculares
tomaré a pratica social dos estudantes como elemento para a problematizacdo diéria na escola
e sala de aula e se sustentard na mediacdo necessaria entre os sujeitos, por meio da linguagem
que revela os signos e sentidos culturais. A Préatica social € compreendida como o conjunto de
saberes, experiéncias e percepg¢des construidas pelo estudante em sua trajetoria pessoal e
académica e que é transposto para o estudo dos conhecimentos cientificos. Considerar a préatica
social como ponto de partida para a construcdo do conhecimento significa trabalhar os
conhecimentos académicos a partir da articulacdo dialética de saberes do senso comum,
escolares, culturais, cientificos, assumindo a igualdade entre todos eles.

O homem ¢é compreendido como um ser que aprende e se constroi em interacdo com o
meio social e natural que o cerca. Os sujeitos sdo formados nas relacfes sociais € na interacao
com a natureza para a producdo e reproducdo de sua vida e de sua realidade, estabelecendo
relacbes entre os seres humanos e a natureza. Os sujeitos constituem-se a partir de sua
integralidade afetiva, cognitiva, fisica, social, histérica, ética, estética, por isso a educacdo
integral perpassa todas as etapas e modalidades da educacao basica, valorizando o didlogo entre
os saberes formais e os saberes socialmente construidos para que juntos adquiram sentido e
sirvam como agente de mudanca do ser e da sociedade em que ele estd inserido. Assim, 0

curriculo escolar ndo pode desconsiderar o contexto social, econdmico e cultural dos estudantes.

O foco é a garantia da aprendizagem para todos, sendo fundamental considerar a pluralidade e
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a diversidade social e cultural em nivel global e local.

A educacdo deve ser referenciada pela formacdo integral, de modo que o processo
formativo integre as diversas dimensdes que formam o ser humano. Defende-se um curriculo
integrado, pautado na integracdo das diferentes areas do conhecimento e experiéncias, com
vistas & compreensdo critica e reflexiva da realidade

A Psicologia Historico-Cultural destaca o desenvolvimento do psiquismo e das
capacidades humanas relacionadas ao processo de aprendizagem, compreendendo a educacao
como fendmeno de experiéncias significativas, organizadas didaticamente pela escola. A
aprendizagem ndo ocorre solitariamente, mas na relagdo com o outro, favorecendo a criancas,
jovens e adultos a interacdo e a resolucdo de problemas, questfes e situagdes na “zona mais
proxima do nivel de seu desenvolvimento”. A possibilidade de o estudante aprender em
colaboragdo pode contribuir para seu €xito, coincidindo com sua “zona de desenvolvimento
imediato” (VIGOSTSKY, 2001, p. 329). Assim, aprendizagem deixa de ser vista como uma
atividade isolada e inata, passando a ser compreendida como processo de interacOes de
estudantes com o mundo, com seus pares, com objetos, com linguagem e com os professores
num ambiente favoravel a humanizacéo.

O desenvolvimento dos estudantes é favorecido quando vivenciam situacfes que 0s
colocam como protagonistas do processo ensino aprendizagem, tendo o professor como
mediador do conhecimento historicamente acumulado, por meio de agfes intencionais
didaticamente organizadas para a formacao de um sujeito historico e social.

Na organizacdo do trabalho pedagdgico, a préatica social, seguida da problematizacao,
instiga, questiona e desafia o educando, orienta o trabalho do professor com vistas ao alcance
dos objetivos de aprendizagem. S&o indicados procedimentos e conteldo a serem adotados e
trabalhados por meio da aquisicdo, significacdo e recontextualizacdo das diferentes linguagens
expressas socialmente.

A mediagdo docente resumindo, interpretando, indicando, selecionando os conteidos
numa experiéncia coletiva de colabora¢do produz a instrumentalizacdo dos estudantes nas
diferentes dimensdes dos conceitos cotidianos e cientificos que, por sua vez, possibilitara outra
expressao da préatica social (catarse e sintese). Tal processo de constru¢do do conhecimento
percorrerd caminhos que retornam de maneira dialética para a préatica social (pratica social
final).
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Curriculo - Ed. Infantil

___ SEQUENCIAS TEMATICAS PARA EDUCACAQ INFANTIL —2024
Os conteudos sao trabalhados de forma ludica e as atividades impressas sdo para fixacdo do que

foi estudado. Sempre partir do concreto para apresentar o tema para as criancas.

O trabalho com as letras e 0s nimeros também segue essa mesma metodologia. Com um trabalho
direcionado e que envolva os alunos, é possivel desenvolver uma base segura para a crianca ser

alfabetizada.

1°BIMESTRE: _
EU E MEU PRIMEIRO CICLO DE VIVENCIAS

>

L)

*

MINHA IDENTIDADE
SEMANA DA INCLUSAO
FAMILIA

SEMANA DA AGUA

7
LX)

7
£

7
R X4

7 )
SR X IR

7
*

MORADIA
HIGIENE
PASCOA

MINHA IDENTIDADE

o Quem sou eu?
e Caracteristicas Fisicas
e Autoestima
e Reconhecimento visual
e Valorizacgao e Respeito
o Meu nome diz muito sobre mim:
o Alfabeto
e Letra Inicial
e Linhas retas e curvas

e Diferenca entre letras, nimeros e
outros sinais graficos

o Sou um ser social:
e Palavras de Cortesia
e Regras de Convivéncia Escolar

e Combinados de Sala de Aula

O

O
O

Posso demonstrar o que sinto através de meu
corpo:
= ExpressOes Faciais
= PosicOes:
e Em cima/embaixo
e Dentro/fora
Os sentidos — 6rgaos e fungdes
e Audicéo (tipos de sons e timbres)
o Paladar (diferentes temperaturas)
e Olfato (diferentes odores)
e Tato (percepgéo de texturas)
o Visdo (percepcéo visual)
Cores Primarias
Caracteristicas dos objetos
e Curto/ comprido
e Grosso/ fino
e largo/estreito

CAMPOS DE EXPERIENCIA
CAMPO DE EXPERIENCIA - O EU, O OUTRO E O NOS

» Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e

maneiras de pensar e agir.

* Agir de maneira independente, com confiangca em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e

limitacGes.



* Ampliar as relacGes interpessoais, desenvolvendo afeto, atengdo, limites e atitudes de participacéo e
cooperacao.

» Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos, por meio de contatos diretos ou
possibilitados pelas tecnologias da comunicacéo

» Demonstrar valorizagdo das caracteristicas de seu corpo (cor dos olhos, cabelos, pele) e respeitar as
caracteristicas dos outros (criancas e adultos) com os quais convive.

» Compreender que as regras sao passiveis de questionamento, discussdo e reformulagdo entre os elementos do
grupo.

* Reconhecer sua imagem no espelho e em diferentes fotografias.

« Desenvolver, gradativamente, atitudes antirracistas, antissexistas, anti-homofabicas e antibullying.

* Identificar e utilizar diferentes possibilidades de comunicacdo com as pessoas do convivio social, respeitando
e negociando as regras sociais.

* Identificar e elaborar regras e limites nas relagdes, desenvolvendo, progressivamente, a capacidade de
autorregulacéo.

* Reconhecer sua sexualidade, percebendo que existem diferencas fisicas e comportamentais entre as pessoas,
e iniciar a formacao de sua imagem corporal. (CBP)

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
* Cuidar de seu conforto e aparéncia.

» Reconhecer, observar e nomear as diversas expressfes corporais, possibilitando a familiarizacdo com a
imagem de seu proprio corpo refletida no espelho

» Experimentar diferentes situacdes que ampliem a consciéncia de suas potencialidades e limites do corpo
(forca, velocidade, resisténcia, agilidade, equilibrio e flexibilidade)

* Reconhecer e nomear as sensa¢oes e ritmos (rapido, lento, forte, fraco...) por meio de movimentos corporais
associados a diferentes sons

* Identificar e nomear situagdes que envolvam sensacdes tateis e percepgdo das partes do proprio corpo e do
corpo de outras criangas

* Identificar e compartilhar situacdes que exercitem os musculos da face por meio de brincadeiras, jogos e
ginasticas (fazer caretas diversas; assoprar apitos, linguas de sogra, penas, chama de vela, baldo de ar;
mastigacdo; imitar os sons produzidos pelos animais; fazer bolhas de sabdo; jogar beijos etc.).

* Investigar objetos com uma'ou ambas as maos, identificando suas qualidades e as diferengas entre eles por
seu aspecto fisico.

* Participar, em diferentes espacos, de situacdes com obstaculos, por baixo e por cima de diferentes objetos,
em caminhos marcados no chao, escalando, equilibrando com um ou os dois pés

* Praticar atividades de relaxamento pelo controle da respiracéo e escuta de variados sons

 Conhecer e nomear as partes do corpo, de modo a desenvolver consciéncia de suas potencialidades (forca,
velocidade, resisténcia, agilidade, equilibrio e flexibilidade).

* Reconhecer sua dominancia lateral em ac¢6es habituais e brincadeiras.

* Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos, sensacGes e emocdes, tanto nas
situagBes do cotidiano quanto em brincadeiras, danca, teatro, musica, entre outros.

» Ampliar as diferentes estratégias para separar objetos altos de baixos, largos de estreitos, cheios de vazios,
etc.

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS
 Expressar-se livremente, por meio de desenhos e pinturas, verbalizando o significado de sua producéo.

* Reconhecer as cores primarias.

» Experimentar e reconhecer a relacdo entre texturas/objetos/materiais, utilizando-os em diversas criagdes
artisticas.

* Identificar sons e suas diversas fontes sonoras, por meio de jogos de escuta atenta/cabra-cega, caixa surpresa,
0 que é o que &, dentre outros.

* Ouvir musicas usando livremente materiais de registro (tinta, giz colorido, dentre outros).

» Experimentar intencionalmente a expressividade (triste, alegre, bravo), por meio de jogos e brincadeiras
teatrais, utilizando bonecos e méscaras.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO



* Levantar hipoteses em relagdo & linguagem escrita, realizando registros de letras por meio de escrita
espontanea.

* Reconhecer e diferenciar letras, nimeros, desenhos e outros sinais gréaficos.

* Escrever o proprio nome e reconhecer a sua importancia e sua utilidade como elemento de identificagéo
pessoal.

* Identificar e registrar as letras que compdem o préprio nome em diferentes situacdes.

* Registrar, de forma paulatina, o alfabeto, principalmente quando associado a um nome familiar.

« Estabelecer a relacdo entre grafema/fonema do préprio nome e de palavras de uso cotidiano

* Perceber a importancia da utilizacdo das letras do alfabeto para a escrita de palavras.

» Reconhecer e utilizar diferentes formas de expressdo para se comunicar (sorriso, choro, beijo, balanco de
cabeca negativa ou afirmativa, etc.).

* Reconhecer e identificar, de diversas formas, o préprio nome e o nome dos colegas.

» Compreender as regras sociais por meio da fala e da brincadeira, elaborando novos comportamentos.

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES
* Reconhecer e identificar, por meio dos sentidos, as caracteristicas dos elementos naturais, dos materiais e do

ambiente: quente, frio, liso, aspero, grosso, fino, doce, salgado, amargo, azedo, fortes e fracos etc.
* Identificar e nomear os nimeros, diferenciando-os de outras marcas graficas.

SEMANA DA INCLUSAO (De 06 a 10 de margo)

o Respeito a diversidade o Todos somos importantes
o Ninguém é igual a ninguém o Diga ndo ao bullying
FAMILIA
o Minha Familia o Conceitos Matematicos
o Diferentes tipos de Familia = Antes/depois
= Configuracdo Familiar = Curto/longo
= Respeito a diversidade = Cedol/tarde
o Arvore Genealdgica = Lento/rapido
o Linhado Tempo = Forte/fraco

» Transformaces pessoais = Maior/menor
o FasesdaVida
o Bebé, crianca, adulto e idoso

CAMPOS DE EXPERIENCIA
O EU, OOUTRO E O NOS

» Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e
maneiras de pensar e agir.

« Identificar, nomear e distinguir 0s membros de sua familia, reconhecendo que ha diferentes configuracdes
familiares.

* Reconhecer sua histéria de vida, individual e coletiva, por meio de constru¢do de linha do tempo com
fotografias e arvore genealdgica, identificando e respeitando diferentes configuragdes familiares.

* Identificar-se como membro de grupo social (familia) e distinguir seu papel.

* Reconhecer as mudancas ocorridas nas suas caracteristicas desde o nascimento, a fim de perceber as
transformacdes.

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
* Reconhecer e expressar as caracteristicas dos diferentes papeis sociais nas brincadeiras de faz de conta.
* Participar de brincadeiras por meio de agdes corporais, em que se utilizem os conceitos: antes/depois,
curto/longo, cedo/tarde, lento/rapido, forte/fraco
« Utilizar, de forma dirigida, diferentes fontes sonoras para acompanhar cancdes, cantigas e brincadeiras
cantadas:
= Corpo (voz/canto, estalos, passos, palmas, onomatopeias, dentre outros);

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS



* Explorar e manipular materiais tridimensionais com diversas superficies, planos, formas, volumes e objetos
(areia molhada, argila, massa de modelar, dentre outros), modelando suas formas e texturas para criar obra
artistica.

* Criar livremente figuras humanas, de animais e de objetos por meio de desenhos, pinturas, colagens e
modelagens.

* Pesquisar e colecionar (com a familia/responsaveis) imagens narrativas para confeccéo de albuns de histéria
de vida. (CBP)

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO
» Compreender que as regras sociais de diferentes povos fazem parte de sua identidade e histéria e que precisam
ser respeitadas.

SEMANA DA AGUA (De 20 a 24 de marco)
o Onde encontramos agua no planeta Terra o Se souber usar, ndo vai faltar
o Estados fisicos da agua o Uso consciente da dgua

CAMPOS DE EXPERIENCIA
O EU, OOUTRO E O NOS

» Ampliar as relagBes interpessoais, desenvolvendo afeto, atencdo, limites e atitudes de participagdo e
cooperagéo.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO
* Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de letras por meio de escrita
espontanea

MORADIA
o Como é minha Casa? = Triangulo
o Tipos de Moradia e Retangulo
o Espacos da Casa (comodos) e utilidades e Circulo
o Reconhecer as formas geometricas « Quadrado

o Cores Primarias

CAMPOS DE EXPERIENCIA
O EU, OOUTRO E O NOS

« Distinguir diferentes tipos de moradia, desde os tempos das cavernas até os dias atuais, relacionando-os aos
materiais de que sdo construidos ao levar em conta aspectos econdmicos, culturais e sociais.

* Identificar diferentes tipos de moradia, nomeando 0s cdmodos (convencionais ou nao) e identificando suas
utilidades.

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS
* Reconhecer as cores primarias.

» Experimentar e reconhecer a relagdo entre texturas/objetos/materiais, utilizando-os em diversas criagdes
artisticas.
 Explorar e manipular materiais tridimensionais com diversas superficies, planos, formas, volumes e objetos

(areia molhada, argila, massa de modelar, dentre outros), modelando suas formas e texturas para criar obra
artistica.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO
* Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangdes, criando rimas, aliteracoes e ritmos

HIGIENE
o Higiene Pessoal = Conservagédo do ambiente escolar
= Produtos de Higiene Pessoal = Conservacao dos espacos publicos
= Produtos de Limpeza o Higiene e Saude
= Cuidados Pessoais (banho, escovacéo, = Relagdo entre higiene e salde

vestuario)



o Higiene do ambiente o Algumas doencas que podem ser evitadas a partir
de uma boa higiene

CAMPOS DE EXPERIENCIA
O EU, OOUTRO E O NOS

* Desenvolver habitos de higiene: pedir para ir ao banheiro, lavar as méos, limpar o nariz, escovar os dentes,
percebendo-o0s como necessidades para seu bem-estar. (CBP)

» Estabelecer o controle progressivo de suas necessidades fisioldgicas e realizar, de modo independente,
atividades de higienizacéo.

» Demonstrar progressiva independéncia no cuidado com seu corpo. (CBP)

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
* Cuidar de sua higiene.
» Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu corpo.

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS
« Participar e interagir em brincadeiras de faz de conta, de modo a vivenciar diferentes papéis sociais.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO
* Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangdes, criando rimas, aliteracdes e ritmos.
* Identificar e reconhecer rotulos e embalagens no cotidiano, a fim de perceber suas funcdes e diferengas

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES
* Realizar sua higiene pessoal com autonomia

EVENTO: PASCOA
e Significado da Pascoa » Simbolos da Pascoa

CAMPOS DE EXPERIENCIA
O EU, O OUTRO E O NOS
* Participar de celebragdes das datas comemorativas huma perspectiva cultural e supra religiosa, cultivando e
fortalecendo valores como solidariedade e respeito.
* Participar de festejos e datas comemorativas, explorando a histéria, as tradicdes e 0s motivos pelos quais séo
comemorados.

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS
* Vivenciar situacdes como plateia e artista por-meio de jogos teatrais e faz de conta.

2° BIMESTRE:
EU E OS OUTROS NUM MESMO AMBIENTE

< SEMANA DE EDUCACAO PARA A % COMO AS PESSOAS SE COMUNICAM?
VIDA/ DIA DAS MAES s FESTA JUNINA

< AS PESSOAS E AS PROFISSOES ALIMENTACAO

% MINHA ESCOLA MEIO AMBIENTE: AS PLANTAS

.0

X3

%

X3

¢

SEMANA DE EDUCACAO PARA A VIDA (De 02 a 06 de maio)
* Resgate de Valores éticos e morais
CAMPOS DE EXPERIENCIA
O EU, O OUTRO E O NOS
» Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.
» Comunicar-se com seus pares e o0s adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.
» Ampliar as relacGes interpessoais, desenvolvendo afeto, atencdo, limites e atitudes de participacdo e
cooperagéo.



AS PESSOAS E AS PROFISSOES

o As profissdes do dia-a-dia mais conhecidas o Horérios de trabalho e de lazer
= Valorizagdo do trabalhador = Calendario
= Importancia de cada profissdo = Relbgio

o Valorizacéo do trabalho no campo

O EU, O OUTRO E O NOS
» Reconhecer a importancia das diferentes profissdes para a vida em sociedade, identificando seus instrumentos
caracteristicos e funcdes sociais.
* Identificar diferentes profissGes existentes na sociedade, incluindo o trabalho no campo, e reconhecer sua
importancia na coletividade.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO
* Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cang¢des, criando rimas, aliteracGes e ritmos

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES
+ Conhecer os diversos mecanismos que 0s seres humanos empregaram para marcar o tempo: relégio de sol, de
areia, de agua, de bolso, de péndulo, atbmico, analdgico e digital.

MINHA ESCOLA

o Trajeto de casa para a escola o Pessoas que trabalham na escola (profissdes)
o Espaco Escolar (ambientes da escola) o Valorizagdo do Patrimonio Publico
o Eu, meus colegas e minha professora o O entorno da escola

= Identificacdo pessoal Os arredores da escola

= |dentificacdo da turma

CAMPOS DE EXPERIENCIA
O EU, OOUTRO E O NOS

» Compreender que as regras sdo passiveis de questionamento, discussao e reformulacdo entre os elementos
do grupo

» Identificar e elaborar regras e limites nas relacbes, desenvolvendo, progressivamente, a capacidade de
autorregulacao.

» Identificar-se como membro de grupo social (instituicdo de Educacao Infantil) e distinguir seu papel.

» Desenvolver o senso de resiliéncia (saber perder; saber ganhar, aceitar a opinido das outras pessoas)

» Passear, observar e discutir acerca das caracteristicas das mediacdes da instituicdo de Educacéo Infantil.

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
o Realizar circuitos de locomocao: arrastar, rolar, saltar, pular com um pé ou com os dois, fazer estrelinha.

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS
e Explorar e manipular materiais tridimensionais com diversas superficies, planos, formas, volumes e objetos
(areia molhada, argila, massa de modelar, dentre outros), modelando suas formas e texturas para criar obra
artistica.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO
e Reconhecer e identificar, de diversas formas, o proprio nome e 0 nome dos colegas.

o Compreender que as regras sociais de diferentes povos fazem parte de sua identidade e histéria e que
precisam ser respeitadas.

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

o Realizar experimentos para produzir novas cores, misturando materiais diversos: tinta, massinha de modelar,
anilina, dentre outros, e relacionar cores nos objetos e nos elementos da natureza.

COMO AS PESSOAS SE COMUNICAM?
o Meios de Comunicagéo e sua evolugédo e Brincadeiras com mimicas
o Meios de comunicacdo mais populares e Linguagem de Sinais
o Diferentes formas de se comunicar
CAMPOS DE EXPERIENCIA



O EU, O OUTRO E O NOS
* Identificar e utilizar diferentes possibilidades de comunicacdo com as pessoas do convivio social, respeitando

as regras sociais.

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
* Reconhecer e utilizar a linguagem nao verbal, por meio da imitacdo e mimica, de forma a inventar e reinventar

0s movimentos dos elementos do mundo que a cerca.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO
* Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangdes, criando rimas, aliteracfes e ritmos.
* Reconhecer as habilidades basicas necessarias a producdo e emissdo correta de fonemas, expressando-se e
reproduzindo mensagens verbais com gradativa clareza e fluéncia.
* Reconhecer a evolucdo dos meios de comunicacgao entre humanos no decorrer da historia.
* Reconhecer a evolugdo dos meios de comunicacdo entre humanos no decorrer da histdria, experimentando
particularmente as novas tecnologias.
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EVENTO: FESTA JUNINA
o Resgate da Cultura Regional o Comidas tipicas e sua origem
o Dangas populares o Uso social do dinheiro

CAMPOS DE EXPERIENCIA
O EU, OOUTRO E O NOS

« Participar de celebracfes das datas comemorativas numa perspectiva cultural e supra religiosa, cultivando e
fortalecendo valores como solidariedade e respeito

« Participar de festejos e datas comemorativas, explorando a historia, as tradicGes e 0s motivos pelos quais sdo
comemorados.

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
* Criar e valorizar movimentos pela utilizacéo de diferentes modalidades de danca
« Conhecer e participar de dancas folcldricas (quadrilhas, brincadeiras de roda, brincadeiras cantadas, etc.)
* Reconhecer, participar e valorizar as manifestagdes ‘culturais como um patrimoénio imaterial (quadrilhas,
brincadeiras de roda, brincadeiras cantadas, etc.)

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS
» Experimentar e reconhecer ‘a relacdo entre texturas/objetos/materiais, utilizando-os em diversas criagdes
artisticas.

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES
* Conhecer a historia do dinheiro, como evoluiu do escambo, passando pelas moedas de metal, notas de papel,
cartdes de polietileno (plastico), chegando as moedas atuais.
» Compreender a fungéo social do dinheiro, de forma Iudica, em situacdes de vivéncia e manipulagdo (dinheiro
de brinquedo) para a descoberta de que as cédulas e moedas tém valores e que sdo utilizadas na aquisicao de
produtos e servigos. (CBP)
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ALIMENTACAO

o Origem dos alimentos (animal, vegetal) = Higiene e Armazenamento

o Tipo dos alimentos (natural, industrializado) o Preparo de alguns alimentos

o Importancia de uma boa alimentacédo o Trabalho com rétulos

o Cuidados com os alimentos o Cardapio colorido (Cores secundarias)

CAMPOS DE EXPERIENCIA
O EU, OOUTRO E O NOS
 Reconhecer gue bons habitos alimentares, de higiene e pratica de lazer contribuem para a promogéo da salde
e bem-estar fisico e mental.



« Diferenciar alimentos doces e salgados, amargos e azedos, alimentando-se de modo independente, usando
talheres, copos e guardanapos

* Estabelecer o controle progressivo de suas necessidades fisioldgicas e realizar, de modo independente,
atividades de alimentagéo.

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
* Cuidar de sua alimentagéo.

« Demonstrar autonomia no processo de alimentacdo e realizar a pratica do autosservimento com a orientagdo
do adulto.

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS
» Experimentar e reconhecer a relacdo entre texturas/objetos/materiais, utilizando-os em diversas criagdes
artisticas.
 Explorar e manipular materiais tridimensionais com diversas superficies, planos, formas, volumes e objetos
(areia molhada, argila, massa de modelar, dentre outros), modelando suas formas e texturas para criar obra
artistica.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO
* Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangoes, criando rimas, aliteragGes e ritmos

« Identificar e reconhecer rétulos e embalagens no cotidiano, a fim de perceber suas funcdes e diferengas

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES
« Participar de atividades de preparacao de alimentos, aprendendo sobre higiene, escolha e consumo de alimentos
saudaveis.
* Realizar experimentos de conservacao de quantidade (CBP)

MEIO AMBIENTE: PLANTAS

o Importancia das Plantas para os Seres Vivos terra adequada e ar)
o Tipos de Plantas (Aéreas, terrestres e aquaticas) o Cuidados com as plantas
o Necessidades das Plantas (Agua, luz e calor do Sol, Cores Secundarias

CAMPOS DE EXPERIENCIA
CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

« Utilizar, de forma dirigida, diferentes fontes sonoras para acompanhar cangfes, cantigas e brincadeiras
cantadas:

» Natureza (sementes, madeira, folhas, cascas; pedras de diferentes formas e tamanhos, dentre outros);

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS
» Experimentar e reconhecer a relagdo entre texturas/objetos/materiais, utilizando-os em diversas criagdes
artisticas.

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES
» Compartilhar com outras criangas situagoes de cuidado de plantas nos espacos da instituicdo e fora dela.
* Valorizar os cuidados basicos com as plantas (cultivo de hortas, jardins).
* Identificar as partes das plantas: raiz, caule, folha, flor, fruto e semente, conhecendo a fungdo de cada uma.
* Realizar experimentos para produzir novas cores, misturando materiais diversos: tinta, massinha de modelar,
anilina, dentre outros, e relacionar cores nos objetos e elementos da natureza

EU E MINHAS RAIZES CULTURAIS

*,

» HERANCA CULTURAL % MEIO AMBIENTE: ANIMAIS
% MINHA COMUNIDADE < AS CIDADES E O TRANSITO
RESGATE DE BRINQUEDOS E
BRINCADEIRAS

L)

MINHA COMUNIDADE



o Heranca Cultural o Origem da cidade

= De onde os pais vieram? = Dificuldades Iniciais
» Valorizagdo das diferengas culturais o O que ha na cidade onde moro.
» Historia de vida o O legado de diferentes etnias

o Mudangas ocorridas através dos tempos na
paisagem local

CAMPOS DE EXPERIENCIA
O EU, OOUTRO E O NOS

* Reconhecer as diferencas culturais, estabelecendo relagdes de aprendizagem mutua, respeito e igualdade social.

* Reconhecer, participar e valorizar as manifestacdes culturais como um patrimdénio imaterial (quadrilhas,
brincadeiras de roda, brincadeiras cantadas etc.).

» Passear, observar e discutir acerca das caracteristicas das imediac¢6es da instituicdo de Educagéo Infantil

« Conhecer e discutir acerca da'histéria de Brasilia, curiosidades e a histdria de vida das pessoas que constituem
esse contexto

* Reconhecer as diferengas culturais, estabelecendo relagdes de aprendizagem mutua, respeito e igualdade social

» Conhecer as histérias e culturas africana, indigena e europeia como originarias da cultura brasileira,
valorizando suas peculiaridades. (CBP)

 Experimentar sabores, sons, ritmos, habitos e historias das comunidades brasileiras (zonas rural e urbana, povos
indigenas) (CBP)

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
* Criar e valorizar movimentos pela utilizacdo de diferentes modalidades de danca.

* Participar, reconhecer e valorizar as diversas manifestacdes culturais, como brincadeiras, brincadeiras de roda,
jogos, dancas, festejos e cangdes tradicionais (pipa, cantigas de roda, pega-pega, cabra-cega, barra-manteiga,
corda, pido, ciranda, esconde-esconde, eléastico, bambolé etc.) e demais manifestagdes que digam respeito as
tradicGes culturais de sua comunidade e de outras.

* Participar de pesquisas sobre o repertério de jogos, brincadeiras, brinquedos, festejos, histérias e modos de
vida das criancas, caracteristicos de diferentes culturas e da tradicdo cultural de sua comunidade.

+ Conhecer e participar de dangas folcloéricas (quadrilhas, brincadeiras de roda, brincadeiras cantadas, etc.) (CBP)

* Reconhecer, participar e valorizar as manifesta¢gdes culturais como um patriménio imaterial (quadrilhas,
brincadeiras de roda, brincadeiras cantadas, etc.)

* Realizar passeios a pé, na propria instituicdo e/ou nas proximidades, seguidas de conversas sobre tudo que foi
observado e sobre todas as a¢des e reacdes do corpo durante o trajeto.

» Reconhecer e valorizar as brincadeiras da cultura infantil, de acordo com as regras estabelecidas (brincar de
pique-esconde, entre outras brincadeiras)

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS
* Vivenciar, respeitar e conhecer a historia de brincadeiras de diferentes culturas

* Explorar e manipular materiais tridimensionais com diversas superficies, planos, formas, volumes e objetos
(areia molhada, argila, massa de modelar, dentre outros), modelando suas formas e texturas para criar obra
artistica.

* Observar e reconhecer diversas imagens/cenas/obras por meio de fotografias, pinturas, objetos, esculturas,
cenas cotidianas, gravuras e obras de artistas.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO
* Vivenciar, respeitar e conhecer a cultura de diferentes povos.

» Compreender que as regras sociais de diferentes povos fazem parte de sua identidade e historia e que precisam
ser respeitadas.

* Recitar parlendas, adivinhas, can¢des, poemas e trava-linguas.

* Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangdes, criando rimas, aliteracGes e ritmos

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES
* Observar e explorar a paisagem do entorno da instituicdo de Educacéo Infantil.
* Desenvolver atitudes de manutencdo dos espacos publicos, privados, coletivos e do meio ambiente.



* Identificar a relagdo entre os fendmenos da natureza em diferentes regides (relevo, aguas, clima) com as formas
de vida dos grupos sociais (alimentagdo, trabalho, lazer).
» Compartilhar narrativas apos leitura de histdrias sobre Brasilia e sobre o Cerrado.
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RESGATE DE BRINQUEDOS E BRINCADEIRAS
o Brinquedos de ontem e de hoje o Bandinha Musical (com instrumentos proprios
o Construcdo de brinquedos com sucatas ou reciclados)

CAMPOS DE EXPERIENCIA
O EU, OOUTRO E O NOS

» Experimentar sons, ritmos, habitos e historias das comunidades brasileiras (zonas rural e urbana, povos
indigenas).
» Reconhecer a importancia da troca e da partilha dos brinquedos e outros materiais disponibilizados no grupo.

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

 Reconhecer e valorizar as brincadeiras da cultura infantil, de acordo com as regras estabelecidas (brincar de
pigue-esconde, entre outras brincadeiras).

* Manipular materiais diversos para confeccionar brinquedos com materiais alternativos.

 Reconhecer e expressar as caracteristicas dos diferentes papeis sociais nas brincadeiras de faz de conta.

* Manipular e nomear as sensacoes e ritmos (rapido, lento, forte, fraco...) por meio de movimentos corporais
associados a diferentes sons.

* Criar brincadeiras com objetos de diferentes tamanhos, formas, texturas e pesos (pneus, latas, caixas de
papeldo, copos plésticos, bastdes de madeira, bolas de meia, sacos de estopa, tampinhas de garrafas, pedacos
de espuma, isopor, EVA, etc.).

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

» Experimentar e reconhecer a relacdo entre texturas/objetos/materiais, utilizando-os em diversas criagoes
artisticas.

« Utilizar, de forma dirigida, diferentes fontes sonoras para acompanhar cancdes, cantigas e brincadeiras
cantadas:
oCorpo (voz/canto, estalos, passos, palmas, onomatopeias, dentre outros);
oNatureza (sementes, madeira, folhas, cascas, pedras de diferentes formas e tamanhos, dentre outros);
oObjetos do cotidiano e materiais reutilizaveis (caixas de papelao, embalagens plésticas, sacos de papel, potes

de plastico, panelas, colher de pau, madeira, garrafas, vidros, tampas, tampinhas, tubos de papeldo e PVC,
tubos flexiveis, dentre outros).

* Confeccionar instrumentos e objetos sonoros com materiais reaproveitaveis, utilizando-os para acompanhar
mausicas cantadas e pequenas composi¢des autorais individuais ou coletivas (chocalhos com vasilhames, graos
e migangas, clavas com pedacos de cabo de vassoura, tambores com potes e caixas diversos, dentre outros).

* Confeccionar brinquedos com materiais alternativos.

* Participar de brincadeiras da cultura infantil, de acordo com as regras estabelecidas (brincar de pega-pega,
correndo pelos espagos, na tentativa de fugir e ndo ser alcangado, entre outras).

« Cantar musicas e acompanha-las com instrumentos convencionais ou confeccionados com materiais diversos,
explorando a intensidade do som (forte/fraco) e amplificar a intensidade das musicas cantadas e tocadas por
meio de microfones e comparar sua vibracao, tateando caixas de som durante a execuc&o.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO
* Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangdes, criando rimas, aliteracGes e ritmos

14

MEIO AMBIENTE: ANIMAIS
o Importéncia dos animais o Cuidados com os animais
o Tipos de Animais o Animais ameacados de extin¢do
o Necessidades dos animais
CAMPOS DE EXPERIENCIA



CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
* Imitar gestos e movimentos de animais. (BB)

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS
» Experimentar e reconhecer a relagdo entre texturas/objetos/materiais, utilizando-os em diversas criagdes

artisticas.
» Explorar e manipular materiais tridimensionais com diversas superficies, planos, formas, volumes e objetos

(areia molhada, argila, massa de modelar, dentre outros), modelando suas formas e texturas para criar obra
artistica.

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES
» Compartilhar com outras criancas situacdes de cuidado de animais nos espacos da instituicdo e fora dela.
« Identificar alguns animais ameacados de extin¢éo, desenvolvendo pensamento critico sobre a caga e a criagao

em cativeiro.

« Valorizar os cuidados basicos com os animais (higienizacdo, vacinacdo, alimentagéo, carinho).

» Compreender as necessidades vitais dos animais, discutindo a importancia da preservacao de seu habitat natural
para a satisfacdo de tais necessidades.

+ Conhecer o ciclo de vida dos animais. (CBP)
« Identificar os animais a partir da observacgao de suas caracteristicas fisicas, tipo de alimentacdo, habitat, modos

de locomocdo e sua relacdo com 0 ambiente e outros seres vivos.

AS CIDADES E O TRANSITO

o Tipos de Transporte o Importancia dos Sinais de transito
o Veiculos de ontem e de hoje o O que podemos fazer para um transito mais seguro

CAMPOS DE EXPERIENCIA
O EU, OOUTRO E O NOS

* Identificar a evolucdo dos meios de transporte, sinais de transito e discutir sobre as regras de transito em

culturas diversas.
* Identificar os meios de transporte e alguns sinais de transito, bem como ac¢des de seguranga (uso da cadeirinha,

cinto de seguranca, faixa de pedestre)

4°BIMESTRE:
EU. CIDADAO DO MUNDO
% DIREITOS E DEVERES DA CRIANCA % ATITUDES SUSTENTAVEIS
% ANATUREZA PEDE SOCORRO

DIREITOS E DEVERES DA CRIANCA

o Importancia do Respeito o Respeito as diferencas
o Direitos da Crianca o Zelo com o Patriménio Publico

CAMPOS DE EXPERIENCIA
O EU, OOUTRO E O NOS

 Reconhecer a importancia da troca e da partilha dos brinquedos e outros materiais disponibilizados no grupo.
* Identificar e utilizar diferentes possibilidades de comunicac¢do com as pessoas do convivio social, respeitando as

regras sociais.
» Experimentar, nas relagdes, o sentimento de justica e respeito a diversidade.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO
* Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangdes, criando rimas, aliteracGes e ritmos

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES
* Desenvolver atitudes de manutengdo dos espacos publicos, privados, coletivos e do meio ambiente.

A NATUREZA PEDE SOCORRO



o Mudangas na paisagem provocadas pelos o Lixo: Para onde ele vai?
seres humanos o Poluicéo e desmatamento

CAMPOS DE EXPERIENCIA
O EU, OOUTRO E O NOS

» Experimentar, nas rela¢fes, o sentimento de justica e respeito a diversidade.

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS
* Explorar e manipular materiais tridimensionais com diversas superficies, planos, formas, volumes e objetos
(areia molhada, argila, massa de modelar, dentre outros), modelando suas formas e texturas para criar obra
artistica.

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

* Observar e descrever mudangas em diferentes materiais, resultantes de acOes sobre eles, em experimentos
envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

* Identificar componentes que formam determinadas paisagens do meio ambiente (rios, vegetacoes, construcdes,
campos, mar, montanhas, seres vivos), distinguindo entre paisagens naturais e modificadas (pela agdo humana
ou pela acdo da natureza), de modo. a desenvolver atitudes de respeito e cuidado.

» Compreender as necessidades vitais dos seres vivos, discutindo a importancia da preservagdo de seu habitat
natural para a satisfagéo de tais necessidades.

* Identificar alguns elementos poluidores e os efeitos para 0 meio ambiente.

* Observar e explorar a paisagem do entorno da institui¢cdo de Educacao Infantil.

* Levantar hipdteses a respeito dos processos de transformacéo das propriedades dos objetos (som, odor, mudancas
de forma ou tamanho, consisténcia, temperatura, luzes, etc.) (CBP)

« Participar de pesquisa sobre a a¢éo da luz, do calor, do som, da forca e do movimento, a exemplo do cozimento
dos alimentos e a rela¢do entre um impulso e o ganho de velocidade de um carrinho.
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ATITUDES SUSTENTAVEIS
o Reciclagem o Valores e Atitudes
o Uso consciente dos recursos naturais o Direitos da Natureza (Carta da Terra)

CAMPOS DE EXPERIENCIA
O EU, OOUTRO E O NOS

* Desenvolver, gradativamente, a capacidade de fazer escolhas, identificando situacdes de risco nos diferentes
espacos e reagindo com atitude de cuidado.

* Realizar pequenas tarefas do cotidiano que envolvam atitudes de manutencao, preservacao e cuidados com 0s
pertences pessoais e coletivos.

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS
* Produzir tintas alternativas a partir de materiais naturais (p6 de café, urucum, cenoura, beterraba, folhas verdes,

terras, dentre outros), utilizando-as em estado original ou acrescentando cola na formulacéo

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES
* Conhecer principios da “Carta da Terra para Criangas”.

* Realizar a¢Oes relacionadas ao consumo sustentavel (economia de matéria prima, 4gua, energia) e atitudes como
reduzir, reciclar e reutilizar, desenvolvendo praticas de cuidado com o0 meio ambiente.

» Compreender e incentivar entre seus pares a conservagdo, 0 uso racional e o reaproveitamento de objetos
utilizados individual e coletivamente.

* Observar e discutir questdes sobre a vegetacdo nativa e as transformacgdes que ocorrem a partir de construcées
na cidade ou no campo.

* Realizar a¢6es relacionadas ao consumo sustentavel (economia de matéria-prima, agua, energia) e atitudes como
reduzir, reciclar e reutilizar, desenvolvendo praticas de cuidado com o meio ambiente.

» Compreender e incentivar entre seus pares a conservacdo, 0 uso racional e o reaproveitamento de objetos
utilizados individual e coletivamente.



Curriculo - 1°Ano

PORTUGUES

ORALIDADE
* Relatos orais de acontecimentos do cotidiano
* Descri¢do oral (sala de aula, pessoas, imagens etc.)
* Recados orais
* Recursos paralinguisticos (gestos, tonalidade da voz e expressdo facial), de acordo com o objetivo do ato de
interlocucao
* Roda de conversa: regra para escuta atenta, fala e manutencdo do tema
* Escuta, leitura, reconto oral: cantiga de roda, musica com movimento

LEITURA E ESCUTA

* Texto: verbal (escrita), ndo verbal (imagem) e multimodal (escrita e imagem), concretizados em
diversos géneros, em diferentes suportes

» Nome proprio e de colegas: leitura e escuta

» Leitura e escuta de listas diversas de acordo com alguns critérios: ordem alfabética, contexto
semantico, entre outros

* Leitura, declamacdo, brincadeiras e producéo

» Leitura, em colaboracdo com os colegas e com a ajuda do professor ou ja com certa autonomia:
AGENDAS, AVISOS, CALENDARIOS, BILHETES, de acordo com o contexto de uso, sua forma
e finalidade

* Niveis de compreensdo da leitura: objetiva, inferencial e avaliativa

* Reconto de histdrias por meio da oralidade, escrita e desenho

» llustragdo (desenhos) de poemas, musicas, contos de fadas, como forma de interpretacdo do tema
abordado

» Criacdo de historias por meio de desenhos

« Escuta e manuseio de livros e obras infantis

 Enunciados de tarefas escolares, curiosidades, pequenos relatos de experimentos, entrevistas,
verbetes de dicionarios infantis

* Relacao imagem-texto: leitura de narrativas somente com imagens

ESCRITA/PRODUCAO DE TEXTO

» Escrita do nome proprio e de colegas

* Nocéo de espaco movimento e direcdo em produgdes escritas

» Escrita de LISTAS diversas de acordo com alguns critérios; ordem alfabética, contexto semantico

* Producdo textual por meio de diversos géneros, preferencialmente em situagdes reais de uso.

» Manuseio de suportes textuais: livros, revistas, jornal, gibi, folhetos, folder, encartes, cartazes,
cartdo, panfletos

 Elementos que comp&em a estrutura e a escrita de diversos géneros e seu contexto de producéo
(caracteristicas composicionais, autor, interlocutor, situacao de interacédo, finalidade, suporte,
circulacao)

ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA
« Simbolos: identificacdo e diferenciacdo (letras, nimeros, figuras etc.)
» Alfabeto: topologia de letras, tipos de letras (maitsculo e mindsculo), ordem alfabética,
identificagdo de consoantes e vogais
« Letras iniciais de palavras significativas — percepc¢do do som
* Relacdo de letras, palavras e imagens




* Analise de palavras significativas quanto a nimero de letras, silabas orais, letras inicial e final
« Estruturas silabicas: V, CV, VC.

* Classificacdo de palavras que comegam e terminam com a mesma letra

» Exploracéo de sons iniciais (aliteracdo) ou finais (rimas) das palavras

» Segmentacdo (divisdo) oral da palavra em silabas

* Identificacdo do som da silaba na palavra

* Relacdo entre grafema (letra) e fonema (som) - na leitura e escrita de palavras e textos

* Utilizacdo da estrutura silabica CV para ler e escrever palavras e pequenos textos

« Vocabulério - ampliacdo a partir da compreenséo de significados no contextualizados

MATEMATICA
NUMEROS
* Funcdes do nimero (Indicador de quantidade; Indicador de posicdo; Cédigo; Medida de grandeza )
* Registro, leitura, contagem, ordenacao, comparacao e escrita numérica de quantidades até 20
* Relacdo de ordem entre nimeros naturais até 20 (antecessor, sucessor, maior que, menor que)
» Quantificacdo de eventos: nimero de estudantes presentes, nimero de jogadas, ou colecGes fazendo
estimativas, contagem um a um, pareamento ou outros grupos e comparagao
* Correspondéncia biunivoca
* Sequéncia oral numérica
» Zoneamento
* Conservacdo de quantidade
* Relacdo entre: quantidade e quantidade; quantidade e simbolo; simbolo e quantidade
» Agrupamentos (agrupamento de 10 — unidade para DEZENA)
* Uso da reta numérica
+ Valor posicional do algarismo
» Composicédo e decomposicdo de numeros naturais
» Agrupamentos e desagrupamentos de quantidades menores que a centena (2 em 2, 3em 3, 5em 5,
10 em 10)

Pensamento algébrico
* Organizar e ordenar objetos familiares ou representagcoes por figuras, por meio de atributos, tais
como cor, forma e medida
* Sequéncias recursivas: observacao de regras utilizadas em seriagcbes numeéricas (mais 1, mais 2,
menos 1, menos 2, por exemplo)

Geometria

» Reconhecimento da corporeidade (semelhangas, diferencas e respeito as singularidades)

» Orientacdo e trajetoria no espaco vivido, em trajetdrias familiares (casa, vizinhanca, escola)

* Registro, relato e socializacdo de orientacao e trajetdria no espaco

* Localizacao de objetos e de pessoas no espaco, segundo um dado ponto referencial, utilizando
termos que se referem a posicdo (direita, esquerda, em cima, embaixo) e ao sentido (para baixo/
para cima, por baixo/ por cima, para dentro/para fora, para tras/pela frente, através de, para a
direita/para a esquerda, horizontal/e vertical), comparando-os

Grandezas e Medidas
» Comparacdo e socializacao de estratégias pessoais a partir do uso de instrumentos de medidas ndo
convencionais
» Reconhecimento de instrumentos mais usuais de medidas e seus significados nos contextos sociais




« NOCOES DE TEMPO e intervalos de tempo e uso desses para realizar atividades diversas

* Registros pictdricos, orais e ou escritos das experiéncias matematicas vivenciadas envolvendo a
utilizacdo de medidas ndo padronizada (exemplo: fases da lua) e convencionais (hora inteira, meia
hora)

» Unidades de MEDIDA DE TEMPO, suas relacdes e a exploracéo e utilizacdo do calendario, da
rotina e da agenda

* Estimativa de resultados de medidas

Probabilidade e Estatistica
* Leitura, interpretacdo e analise e uso de tabelas simples e graficos de colunas (pictoricos)
» Decodificacdo de sinalizac@es, placas e codigos mais significativos do contexto sociocultural
* Coleta e organizacao de informacoes
* Registros pessoais para comunicacao de informacdes coletadas
+ Construcado de tabelas
* Registro de forma variada da coleta de informacdes em situacdes de pesquisa, jogos e brincadeiras
* Nocéo de acaso

CIENCIAS DA NATUREZA
VIDA E EVOLUCAO
* Partes do corpo humano e nogdes basicas das suas fungdes

* Fontes/focos de microorganismos nocivos a saude
* Relacdo dos ambientes sujos com doengas (infeccoes, doencas de pele, doencas respiratorias etc.)
* Higiene e cuidados com o corpo
TERRA E UNIVERSO
* Escalas de tempo:

- dia (manhg, tarde e noite);

- semana; 0 més; 0 ano

- A sucessdo de dias e noites e o ritmo de atividades dos seres vivos
 Formas de registro do tempo:

- relégios (digital, analégico, ampulheta, solar, outros);
- calendério
CIENCIAS HUMANAS -HISTORIA
EU, MEU LUGAR NO MUNDO, MEU GRUPO SOCIAL E MEU TEMPO
* Eu: Direito ao Nome, Prenome, Sobrenome, Agnome e Pseudonimo / apelido. Percurso trilhado e
sua importancia na construcdo das identidades
* Registros da histdria pessoal: fotos, imagens, desenhos, autorretrato, preferéncias e desejos
+ A vida em casa; a vida na escola e formas de representagéo social e espacial: 0s jogos e brincadeiras
como forma de interacdo social e espacial
* As fases da vida e a ideia de temporalidade (passado, presente e futuro)
» Compreensdo dos espacos de convivéncia que contribuem na formacao identitaria, como a casa.
* A vida em familia: diferentes configuracdes e vinculos
* Permanéncias e mudancas dentro do contexto familiar
» As diferentes formas de organizacgédo da familia: os vinculos pessoais
* Instrumentos e marcadores de tempo (relégios, calendarios...) elaborados e ou utilizados por
sociedades ou grupos de convivio em diferentes localidades

CIENCIAS HUMANAS - GEOGRAFIA

* Regras em diferentes espacos (sala de aula, escola, espacos e lugares publicos etc.)




* Espaco da casa: minha casa, meu endereco, meu lugar de vivéncia. Reorganizacdo do espaco pelo
grupo

* Tipos de moradia ou objetos de uso cotidiano (brinquedos, roupas, mobiliarios), considerando
técnicas e materiais utilizados em sua producédo

» Mapas simples e croquis para localizar elementos do local de vivéncia

» Localizacdo (dentro, fora, ao lado, entre); Orientacdo (esquerda e direita); Legenda (cores e formas)

« Corporeidade, lateralidade, dimensdes, posicionamento

ARTES VISUAIS
* Elementos da linguagem visual: cores, linhas, ponto, formas e textura
» Composicao de imagens em suportes de tamanhos, formas e texturas variados
* Leitura de imagens (fotografia, desenho, pintura, escultura, colagem, instalagéo e objetos)
* Desenho, pintura, colagem, modelagem e construcéo a partir de temas, contextos, objetos e imagens

TEATRO
« Conto e reconto de historias: jogos dramaticos e teatrais; improvisacao teatral e representacoes
corporais

DANCA
CONTEXTOS E PRATICAS
* Brincadeiras, jogos ritmicos, brinquedos cantados e canc¢des do repertorio da crianca e de seus pares
* Espacos culturais da comunidade local

MUSICA
 Materiais da natureza (madeira, pedras, sementes, galhos, folhas, outros), sons dos bichos
* Ritmo e pulsacédo (percepcdo do tempo forte da musica e da palavra)

- lento/ moderado/ rapido

» Jogos de Bingo sonoro intercalados com siléncio e som, brincadeira de estatua, danca das cadeiras,
dentre outras

* Pulsacdo da musica (percepcao do tempo forte da musica e da palavra)

» Multimidia, animagdes, jogos eletronicos, gravacoes em audio e video, fotografia, Wii Music,
softwares etc.

EDUCACAO FISICA
BRINCADEIRAS E JOGOS
* Brincadeiras e jogos que possibilitem a combinagdo de habilidades estabilizadoras (rotar, desviar, equilibrar
e apoiar), locomotoras (correr, saltar, saltitar, galopar e pular), manipulativas (chutar, arremessar, apanhar,
interceptar e driblar)
* Circuitos psicomotores; jogos simbdlicos; jogos com regras simples

CONHECIMENTO SOBRE O CORPO
* O conhecimento sobre o corpo por meio de atividades ludicas, desenhos, pinturas, espelho, argila e
desenho animado

2° Bimes'gre:
PORTUGUES

ORALIDADE
« Relatos orais de acontecimentos do cotidiano

* Entrevistas, relatos de curiosidades e reportagens
* Recados orais



* Recursos paralinguisticos (gestos, tonalidade da voz e expresséo facial), de acordo com o objetivo do
ato de interlocucao

* Roda de conversa: regra para escuta atenta, fala e manutengéo do tema

* Escuta, leitura, reconto oral: cantiga de roda, musica com movimento, poemas, contos de fadas e
contacéo de historias

LEITURAE ESCUTA

* Texto: verbal (escrita), ndo verbal (imagem) e multimodal (escrita e imagem)

* Rétulos, embalagens, logomarcas e slogans: leitura apoiada em imagens e em textos (quantidade,
forma, disposi¢do grafica, provaveis interlocutores)

* Leitura, declamacéo, brincadeiras e producao

* Leitura, em colaboracdo com os colegas e com a ajuda do professor ou ja com certa autonomia:
CONVITES, RECEITAS, de acordo com o contexto de uso, sua forma e finalidade

* Niveis de compreensao da leitura: objetiva, inferencial e avaliativa

+ Reconto de histérias por meio da oralidade, escrita e desenho

* POEMA (versos e estrofes) e textos em prosa — diferengas entre as estruturas

* llustracdo (desenhos) de poemas, musicas, contos de fadas, como forma de interpretacdo do tema
abordado

* Criacdo de historias por meio de desenhos

« Escuta e manuseio de livros e obras infantis

* Relacdo imagem-texto: leitura de narrativas somente com imagens

« Estudo de personagens classicos da literatura brasileira: diferenca da obra literaria, de adaptagdes
feitas pela crianca

* Literatura e cinema: diferenca entre o filme e o livro, realgando a autoria

ESCRITA/PRODUCAO DE TEXTO

* Producéo textual por meio de diversos géneros, preferencialmente em situagdes reais de uso

* Producdo oral e escrita de géneros que apresentam a narrativa em sua organizacéo interna: CONTOS
INFANTIS.

* Elementos que compdGem a narrativa (presente em diversos géneros): personagens (quem?),
lugar/espaco (onde?) e acdes (0 qué?)

* Elementos que compdem a estrutura € a escrita de diversos géneros e seu contexto de producao
(caracteristicas composicionais, autor, - interlocutor, situacdo de interacdo, finalidade, suporte,
circulacao)

ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA
* Analise de palavras significativas quanto a numero de letras, silabas orais, letras inicial e final
* Classificagéo de palavras que comegam e terminam com a mesma letra
* Exploracdo de sons iniciais (aliteracdo) ou finais (rimas) das palavras
* Segmentacdo (divisdo) oral da palavra em silabas
* Identificacdo do som da silaba na palavra
* Relacéo entre grafema (letra) e fonema (som) - na leitura e escrita de palavras e textos
* Correspondéncias regulares diretas entre letras e fonemas: P, B, T, D, F, V
* Oposicdo surda/sonora (diferencas sonoras) entre: p/b; t/d; f/v
* Palavras novas a partir de outras, trocando letras e silabas (PATO/MATO, GADO/DADO)
» Utilizacdo da estrutura silabica CV para ler e escrever palavras e pequenos textos
* Vocabulario - ampliacdo a partir da compreensdo de significados no contextualizados




MATEMATICA
NUMEROS
* Registro, leitura, contagem, ordenacgdo, comparacao e escrita numérica de quantidades até 50
* Relacdo de ordem entre nimeros naturais até 50 (antecessor, sucessor, maior que, menor que)
* Sequéncia oral numérica
* Relacdo entre: quantidade e quantidade; quantidade e simbolo; simbolo e quantidade
* Uso da reta numérica
+ Valor posicional do algarismo
» Composicao e decomposi¢do de nimeros naturais
» Agrupamentos e desagrupamentos de quantidades menores que a centena (2em 2,3em 3,5em 5, 10
em 10)
* Construcao de fatos basicos da adicéo
+ ADICAO (acdes de juntar eacrescentar quantidades)
* Resolucéo de situagdes-problema com adicao
* Registros pictdricos orais ou escritos de experiéncias vivenciadas a partir de situagdes-problema
envolvendo adicdo (ideias de juntar e acrescentar).

PENSAMENTO ALGEBRICO
» Sequéncias recursivas: observacao de regras utilizadas em seriagdes numéricas (mais 1, mais 2,
menos 1, menos 2, por exemplo)
GEOMETRIA
« Figuras geométricas planas: reconhecimento do formato das faces de figuras geométricas espaciais

GRANDEZAS E MEDIDAS

» Comparacdo de MEDIDA DE COMPRIMENTO, utilizando termos como mais alto, mais baixo,
mais comprido, mais curto, mais grosso, mais fino, mais largo, entre outros, para ordenar objetos de
uso cotidiano

» Comparacdo e socializacdo de estratégias pessoais a partir do uso de instrumentos de medidas ndo
convencionais Exemplo: palmo, passos, uso de fitas de comprimentos variados, distancias, corpo, etc.

« Utilizacdo das partes do corpo como unidade de medida

* Reconhecimento de instrumentos mais usuais de medidas e seus significados nos contextos sociais

* Estimativa de resultados de medidas

+ SISTEMA MONETARIO BRASILEIRO (reconhecimento de cédulas e moedas)

PROBABILIDADE E ESTATISTICA
* Leitura, interpretacdo e analise e uso de tabelas simples e graficos de colunas (pictoricos)
* Coleta e organizacdo de informacdes
* Registros pessoais para comunicagao de informagdes coletadas
* Construcdo de tabelas
* Registro de forma variada da coleta de informacdes em situacdes de pesquisa, jogos e brincadeiras
* Nocéo de acaso

CIENCIAS DA NATUREZA
* Paisagem da escola e locais préoximos ao seu lugar de vivéncia
* Mapas simples e croquis para localizar elementos do local de vivéncia
* Localizagdo (dentro, fora, ao lado, entre); Orientagdo (esquerda e direita); Legenda (cores e formas)

CIENCIAS HUMANAS -HISTORIA
A escola e a diversidade do grupo social envolvido, sua representacdo espacial, historica, e seu papel
na comunidade




CIENCIAS HUMANAS - GEOGRAFIA
* Projeto

ARTES VISUAIS
* Cores e formas presentes na fauna e na flora do Cerrado; elementos encontrados na natureza (folhas,
pedras, terra etc.)
* Composicao de imagens utilizando fotografia por meio de softwares
* Desenho, pintura, colagem, modelagem e construgao a partir de temas, contextos, objetos e imagens

TEATRO
* Espetaculos cénicos: teatro em espagos convencionais e de rua
* Variadas entonagdes de voz, diferentes fisicalidades, diversidade de personagens e narrativas
* Histdrias dramatizadas e repertério ficciona

DANCA
* Partes do corpo: cabeca, bragos, pernas, tronco. Forma corporal
* Acles corporais: caminhar, correr, saltar, girar, pausar
* Niveis do espaco (alto e baixo) e direcoes basicas (frente, tras, lado)
* Deslocamento: retas, curvas, circulos, ziguezague e formas geométricas
* Movimento com tempo rapido, lento, pausado

MUSICA
* Percussao corporal: estalo, passos, palmas, assovio, voz (onomatopeias, vocalizagGes)
* Instrumentos musicais: convencionais ou alternativos
* Canto individual, coletivo, canto coral, duplas, trios com e sem acompanhamento (acapella)
* Intensidade (forte/médio/fraco)
* Altura (agudo/ médio/ grave)
* ImprovisacGes em rodas de percussao corporal, rodas de cantos coletivos e individuais

EDUCAQAO FISICA
* Movimentos que exigem diferentes habilidades perceptivomotoras (coordenacao, lateralidade,
equilibrio e organizacdo espago temporal)
» Circuitos psicomotores;jogos simbdlicos; jogos com regras simples
* Dangas populares regionais; brincadeiras cantadas; jogos de expressao corporal

32 Bimestre:
PORTUGUES

ORALIDADE

* Diversos falares regionais —diferencas e semelhancas de sentidos de palavras e expressées ligadas a aspectos
culturais

* Relatos orais de acontecimentos do cotidiano

* Recados orais

* Recursos paralinguisticos (gestos, tonalidade da voz e expressdo facial), de acordo com o objetivo do ato de
interlocucao

* Roda de conversa: regra para escuta atenta, fala e manutencao do tema

* Escuta, leitura, reconto oral: cantiga de roda, musica com movimento, parlenda, trava-lingua, lengalenga,
adivinhacgbes, poemas, contos de fadas e lendas, contacdo de histérias

LEITURA E ESCUTA
* Texto: verbal (escrita), ndo verbal (imagem) e multimodal (escrita e imagem), concretizados em diversos
géneros, em diferentes suportes




* Leitura, declamacao, brincadeiras e producao

* Leitura, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do professor ou ja com certa autonomia: INSTRUCOES
DE MONTAGEM, dentre outros géneros usados no cotidiano, de acordo com o contexto de uso, sua forma e
finalidade

* Niveis de compreensdo da leitura: objetiva, inferencial e avaliativa

* Reconto de histdrias por meio da oralidade, escrita e desenho

* llustracdo (desenhos) de poemas, musicas, contos de fadas, como forma de interpretacdo do tema abordado

* Criagdo de histdrias por meio de desenhos

* Escuta e manuseio de livros e obras infantis

* Cantiga de roda, parlenda, trava-lingua, lengalenga, adivinhagao.

* Relagao imagem-texto: leitura de narrativas somente com imagens

* Jornal, campanhas e anuncios publicitdrios, cartazes de conscientizacdo, noticias, folhetos, textos digitais

ESCRITA/PRODUCAO DE TEXTO

* Producdo textual por meio de diversos géneros, preferencialmente em situacdes reais de uso

* Produgdo oral e escrita de géneros que apresentam a narrativa em sua organizagao interna: LENDAS.

* Elementos que

* compdem a narrativa (presente em diversos géneros): personagens (quem?), lugar/espaco (onde?) e a¢Bes
(o qué?)

* Manuseio de suportes textuais: livros, revistas, jornal, gibi, folhetos, folder, encartes, cartazes, cartao,
panfletos

* Exploragdo estética (ritmo, rima, estrofe e silhueta) de géneros da tradi¢do oral: parlendas, cantigas, musica
popular, outros

* Elementos que compdem a estrutura e a escrita de diversos géneros e seu contexto de producdo
(caracteristicas composicionais, autor, interlocutor, situacdo de interacao, finalidade, suporte, circulacdo)

ANALISE LINGUISTICA E SEMIOTICA
* Analise de palavras significativas quanto a nimero de letras, silabas orais, letras inicial e final
* Estruturas silabicas: CCV, CVC, CVV
* Classificagao de palavras que comegam e terminam com a mesma letra
* Exploragdo de sons iniciais (aliteragdo) ou finais (rimas) das palavras
* Segmentacdo (divisdo) oral da palavra em silabas
* |dentificacdo do som da silaba na palavra
* Relagdo entre grafema (letra) e fonema
* (som) - na leitura e escrita de palavras e textos
* Utilizacdo da estrutura silabica CV para ler e escrever palavras e pequenos textos
* Adjetivacdo oral (atribuicdo de qualidade/caracteristica s) de objetos enfatizando formas, cores e fungdo por
meio de jogos e brincadeiras
* Vocabulario - ampliagao a partir da compreensao de significados contextualizados.

MATEMATICA
NUMEROS

* Registro, leitura, contagem, ordenac¢do, comparacao e escrita numeérica de quantidades até 70
* Relacdo de ordem entre nimeros naturais até 70 (antecessor, sucessor, maior que, menor que)
* Sequéncia oral numérica
* Relacdo entre: quantidade e quantidade; quantidade e simbolo; simbolo e quantidade
* Uso da reta numérica
* Valor posicional do algarismo
* Composicdo e decomposicdo de nimeros naturais




Agrupamentos e desagrupamentos de quantidades menores que a centena (2 em 2,3 em 3,5em 5, 10 em
10)

Subtracao (a¢des de retirar, comparar e completar quantidades)

Resolugao de situagdes-problema com subtracao

Utilizacdao do corpo para operar e medir

Problemas envolvendo diferentes significados da adi¢do e da subtragdo (juntar, acrescentar, retirar, comparar
e completar)

Registros pictdricos orais ou escritos de experiéncias vivenciadas a partir de situagdes-problema envolvendo
subtracado (ideias de retirar, comparar e completar)

PENSAMENTO ALGEBRICO
Sequéncias recursivas: observacado de regras utilizadas em seriagdes numéricas (mais 1, mais 2, menos 1,

menos 2, por exemplo)

GEOMETRIA
Reconhecimento de formas geométricas espaciais em contextos variados e relagdes com objetos familiares
do mundo fisico

GRANDEZAS E MEDIDAS
Comparacgdo de MEDIDA DE CAPACIDADE, utilizando termos como cabe mais, cabe menos, entre outros,
para ordenar objetos de uso cotidiano
Comparagdo e socializagdo de estratégias pessoaisa partir do uso de instrumentos de medidas ndo
convencionais Exemplo: palmo, passos, colher, copo, etc
Reconhecimento de instrumentos mais usuais de medidas e seus significados nos contextos sociais
Estimativa de resultados de medidas

PROBABILIDADE E ESTATISTICA
Leitura, interpretagdo e andlise e uso de tabelas simples e graficos de colunas (pictoricos)
Coleta e organizacao de informagdées
Registros pessoais para comunicagao de informagoes coletadas
Construgdo de tabelas
Registro de forma variada da coleta de informag¢Oes em situagdes de pesquisa, jogos e brincadeiras
Noc¢do de acaso

CIENCIAS DA NATUREZA
VIDA E EVOLUGAO
Semelhancgas e diferencas individuais, fisicas, socioeconémicas, étnico-raciais, de género, de orientacdo
sexual, de idade e culturais entre os individuos
A diversidade entre os individuos e a importancia do acolhimento e do respeito as diferengas fisicas,
socioecondmicas, étnico-raciais, de género, de orientacao sexual, de idade e culturais.

CIENCIAS HUMANAS -HISTORIA
EU, MEU LUGAR NO MUNDO, MEU GRUPO SOCIAL E MEU TEMPO
Registros de experiéncias pessoais e da comunidade no tempo e no espaco como, por exemplo, festas

populares e demais manifestacdes culturais

Compreensdo dos espacos de convivéncia que contribuem na formacgao identitaria do individuo, como
escola, comunidade e hospitais

As diferentes formas de organiza¢do da comunidade: os vinculos pessoais e as relagdes de amizade

Avida em casa, a vida na escola e formas de representacao social e espacial: os jogos e brincadeiras como
forma de interagdo social e espacial




CIENCIAS HUMANAS - GEOGRAFIA
* Mapas simples e croquis para localizar elementos do local de vivéncia
* Localizacdo (dentro, fora, ao lado, entre); Orientacdo (esquerda e direita); Legenda (cores e formas)
* Observagao, orientagao, registro de caracteristicas observadas nos lugares de vivéncia
* Comunidades rurais, quilombolas e indigenas. Organizac¢do sociocultural das comunidades

ARTES VISUAIS
* Técnicas artisticas com variados instrumentos e materiais (pincéis, |apis, giz de cera, papéis, tintas e argila)
* Espagos naturais, como areas verdes, parques ecoldgicos, parques urbanos e de multiplas fungGes, Jardim
Botanico e outros
* ManifestacOes populares retratadas em diferentes imagens
* Desenho, pintura, colagem, modelagem e construcao a partir de temas, contextos, objetos e imagens

TEATRO
Palco, plateia, figurino, maquiagem e sonoplastia
Narrativas de textos infantis, de espetaculos teatrais, histérias em quadrinhos, filmes, propagandas,
desenhos animados e programas infantis de TV
Movimentos socioculturais (frevo maracatu, quadrilha, samba, capoeira) e outros do contexto

DANCA
CONTEXTOS E PRATICAS
Brincadeiras, jogos ritmicos, brinquedos cantados e can¢des do repertdrio da crianga e de seus pares
Espacos culturais da comunidade local

MUSICA
* Géneros e estilos musicais (cantigas de roda, marchinhas, cangées indigenas, cirandas, parlendas, can¢des
afrobrasileiras, musica popular brasileira— MPB e de massa, jingles, trilhas sonoras, musica instrumental)
ManifestacGes tradicionais/(folias de reis, folguedos, congadas, cavalhadas, dentre outras)
Brinquedos cantados e jogos folcléricos como: ciranda, cangdes folcldricas, indigenas, africanas, asiaticas,
ocidentais, orientais, sobre bichos e marchinhas carnavalescas

EDUCACAO FISICA
BRINCADEIRAS E JOGOS

* Brincadeiras e jogos populares (amarelinha, elastico, pula-corda, brincadeiras de pique etc.)
* Circuitos psicomotores; jogos simbdlicos; jogos com regras simples
* Brinquedos e jogos com materiais alternativos (sucatas, reutilizados e reciclaveis)

4° Bimestre
PORTUGUES

ORALIDADE

* Relatos orais de acontecimentos do cotidiano

* Recados orais

* Recursos paralinguisticos (gestos, tonalidade da voz e expressao facial), de acordo com o objetivo do ato de
interlocucgdo

* Roda de conversa: regra para escuta atenta, fala e manuten¢ao do tema

* Escuta, leitura, reconto oral: cantiga de roda, musica com movimento, adivinhac¢des, piada, quadrinhas,
poemas, e contac¢do de histérias

LEITURA E ESCUTA

* Texto: verbal (escrita), ndo verbal (imagem) e multimodal (escrita e imagem), concretizados em diversos
géneros, em diferentes suportes

* Leitura, declamacgdo, brincadeiras e produc¢do




* Leitura, em colaborag3o com os colegas e com a ajuda do professor ou ja com certa autonomia: NOTICIAS,
ANUNCIOS, dentre outros géneros usados no cotidiano, de acordo com o contexto de uso, sua forma e
finalidade;

* Niveis de compreensdo da leitura: objetiva, inferencial e avaliativa

* Reconto de histérias por meio da oralidade, escrita e desenho

* llustracdo (desenhos) de poemas, musicas, contos de fadas, como forma de interpretacdo do tema
abordado

* Criacdo de histérias por meio de desenhos

* Escuta e manuseio de livros e obras infantis

* Cantiga de roda, piada, quadrinhas.

* Relacdo imagem-texto: leitura de narrativas somente com imagens

ESCRITA/PRODUCAO DE TEXTO

* Producdo textual por meio de diversos géneros, preferencialmente em situagdes reais de uso

* Produgdo oral e escrita de géneros que apresentam a narrativa em sua organizagdo interna: FABULAS

* Elementos que comp&em a narrativa (presente em diversos géneros): personagens (quem?), lugar/espaco
(onde?) e agbes (0 qué?)

* Manuseio de suportes textuais: livros, revistas, jornal, gibi, folhetos, folder, encartes, cartazes, cartao,
panfletos

* Elementos que comp&em a estrutura e a escrita de diversos géneros e seu contexto de producgdo
(caracteristicas composicionais, autor, interlocutor, situagdo de interagdo, finalidade, suporte, circulagao)

ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA

* Analise de palavras significativas quanto a nimero de letras, silabas orais, letras inicial e final

* Estruturas sildbicas: CCVCC, CVCC e outras

* Classificagao de palavras que comegam e terminam com a. mesma letra

* Exploragdo de sons iniciais (aliteragdo) ou finais (rimas) das palavras

* Segmentacdo (divisdo) oral da palavra em silabas

* |dentificagcdo do som da silaba na palavra

* Relacdo entre grafema (letra) e fonema (som) - na leitura e escrita de palavras e textos

» Utilizacdo da estrutura silabica CV para ler e escrever palavras e pequenos textos

* Verbos - apenas para perceber e nomear agoes realizadas no dia a dia: correr, caminhar, levantar, pular,
comer, escovar, escrever, espreguigar, outros

* Vocabulario - ampliagdo a partir da compreensdo de'significados no contextualizados

MATEMATICA
NUMEROS

* Registro, leitura, contagem, ordenagdo, comparacao e escrita numérica de quantidades até 99

* Relagdo de ordem entre numeros naturais até 99 (antecessor; sucessor, maior que, menor que)

* Sequéncia oral numérica

* Relacdo entre: quantidade e quantidade; quantidade e simbolo; simbolo e quantidade

* Uso da reta numérica

* Valor posicional do algarismo

* Composicdo e decomposi¢ao de numeros naturais

* Agrupamentos e desagrupamentos de quantidades menores que a centena (2em 2,3 em 3,5em 5, 10 em
10)

* MULTIPLICACAO (a¢des de agrupar parcelas iguais e combinacdes)

* DIVISAO (ideias de repartir a colecdo em partes iguais e determinac¢do de quantas vezes uma quantidade
cabe em outra)

* Registros pictéricos orais ou escritos de experiéncias vivenciadas a partir de situacdes-problema
envolvendo multiplicacdo (acOes de agrupar parcelas iguais, combinagdes e configuracdo retangular) e




divisdo (ideias de repartir a colecdo em partes iguais e determinacdo de quantas vezes uma quantidade
cabe em outra)
PENSAMENTO ALGEBRICO
* Sequéncias recursivas: observagao de regras utilizadas em seriagdes numéricas (mais 1, mais 2, menos 1,
menos 2, por exemplo)
GRANDEZAS E MEDIDAS
* Comparacdao de MEDIDA DE MASSA, utilizando termos como mais pesado, entre outros, para ordenar
objetos de uso cotidiano
* Comparagdo e socializacdo de estratégias pessoais a partir do uso de instrumentos de medidas ndo
convencionais
* Utilizacdo das partes do corpo como unidade de medida
* Reconhecimento de instrumentos mais usuais de medidas e seus significados nos contextos sociais
* Estimativa de resultados de medidas
PROBABILIDADE E ESTATISTICA
* Leitura, interpretacdo e andlise e uso de tabelas simples e graficos de colunas (pictoricos)
* Coleta e organizagao de informagdes
* Registros pessoais para comunicacao de informacgées coletadas
* Construcao de tabelas
* Registro de forma variada da coleta de informacGes em situacdes de pesquisa, jogos e brincadeiras
* Nogdo de acaso

CIENCIAS DA NATUREZA
* Caracteristicas dos materiais
* Uso responsavel dos materiais e modos de descarte

CIENCIAS HUMANAS -HISTORIA
* Projeto

CIENCIAS HUMANAS - GEOGRAFIA
* Preservacdo do ambiente (familiar, escolar e circunvizinho) e dos recursos naturais
» Semelhancas e diferencas de usos dos espacos publicos
* Espacos vividos: reconhecimento, cuidados e leitura critica. Localizacdo, utilizacdo, comparacao,
reorganizacao e conservacao dos espacos e da paisagem
* Praticas de conservacao e desenvolvimento de atitudes sustentaveis
» Mapas simples e croquis para localizar elementos do local de vivéncia
* Localizacdo (dentro, fora, ao lado, entre); Orientacao (esquerda e direita); Legenda (cores e formas)

ARTES VISUAIS
* Desenho, pintura, colagem, escultura, modelagem e construcdes a partir de vivéncias relacionadas
as questdes ambientais
* Exposic0es, galerias, oficinas, ateliés e outros
» Monumentos/pontos turisticos do Distrito Federal
* Desenho, pintura, colagem, modelagem e construgéo a partir de temas, contextos, objetos e imagens

TEATRO
* Espacos de informacéo e de comunicacdo artistica presente na cultura: teatros, salas de apresentacédo
e outros
* Texto dramatico e elementos do espetaculo (personagem, cena, texto, iluminacdo e sonoplastia)
» Mascaras com referéncias indigenas, africanas japonesas, gregas, indianas e outras

DANGCA
* Improvisacéo livre com movimentos espontaneos




* Improvisacéo a partir das caracteristicas da agua, terra, fogo e ar
* Imaginario infantil (sonhos, fantasias, desenhos, relatos, histdrias, narrativas, outros)
* Registros pessoais da experiéncia vivenciada (conversas, desenhos, textos)

MUSICA
* Objetos (canos de PVC, barbante, jornal, copos, conduites, elasticos, cones de plastico, entre outros)
* Variag0es ritmicas com os instrumentos
* Representacgdo grafica de sons, partituras alternativas, ilustragcdes sonoras de cantigas, cangdes e
brinquedos cantados, masicas instrumentais, dentre outros
» Montagem de espetaculos e apresentacdes: figurino, sonoplastia, cenério, coreografia

EDUCACAOQ FISICA
« Circuitos psicomotores; jogos simbolicos; jogos com regras simples
+ Jogos de tabuleiro (doming, damas, xadrez etc.)
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PORTUGUES
ORALIDADE
* Relatos orais de acontecimentos do cotidiano
» Descricdo oral (sala de aula, pessoas, imagens etc.)
» Recados orais, opinido e comentario, declamagdo, cordel
* Recursos paralinguisticos (gestos, tonalidade da voz e expressdo facial), de acordo com o objetivo
do ato de interlocugéo
 Roda de conversa: regra para escuta atenta, fala e manutencao do tema
* Relatos espontaneos de acontecimentos, histdrias vividas biografias e autobiografias
» Escuta, leitura, reconto oral: cantiga de roda, musica com movimento, contos de fadas e contacéo de
historias

LEITURAE ESCUTA

* Texto: verbal (escrita), ndo verbal (imagem) e multimodal (escrita e imagem), concretizados em
diversos géneros, em diferentes suportes

» Leitura e escuta de listas diversas de acordo com alguns critérios: ordem alfabética, contexto
semantico

* Leitura, em colaboracdo com os colegas e com a ajuda do professor ou ja com certa autonomia:
AGENDAS, AVISOS, CALENDARIOS, BILHETES, dentre outros géneros usados no cotidiano,
de acordo com o contexto de uso, sua forma e finalidade

* Niveis de compreensdo da leitura: objetiva, inferencial e avaliativa Reconto de historias por meio da
oralidade, escrita e desenho

» llustragdo (desenhos) de poemas, musicas, contos de fadas, como forma de interpretacdo do tema
abordado

» Criacdo de historias por meio de desenhos

+ Escuta e manuseio de livros e obras infantis

 Enunciados de tarefas escolares, curiosidades, pequenos relatos de experimentos, entrevistas,
verbetes de dicionarios infantis

* Leitura de imagens, graficos, tabelas, desenhos: levantamento de hipdteses, discussao coletiva e
construcdo de sentidos.

» Leitura e manejo de suporte, relacGes e compara¢es como as que as criangas trazem em memoria;
elaboracédo de uma coletanea

* CONTOS INFANTIS: leitura, analise da estrutura, enfatizando elementos da narrativa, uso do
Iéxico literario, comparacdes entre textos

ESCRITA/PRODUCAO DE TEXTO

* Nocéo de espaco movimento e diregdo em produgdes escritas

* Producdo textual por meio de diversos géneros, preferencialmente em situacdes reais de uso

* BILHETES — estudo de género e produgéo de acordo com o contexto de uso

» Cartazes educativos — producdo de acordo com o assunto trabalhado

* Producdo oral e escrita de géneros que apresentam a narrativa em sua organizacgao interna: CONTO
DE FADAS.

» Caracteristicas fisicas do personagem principal e do lugar, sequéncia de a¢des (comeco, meio e fim)
de narrativas presentes em diversos géneros textuais




* Recontos e reescrita de histérias mudando o inicio, o final ou outra parte

» Pontuacgéo — observacgéo no texto para compreensao do sentido produzido : exclamacdo (!), ponto de
interrogacao ( ?) e ponto final (.)

» Manuseio e Identificacao de suportes /portadores: livros, revistas, jornal, gibi, folhetos, folder ,
encartes, faixas, placas, cartazes, cartdo, panfletos, outros

» Escolha de suporte /portador mais apropriado para publicacdo do género produzido: mural, jornal da
escola, caderno, livro, outros

ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA
» Alfabeto: topologia das letras, tipos de letras (maitsculo e minusculo), ordem alfabética,
identificacdo de consoantes e vogais
* Relacdo de palavras com imagens
* Exploracéo de sons iniciais (aliteragc@o) ou finais (rimas) das palavras
« Estruturas silabicas: CV, VC, V
» VVocabulario —ampliacdo a partir da compreensdo de significados contextualizados

MATEMATICA
NUMEROS
* Fungdes do namero:

- Indicador de quantidade
- Indicador de posicéo
- Cédigo o0 Medidas de grandezas

» Quantificacdo de colecdes ou eventos e registro do resultado da contagem desses objetos

» Correspondéncia biunivoca

* Sequéncia oral numérica

 Zoneamento

» Conservacdo de quantidades

» Leitura, escrita, comparacao e ordenacao de numeros de até duas ordens pela compreensao de
caracteristicas do sistema de numeragdo decimal (valor posicional e papel do zero)

* Relacdo entre: quantidade e quantidade; quantidade e simbolo; simbolo e quantidade

 Agrupamentos e desagrupamentos de quantidades até 99

» Agrupamentos (agrupamentos de 10 — unidade para dezena)

» Valor posicional dos numeros

* Registro, leitura e escrita numérica de quantidades até 99.

» Comparacao entre nimeros: no¢do de maior, menor e estar entre

» Composicdo e decomposicdo de nimeros naturais (até 99)

» Nomenclaturas: unidade, dezena

* Registro, leitura e escrita numérica de quantidades até 99

» Fatos fundamentais da adicéo e subtracdo em situacGes que desenvolvam o célculo mental

» Construgéo de fatos fundamentais da ADICAO

* Resolucdo de situa¢bes-problema envolvendo os diferentes significados da adicdo com estratégias
pessoais e numeéricas, utilizando registros pictoricos e numéricos (juntar e acrescentar)

» Utilizacdo do corpo para operar e medir

» Registros pictoricos orais ou escritos de experiéncias vivenciadas a partir de situa¢fes-problema
envolvendo adicdo (ideias de juntar e acrescentar)

PENSAMENTO ALGEBRICO
« Construgéo de sequéncias repetitivas e de sequéncias recursivas




* ldentificacdo de regularidade de sequéncias e determinagdo de elementos ausentes na sequéncia

GEOMETRIA
 Reconhecimento da corporeidade (semelhancas, diferencas e respeito as singularidades)

» Orientacéo e trajetoria no espaco vivido, em trajetorias familiares (casa, vizinhanca, escola)

* Registro, relato e socializacdo e trajetdria no espacgo

* Representacéo, localizacdo e movimentacao de pessoas e objetos no espaco, segundo pontos de
referéncia, e indicacdo de mudancas de direcéo

GRANDEZAS E MEDIDAS
 Reconhecimento de instrumentos de medidas e seus significados nos contextos sociais
* Intervalo de tempo, uso do calendario, leitura de horas em relégios digitais e ordenacéo de datas
» Tempo escolar: bimestre, semestre, rotina escolar
* Nocdes de tempo (ontem, hoje, amanhd; dia, semana, més e ano; manha, tarde e noite) « Tempo
familiar: o dia a dia familiar, arvore genealdgica

PROBABILIDADE E ESTATISTICA
* Leitura, interpretacédo e anlise de tabelas simples.
* Leitura, interpretacdo e andlise de graficos de colunas.

CIENCIAS DA NATUREZA
VIDA E EVOLUCAO
« Agua como fluido essencial a vida
* Seres Vivos, suas caracteristicas e 0os ambientes que habitam
* Desequilibrios nas populagdes de animais causados por interferéncias humanas
* Evolucdo do tempo: o dia, a semana, 0 més, 0 ano
* O tempo como medida. Nog¢Oes de tempo
» Anocao do “Eu” e do “Outro”: registros de experiéncias pessoais, da familia e da comunidade no
tempo e no espago

CIENCIAS HUMANAS -HISTORIA
EU E O OUTRO: MEU LUGAR NA COMUNIDADE, REGISTROS, MINHAS
EXPERIENCIAS PESSOAIS E COMUNITARIAS
« Historia da familia: sobrenome, origem, fatos familiares, profissdes existentes na familia
* Linha do tempo, fases da vida (infancia, juventude, velhice), datas significativas para a familia
(aniversarios, comemoragdes)

CIENCIAS HUMANAS - GEOGRAFIA

* Regras em diferentes espacos (sala de aula, escola, espagos e lugares publicos etc.)

» Paisagens da sua escola, do lugar de vivéncia da regido administrativa a qual a escola pertence e das
regides circunvizinhas. ModificacOes através dos fendmenos naturais. Diferengas e semelhancas
entre as paisagens urbanas e rurais

» Diferentes formas de representacéo

* Principios de localizacédo e posi¢do de objetos.

» Espaco familia: percepcdo do espaco da casa, interno e externo; organizacdo, divisdo de funcdes do
espaco; espaco e relacdo da familia — subsisténcia, trabalho, escola, lazer.




ARTES VISUAIS
* Autorretrato e releitura de obras de arte
* Técnicas artisticas variadas com instrumentos e materiais diversificados
* Producdo de imagens gréaficas e plasticas a partir de diferentes tipos de historias e temas
* Ponto, linha, forma, cor, contrastes de claro e escuro, espaco, textura, equilibrio, movimento etc
* Experimentacdo com desenhos, pinturas, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalagéo, video e fotografia

TEATRO
» Variadas entonac@es de voz, diferentes fisicalidades, estereotipos, diversidade de personagens e
narrativas

DANCA
ELEMENTOS DA LINGUAGEM
« Partes do corpo: cabeca, maos, bragos, antebragos, coxa, perna, pés, coluna, cintura, quadril
 Formas: grande, pequena, curva, reta
« Conceito de espaco pessoal, espaco global. A¢des corporais: caminhar, correr, pular, saltar, girar,
pausar
* Niveis do espaco (alto, médio e baixo) e direcdes basicas (frente, tras, lado e diagonal)
* Retas, curvas, circulos, zigue-zague e formas geométricas
* Movimentos com tempo rapido, lento, pausado

MUSICA
« Sons do corpo, materiais da natureza, objetos e instrumentos musicais
« Consequéncias do grito e da fala forcada para a saide vocal
» Cuidados com a saude bucal e respiratéria
* Ritmo o pulsacéo (percepgdo do tempo forte da musica e da palavra)
- lento/ moderado/ rapido
EDUCACAO FISICA
BRINCADEIRAS E JOGOS
* Brincadeiras e jogos que possibilitem a combinacéo de habilidades estabilizadoras (rotar, desviar,
equilibrar e apoiar), locomotoras (correr, saltar, saltitar, galopar e pular), manipulativas (chutar,
arremessar, apanhar, interceptar e driblar)
« Circuitos psicomotores; jogos simbolicos; jogos com regras simples; jogos e brincadeiras trazidas e
criadas pelos estudantes

CONHECIMENTO SOBRE O CORPO
+ O conhecimento sobre o corpo por meio de atividades ludicas, desenhos, pinturas, espelho, argila e
desenho animado
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ORALIDADE

* Relatos orais de acontecimentos do cotidiano

* Entrevistas, relatos de curiosidades e reportagens

» Descricdo oral (sala de aula, pessoas, imagens etc.)

* Recados orais, opinido e comentario, declamacéo, cordel

* Recursos paralinguisticos (gestos, tonalidade da voz e expresséo facial), de acordo com o objetivo
do ato de interlocucéo

* Roda de conversa: regra para escuta atenta, fala e manutengéo do tema

* Relatos espontaneos de acontecimentos, histdrias vividas biografias e autobiografias

» Escuta, leitura, reconto oral: cantiga de roda, musica com movimento, poemas e contagdo de
histdrias

LEITURAE ESCUTA

* Texto: verbal (escrita), ndo verbal (imagem) e multimodal (escrita e imagem), concretizados em
diversos géneros, em diferentes suportes

* Rétulos, embalagens, logomarcas e slogans: leitura apoiada em imagens e em textos (quantidade,
forma, disposigdo gréfica, provaveis interlocutores)

» Leitura, em colaboracdo com os colegas e com a ajuda do professor ou ja com certa autonomia:
CONVITES, RECEITAS, dentre outros géneros usados no cotidiano, de acordo com o contexto de
uso, sua forma e finalidade

* Niveis de compreensdo da leitura: objetiva, inferencial e avaliativa Reconto de historias por meio da
oralidade, escrita e desenho

* POEMA (versos e estrofes) e textos em prosa — diferencas entre as estruturas

» llustracdo (desenhos) de poemas, masicas, contos de fadas, como forma de interpretacdo do tema
abordado

» Criacdo de histdrias por meio de desenhos

* Escuta e manuseio de livros e obras infantis

* Enunciados de tarefas escolares, curiosidades, pequenos relatos de experimentos, entrevistas,
verbetes de dicionarios infantis

» Leitura de imagens, gréficos, tabelas, desenhos: levantamento de hipoteses, discussdo coletiva e
construcdo de sentidos

» Obras infantis de autoria (Monteiro Lobato, Irmaos Grimm, Perrault, Esopo, La Fontaine, Camara
Cascudo e outros): leitura e manejo de suporte, escolhas, discussdo e comentarios sobre a autoria

» Leitura e manejo de suporte, relacdes e comparagdes como as que as criancgas trazem em memoria;
elaboracdo de uma coletanea

« FABULAS: leitura, analise da estrutura, enfatizando elementos da narrativa, uso do Iéxico literario,
comparagdes entre textos

* POESIAS de autores contemporaneos: biografia e obra




ESCRITA/PRODUCAO DE TEXTO

* Producéo textual por meio de diversos géneros, preferencialmente em situagdes reais de uso

» Diferencas entre estrutura de poemas (versos e estrofes) de textos em prosa

* Géneros que apresentam instrucdo/injungdo em sua organizagéo interna: RECEITAS — leitura,
compreenséo e producgéo

* CONVITES - estudo de género e producéo de acordo com o contexto de uso

» Cartazes educativos — producédo de acordo com o assunto trabalhado

* Producéo oral e escrita de géneros que apresentam a narrativa em sua organizacao interna: conto
popular: FABULAS, entre outros.

» Caracteristicas fisicas do personagem principal e do lugar, sequéncia de a¢gdes (comec¢o, meio e fim)
de narrativas presentes em diversos géneros textuais

» Manuseio e Identificacdo de suportes /portadores: livros, revistas, jornal, gibi, folhetos, folder ,
encartes, faixas, placas, cartazes, cartdo, panfletos, outros

» Escolha de suporte /portador mais apropriado para publicacdo do género produzido: mural, jornal da
escola, caderno, livro, outros

« Adjetivacdo (sem nomenclatura) por meio de jogos e brincadeiras, contextos de leitura e escrita

« Concordancia nominal para aperfeicoamento de textos: género e numero

* POEMAS — escuta, memorizacao, leitura, reconto oral e producéo escrita

ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA
» Segmentacdo (divisao) oral da palavra em silabas
* Identificacdo do som da silaba na palavra
* Relagéo entre grafema (letra) e fonema (som) — na leitura e na escrita de palavras e textos
* Correspondéncias regulares diretas entre letras e fonemas: P, B, T, D, F, V
* Oposicao surda/sonora (diferencas sonoras) entre: p/b; t/d; f/iv
* Estruturas sildbicas: CCV, CVC, CVV
» Correspondéncias regulares contextuais entre letra ou grupo de letras e seus sons:

- E ou I (perde, perdi)

- O ou U (bambu, bambo)

- Zem inicio de palavra (zebra, zangado)

- Modos de nasalagéo - usando o til (macd, ando)

- Contiguidade (cama, dama)
» Segmentacao de palavras no texto considerando a hipossegmentacéo e a hipersegmentacao
* VVocabulario —ampliacgéo a partir da compreenséo de significados contextualizados

MATEMATICA
NUMEROS
* Sequéncia oral numérica
» Leitura, escrita, comparacao e ordenacao de nimeros de até trés ordens pela compreensao de
caracteristicas do sistema de numeragdo decimal (valor posicional e papel do zero) — Introducdo a
CENTENA
* Relacdo entre: quantidade e quantidade; quantidade e simbolo; simbolo e quantidade
+ Agrupamentos e desagrupamentos de quantidades até 399
» Agrupamentos (agrupamentos de 10 — unidade para dezena)
» Agrupamentos (agrupamento de agrupamento/ dezena para centena)
* Valor posicional dos nimeros
* Registro, leitura e escrita numérica de quantidades até 399
» Comparacdo entre nimeros: nogao de maior, menor e estar entre




» Composicao e decomposicdo de nimeros naturais (até 399)

* Nomenclaturas: unidade, dezena, centena

* Registro, leitura e escrita numérica de quantidades até 399

« Construgéo de fatos fundamentais da SUBTRACAO

* Resolucdo de situacdes-problema envolvendo os diferentes significados da subtracao (retirar,
comparar e completar) com estratégias pessoais e numeéricas, por meio de registros pictoricos e
nUMEricos

* Resolucéo e elaboracao de situagdes-problema envolvendo as diferentes ideias da adicéo e da
subtracao

* Registros pictdricos orais ou escritos de experiéncias vivenciadas a partir de situacGes-problema
envolvendo subtracdo (acOes de retirar, comparar e completar)

PENSAMENTO ALGEBRICO
« Construcdo de sequéncias repetitivas e de sequéncias recursivas
» Identificacdo de regularidade de sequéncias e determinacao de elementos ausentes na sequéncia

GEOMETRIA
* Localizacdo de objetos e de pessoas no espago, segundo um dado ponto referencial, utilizando
termos que se referem a posicdo (direita, esquerda, em cima, embaixo) e ao sentido (para baixo/
para cima, por baixo/ por cima, para dentro/para fora, para tras/pela frente, atraves de, para a
direita/para a esquerda, horizontal/e vertical), comparando-os

GRANDEZAS E MEDIDAS

* MEDIDA DE COMPRIMENTO: unidades ndo padronizadas e padronizadas (metro, centimetro e
milimetro)

» Utilizacdo de medidas ndo padronizadas

« Utilizacdo do corpo como unidade de medida

« Utilizacdo de instrumentos de medidas arbitrarias e medidas padronizadas

» Reconhecimento de instrumentos de medidas e seus significados nos contextos sociais

» Comparacao de grandezas de mesma natureza, por meio de estratégias pessoais e pelo uso de
instrumentos de medidas ndo convencionais e convencionais

+ SISTEMA MONETARIO BRASILEIRO: reconhecimento de cédulas e moedas e equivaléncia de
valores

* Reconhecimento e utilizacdo de cédulas e moedas em situagdes- problemas

» Composic¢do de 1 real como uma centena de Centavos (R$ 1,00 = 100 X R$ 0,01; 1 real = 100
centavos)

PROBABILIDADE E ESTATISTICA
» Leitura, interpretacdo e analise de tabelas simples.
» Leitura, interpretacdo e analise de graficos de colunas.
» Coleta, organizacgdo e construcdo de representacdes proprias para a comunicagdo de dados
coletados (com ou sem uso de materiais manipulaveis ou de desenhos)

CIENCIAS DA NATUREZA
VIDA E EVOLUCAO
* Desequilibrios nas populagdes de plantas causados por interferéncias humanas

* Sol como fonte primaria de energia para vida na Terra
* Importancia da 4gua e da luz para o desenvolvimento das plantas




» Partes das plantas e suas funcdes:
- raiz (nutrig&o, sustentacao, respiragéo);
- caule (sustentacéo);
- folhas (transpiracéo, respiracdo, fotossintese);
- flores (reproducdo);
- frutos (reproducdo, dispersdo de sementes)
CIENCIAS HUMANAS -HISTORIA
EU E O OUTRO: MEU LUGAR NA COMUNIDADE, REGISTROS, MINHAS
EXPERIENCIAS PESSOAIS E COMUNITARIAS
» Tempo escolar: bimestre, semestre, rotina escolar
 Formas de registrar e narrar histérias (marcos de memaria materiais e imateriais)
* As fontes: relatos orais, objetos, imagens (pinturas, fotografias, videos), masicas, escrita, tecnologias
digitais de informac&o e comunicagdo e inscri¢des nas paredes, ruas e espagos sociais
« Organizacdo espacial da regido administrativa a qual a escola pertence: caracterizagdo fisica e
econdmica; servicos; referéncia dos arredores; espaco de relacdo: os arredores da escola, outros
lugares, semelhancas e diferencas; o dia e a noite nos diferentes tipos de atividades sociais (horario
escolar, comercial, refei¢des, descanso etc.)

CIENCIAS HUMANAS - GEOGRAFIA

* Importancia do solo e da &gua para a vida, identificando seus diferentes usos. Semelhancas e
diferencas nos habitos, nas relacBes com a natureza e no modo de viver das pessoas

« MEIOS DE COMUNICACAO entre os lugares (familiar, escolar, regido administrativa e regio
circunvizinha).

* RepresentacOes espaciais da sala de aula e da escola em literatura, croquis, maquetes, fotografias,
desenhos, brincadeiras, masicas etc.

» Atividades de trabalho relacionadas com o dia a dia da comunidade e da escola: formal, informal,
auténomo, voluntario

ARTES VISUAIS
« Composicao de imagens em suporte de tamanhos, formas e texturas variadas
* Técnicas artisticas variadas com instrumentos e materiais diversificados
« Producdo de imagens gréficas e plasticas a partir de diferentes tipos de historias e temas
» Experimentacdo com desenhos, pinturas, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalacdo, video e fotografia

TEATRO
* Narrativas teatrais: textos infantis, pecas infantis, musicais, entre outros
» Dialogos e enquetes. Improvisacao de pequenas cenas
* Historias criadas e dramatizadas, repertorio ficcional
» Movimentos socioculturais (frevo maracatu, quadrilha, samba, capoeira, rock, gospel, rap) e outros
do contexto

DANCA
PROCESSOS DE CRIACAO
* Improvisagoes livres e/ou dirigidas
* Improvisacao a partir das caracteristicas da fauna e flora
» Obras literarias, musicais e fotograficas presentes na cultura infantil
* Registros pessoais da experiéncia vivenciada em danca

MUSICA
* Intensidade
- forte/médio/fraco




* Altura
- agudo/médio/grave

» Pausas ritmicas e melodicas; som e siléncio

* JOgo sonoro “o que € o que €”; “Que som ¢é esse?”, dentre outros

* RepresentagOes graficas de sons. Exemplo: figuras geomeétricas representativas para determinadas
sonoridades. Uma palma correspondendo a um quadrado; uma pisada correspondendo a um
retangulo e outros meios de representa¢do como letras, desenho de objetos e materiais

» Eventos para datas comemorativas, culminancia de projetos, atividades artisticas culturais, dentre
outros

EDUCACAO FISICA
BRINCADEIRAS E JOGOS
» Movimentos que exigem diferentes habilidades perceptivomotoras (coordenacao, lateralidade,
equilibrio e organizacdo espacotemporal)
» Circuitos psicomotores; jogos simbolicos; jogos com regras simples; jogos e brincadeiras trazidas e
criadas pelos estudantes

DANCAS E ATIVIDADES RITMICAS E EXPRESSIVAS
« Dancas populares do Brasil; brincadeiras cantadas; jogos de expressao corporal.

32 BIMESTRE
PORTUGUES

ORALIDADE

» Modos de falar: regionalismo, sotaque adequacéo linguistica a situacdo comunicativa

* Relatos orais de acontecimentos do cotidiano

* Recursos paralinguisticos (gestos, tonalidade da voz e expresséo facial), de acordo com o objetivo
do ato de interlocucéo

* Roda de conversa: regra para escuta atenta, fala e manutencédo do tema

* Relatos espontaneos de acontecimentos, histdrias vividas biografias e autobiografias

* Escuta, leitura, reconto oral: cantiga de roda, masica com movimento, parlenda, trava-lingua,
lengalenga, adivinhagdes e contacéo de histdrias

LEITURA E ESCUTA

* Texto: verbal (escrita), ndo verbal (imagem) e multimodal (escrita e imagem), concretizados em
diversos géneros, em diferentes suportes

* Leitura, em colaboracdo com os colegas e com a ajuda do professor ou ja com certa autonomia:
INSTRUCOES DE MONTAGEM de acordo com o contexto de uso, sua forma e finalidade

* Niveis de compreensdo da leitura: objetiva, inferencial e avaliativa Reconto de histdrias por meio da
oralidade, escrita e desenho

* llustracéo (desenhos) de poemas, musicas, contos de fadas, como forma de interpretacéo do tema
abordado

* Criagdo de historias por meio de desenhos

* Escuta e manuseio de livros e obras infantis




* Enunciados de tarefas escolares, curiosidades, pequenos relatos de experimentos, entrevistas,
verbetes de dicionarios infantis

* Leitura de imagens, gréaficos, tabelas, desenhos: levantamento de hipdteses, discussdo coletiva e
construcéo de sentidos

* Obras escritas que contenham coletaneas de origem oral, parlendéarios, coletaneas de adivinhacdes,
cantigas, outros

* Leitura e manejo de suporte, relacdes e compara¢des como as que as criangas trazem em memoria;
elaboracédo de uma coletanea

* Literatura e cinema: diferenca entre o filme e o livro, realgando a autoria

ESCRITA/PRODUCAO DE TEXTO

* Producdo textual por meio de diversos géneros, preferencialmente em situagdes reais de uso

» Géneros que apresentam instrucdo/injungdo em sua organizagédo interna: REGRAS DE JOGOS,
MANUAIS — leitura, compreensao e producao

* Cartazes educativos — producédo de acordo com o assunto trabalhado

* Producdo oral e escrita de géneros que apresentam a narrativa em sua organizacao interna: CONTO
FOLCLORICO, LENDAS, entre outros

« Caracteristicas fisicas do personagem principal e do lugar, sequéncia de a¢6es (comeco, meio e fim)
de narrativas presentes em diversos géneros textuais

* Manuseio e ldentificacdo de suportes /portadores: livros, revistas, jornal, gibi, folhetos, folder ,
encartes, faixas, placas, cartazes, cartdo, panfletos, outros

* Escolha de suporte /portador mais apropriado para publicagdo do género produzido: mural, jornal da
escola, caderno, livro, outros

* Concordéancia verbal para aperfeicoamento de textos: sujeito e verbo

* Verbos - apenas para perceber e nomear acdes na leitura e escrita de textos

« CANTIGA DE RODA, MUSICA COM MOVIMENTO, PARLENDA, TRAVA-LINGUA,
LENGALENGA, ADIVINHACAO, PIADA — escuta, memorizac&o, leitura, reconto oral e producéo
escrita

* Pronome pessoal (elemento de coesdo) para evitar repeticdes de nomes em produc@es textuais

ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA

* Estruturas silabicas: CCVCC, CVCC e outras
« Correspondéncias regulares contextuais entre letra ou grupo de letras e seus sons:

- C/QU (cadela/quilo)

- G/GU (garoto/ guerra)

- J (com as vogais a, 0, U)

- Modos de nasalacdo - M e N no final da silaba (bombom, ponte); NH (galinha);
* VVocabulario —ampliacéo a partir da compreenséo de significados contextualizados

MATEMATICA
NUMEROS

* Sequéncia oral numérica
* Relacdo entre: quantidade e quantidade; quantidade e simbolo; simbolo e quantidade
+ Agrupamentos e desagrupamentos de quantidades até 699
» Agrupamentos (agrupamento de agrupamento/ dezena para centena)
* Valor posicional dos nimeros
* Registro, leitura e escrita numérica de quantidades até 699
« Comparacdo entre nimeros: no¢do de maior, menor e estar entre




» Composicao e decomposic¢do de nimeros naturais (até 699)

* Nomenclaturas: unidade, dezena, centena

* Registro, leitura e escrita numérica de quantidades até 699

« Ideias da MULTIPLICACAOQ: somas de parcelas iguais, combinagdes e configuragio retangular

* Resolucao de situacdes-problema envolvendo as ideias da multiplicacéo

* Registros pictdricos orais ou escritos de experiéncias vivenciadas a partir de situagdes-problema
envolvendo multiplicacao (agdes de agrupar parcelas iguais, configuracao retangular)

* Problemas envolvendo significados de dobro

PENSAMENTO ALGEBRICO
« Construcao de sequéncias repetitivas e de sequéncias recursivas
« Identificacdo de regularidade de sequéncias e determinacdo de elementos ausentes na sequéncia

GEOMETRIA
* Esboco de roteiros e de plantas simples
* Figuras geomeétricas planas (circulo, quadrado, retangulo e tridangulo): reconhecimento e
caracteristicas

GRANDEZAS E MEDIDAS

* MEDIDA DE CAPACIDADE: unidades de medida ndo convencionais e convencionais (litro,
mililitro)

« Utilizacdo de medidas ndo padronizadas

» Utilizacéo do corpo como unidade de medida

« Utilizacdo de instrumentos de medidas arbitrarias e medidas padronizadas

* Reconhecimento de instrumentos de medidas e seus significados nos contextos sociais

» Comparacéo de grandezas de mesma natureza, por meio de estratégias pessoais e pelo uso de
instrumentos de medidas ndo convencionais e convencionais

PROBABILIDADE E ESTATISTICA

* Leitura, interpretacao e analise de tabelas simples.

* Leitura, interpretacdo e analise de gréficos de colunas.

* Coleta, organizacao e construcdo de representacdes proprias para a comunicacao de dados coletados
(com ou sem uso de materiais manipulaveis ou de desenhos)

* Coleta, classificacdo e representacdo de dados em tabelas simples e de dupla entrada e em gréaficos
de colunas e pictoricos.

* Analise da ideia de aleatério em situac@es do cotidiano

CIENCIAS DA NATUREZA
TERRA E UNIVERSO
» Movimento aparente do Sol no céu
* Nascente, elevacdo maxima e poente
* O Sol como fonte de luz e calor
« Efeitos da radiacdo solar (aquecimento), em diferentes superficies: agua, solo, areia, plantas,
superficies claras, superficies escuras etc.

CIENCIAS HUMANAS -HISTORIA
EU E O OUTRO: MEU LUGAR NA COMUNIDADE, REGISTROS, MINHAS
EXPERIENCIAS PESSOAIS E COMUNITARIAS
* Anocgéo do “Eu” e do “Outro”: comunidade, convivéncias e interagdes entre pessoas




* Reconhecimento do contexto da desigualdade étnicoracial, sociocultural e de género na sociedade,
destacando as comunidades locais, rurais, quilombolas, indigenas e outras na regido em que vive

* Importéancia dos trabalhos prestados pela comunidade (voluntariado e mutirdo)

* Historia dos movimentos migratdrios nas regides administrativas. Atividades econdmicas, costumes,
modo e habitos de vida

CIENCIAS HUMANAS - GEOGRAFIA
« Costumes e tradi¢Ges de diferentes populac@es inseridas na comunidade em que vive
* MEIOS DE TRANSPORTE entre os lugares (familiar, escolar, regido administrativa e regido
circunvizinha). Diversas funcdes dos meios de transporte
* Representacdes dos diferentes espacos (desenhos, mapas mentais, maquetes). Registros cartograficos
(mapas, guias de ruas, enderecos, fotografias, desenhos, maquetes, imagens aereas, globo terrestre),
registros histéricos e marcos de memoria (materiais e imateriais)

ARTES VISUAIS

* Arte como manifestacdo da cultura e identidade de um povo (matrizes brasileiras)

* Técnicas artisticas variadas com instrumentos e materiais diversificados

* Producéo de imagens gréficas e plasticas a partir de diferentes tipos de historias e temas

 Experimentacdo com desenhos, pinturas, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalacdo, video e fotografia

* Diferenciacéo entre museus, galerias, instituicdes, artistas, artesdos, curadores etc.

* Producéo plastica a partir da leitura de imagens de artistas brasileiros

* Espacos naturais, como areas verdes, parques ecoldgicos, parques urbanos e de multiplas fungdes,
Jardim Botanico e outros

TEATRO
* Espacos de informacéo e de comunicacdo artistica presente na cultura: teatros, salas de apresentacdo
e outros
* Espetéculos cénicos: teatro em espacgos convencionais e de rua
* Elaboracéo de texto dramatico com inicio, meio e fim

DANCA
CONTEXTOS E PRATICAS
* Brincadeiras, jogos ritmicos e cangdes (cantigas de roda, brinquedos cantados, cirandas, entre
outros)
* Espacos culturais de danca da Regido Administrativa circunvizinha a escola. Espa¢os de
convivéncia (hall de entrada), espacos de contemplacao (espaco da cena: palco, arena etc.), espacos
de ensaio e preparacdo dos espetaculos (camarins)

MUSICA

* Géneros/estilos musicais (marchinhas, parlendas, trava-lingua, jingle, civica, regionais, dentre
outros

« Canto individual, coletivo, canto coral, duplas, trios, acapella (sem acompanhamento) e com
acompanhamento

* Criacgdo e experimentacdo sonoro-musical em percussao corporal, canto e execu¢do musical com
instrumentos

* Apreciacao e execu¢do musical em parceria com familiares, comunidade escolar, colegas de sala e
demais atores

* GravagOes em audio, video e fotografia

EDUCACAO FISICA




BRINCADEIRAS E JOGOS
* Brincadeiras e jogos populares (amarelinha, elastico, pula-corda, brincadeiras de pique etc.)
» Circuitos psicomotores; jogos simbolicos; jogos com regras simples; jogos e brincadeiras trazidas e
criadas pelos estudantes
* Brinquedos e jogos com materiais alternativos (sucatas, reutilizados e reciclaveis)

4° BIMESTRE
PORTUGUES

ORALIDADE
 Relatos orais de acontecimentos do cotidiano

* Recursos paralinguisticos (gestos, tonalidade da voz e expressdo facial), de acordo com o objetivo
do ato de interlocu¢édo

* Roda de conversa: regra para escuta atenta, fala e manutencédo do tema

* Relatos espontaneos de acontecimentos, historias vividas biografias e autobiografias

* Escuta, leitura, reconto oral: cantiga de roda, masica com movimento, PIADA, QUADRINHAS e
contacdo de historias

* Entrevistas, relatos de curiosidades, relatos de experimentos, registros e observacao e reportagens

LEITURA E ESCUTA

* Texto: verbal (escrita), ndo verbal (imagem) e multimodal (escrita e imagem), concretizados em
diversos géneros, em diferentes suportes

« HISTORIAS EM QUADRINHOS: exploracéo de inferéncias e previsdes a partir da sequéncia de
imagens

* Leitura, em colaboracdo com os colegas e com a ajuda do professor ou ja com certa autonomia:
NOTICIAS, ANUNCIOS, dentre outros géneros usados no cotidiano, de acordo com o contexto de
uso, sua forma e finalidade

* Niveis de compreensdo da leitura: objetiva, inferencial e avaliativa Reconto de histdrias por meio da
oralidade, escrita e desenho

* llustracéo (desenhos) de poemas, musicas, contos de fadas, como forma de interpretacdo do tema
abordado

* Criacgdo de historias por meio de desenhos

* Escuta e manuseio de livros e obras infantis

* Enunciados de tarefas escolares, curiosidades, pequenos relatos de experimentos, entrevistas,
verbetes de dicionarios infantis

« Leitura de imagens, gréaficos, tabelas, desenhos: levantamento de hipoteses, discusséo coletiva e
construcéo de sentidos

* Leitura e manejo de suporte, relacdes e compara¢des como as que as criangas trazem em memoria;
elaboracdo de uma coletanea

« Jornal, campanhas e anancios publicitarios, cartazes de conscientizagdo, noticias, folhetos, textos
digitais

ESCRITA/PRODUCAO DE TEXTO
* Producdo textual por meio de diversos géneros, preferencialmente em situagdes reais de uso
« CARTAS, CARTAO POSTAL - estudo de género e producio de acordo com o contexto de uso
* Cartazes educativos — producédo de acordo com o assunto trabalhado
* REPORTAGENS (temas significativos) — leitura, compreensao, identificacéo e escrita de manchetes




« ANUNCIOS PUBLICITARIOS — levantamento de hip6teses sobre produtos, informacdes explicitas,
finalidade e construcéo de senso critico sobre as informacdes apresentadas

* Producéo oral e escrita de géneros que apresentam a narrativa em sua organizacdo interna; CONTO
POPULAR

« « Caracteristicas fisicas do personagem principal e do lugar, sequéncia de a¢des (comeco, meio e
fim) de narrativas presentes em diversos géneros textuais

» Manuseio e ldentificacdo de suportes /portadores: livros, revistas, jornal, gibi, folhetos, folder ,
encartes, faixas, placas, cartazes, cartdo, panfletos, outros

* Escolha de suporte /portador mais apropriado para publicacdo do género produzido: mural, jornal da
escola, caderno, livro, outros

ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA
* Estruturas silabicas: CV, VC, CCV, CVC, CVV, V, CCVCC, CVCC e outras (revisdo ortografica)
« Correspondéncias regulares contextuais entre letra ou grupo de letras e seus sons:
- Uso do R/RR: r (rua, barata, honra, porta), rr (carro)
- Uso do S/SS em palavras com som de S: s (sapo), ss (passaro)
- Uso do AM e AO
* VVocabulario —ampliacdo a partir da compreensao de significados contextualizados.

MATEMATICA
NUMEROS

* Sequéncia oral numérica

* Relacdo entre: quantidade e quantidade; quantidade e simbolo; simbolo e quantidade

» Agrupamentos e desagrupamentos de quantidades até 999

» Agrupamentos (agrupamento de agrupamento/ dezena para centena)

* Valor posicional dos nimeros

* Registro, leitura e escrita numérica de quantidades até 999

» Comparacdo entre nimeros: nogdo de maior, menor e estar entre

» Composicao e decomposi¢cdo de nimeros naturais (até 999)

* Nomenclaturas: unidade, dezena, centena

* Registro, leitura e escrita numérica de quantidades até 999

+ DIVISAO (ideias de repartir a colecdo em partes iguais e determinagfo de quantas vezes uma
quantidade cabe em outra)

* Registros pictdricos orais ou escritos de experiéncias vivenciadas a partir de situagcdes-problema
envolvendo divisdo (ideias de repartir a colecdo em partes iguais e determinacao de quantas vezes
uma guantidade cabe em outra)

* Fracionamento da unidade para representar partilha: metade (meio) em situac6es do cotidiano

* Problemas envolvendo significados de metade, triplo e terca parte

PENSAMENTO ALGEBRICO
* Construcdo de sequéncias repetitivas e de sequéncias recursivas
» Identificacéo de regularidade de sequéncias e determinagdo de elementos ausentes na sequéncia

GEOMETRIA
* Figuras geomeétricas espaciais (cubo, bloco retangular, piramide, cone, cilindro e esfera):
reconhecimento e caracteristicas
» Semelhangas e diferencas entre as formas geomeétricas espaciais e planas




GRANDEZAS E MEDIDAS

* MEDIDA DE MASSA: unidades de medida ndo convencionais e convencionais (grama e
quilograma)

« Utilizacdo de medidas ndo padronizadas

« Utilizac&o do corpo como unidade de medida

« Utilizacdo de instrumentos de medidas arbitrarias e medidas padronizadas

* Reconhecimento de instrumentos de medidas e seus significados nos contextos sociais

» Comparacdo de grandezas de mesma natureza, por meio de estratégias pessoais e pelo uso de
instrumentos de medidas ndo convencionais e convencionais

PROBABILIDADE E ESTATISTICA

» Leitura, interpretacdo e analise de tabelas simples.

» Leitura, interpretacdo e analise de gréaficos de colunas.

» Coleta, organizacdo e construcdo de representacdes proprias para a comunicacdo de dados
coletados (com ou sem uso de materiais manipulaveis ou de desenhos)

» Coleta, classificacdo e representacdo de dados em tabelas simples e de dupla entrada e em
gréaficos de colunas e pictéricos.

* Anadlise da ideia de aleatdrio em situacdes do cotidiano

CIENCIAS DA NATUREZA
MATERIA E ENERGIA
e Composicéo e uso dos materiais (metais, vidro, madeira, outros)
¢ Propriedades e usos dos materiais

Prevencéo de acidentes domesticos
CIENCIAS HUMANAS -HISTORIA
EU E O OUTRO: MEU LUGAR NA COMUNIDADE, REGISTROS, MINHAS
EXPERIENCIAS PESSOAIS E COMUNITARIAS
¢ A sobrevivéncia e a relagdo com a natureza

CIENCIAS HUMANAS - GEOGRAFIA
e Reutilizagdo de materiais, reducdo do consumo, reciclagem, reaproveitamento. Conservagédo do
ambiente e dos recursos naturais (economia de agua e luz etc.)
e Atividades extrativas (minerais, agropecuarias e industriais), comercio e servi¢os na regido
administrativa a qual a escola pertence. Caracteristicas presentes no espaco e na natureza, bem como
seus impactos

ARTES VISUAIS
* Técnicas artisticas variadas com instrumentos e materiais diversificados
* Producéo de imagens gréaficas e plasticas a partir de diferentes tipos de historias e temas
» Experimentacdo com desenhos, pinturas, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalacdo, video e fotografia
* ExposicOes, galerias, oficinas, ateliés e outros
» Monumentos/pontos turisticos de Brasilia
» Composicao de imagens utilizando fotografia por meio de softwares
¢ Apreciacao de exposicdes a fim de despertar a apreciacéo estética

TEATRO




. Cenas dramaticas: jogos dramaticos e teatrais; improvisacao teatral e representacdes corporais
. Elementos do teatro: palco, plateia, cortina, figurino, mascaras, maquiagem e sonoplastia

DANCA
PROCESSOS DE CRIACAO
* Improvisagdes livres e/ou dirigidas
* Improvisacao a partir das caracteristicas da fauna e flora
* Obras literarias, musicais e fotograficas presentes na cultura infantil
* Registros pessoais da experiéncia vivenciada em danca

MUSICA
* Audic&o de repertorios:
- familiares
- pessoais
- comunitarios
- portifélio musical da turma
* Pulsacdo da mdusica
* Classificacdo de sons (timbre):
- tambores
- chocalhos
- percussivos (clavas, baquetas, xilofone, recoreco)
» Eventos para datas comemorativas, culminancia de projetos, atividades artisticas culturais, dentre
outros

EDUCACAO FISICA
BRINCADEIRAS E JOGOS
« Circuitos psicomotores; jogos simbdlicos; jogos com regras simples; jogos e brincadeiras trazidas e
criadas pelos estudantes
* Jogos de tabuleiro (domind, damas, xadrez etc.)




@ Curriculo - 3°Ano

< .
"Cedueands para a vida

PORTUGUES

ORALIDADE

* Relatos orais de acontecimentos do cotidiano

» Descricdo oral (sala de aula, pessoas, imagens etc.)

* Recados orais, opinido e comentario.

* Recursos paralinguisticos (gestos, tonalidade da voz e expresséo facial), de acordo com o objetivo
do ato de interlocucéo

* Roda de conversa: regra para escuta atenta, fala e manutencdo do tema

» Relatos espontaneos de acontecimentos, histdrias vividas biografias e autobiografias

* Debates: espontaneo e planejado (escuta e argumentos)

* Apresentacdo de trabalhos, exposigdes e palestras

* Escuta, leitura, reconto oral: cantiga de roda, musica com movimento, contos de fadas e contagéo de
historias

LEITURA E ESCUTA

» Texto: verbal (escrita), ndo verbal (imagem) e multimodal (escrita e imagem), concretizados em
diversos géneros, em diferentes suportes

» Leitura e escuta de LISTAS diversas de acordo com alguns critérios: ordem alfabética, contexto
semantico

» Leitura com autonomia: AGENDAS, AVISOS, CALENDARIOS, BILHETES, dentre outros
géneros usados no cotidiano, de acordo com o contexto de uso, sua forma e finalidade

* Niveis de compreensdo da leitura: objetiva, inferencial e avaliativa

* llustracdo (desenhos ou colagem) de poemas, musicas, contos de fadas, como forma de
interpretacdo do tema abordado

+ Escuta e manuseio de livros e obras infantis

 Enunciados de tarefas escolares, curiosidades, relatos de experimentos, entrevistas, verbetes de
dicionarios infantis

» Leitura de imagens, gréaficos, tabelas, desenhos: levantamento de hipéteses, discussdo coletiva e
construcdo de sentidos

« Obras infantis de autores contemporaneos: escuta, leitura e manejo de suporte (Exemplo: Ana Maria
Machado, Ruth Rocha e Ziraldo)

* CONTOS INFANTIS: leitura, analise da estrutura, enfatizando elementos da narrativa, uso do
Iéxico literario, comparagdes entre textos

* Biografia e obra de autores contemporaneos

ESCRITA/PRODUCAO DE TEXTO

» Comparacéo e diferenciacdo de diversos géneros textuais quanto a aspectos composicionais

« Elementos que compdem a apresentacdo de diversos géneros e seu contexto de produgéo (autor,
interlocutor, situacdo de interacéo, finalidade, suporte e circulagéo)

* Producéo textual por meio de diversos géneros, preferencialmente em situagdes reais de uso

* Reconto e reescrita de historias a partir de outro ponto de vista (Exemplo: Chapeuzinho Vermelho
na versdo do Lobo)

* BILHETES e outros — estudo de género e producédo de acordo com o contexto de uso

» Cartazes educativos — producédo de acordo com o assunto trabalhado




« « VVerbetes de dicionario, textos explicativos (de livros didaticos ou ndo), artigos de divulgacao
cientifica, entre outros

* Producéo oral e escrita de géneros que apresentam a narrativa em sua organizacao interna: CONTO
DE FADAS

» Manuseio, identificacao e escolha de suportes de acordo com o género e seu contexto de circulacao:
livros, revistas, jornal, gibi, folhetos, folder, encartes, faixas, placas, cartazes, cartdo, panfletos,
mural, jornal da escola, caderno, livro, outros

» Paragrafo — para organizar ideias no texto

ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA

» Alfabeto: topologia de letras, tipos de letras (maitsculo e minasculo), ordem alfabética,
identificacdo de consoantes e vogais

* Exploracdo de sons iniciais (aliteracdo) ou finais (rimas) das palavras

* Relacgdo entre grafema (letra) e fonema (som) — na leitura e escrita

« Estruturas sildbicas: CV, VC, CCV, CVC, CVV, V

» Correspondéncias regulares diretas entre letras e fonemasem: P, B, T, D, F, V

» Oposicdo surda/sonora (diferencas sonoras) entre: p/b; t/d; fiv

« Correspondéncias regulares contextuais entre letras ou grupo de letras e seus sons: - - E ou | (perde,
perdi)

- O ou U (bambu, bambo)
- Contiguidade (cama, dama)
» Nome préprio (percepcéo nos diversos contextos de leitura e escrita)
« Vocabulario (ampliagéo, significacdo, sinbnimos e antdbnimos) a partir da leitura ou uso de
dicionario
+ USO DO DICIONARIO: funcéo, organizacio e utilizacio

MATEMATICA

NUMEROS

* Fungdes do numero:

- Indicador de quantidade

- Indicador de posicéo

- Codigo o Medidas de grandezas
* Quantificacédo de colecdes ou eventos
« Correspondéncia biunivoca
» Sequéncia oral numérica
« Zoneamento
« Conservacéo de quantidade
* Leitura, registro, escrita numérica, comparacao e ordenacao de quantidades até 100
» Leitura, escrita, comparacdo e ordenacdo de numeros naturais de duas ordens
» Composicao e decomposi¢do de nimeros naturais
» VValor posicional dos nimeros
» Composicao e decomposicdo de nimeros naturais até duas ordens
« Comparagao entre nimeros: ordenacao crescente e decrescente, antecessor e sucessor, maior que,

igual a, menor que

» NUmeros ordinais: funcdo, leitura e representacéao
» Construcao de fatos fundamentais da adigédo
* Resolucéo de situacdes-problema envolvendo significados da adicdo: juntar e acrescentar
* Representacao e relacdo de ordem de nimeros naturais na reta numérica




» Formulacdo, interpretacdo e resolucédo de situacdes-problema envolvendo acdes de adicdo (acbes de
juntar, acrescentar)

PENSAMENTO ALGEBRICO
» Identificacdo e descricdo de regularidades em sequéncias numeéricas recursivas
* Relagéo de igualdade

GEOMETRIA
» Reconhecimento da corporeidade (semelhancas, diferencas e respeito as singularidades)
» Localizagdo e movimentacao:

- representacao de objetos e pontos de referéncia
* Orientacdo e trajetoria:

- Reconhecimento de eventos que envolvem orientacdo e trajetoria de pessoas e de objetos

- Construcdo e socializacdo de procedimentos e de registros de referéncias (exemplo: casa/escola;
sala de aula/banheiro)

- Representacdo da localizagéo e trajetorias por meio de mapas, desenhos e plantas

GRANDEZAS E MEDIDAS

« Utilizacdo de instrumentos ndo convencionais e convencionais na comparacao de grandezas (tempo,
massa, comprimento e capacidade)

« Significado de medida e de unidade de medida

* Registros pictdricos, orais e/ou escritos das experiéncias matematicas vivenciadas a partir de
situacdes problema

» Comparacéo de areas por superposi¢do

* MEDIDAS DE TEMPO

» Reconhecimento de instrumentos de passagem de tempo: agenda, calendario, reldgio, linha do
tempo

« Sistematizacdo de tempo (estabelecimento das principais relagées entre as unidades de tempo mais
significativas: hora e minuto; hora e dia; dia, semana e més)

» Leitura de horas em reldgios digitais e analégicos, duracao de eventos e reconhecimento de relagdes
entre unidades de medida de tempo

PROBABILIDADE E ESTATISTICA
» Leitura, interpretacdo e representacdo de dados em tabelas de dupla entrada e gréaficos de barras ou
de colunas
» Situacdes- problema envolvendo andlise critica dos dados de gréficos e tabelas

CIENCIAS DA NATUREZA

VIDA E EVOLUCAO

* Seres Vivos
» Ciclo de vida dos seres vivos: nascimento; crescimento; reproducédo; envelhecimento; morte
» Caracteristicas dos animais: Reino Animalia
» Classificagdo Taxondmica dos Vertebrados
* Subfilo dos Vertebrados:

- Peixes;

- Anfibios;

- Répteis;




- Aves;
- Mamiferos
- Classes Taxonomicas
» Modos de deslocamento dos animais:
- deslocamento no ar (voo, planacéo);
- deslocamento no solo (marcha, corrida, salto, reptacdo, bipedia, quadrupedia);
- deslocamento na &gua (destaque ao formato fusiforme dos animais aquaticos)
* Tipos de alimentagéo dos seres vivos:
- herbivoros;
- carnivoros;
- onivoros;
- detritivoros;
- insetivoros;
- outros
* Habitos de vida dos animais:
* Animais diurnos
 Animais noturnos
* Reproducdo dos seres vivos e continuidade das espécies:
- reproducdo no reino animal;
- reproducéo no reino vegetal
* Reproducdo e prole

CIENCIAS HUMANAS -HISTORIA
* O “Eu”, o “Outro” e “Nos”: os diferentes grupos sociais e étnicos que compdem a cidade e a regiao:
os desafios sociais, culturais e ambientais do lugar onde vive

CIENCIAS HUMANAS - GEOGRAFIA
* Regras em diferentes espacos (sala de aula, escola, espa¢os e lugares publicos, na cidade etc.)
* Imagens bidimensionais e tridimensionais em diferentes tipos de representacdo cartografica
» Localizacdo de Brasilia em relacdo a sala de aula, & escola, a regido administrativa, ao Distrito, a
Regido, ao Brasil e a0 mundo. Legendas com simbolos de diversos tipos de representagcdes em
diferentes escalas cartogréaficas
* Brasilia, Distrito Federal, RIDE, capitais do Brasil.

ARTES VISUAIS
« Cores presentes na natureza em diferentes épocas do ano
* Obras de artistas brasileiros
» Cores secundarias e terciarias (cores produzidas)
« Desenhos, pinturas, esculturas, etc.
* Elementos basicos da linguagem visual: relacdo entre texturas, formas, ritmos, movimentos e
equilibrio
« Leitura de imagens (fotografia, desenho, pintura, escultura, colagem, instalacdo, objetos)

TEATRO
* Expressao corporal e vocal
» Criacdo e interpretacao de personagens de filmes, livros, contos, desenhos animados, pecas infantis,
entre outros

DANGCA
ELEMENTOS DA LINGUAGEM
* Pequenas e grandes articulagdes
* Formas do corpo: curva, reta, simétrica e assimétrica, formas geomeétricas




» AcOes corporais combinadas. Exemplo: pular e correr, girar e rolar etc.
* Niveis do espaco e dire¢Bes basicas (frente, trés, lado, diagonais)

* Retas, curvas, circulos, zigue-zague e formas geometricas

* Movimentos com tempo rapido, lento, pausado em diversos percursos

MUSICA
* Géneros/estilos musicais do repertorio pessoal e local
« Cuidados vocais: aquecimento e respiracao correta; ajuste da intensidade da voz na fala e no canto
para preservacdo da saude vocal
* Elementos constitutivos da masica por meio da voz
* Ritmo o pulsacdo (percepcdo do tempo forte da masica e da palavra)
- lento/moderado/ rapido

EDUCACAO FISICA
BRINCADEIRAS E JOGOS
* Brincadeiras e jogos que possibilitem a combinagéo de habilidades estabilizadoras (rotar, desviar,
equilibrar e apoiar), locomotoras (correr, saltar, saltitar, galopar e pular), manipulativas (chutar,
arremessar, apanhar, interceptar e driblar)
» Circuitos psicomotores; jogos simbolicos; jogos com regras simples; jogos e brincadeiras trazidas e
criadas pelos estudantes

CONHECIMENTO SOBRE O CORPO
* O conhecimento sobre o corpo por meio de atividades ltdicas, desenhos, pinturas, espelho, argila e
desenho animado

2° BIMESTRE

PORTUGUES

ORALIDADE
» Modos de falar: regionalismo, sotaque adequacao linguistica a situagdo comunicativa
* Relatos orais de acontecimentos do cotidiano
* Descricdo oral (sala de aula, pessoas, imagens etc.)
* Recados orais, opinido e comentario, declamacao, cordel
* Recursos paralinguisticos (gestos, tonalidade da voz e expresséo facial), de acordo com o objetivo
do ato de interlocucgédo
* Roda de conversa: regra para escuta atenta, fala e manutencéo do tema
* Relatos espontaneos de acontecimentos e historias vividas
* Debates: espontaneo e planejado (escuta e argumentos)
* Apresentacédo de trabalhos, exposigdes e palestras
* Escuta, leitura, reconto oral: cantiga de roda, musica com movimento e contacdo de histdrias

LEITURA E ESCUTA

* Texto: verbal (escrita), ndo verbal (imagem) e multimodal (escrita e imagem), concretizados em
diversos géneros, em diferentes suportes

+ ROTULOS, EMBALAGENS, LOGOMARCAS E SLOGANS: leitura apoiada em imagens e em
textos (quantidade, forma, disposicédo gréfica, provaveis interlocutores)

* Leitura com autonomia: CONVITES, RECEITAS, dentre outros géneros usados no cotidiano, de
acordo com o contexto de uso, sua forma e finalidade

* Niveis de compreensdo da leitura: objetiva, inferencial e avaliativa




* llustracdo (desenhos ou colagem) de poemas, masicas, contos de fadas, como forma de interpretacdo
do tema abordado

« FABULAS: leitura, apreciacéo e analise

« Escuta e manuseio de livros e obras infantis

 Enunciados de tarefas escolares, curiosidades, relatos de experimentos, entrevistas, verbetes de
dicionarios infantis

« Leitura de imagens, gréaficos, tabelas, desenhos: levantamento de hipdteses, discusséo coletiva e
construcéo de sentidos

* Obras infantis de autores contemporaneos: escuta, leitura e manejo de suporte (Exemplo: Ana Maria
Machado, Ruth Rocha e Ziraldo)

« FABULAS: leitura, analise da estrutura, enfatizando elementos da narrativa, uso do Iéxico literario,
comparacdes entre textos

ESCRITA/PRODUCAO DE TEXTO

» Comparacdo e diferenciacédo de diversos géneros textuais quanto a aspectos composicionais

* Elementos que compdem a apresentacdo de diversos géneros e seu contexto de produgéo (autor,
interlocutor, situacdo de interacdo, finalidade, suporte e circulacdo)

* Producéo textual por meio de diversos géneros, preferencialmente em situagdes reais de uso

* Reconto e reescrita de historias acrescentando ou mudando personagens ou uma parte (inicio, final,
titulo etc.)

» Géneros gque apresentam a instrucdo/injuncdo na sua organizacao interna: RECEITAS - leitura,
compreenséo e produgéo

* CONVITES e outros — estudo de género e producdo de acordo com o contexto de uso

» Cartazes educativos — producédo de acordo com o assunto trabalhado

* Producéo oral e escrita de géneros que apresentam a narrativa em sua organizagéo interna:
FABULAS

* Diferenciacéo entre a fala de personagens e do narrador

« Identificacdo do foco narrativo: personagem (12 pessoa) ou narrador que ndo participa da historia (32
pessoa)

» Caracteristicas fisicas e psicoldgicas (corajoso, medroso, apaixonado etc.) do personagem principal
das narrativas

* POEMAS - escuta, memorizacao, leitura, reconto oral e producéo

» Manuseio, identificacdo e escolha de suportes de acordo com 0 género e seu contexto de circulagéo:
livros, revistas, jornal, gibi, folhetos, folder, encartes, faixas, placas, cartazes, cartdo, panfletos,
mural, jornal da escola, caderno, livro, outros

* Pontuacgdo — uso no texto para produzir sentido: exclamacao (!), ponto de interrogacao (?),ponto
final (.) e underline ()

+ Concordancia nominal para aperfeicoamento de textos: género e nimero

* Adjetivacdo (atribuicao de qualidade / caracteristicas) por meio de jogos, brincadeiras, contextos de
leitura e escrita

ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA
« Estruturas silabicas: CCVCC, CVCC e outras
« Correspondéncias regulares contextuais entre letras ou grupo de letras e seus sons: - - C/QU
(cadela/quilo)
- G/GU (garoto/ guerra)
- Uso do R/RR: r (rua, barata, honra, porta), rr (carro)
- Uso do S/SS em palavras com som de S: s (sapo), ss (passaro)




- Modos de nasalagédo - NH (galinha); usando o
- Scomsomde Z
« Alguns casos de irregularidade (que dependem da consulta e memorizagao):
- Uso do X ou CH
- Uso do G ou J (girafa, jild)
- Uso do H inicial (hora, ora)
Uso do L ou LH (Julio, Julho)
- Uso do U ou L (anel, céu)
* VVocabulario (ampliacéo, significacdo) a partir da leitura ou uso de dicionario

MATEMATICA

NUMEROS

* Sequéncia oral numérica

* Leitura, registro, escrita numérica, comparacao e ordenacdo de quantidades até 499

* Leitura, escrita, comparacdo e ordenacdo de nimeros naturais de trés ordens

» Composicao e decomposi¢do de ndmeros naturais

* Valor posicional dos nimeros

» Composicao e decomposi¢do de nimeros naturais até trés ordens

« Comparagdo entre nimeros: ordenagéo crescente e decrescente, antecessor e sucessor, maior que,
igual a, menor que

* Construcao de fatos fundamentais da subtracédo

* Resolucéo de situagdes-problema envolvendo significados da subtracéo: retirar, comparar e
completar

* Representacao e relagdo de ordem de numeros naturais na reta numeérica

» Formulagéo, interpretacéo e resolucédo de situagcdes-problema envolvendo ag¢des de subtracdo (agdes
de retirar, comparar e completar)

PENSAMENTO ALGEBRICO
* Identificacdo e descricdo de regularidades em sequéncias numeéricas recursivas
* Relacéo de igualdade

GEOMETRIA
* Figuras geomeétricas planas (circulo, quadrado, retangulo e tridangulo): reconhecimento e
caracteristicas

GRANDEZAS E MEDIDAS

« Utilizacdo de instrumentos ndo convencionais e convencionais na comparagdo de grandezas (tempo,
massa, comprimento e capacidade)

* MEDIDAS DE COMPRIMENTO (metro, meio metro e centimetro)

« Construcao, observacéo e uso de fitas métricas, réguas e trenas)

* Registros pictoricos, orais e/ou escritos das experiéncias matematicas vivenciadas a partir de
situacGes problema

+ SISTEMA MONETARIO BRASILEIRO: estabelecimento de equivaléncias de um mesmo valor na
utilizacdo de diferentes cédulas e moedas

* Troca entre valores, cédulas e moedas

» Comparacdo de valores monetarios

» Formulacéo, interpretacéo e resolucdo de situacGesproblema envolvendo o Sistema Monetario
Brasileiro




PROBABILIDADE E ESTATISTICA
* Leitura, interpretacdo e representacdo de dados em tabelas de dupla entrada e graficos de barras ou
de colunas
* Pesquisa e interpretacdo de dados, graficos e tabelas nos meios de comunicacdo: midia impressa
(panfletos, jornais, revistas, livros, entre outros) e outras midias (computador, televisdo, DVD, radio,
Internet, entre outros)
* Situacdes- problema envolvendo andlise critica dos dados de graficos e tabelas

CIENCIAS DA NATUREZA

TERRA E UNIVERSO
* Tipos de solo:

- arenoso;
- argiloso;
- humoso;
- silte;
- calcareo
* Usos do solo
* Importéncia do solo para 0s seres vivos
* Caracteristicas dos solos:

- cor;
- textura;
- tamanho das particulas;
- permeabilidade
* Solo e agricultura
« Conservacao e preservacao do solo

VIDA E EVOLUCAO
« Ambiente em que vivem os animais do cotidiano
* Desequilibrios ambientais e seus impactos nas populacdes de animais e plantas
* Interferéncias no ciclo de vida dos animais e plantas

- doengas;

- escassez de nutrientes;

- condi¢BGes ambientais desfavoraveis;

- diminuicdo das populagdes e extingdes

CIENCIAS HUMANAS -HISTORIA

* Os patriménios histdricos e culturais da cidade e/ou do municipio em que vive
* A producdo dos marcos da memoria: formacao cultural da populagéo
* A producdo dos marcos da memoria: a cidade e 0 campo, aproximacdes e diferencas

CIENCIAS HUMANAS - GEOGRAFIA

« Atividades produtivas: tipos de producao; locais de trabalho; ferramentas e instrumentos; modificacao
da natureza, impactos e riscos. Instrumentos e maquinas de trabalho; remuneracdo e salario;
remuneracao e género; relagdes de poder; regras de trabalho

* Organizacdo do espaco e da producdo, as etapas da producdo e do produto: aspectos da organizacao
do espaco: divisdo funcional; etapas da producéo: divisdo de tarefas; caracteristicas do produto;
finalidade da producéo

* Interrelacdo e a interdependéncia da vida cotidiana com a escola, cidade e trabalho




* Produtos e servigcos importantes ao atendimento das necessidades basicas da sociedade e sujeitos
envolvidos na producéo

ARTES VISUAIS

* Desenho de observacao (paisagens, objetos, pessoas etc.)

* Obras de artistas brasileiros

» Composic¢ao com cores frias e cores quentes

* Cores na natureza e as produzidas pelo homem

* Desenhos, pinturas, esculturas, etc.

* Cor, forma, textura, equilibrio, movimento, contrastes de claro e escuro

« Leitura de imagens (fotografia, desenho, pintura, escultura, colagem, instalacéo, objetos)

TEATRO

* Improvisacao teatral, enquetes, dramatizacdo de cenas e situagdes

DANCA

PROCESSOS DE CRIACAO
* Criagéo e improvisagao em pequenos grupos
* Recursos audiovisuais: videos, fotografias, audios e outros
» Obras arquitetdnicas, teatrais, plasticas e audiovisuais presentes na cultura infantil
* Registros pessoais e coletivos da experiéncia vivenciada

MUSICA

* Géneros/estilos musicais e diversidade cultural
* Intensidade (forte/médio/fraco)

* Altura (agudo/médio/ grave)

* Duracdo: sons curtos/médios/longos

EDUCACAO FISICA

BRINCADEIRAS E JOGOS
* Movimentos que exigem diferentes habilidades perceptivomotoras (coordenacao, lateralidade,
equilibrio e organizacdo espacotemporal)
» Circuitos psicomotores; jogos simbolicos; jogos com regras simples; jogos e brincadeiras trazidas e
criadas pelos estudantes

DANCAS E ATIVIDADES RITMICAS E EXPRESSIVAS
+ Dancas populares do Brasil; brincadeiras cantadas; jogos de expresséo corporal




32 BIMESTRE

PORTUGUES

ORALIDADE

* Relatos orais de acontecimentos do cotidiano

* Entrevistas, relatos de curiosidades e reportagens

* Descri¢do oral (sala de aula, pessoas, imagens etc.)

* Recados orais, opinido e comentdrio, declamacao, cordel

* Recursos paralinguisticos (gestos, tonalidade da voz e expressao facial), de acordo com o objetivo do ato de
interlocucao

* Roda de conversa: regra para escuta atenta, fala e manutencao do tema

* Relatos espontaneos de acontecimentos, histdrias vividas

* Debates: espontdneo e planejado (escuta e argumentos)

* Apresentacdo de trabalhos, exposicGes e palestras

* Escuta, leitura, reconto oral: cantiga de roda, musica com movimento, parlenda, trava-lingua, lengalenga,
adivinhag0es, e contac¢do de histérias

* Entrevistas, relatos de curiosidades, relatos de experimentos, registros e observagao e reportagens

* Planejamento e producdo de textos orais: telejornal, noticias, textos de campanhas publicitarias

LEITURA E ESCUTA

* Texto: verbal (escrita), ndo verbal (imagem) e multimodal (escrita e imagem), concretizados em diversos
géneros, em diferentes suportes

* HISTORIAS EM QUADRINHOS: exploragdo de inferéncias e previsdes a partir da sequéncia de imagens

* Leitura com autonomia: INSTRUCOES DE MONTAGEM, NOTICIAS, ANUNCIOS, dentre outros géneros usados
no cotidiano, de acordo com o contexto de uso, sua forma e finalidade

* Niveis de compreensdo da leitura: objetiva, inferencial e avaliativa

* llustracdo (desenhos ou colagem) de poemas, musicas, contos de fadas, como forma de interpreta¢do do
tema abordado

» ANUNCIOS PUBLICITARIOS E PROPAGANDAS — levantamento de hipdtese sobre produtos, informagdes
explicitas e implicitas, finalidade e construcao de senso critico sobre o contelddo apresentado

» CONTO FOLCLORICO, LENDAS E CONTO ACUMULATIVO: escuta da conotagdo e comparacdo com a leitura do
texto escrito (exploracdo de contos indigenas e africanos)

* Escuta e manuseio de livros e obras infantis

* Enunciados de tarefas escolares, curiosidades, relatos de experimentos, entrevistas, verbetes de diciondrios
infantis

* Leitura de imagens, gréficos, tabelas, desenhos: levantamento de hipéteses, discussdo coletiva e construcdo
de sentidos

* Obras infantis de autores contemporaneos: escuta, leitura e manejo de suporte (Exemplo: Ana Maria
Machado, Ruth Rocha e Ziraldo)

* POESIAS de autoria: diferenciacdo da poesia de autoria e textos anénimos (parlendas e outros); exploragdo
da rima e da musicalidade

* Literatura e cinema: autoria e caracteristicas principais

* Jornal, campanhas e anuncios publicitdrios, cartazes de conscientizacdo, noticias, folhetos, textos digitais

ESCRITA/PRODUCAO DE TEXTO

* Comparacdo e diferenciacdo de diversos géneros textuais quanto a aspectos composicionais

* Elementos que compdem a apresentacao de diversos géneros e seu contexto de producgao (autor,
interlocutor, situacdo de interacdo, finalidade, suporte e circulagao)

* Producdo textual por meio de diversos géneros, preferencialmente em situagdes reais de uso

* POESIAS/POEMAS: leitura, compreensdo, escrita e declamacdo * Reescrita de poemas em prosa e vice-versa




* Géneros que apresentam a instruc¢do/injuncdo na sua organizac¢do interna: REGRAS DE JOGOS, MANUAIS —
leitura, compreensdo e producao

* Cartazes educativos — producdo de acordo com o assunto trabalhado

* REPORTAGENS (temas significativos) — leitura, compreensao, identificacdo e escrita de manchetes

* Producdo oral e escrita de géneros que apresentam a narrativa em sua organizacdo interna: CONTO
FOLCLORICO, LENDAS

* Personagens secundarios, tempo (quando), caracterizacdo de lugar (onde) das narrativas

* Sequéncia de acOes (enredo) de narrativas presentes em géneros textuais

* Cantiga de roda, musica com movimento, parlenda, trava-lingua, lengalenga, adivinhagdo, piada, quadrinhas
—escuta, memorizacgao, leitura, reconto oral e producao

* Manuseio, identificacdo e escolha de suportes de acordo com o género e seu contexto de circulagdo: livros,
revistas, jornal, gibi, folhetos, folder, encartes, faixas, placas, cartazes, cartdo, panfletos, mural, jornal da
escola, caderno, livro, outros

* Concordancia verbal para aperfeicoamento de textos: sujeito e verbo

* Pronome pessoal (elemento de coesdo) para evitar repeticdes de nomes em produgdes textuais

ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA
* Correspondéncias regulares contextuais entre letras ou grupo de letras e seus sons: - - C/QU (cadela/quilo)
- Modos de nasalagdo - M e N no final da silaba (bombom, ponte); usando o til (mag3, ando)
-Mantesde PeB
* Alguns casos de irregularidade (que dependem da consulta e memorizagao):
- Uso do X ou CH (xicara, chuva)
- Uso do S ou Z (casa, azedo)
- Uso do S ou C (selva, cidade)
- Uso do G ou J (girafa, jilo)
* Nasalizacdo em final de verbos: viajaram/viajardo
* Vocabulario (ampliagdo, significacdo) a partir da leitura ou uso de dicionario

MATEMATICA

NUMEROS

* Sequéncia oral numérica

* Leitura, registro, escrita numérica, comparagdo e ordenag¢do de quantidades até 1000

* Leitura, escrita, comparacdo e ordenag¢do de niumeros naturais de trés ordens

* Composicdo e decomposicdo de nimeros naturais

* Valor posicional dos nimeros

* Composicdo e decomposi¢cdo de nimeros naturais até trés ordens

* Comparagao entre numeros: ordenagao crescente e decrescente, antecessor e sucessor, maior que, igual a,
menor que

* Construgao de fatos fundamentais da multiplicagao

* Representacdo e relagdo de ordem de nimeros naturais na reta numérica

* Resolugao de situagdes-problema envolvendo as ideias da multiplicacdo: soma de parcelas iguais,
combinagdes, proporcionalidade e configuragdo retangular)

* Formulacgdo, interpretacdo e resolucdo de situacbes-problema envolvendo acdes de multiplicacdo (soma de
parcelas iguais e configuragdo retangular associada a tabela de dupla entrada, a superficie)

PENSAMENTO ALGEBRICO
* |dentificacdo e descri¢do de regularidades em sequéncias numéricas recursivas
* Relagdo de igualdade

GEOMETRIA




* Figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular, piramide, cone, cilindro e esfera): reconhecimento,
analise de caracteristicas e planifica¢oes
* Estabelecimento de comparag¢Ges entre objetos do espago fisico e entre objetos geométricos

GRANDEZAS E MEDIDAS

* Utilizagdo de instrumentos ndo convencionais e convencionais na comparacdo de grandezas (tempo, massa,
comprimento e capacidade)

* MEDIDAS DE CAPACIDADE (unidades ndo convencionais e convencionais): registro, estimativas e
comparagoes

* Medidas de capacidades (litro, meio litro)

* Registros pictoricos, orais e/ou escritos das experiéncias matematicas vivenciadas a partir de situacdes
problema

PROBABILIDADE E ESTATISTICA

* Leitura, interpretagdo e representagdo de dados em tabelas de dupla entrada e graficos de barras ou de
colunas

* Pesquisa e interpretacdo de dados, graficos e tabelas nos meios de comunicagdo: midia impressa (panfletos,
jornais, revistas, livros, entre outros) e outras midias (computador, televisdo, DVD, radio, Internet, entre
outros)

* SituacGes- problema envolvendo andlise critica dos dados de graficos e tabelas

* Pesquisa de fendmenos sdcio culturais coletando, registrando e organizando informacdes em forma de
tabelas, e graficos de coluna

* Analise daideia de acaso em situagGes do cotidiano: espago amostral

* SituagOes-problema simples envolvendo nog¢des de possibilidade e probabilidade

CIENCIAS DA NATUREZA

MATERIA E ENERGIA
* Producdo de som
* Variaveis que influenciam na produgdo do som:

- composicdo (da madeira, do vidro, do metal, do elastico, do aco e do plastico)
- forma/formato
- vibratilidade
- espessura
* Saude auditiva em termos de som
* Poluicdo sonora
* Efeitos da luz nos materiais: refracdo, reflexao e absorcao
* Saude visual em termos de luz
* Poluicdo visual

CIENCIAS HUMANAS -HISTORIA

* A cidade, suas zonas urbana e rural e seus espagos publicos, privados e protegidos (areas de conservacgao
ambiental

* A cidade e suas atividades: cultura e lazer nas zonas rurais e urbanas

* O trabalho nas zonas urbanas e rurais das cidades: servico e produtos e suas mudancas e permanéncias ao
longo do tempo

* O trabalho nas zonas urbanas e rurais das cidades e as tecnologias utilizadas. ProfissGes, produtos e servigos
ontem e hoje: caracteristicas; semelhancas e diferencas; razoes das modificages

CIENCIAS HUMANAS - GEOGRAFIA

* Fungdo dos meios de transporte (particular e coletivo)
* Meios de comunicacgao e tecnologias. Uso das tecnologias no dia a dia




* Modo de vida e marcas das comunidades do campo, quilombolas e indigenas, caicaras e ribeirinhos, de
ciganos, de refugiados. Comunidades urbanas

ARTES VISUAIS

* Producdo plastica a partir da leitura de imagens de artistas locais e regionais

* Suportes de tamanhos, formas e texturas variadas para elaboragao de trabalhos

* Obras de artistas brasileiros

* Desenhos, pinturas, esculturas, etc.

* Leitura de imagens (fotografia, desenho, pintura, escultura, colagem, instalacdo, objetos)

TEATRO

* Espetaculos cénicos: teatro de rua, teatro de sombras, teatro de bonecos/ marionetes

* Elementos do teatro: palco, bastidores, camarim, cendrio, cortina, plateia, sonoplastia, figurino e
maquiagem

* Elaboragdo de espetaculos em grupo

* Géneros dramaticos: comédia, drama, musical, entre outros

DANCA

CONTEXTOS E PRATICAS
* ManifestacOes de danca: estilos, linguagens e praticas diversas da danca
* Manifestagdes de danga da cultura local e regional pertencentes a diferentes matrizes culturais brasileiras
* Espacos culturais de Brasilia (Centro de Danga do DF, Teatro Nacional, Espaco Renato Russo, entre outros)
* Espacos de fala, espacos de escuta, espacos de deslocamento, espacos de ndo deslocamento

MUSICA

* Confeccdo de instrumentos com materiais da natureza e objetos cotidianos

* Criacdo de parlenda, trava-lingua, parddia de jogos musicais, dentre outros. Exemplo: Escravo de J6,
Monjolo, Eu vou pegar o trem, dentre outros

* Composicao ritmica livre

EDUCACAO FiSICA

BRINCADEIRAS E JOGOS
* Brincadeiras e jogos populares (amarelinha, eldstico, pula-corda, brincadeiras de pique etc.)
» Circuitos psicomotores; jogos simbdélicos; jogos com regras simples; jogos e brincadeiras trazidas e criadas
pelos estudantes
* Brinquedos e jogos com materiais alternativos (sucatas, reutilizados e reciclaveis)




4° BIMESTRE

PORTUGUES

ORALIDADE
* Relatos orais de acontecimentos do cotidiano
* Descricdo oral (sala de aula, pessoas, imagens etc.)
* Recados orais, opinido e comentario, declamacao, cordel
* Recursos paralinguisticos (gestos, tonalidade da voz e expressao facial), de acordo com o
objetivo do ato de interlocugao
* Roda de conversa: regra para escuta atenta, fala e manutencdo do tema
* Relatos espontaneos de acontecimentos, histérias vividas
* Debates: espontaneo e planejado (escuta e argumentos)
* Apresentacdo de trabalhos, exposicdes e palestras
* Escuta, leitura, reconto oral: quadrinhas, poemas e contacdo de histdrias

LEITURA E ESCUTA

* Texto: verbal (escrita), ndo verbal (imagem) e multimodal (escrita e imagem), concretizados em
diversos géneros, em diferentes suportes

* Niveis de compreensdo da leitura: objetiva, inferencial e avaliativa

* llustracdo (desenhos ou colagem) de poemas, musicas, contos de fadas, como forma de
interpretacdo do tema abordado

* Escuta e manuseio de livros e obras infantis

* Enunciados de tarefas escolares, curiosidades, relatos de experimentos, entrevistas, verbetes de
diciondrios infantis

* Leitura de imagens, graficos, tabelas, desenhos: levantamento de hipdteses, discussdo coletiva e
construcdo de sentidos

* Obras infantis de autores contemporaneos: escuta, leitura e manejo de suporte (Exemplo: Ana
Maria Machado, Ruth Rocha e Ziraldo)

ESCRITA/PRODUC,‘AO DE TEXTO

* Comparacdo e diferenciacdo de diversos géneros textuais quanto a aspectos composicionais

* Elementos que compdem a apresentacao de diversos géneros e seu contexto de produgao
(autor, interlocutor, situacdo de interagdo, finalidade, suporte e circulagao)

* Producdo textual por meio de diversos géneros, preferencialmente em situacdes reais de uso

* CARTAS, CARTAO POSTAL e outros — estudo de género e producdo de acordo com o contexto de
uso

* Cartazes educativos — producdo de acordo com o assunto trabalhado

* Produgdo oral e escrita de géneros que apresentam a narrativa em sua organizagao interna:
CONTO POPULAR

* Manuseio, identificacdo e escolha de suportes de acordo com o género e seu contexto de
circulagdo: livros, revistas, jornal, gibi, folhetos, folder, encartes, faixas, placas, cartazes, cartao,
panfletos, mural, jornal da escola, caderno, livro, outros

ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA

* Redugdo de gerundio: andano/andando

* Observacdo e escrita de fonemas em final de verbos. Exemplo: r - vender, comprar, sentir; u
(indicando pretérito) — vendeu, comprou, sentiu

* Vocabulario (ampliacdo, significacdo) a partir da leitura ou uso de dicionario

MATEMATICA




NUMEROS
Sequéncia oral numérica
Leitura, registro, escrita numérica, comparagdo e ordenac¢do de quantidades até 9.999
Leitura, escrita, comparagdo e ordenag¢do de numeros naturais de quatro ordens
Composicao e decomposi¢cdo de nimeros naturais
Valor posicional dos numeros
Composicao e decomposi¢cdo de nimeros naturais até quatro ordens
Comparagao entre nimeros: ordenagdo crescente e decrescente, antecessor e sucessor, maior
que, igual a, menor que
Representacgao e relagdo de ordem de niumeros naturais na reta numeérica
Divisdo (ideias de repartir a colegdo em partes iguais e determinagdo de quantas vezes uma
quantidade cabe em outra)
Resolucao de situagdes-problema envolvendo as ideias da divisao: ideias de repartir a colecao
em partes iguais e determinacdo de quantas vezes uma quantidade cabe em outra
Fracionamento da unidade para representar partilha: metade (meio) e metade da metade
(quarto) em situacgdes do cotidiano e décimos de quantidades continuas e discretas
Significados de metade, quarta parte e décima parte

PENSAMENTO ALGEBRICO
Identificacdo e descricdo de regularidades em sequéncias numéricas recursivas
Relacdo de igualdade

GEOMETRIA
Composicdo e analises de figuras em malhas quadriculadas e sua relagdo com a medida de
perimetro

GRANDEZAS E MEDIDAS
Utilizacdo de instrumentos ndao convencionais e convencionais na comparac¢ao de grandezas
(tempo, massa, comprimento e capacidade)
MEDIDAS DE MASSA (unidades ndo convencionais e convencionais): registro, estimativas e
comparagoes
Medidas de massa (quilograma, meio quilograma, grama, tonelada, construcdo, observacao e
uso de balancas)
Registros pictdricos, orais e/ou escritos das experiéncias matematicas vivenciadas a partir de
situagGes problema

PROBABILIDADE E ESTATISTICA
Leitura, interpretacdo e representacdo de dados em tabelas de dupla entrada e graficos de
barras ou de colunas
Pesquisa e interpretacdo de dados, graficos e tabelas nos meios de comunicacdo: midia impressa
(panfletos, jornais, revistas, livros, entre outros) e outras midias (computador, televisdo, DVD,
radio, Internet, entre outros)
SituacgOes- problema envolvendo analise critica dos dados de graficos e tabelas
Pesquisa de fendmenos sdcio culturais coletando, registrando e organizando informagGes em
forma de tabelas, e graficos de coluna
Coleta, classificacdo e representacdo de dados referentes a varidveis categoricas, por meio de
tabelas e graficos
Anadlise daideia de acaso em situa¢Ges do cotidiano: espago amostral




* SituagOes-problema simples envolvendo nog¢des de possibilidade e probabilidade
* SituagOes- problema envolvendo a configuracdo retangular associada a tabela de dupla entrada

CIENCIAS DA NATUREZA

TERRA E UNIVERSO

* Caracteristicas do planeta Terra:

- formato esférico;

- presenca de &gua (corpos d’agua, lagos, rios, oceanos);

- superficies (planicies, montanhas, florestas, desertos, ambientes alagados, savanas etc.)
* Modelos de representagao do Planeta Terra:

- mapas;
- globo terrestre;
- GPS;
- fotografias
* Observacgdo dos eventos celestes
* Movimento aparente dos astros como:

- Lua;

- Sol;

- planetas;
- estrelas

CIENCIAS HUMANAS -HISTORIA

Projeto

CIENCIAS HUMANAS - GEOGRAFIA

* Biodiversidade de sua cidade: paisagem, relevo, as aguas

* A producdo de lixo doméstico ou da escola, problemas causados pelo consumo excessivo,
propostas para o consumo consciente, habitos de reducdo, reuso e reciclagem/ descarte de
materiais consumidos. Uso da d4gua em atividades cotidianas (alimentacdo, higiene, cultivo de
plantas etc.)

ARTES VISUAIS

* Espagos culturais diversos

* Obras de artistas brasileiros

* Desenhos, pinturas, esculturas, etc.

* Espacos de informacGes e de comunicacgdo artistica/cultural: museus, mostras, exposicoes,
galerias, oficinas, ateliés e outros

* Espacos naturais, como areas verdes, parques ecoldgicos, parques urbanos e de multiplas
fungdes, Jardim Botanico e outros

* Monumentos/pontos turisticos do Distrito Federal

* Leitura de imagens (fotografia, desenho, pintura, escultura, colagem, instalagdo, objetos)

* ExposicGes e rodas de apreciagdo estética

TEATRO

* Teatro Nacional, Centro Cultural Banco do Brasil, Complexo Cultural Funarte Brasilia, Teatro
Dulcina, Espaco Cultural Renato Russo, Teatro Mapati, Espaco Cena, Espago Cultural Bagagem,
Espaco Semente, Teatro da Escola Parque 307/308 Sul, entre outros

* Encenacdo de cenas a partir de acGes do cotidiano até elementos de diferentes matrizes
estéticas e culturais (indigenas, quilombolas, afro-brasileiras, entre outras)

DANCA




PROCESSOS DE CRIACAO
* Improvisacdes livres e/ou dirigidas
* Improvisagao a partir das caracteristicas da fauna e flora
* Obras literdrias, musicais e fotograficas presentes na cultura infantil
* Registros pessoais da experiéncia vivenciada em danca

MUSICA

* Codificacdo e decodifica¢do de registro musical

* Atividades musicais escolares interdisciplinares

* Manipulagdo de recursos tecnoldgicos em apreciacao critica de trabalhos musicais de seu
contexto escolar

* Jogos musicais por aplicativos para pesquisa e criagdo musical

EDUCACAO FiSICA

BRINCADEIRAS E JOGOS
* Circuitos psicomotores; jogos simbdlicos; jogos com regras simples; jogos e brincadeiras trazidas
e criadas pelos estudantes
* Jogos de tabuleiro (domind, damas, xadrez etc.)

Curriculo -4°Ano
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PORTUGUES

ORALIDADE
* Recursos paralinguisticos (gestos, tonalidade da voz e expresséo facial), de acordo com o
objetivo do ato de interlocucéo
* Debates: espontaneo, tematico, intencional e planejado (escuta organizada e apresentacéo
de argumentos, opinides e comentarios)
» Obras literarias, de arte e pinturas conhecidas
» Relatos de acontecimentos, histdrias e experiéncias vividas a partir de anotagcdes prévias.

LEITURA/ESCUTA

* Textos: verbal (escrita), ndo verbal (imagem) e multimodal (escrita e imagem)
concretizados em diversos géneros em diferentes suportes

» Comparacéo e diferenciacdo de diversos géneros textuais quanto a aspectos
composicionais e finalidade

* Niveis de compreensdo da leitura: objetiva, inferencial e avaliativa

» Leitura textual, contextual, inferencial e intertextual

» Obras literérias (apreciacdo, escuta e manuseio; compreensdo e interpretacdo, leitura
individual e coletiva

* Livros e obras infantis: Classicos da Literatura Infantil

» Estudo de personagens classicos da literatura brasileira: contexto historico e geografico

» Comparacéo de versoes literarias e producdes artisticas (cinema, telas, livros) analisando
similaridades e mudancas das obras




* Letra de masica: compreensao do contexto da autoria; parddias
* Biografia e obras de autores selecionados

ESCRITA/PRODUCAO DE TEXTO

* Elementos que compdem a apresentacdo de diversos géneros e seu contexto de producéo
(autor, interlocutor, situacao de interacao, suporte e circulagdo)

* Resumo de livro

* Criacgdo de suportes para publicacdo: mural, varal, revistas, jornais, placas, faixas,
folhetos, cartazes

* Revisdo e reescrita de textos produzidos, considerando um ou mais aspectos: pontuacao,
paragrafacdo, ortografia, concordancia nominal e verbal, coeréncia e coesao,
caracteristicas do género produzido

ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA

* Revisdo do alfabeto (letras maitsculas e minusculas)

* Letra maiuscula (substantivo préprio — revisao)

* Ordem alfabética — revisdo

* Acentuacdo de palavras conhecidas

* Substantivos (apresentacéo do conceito, em situacGes contextuais)

* Pontuacdo: importancia e uso contextual; pontuacdo do didlogo

* Revisdo: Modos de nasalizagdo - M e N no final de silaba (bombom, ponte); NH
(galinha); usando o til (magé&, ando); contiguidade (cama, dama); uso do “m” antes de “p”
e “b”

* Reducéo de ditongos (poco/ pouco; pexe/peixe)

» Palavras semelhantes (a palavra dentro de outra palavra. Exemplo: preferido/ferido;
felicidade/cidade)

* Consulta a dicionario: estudo de verbete como género e formas de uso

* Vocabulario: ampliacéo, significacao, (inferir sentido a partir da leitura e uso do
dicionario)

MATEMATICA

NUMEROS

» Sistema de numeracéo decimal: ordem de unidade de milhar

» Decomposicdo numérica: forma polinomial; forma de produto de fatores

» Composicao e decomposi¢do de um nimero natural de até quatro ordens, por meio de
adicoes e multiplicacdes por poténcias de 10

* Relacdo de ordem dos nUmeros naturais e seu posicionamento na reta numerada

* Propriedades das operag0es (Adigéo e subtracédo)

* Calculo mental, calculo aproximado, estimativa, uso de calculadora, socializacéo de
estratégias de conferéncia

* Atividades ludicas envolvendo os conceitos e opera¢des matematicas estudados

PENSAMENTO ALGEBRICO
* Relag0es entre adicdo e subtracéo




* Reconhecer e mostrar, por meio de exemplos, que a relagéo de igualdade existente entre
dois termos permanece quando se adiciona ou se subtrai um mesmo nimero a cada um
desses termos

* Determinar o nimero desconhecido que torna verdadeira uma igualdade que envolve as
operacdes fundamentais com nimeros naturais

GRANDEZAS E MEDIDAS

« Identificacdo e utilizacdo dos principais instrumentos de medidas presentes no contexto
sociocultural: termdmetros, velocimetros, relégios e crondmetros

* Reldgio analdgico

» Situacdes-problema envolvendo transformacdes entre as principais unidades de tempo:
dia/més; dia/semana; més/ano; horas/dias

*« MEDIDAS DE TEMPO: leitura e registro de horas em reldgios digitais e analdgicos,
duracéo de eventos e relacdes entre unidades de medida de tempo

GEOMETRIA

* Exploracdo, representacéo e localizacdo por meio de mapas e desenho de plantas baixas
para o reconhecimento do espaco

* Localizagdo e movimentagéo: pontos de referéncia, direcéo e sentido paralelismo e
perpendicularismo

« Utilizacdo de malha ou redes para representar no plano a posi¢cdo de uma pessoa ou objeto

* Orientacdo e trajetoria

* Observacao de objetos: mantendo a posi¢do do objeto e mudando a posi¢do do
observador; mantendo a posi¢éo do observador e mudando a posic¢éo do objeto

* Registro e socializacdo da observacéo

PROBABILIDADE E ESTATISTICA
« Leitura e interpretacdo de informacdes presentes nos meios de comunicagao e no
comeércio, registradas por meio de tabelas e graficos
* Coleta, classificacdo e representacdo de dados de pesquisa, realizada por meio da
construcdo de tabelas e graficos de colunas simples ou agrupadas

CIENCIAS DA NATUREZA
TERRA E UNIVERSO
* Pontos cardeais
* Instrumentos de orientacdo e localizacédo: Bussola e GPS
» Movimentos ciclicos do Sol e da Lua:

- fases da Lua;

- movimento de rotacdo e translacdo da Terra
* Registro do tempo e a organizagéo da vida
* Calendarios e anos bissextos
* Estagdes do ano

CIENCIAS HUMANAS - HISTORIA

MIGRACOES COMO UMA CARACTERI’STlCA HUMANA: TRAJETORIAS DOS
GRUPOS HUMANOS E A FORMACAO DO DISTRITO FEDERAL




* A acdo das pessoas, grupos sociais e comunidades no tempo e no espaco: nomadismo,
agricultura, escrita, navegacdes, indUstria, entre outras

* O passado e o presente: a nogdo de permanéncia e as lentas transformagdes sociais e
culturais

» O mundo da tecnologia: a integracéo de pessoas e as exclusdes sociais e culturais

CIENCIAS HUMANAS - GEOGRAFIA

* Disténcia, pontos cardeais, orientagdo. Nogdes de proporc¢éo, escala e referenciais de
localizacéo

* Tipos variados de mapas (caracteristicas, elaboradores, finalidades, diferencas e
semelhancas). Usos das imagens de satélites

» Caracteristicas das paisagens naturais e antropicas no ambiente em que vive, a acéo
humana na conservacao ou degradacdo. Relevo (areas altas, baixas, planas e elevacdes);
aguas (rios, lagos, mares, lagoas, canais e baias); vegetacao (natural e introduzida); clima
e tempo (temperatura, chuvas, vento e umidade)

ARTES VISUAIS

* Diferenciacdo de cores primarias, secundarias e terciarias

* Desenhos, pinturas, construgdes e esculturas tematicas

* Elementos basicos da linguagem visual: relacao entre ponto, linha, plano, cor, textura,
forma, volume luz, ritmo, movimento, equilibrio

* Noc0es de plano, volume e espaco bi e tridimensional

* Suportes de tamanhos, formas e texturas variadas para elaboracdo de trabalhos

» Experimentacdo de elementos objetos e materiais diversos

* Producdo de desenho, pintura, colagem, modelagem, construcao, a partir de temas,
contextos, objetos e imagens ¢ Leitura de imagens (fotografia, desenho, pintura, escultura,
colagem, instalagdo, objetos)

TEATRO
* Espetaculos cénicos convencionais e ndo convencionais. Formacéo de plateia
* Dramatizacao de histérias diversas
* Criacdo de um personagem (sua propria “cara de palhago”), maquiagem, mimica,
acrobacia, malabarismo e outros

DANGCA
PROCESSOS DE CRIACAO

* Criagéo e improvisagcao em pequenos e grandes grupos
* Imaginacdo, memdrias, historias pessoais ou inventadas
* Obras literarias, arquitetdnicas, musicais, teatrais, plasticas, fotograficas e audiovisual
* Experiéncias pessoais e coletivas em danca
+ Danca e sua caracteristica processual: a danga como um processo de criagdo. Etapas dos

processos de criacdo em danca vivenciados

MUSICA
» Géneros e estilos musicais dos migrantes do DF desde sua origem, enfatizando os povos
indigenas e quilombolas
* Anélise da estrutura musical: pulsacédo, ritmo, melodia, harmonia
+ O siléncio na construgdo dos ritmos de géneros/estilos musicais diferentes
* Géneros/estilos musicais diversos




EDUCACAO FISICA
CONHECIMENTOS SOBRE O CORPO
» Conhecimentos sobre o corpo e seu desenvolvimento (aspectos culturais, historicos,
politicos, religiosos e sociais)

BRINCADEIRAS E JOGOS
* Brincadeiras e jogos de matriz indigena (peteca, jogo da onga, corrida de tora etc.)

* Regras de convivio social e escolar; respeito a diversidade; cooperacao e solidariedade
* Brincadeiras e jogos populares (piques, pula-corda, elastico, bola de gude etc.)

2° BIMESTRE
PORTUGUES

ORALIDADE

* Recursos paralinguisticos (gestos, tonalidade da voz e expresséo facial), de acordo com o
objetivo do ato de interlocucao

* Debates: espontaneo, tematico, intencional e planejado (escuta organizada e apresentacdo
de argumentos, opinides e comentarios)

* Entrevistas

* Obras literarias, de arte e pinturas conhecidas

* Pecas teatrais, cordel, declamacdo, performances orais, jogral, auto, comédia, contos,
obras literarias

LEITURA/ESCUTA

* Textos: verbal (escrita), ndo verbal (imagem) e multimodal (escrita e imagem)
concretizados em diversos géneros em diferentes suportes

» Comparacdo e diferenciacdo de diversos géneros textuais quanto a aspectos
composicionais e finalidade

* Niveis de compreensdo da leitura: objetiva, inferencial e avaliativa

* Leitura textual, contextual, inferencial e intertextual

* Letras de mdsicas: uso de recursos estéticos, composicao e comparagdes entre varios
autores

* Livros e obras infantis: Classicos da Literatura Infantil

» Estudo de personagens classicos da literatura brasileira: contexto histdrico e geogréafico

» Comparacdo de versoes literarias e producdes artisticas (cinema, telas, livros) analisando
similaridades e mudancgas das obras

* POESIA/POEMA: moderna e contemporanea; uso de metaforas e outras figuras de
linguagem (estudo sem classificagéo, apenas discutindo o sentido)

* Elementos da narrativa: enredo, tempo, espacgo, personagens, narrador e a construcao do
discurso direto e discurso indireto

ESCRITA/PRODUCAO DE TEXTO
* Elementos que compdem a apresentacao de diversos géneros e seu contexto de produgéo
(autor, interlocutor, situacdo de interacdo, suporte e circulacédo)
» Géneros que apresentam a narrativa em sua organizacgéo interna: fabulas tradicionais e
modernas — analise de mecanismos de coesao e coeréncia, reconto oral e producéo escrita




* Anélise e percepcdo de elementos da narrativa, presentes em diferentes géneros: foco
narrativo; caracteristicas fisicas e psicoldgicas (teimoso, corajoso etc.) do personagem
principal; identificacdo de personagens secundarios; caracterizacdo de lugar (onde) e o
tempo (quando), enredo (desenvolvimento do conflito, climax e desfecho), discurso direto
e indireto

« FABULA: producio de reconto e autoria de fabulas apds comparacéo entre fabulas
tradicionais e contemporaneas, considerando os aspectos que compdem esse género

* Transcricao de dialogos sob a forma de texto narrativo usando pontuagédo

* Poesia/Poema: producéo a partir de um texto em prosa, de um tema/assunto significativo,
por meio de parddia ou autoria

* Reescrita de poema em forma de prosa e vice-versa

* Resumo de livro

» Sinopse (de livros ou filmes): producdo apds assistir um filme ou ler um livro

* Criacgéo de suportes para publicagéo: mural, varal, revistas, jornais, placas, faixas,
folhetos, cartazes

» Concordancia nominal em situa¢Ges contextuais: relaces de género e nimero necessarias
para o aperfeicoamento do texto

* Revisdo e reescrita de textos produzidos, considerando um ou mais aspectos: pontuacao,
paragrafacdo, ortografia, concordancia nominal e verbal, coeréncia e coesao,
caracteristicas do género produzido

ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA

» Classificagdo quanto a tonicidade (oxitona, paroxitona e proparoxitona), com foco em
acentuacdo de palavras conhecidas, destacando a frequéncia de paroxitonas na lingua
portuguesa

* Adjetivos (apresentacdo do conceito, em situacdes contextuais)

« Sibilantes: /s/ e suas escritas (“s”, “c”, “¢” etc.)

* Representacao das sibilantes /s/, /z/ representadas por “s” (Exemplo: sapo, asa)

« Digrafos: “nh” e “ch”

* Sufixo “oso”(adjetivos) e “eiro” — fama=famoso, leite=leiteiro

« Contraposicgéo entre representacdes da letra “c” (fonemas /k/ e /s/: cada, parece)

* VVocabulério: ampliacéo, significacdo, (inferir sentido a partir da leitura e uso do
dicionario)

MATEMATICA

NUMEROS
» Sistema de numeracéo decimal: ordem de dezena de milhar
» Decomposicdo numeérica: forma polinomial; forma de produto de fatores
» Composicao e decomposi¢cdo de um numero natural de até cinco ordens, por meio de
adicOes e multiplicacdes por poténcias de 10
* Relacdo de ordem dos nimeros naturais e seu posicionamento na reta numerada
* Propriedades das operacgdes (Multiplicacdo e divisao)

PENSAMENTO ALGEBRICO
* Sequéncia numérica recursiva formada por multiplos de um ndmero natural




* Sequéncia numérica recursiva formada por nimeros que deixam 0 mesmo resto ao serem
divididos por um mesmo nimero natural diferente de zero

GRANDEZAS E MEDIDAS

* MEDIDAS DE COMPRIMENTO: estimativas, utilizacdo de instrumentos de medida e de
unidades de medida convencionais mais usuais (lata de 6leo, punhado, entre outros)

* Identificacdo e utilizacdo dos principais instrumentos de medidas presentes no contexto
sociocultural: régua, para medir pequenos objetos e distancias; trena e metro, para medir
distancias maiores; fita métrica, para medir o corpo;

« Areas de figuras construidas em malhas quadriculadas

« Interpretago e resolucio de problemas utilizando o SISTEMA MONETARIO
BRASILEIRO

GEOMETRIA

« Simetria de reflexdo
« Construcdo e interpretacdo de maquetes
 Semelhangas e diferencas entre os poligonos
« Célculo do perimetro de figuras planas
« Composicao de figuras geométricas planas a partir de justaposicdo de outras
» Planificagdes de cubos e paralelepipedos
» Composicao, decomposicéo e representacdo de figuras tridimensionais:

- Construcao de solidos

- Uso de embalagens (caixa de diferentes formatos)

PROBABILIDADE E ESTATISTICA
« Leitura e interpretacdo de informacdes presentes nos meios de comunicagao e no
comeércio, registradas por meio de tabelas e graficos
» Coleta, classificacdo e representacdo de dados de pesquisa, realizada por meio da
construcdo de tabelas e graficos de colunas simples ou agrupadas

CIENCIAS DA NATUREZA

VIDA E EVOLUCAO
» Cadeias Alimentares

* Teias Alimentares

* Perda energética entre niveis troficos

* Interacoes troficas

* Impacto das extin¢des e diminuicdo das populagdes nos ecossistemas e cadeias
alimentares

* Relacdo de alimentacéo (fonte de energia e matéria) estabelecida por organismos em um
ecossistema

* Produtores, consumidores e decompositores

« Sol como fonte de energia primaria para 0s seres vivos

» Sol com fonte primaria de energia para a producdo de alimentos

* Plantas e alimentos como fonte de energia

» Conservacéo e preservacao do Cerrado

* Fluxo de energia nos ecossistemas




» Ciclo da matéria nos ecossistemas: matéria organica - decompositores - matéria
inorganica - produtores - matéria organica

* Fluxo de Energia e matéria unidirecional em cada nivel tréfico; liberacdo de energia e
disponibilizacdo de matéria (organica e inorganica) ao longo das cadeias alimentares,
diminuigéo da energia e matéria disponiveis em cada nivel trofico

* Processo de decomposicao de seres vivos

» Fungos e bactérias - agentes decompositores

* Fatores importantes para que ocorra a decomposicao: calor, umidade e oxigénio

* Ciclagem de nutrientes

« Equilibrio ecoldgico de ecossistemas

CIENCIAS HUMANAS - HISTORIA

MIGRACOES COMO UMA CARACTERI’STlCA HUMANA: TRAJETORIAS DOS
GRUPOS HUMANOS E A FORMACAO DO DISTRITO FEDERAL
* O surgimento da espécie humana no continente africano e sua expansao pelo mundo

» Os processos migratdrios para a formacao do Brasil: os grupos indigenas, seu deslocamento
e sua reorganizacao territorial, a presenca portuguesa, a diaspora forgada dos africanos, os
processos de escravizagdo. Aculturacdo, inculturacéo e interculturalidade

CIENCIAS HUMANAS - GEOGRAFIA

* Planejamento do DF: construgéo processos migratorios. Crescimento demogréafico. Regides
Administrativas e a RIDE. Etapas de ocupacdo no DF — semelhangas, permanéncias e
mudancas. Formas de organizacdo dos poderes: papel do executivo, do legislativo, do
judiciario e da sociedade civil

» Distrito Federal na regido Centro-Oeste; Interdependéncia do campo e da cidade,
considerando fluxos econémicos, de informacdes, de ideias e de pessoas. Caracteristicas
do trabalho no campo e na cidade

ARTES VISUAIS

 Experimentacdo com cores frias e cores quentes

« Cores na natureza e as produzidas pelo ser humano

* Desenho de observacdo e de imaginacdo sobre a cidade (casa, rua, quadra, praca, escola,
bairro).

» Compreender as diferentes caracteristicas das cores e elaborar novos parametros de
conhecimento

* Primeiras nogOes de perspectiva/profundidade

* Criac0es bi e tridimensionais

* Nog0es de proporcao

* Desenho urbanistico de Lucio Costa

* Monumentos de Oscar Niemeyer

» Arte como manifestacao da cultura e identidade de uma regiao (arte produzida no Distrito
Federal)

TEATRO

» Composicao de cenas teatrais: mondlogo, stand-up, esquetes

* Producédo e encenacdo textos dramaticos: expressao corporal; expressao vocal:
articulacdo, diccéo e projecdo e comunicagdo espontanea das diferentes sensacdes (olhar,
ver, escutar, ouvir, comer, pegar, cheirar, andar etc.)




DANCA

ELEMENTOS DA LINGUAGEM

* Independéncia de movimento das partes do corpo (movimentos parciais). Dominio de
movimento do corpo como um todo (movimentos totais)

* Formas do corpo: contraida, dilatada, curva, reta, simétrica, assimétrica, geomeétricas,
estaticas e dindmicas

» Acdes corporais: inclinar, gesticular, cair, levantar, espreguicar, torcer, deslizar,
chacoalhar

* Niveis do espaco (alto, médio e baixo) e planos horizontal (mesa), vertical (porta) e
sagital (roda)

» Tempo rapido, lento, continuo, descontinuo, pausado

MUSICA

» Diversidade musical e cultural do DF (forré/xaxado, sertanejo, gospel, masica cléssica,
samba, hip-hop, rap, choro, jazz, entre outros)

EDUCACAO FISICA

BRINCADEIRAS E JOGOS
« Brincadeiras e jogos de matriz africana (Escravos de JO, terra-mar, mamba, mancala etc.)

« Oficinas de criacdo de brinquedos com materiais reciclaveis (garrafa PET, barbante,
papeldo, papel de diversas cores, caixas de papel&o etc.)

32 BIMESTRE
PORTUGUES

ORALIDADE

* Recursos paralinguisticos (gestos, tonalidade da voz e expressao facial), de acordo com o
objetivo do ato de interlocucao

* Debates: espontaneo, tematico, intencional e planejado (escuta organizada e apresentacédo
de argumentos, opinides e comentarios)

* Entrevistas

* Obras literarias, de arte e pinturas conhecidas

* Planejamento e producdo de textos orais: telejornal, noticias, textos de campanhas
publicitarias

* Relatos de experiéncias cientificas ou de estudos do meio com planejamento prévio e
organizacéo de registros

LEITURA/ESCUTA

* Textos: verbal (escrita), ndo verbal (imagem) e multimodal (escrita e imagem)
concretizados em diversos géneros em diferentes suportes

» Comparacéo e diferenciacédo de diversos géneros textuais quanto a aspectos
composicionais e finalidade

* Niveis de compreensdo da leitura: objetiva, inferencial e avaliativa

* Leitura textual, contextual, inferencial e intertextual

* REPORTAGENS e suplemento infantil de grandes jornais: leitura e estudo de reportagem
levando em conta o tipo de leitor

+ Ditados populares, trovas, literatura de cordel e adivinhagdes; Contos de fada, contos
populares, contos indigenas e africanos, folcloricos, causos, mitos e fabulas




* Livros e obras infantis: Classicos da Literatura Infantil

» Estudo de personagens classicos da literatura brasileira: contexto historico e geografico

» Comparacéo de versoes literarias e producdes artisticas (cinema, telas, livros) analisando
similaridades e mudancas das obras

* Funcdes do texto dramatico (escrito para ser encenado) e sua organizacdo por meio de
diadlogos entre personagens e marcadores das falas das personagens e de cena

ESCRITA/PRODUCAO DE TEXTO

* Elementos que compdem a apresentacdo de diversos géneros e seu contexto de producao
(autor, interlocutor, situacao de interacdo, suporte e circulagédo)

» Géneros que apresentam a narrativa em sua organizacao interna: conto popular; lendas e
mitos— analise de mecanismos de coesao e coeréncia, reconto oral e produgéo escrita

« NOTICIA: escrita de texto de autoria a partir de pesquisa de dados e organizacéo de
informacdes » Criagdo de manchetes para noticias

* Resumo de livro

» Sinopse (de livros ou filmes): producao apos assistir um filme ou ler um livro

* Criacgéo de suportes para publicagéo: mural, varal, revistas, jornais, placas, faixas,
folhetos, cartazes

« Concordancia verbal em situagdes contextuais: utilizagdo de sujeito e verbo visando
aperfeicoamento do texto

* Elementos coesivos e de coeréncia (para garantir a progressao tematica e conceitual)

* Revis&o e reescrita de textos produzidos, considerando um ou mais aspectos: pontuagao,
paragrafacdo, ortografia, concordancia nominal e verbal, coeréncia e coesao,
caracteristicas do género produzido

ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA

* Verbo (apresentacdo do conceito, em situacdes contextuais)

* Verbo (pretérito perfeito) — em texto com lacunas (apenas evidenciar o tempo passado,
sem classificar o aspecto)

* Pronomes pessoais (reto, obliquo) — uso do pronome no texto, realcando seus efeitos na
Coesdo

* Revisdo: R (cantar, dancar), S (plural), U (desinéncia de pretérito)

* VVerbo: contraposigdo de desinéncias do gerundio (falano/falando) e entre as nasais “am”
(passado) e “ado” (futuro) a partir do uso

* Hipercorregéo “u/l” em verbos (enganol/enganou)

* Fonemas /ch/, /ksi/, /s/, /z/ representadas pela letra “x” (xarope, fixo, proximo, exato) —
sons da letra X

* Vocabulario: ampliagéo, significacéo, (inferir sentido a partir da leitura e uso do
dicionario)

MATEMATICA
NUMEROS
« Sistema de numeracéo decimal: ordem de dezena de milhar

» Decomposicdo numérica: forma polinomial; forma de produto de fatores




» Composicao e decomposicdo de um numero natural de até cinco ordens, por meio de
adicOes e multiplicacdes por poténcias de 10

* Relacdo de ordem dos nimeros naturais e seu posicionamento na reta numerada

* Propriedades das operacfes

* Elaboracéo e resolugéo de problemas envolvendo diferentes significados da
MULTIPLICACAO e da DIVISAO: adicéo de parcelas iguais, configuracéo retangular,
proporcionalidade, partilha e medida

* Forma de produto de fatores

« NUMEROS RACIONAIS: o representacéo decimal para escrever valores do sistema
monetério brasileiro o resolucéo de situagdes-problema envolvendo numeros fracionarios
(parte, todo e fragcdo de quantidade) no contexto social

* Relacéo de equivaléncia entre fragfes

* Relacéo de ordem entre frag6es de mesmo denominador ou mesmo numerador

» Situacdes-problema envolvendo nimeros fracionarios (parte/ todo e fracdo de quantidade)
no contexto social

GRANDEZAS E MEDIDAS
* MEDIDAS DE CAPACIDADE: estimativas, utilizagdo de instrumentos de medida e de
unidades de medida convencionais mais usuais (lata de 6leo, punhado, entre outros)
» Identificacao e utilizagdo dos principais instrumentos de medidas presentes no contexto
sociocultural: recipientes graduados para comparar quantidades de liquidos;

GEOMETRIA
* Figuras geométricas espaciais (prismas e piramides): reconhecimento, representacoes,
planificaces e caracteristicas

PROBABILIDADE E ESTATISTICA
« Leitura e interpretacdo de informacdes presentes nos meios de comunicagao e no
comeércio, registradas por meio de tabelas e graficos
» Diferenciacéo entre variaveis categoricas e variaveis numéricas
* Coleta, classificacédo e representacdo de dados de pesquisa, realizada por meio da
construcdo de tabelas e graficos de colunas simples ou agrupadas
« Situagdes-problema simples, envolvendo nogdes de possibilidade e probabilidade
* Noc¢Oes de combinacdo associada a multiplicacao e tabela

CIENCIAS DA NATUREZA
VIDA E EVOLUCAO

* Introducdo aos micro-organismos
» Micro-organismos e a manutencdo da vida na Terra
* Bactérias e 0s seres vivos
* Fermentacdo - bebidas alcodlicas, produtos lacteos e panificacao
 Fermentacéo - Producéo de etanol a partir do uso da levedura Saccharomyces cereviseae
* Producéo de penicilina a partir de fungos
* Doencas causadas por virus, bactérias, fungos e protozoarios




* Transmissdo e prevencdo de doengas causadas por microorganismos (virus, bactérias,
fungos e protozoérios)

CIENCIAS HUMANAS - HISTORIA
MIGRACOES COMO UMA CARACTERI’STlCA HUMANA: TRAJETORIAS DOS
GRUPOS HUMANOS E A FORMACAO DO DISTRITO FEDERAL

* Os processos migratorios do final do século XIX e inicio do século XX no Brasil

* As dinamicas internas de migragdo no Brasil a partir dos anos 1960

* Antigas capitais, Missdo Cruls, a histdria de JK, os idealizadores de Brasilia (Lucio Costa
e Niemeyer), os candangos. Povos indigenas que migraram para a regido e ajudaram na
constru¢do como os TapuiasFulnids, os Cariri-Xocé e os Xikrin

CIENCIAS HUMANAS - GEOGRAFIA

* Populacao total do DF e sua distribuicdo, fluxos migratérios. Modos de vida nas regides
administrativas do DF. Principais atividades econdmicas e produtivas. Espacos de
memoria, cultura, lazer e patriménio

* Ocupacdo do solo: RA, condominios, ocupacGes ndo regularizadas, causas e
consequéncias

* Questdes da Infraestrutura: saneamento basico, mobilidade etc
- Casa, educacdo, saude, transporte, servicos, industria, agropecuaria, comunicacao etc

ARTES VISUAIS

 Manifestacdes culturais e artisticas das culturas locais, regionais e nacionais

* VVivéncias com brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas, cancdes e historias de diferentes
matrizes estéticas e culturais

* Athos Bulcéao

* Técnicas artisticas utilizando variados instrumentos, materiais (pincéis, lapis, giz de cera,
papéis, tintas, argila) e meios tecnoldgicos (fotografias, aplicativos, videos etc.)

 Manifestacdes folcloricas, populares retratadas em diferentes imagens

TEATRO
* Teatro de bonecos/marionetes, teatro de atores, teatro de sombras, teatro de méascaras,
musicais, entre outros
* Elementos do teatro: palco, bastidores, camarim, cenario, cortina, plateia, sonoplastia,
figurino, maquiagem, iluminacao, entre outros
* Grupos indigenas (Tapuias-Fulnios, Guajajaras, Pataxds, Tukano e outros), Quilombo
Mesquita, Ciganos e Afro-brasileiros

DANCA
CONTEXTOS E PRATICAS
» Manifestacdes de danca da comunidade local e regional
» Manifestacdes de danca da cultura brasileira e suas matrizes indigenas e africanas
* Espacos culturais do Distrito Federal
« Elementos do espaco teatral: palco, plateia, coxias, rotundas, camarim, cabine de som e
iluminagdo
» Campos de atuacao: ensino, composic¢do coreografica, direcdo, producao, elenco,
iluminagéo, cenografia, sonoplastia

MUSICA
» MUsica portuguesa, africana e indigena




* Canto em festas, festivais, jogos de karaoké, dentre outros contextos
* Execucdo musical utilizando instrumentos da bandinha
» Participacdo com execu¢do musical em espetaculos na escola

EDUCACAO FISICA
DANCAS E ATIVIDADES RITMICAS E EXPRESSIVAS
» Dancas de matriz indigena (Toré, Catereté, Acyigua etc.)
+ Dancas de matriz africana (Maracatu, Jongo, Samba, Frevo etc.)

42 BIMESTRE
PORTUGUES

ORALIDADE

* Recursos paralinguisticos (gestos, tonalidade da voz e expressao facial), de acordo com o
objetivo do ato de interlocucao

* Debates: espontaneo, tematico, intencional e planejado (escuta organizada e apresentagdo
de argumentos, opinides e comentarios)

* Obras literarias, de arte e pinturas conhecidas

* Pecas teatrais, cordel, declamacdo, performances orais, jogral, auto, comédia, contos,
obras literarias

LEITURA/ESCUTA

* Textos: verbal (escrita), ndo verbal (imagem) e multimodal (escrita e imagem)
concretizados em diversos géneros em diferentes suportes

» Comparacéo e diferenciacdo de diversos géneros textuais quanto a aspectos
composicionais e finalidade

* Niveis de compreensdo da leitura: objetiva, inferencial e avaliativa

* Leitura textual, contextual, inferencial e intertextual

» Artigos de divulgacao cientifica: analise de texto utilizando esquema grafico, com o
objetivo de evidenciar dados do texto; analise do contexto de producao, o autor, portador,
publico, leitor, objetivo, assunto

* Livros e obras infantis: Classicos da Literatura Infantil

* Estudo de personagens classicos da literatura brasileira: contexto historico e geografico

» Comparacdo de versoes literarias e producgdes artisticas (cinema, telas, livros) analisando
similaridades e mudancas das obras

* CORDEL.: analise do género e estudo de obras de alguns autores

ESCRITA/PRODUCAO DE TEXTO

* Elementos que compdem a apresentacdo de diversos géneros e seu contexto de producéo
(autor, interlocutor, situacdo de interacdo, suporte e circulacédo)

 Géneros que apresentam a narrativa em sua organizacao interna: CONTOS DE
SUSPENSE e CRONICA — analise de mecanismos de coes&o e coeréncia, reconto oral e
producdo escrita

« TEXTOS DE DIVULGACAO CIENTIFICA: resumo a partir de esquemas

* Resumo de livro

« Sinopse (de livros ou filmes): producdo apos assistir um filme ou ler um livro




+ HISTORIA EM QUADRINHOS: reconto de fabulas e contos em forma de HQ e
producdo de autoria

» Criacdo de suportes para publicagcdo: mural, varal, revistas, jornais, placas, faixas,
folhetos, cartazes

* Revisdo e reescrita de textos produzidos, considerando um ou mais aspectos: pontuacéo,
paragrafacdo, ortografia, concordancia nominal e verbal, coeréncia e coesao,
caracteristicas do género produzido

ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA
* VVocabulério: ampliacéo, significacdo, (inferir sentido a partir da leitura e uso do
dicionario)
* Revisdo ortografica
MATEMATICA
NUMEROS
« Sistema de numeragéo decimal: ordem de centena de milhar
» Decomposicdo numérica: forma polinomial; forma de produto de fatores
» Composicao e decomposi¢do de um nimero natural de até cinco ordens, por meio de
adicOes e multiplicacdes por poténcias de 10
* Relagdo de ordem dos nimeros naturais e seu posicionamento na reta numerada
* Propriedades das operac6es
» NUmeros decimais: representacdo de diferentes formas reconhecendo o procedimento da
complementacédo das casas decimais
» Associacao da representacdo de um numero decimal a uma fracdo, em especial: ¥2 = 0,5;
Y4=0,25; % =0,75; 1/10 = 0,1; 1/100 = 0,01 sempre em contextos ligados a medidas e
grandezas
» Ampliacdo dos procedimentos operatorios de adigao e subtragdo dos nimeros naturais
para contextos envolvendo os numeros decimais

GRANDEZAS E MEDIDAS

* MEDIDAS DE MASSA: estimativas, utilizacdo de instrumentos de medida e de unidades
de medida convencionais mais usuais (lata de 6leo, punhado, entre outros)

* Identificacdo e utilizacdo dos principais instrumentos de medidas presentes no contexto
sociocultural: balancas, explorando diferentes tipos e usos;

» Realizacgdo de leituras de medidas em instrumentos que expressem o resultado por nimero
decimal

« Unidade de medida de temperatura: grau Celsius

» Temperaturas maxima e minima diarias, em locais do seu cotidiano

A GEOMETRIA
 Angulos retos e ndo retos: uso de dobraduras, esquadros e softwares
« Angulos com rotacéo e trajetoria (girar 90°, 180°, 360°, desviar 30°)

PROBABILIDADE E ESTATISTICA




« Leitura e interpretacdo de informacdes presentes nos meios de comunicacao e no
comeércio, registradas por meio de tabelas e gréaficos

» Diferenciacdo entre variaveis categoricas e variaveis numéricas

* Coleta, classificacdo e representacao de dados de pesquisa, realizada por meio da
construcdo de tabelas e graficos de colunas simples ou agrupadas

« SituagOes-problema simples, envolvendo nog6es de possibilidade e probabilidade

*» Nocdes de combinagdo associada a multiplicacdo e tabela

CIENCIAS DA NATUREZA
MATERIA E ENERGIA
« Substancias e misturas
» Composicao de misturas
* Propriedades fisicas das substancias e das misturas
* Transformacdes fisicas da matéria
» Efeitos da variacdo de temperatura, radiacdo (luz) e umidade nas transformacdes fisicas da
materia
* Transformacdes reversiveis e ndo reversiveis da matéria

CIENCIAS HUMANAS - HISTORIA
TRAJETORIAS DOS GRUPOS HUMANOS E A FORMACAO DO DISTRITO
FEDERAL
« A vida dos sujeitos no DF: economia, habitos, costumes, religides, organizacao social,
modos de viver, convivéncia
* Fluxo migratério para o DF, caracteristicas dos povos que migraram para o DF
 Formacdo dos Quilombos rurais e urbanos proximas ao DF, com énfase aos
remanescentes quilombolas da Cidade ocidental (Quilombo Mesquita)
» Novos movimentos migratorios: refugiados, imigrantes e asilados

CIENCIAS HUMANAS - GEOGRAFIA

* Necessidades bésicas e a condicdo dos servicos prestados.

» Atividades econdmicas, produtivas e desenvolvimento sustentavel do DF: agricultura,
industria, transporte, comércio, servigos e turismo

+ Realidade das diferentes comunidades (urbana, do campo, quilombolas, indigenas e
outras).

* Territorios existentes no DF e no Brasil: terras indigenas com énfase no Santuério dos Pajés
(Povo Tapuia-Fulnid) e comunidades remanescentes de quilombos com énfase na
comunidade do Quilombo Mesquita na Cidade Ocidental, entre outros

ARTES VISUAIS

* Obras de artistas do modernismo brasileiro

« Arte no Distrito Federal e seus artistas locais

* Obras artisticas em periodos e movimentos distintos

* Pontos turisticos da cidade

* Espacos de informacéo e de comunicacéo artistica/cultural: museus, mostras, exposigoes,
galerias, oficinas, ateliés, feiras e outros

* Visita a espacos naturais, como areas verdes, parques ecoldgicos, parques urbanos e de
multiplas fun¢bes, Jardim Botanico e outros

TEATRO




» Tecnologia e recursos digitais em producgdes cénicas. Exemplo: filmadora, gravador,
cameras, celulares, jogos eletronicos, aplicativos, websites, entre outros

MUSICA
» Cddigo musical sistematizado ndo convencional (partitura criativa, registros alternativos,
notacdo musical espontanea)
+ Uso de multimidia para apreciagdo critica e compartilhamento de produgdo musical
* Locais de atividades musicais/culturais: o Clube do Choro o Casa do Cantador o Teatro
Nacional o Centro de Danc¢a do DF

EDUCACAO FISICA
» Jogos pré-desportivos; atividades adaptadas de modalidades esportivas; jogos de combate;
atividades adaptadas de lutas; ginastica geral (passos, corridas, saltos, giros, equilibrios,
ondas, poses, marcacgdes e balanceamentos)
» Jogos pré-desportivos; esportes (marca, precisdo, campo e taco, rede/parede e invasao);
modalidades de luta; tipos de ginastica

Curriculo - 5°Ano

PORTUGUES

T it e iy

ORALIDADE
* Recursos paralinguisticos (gestos, tonalidade da voz e expresséo facial), de acordo com o
objetivo do ato de interlocucéo
* Debates: espontaneo, tematico, intencional e planejado (escuta organizada e apresentagédo
de argumentos, opinides e comentarios)
» Comentario critico sobre obras literarias, de arte e pinturas conhecidas

LEITURA/ESCUTA
* Textos: verbal (escrita), ndo verbal (imagem) e multimodal (escrita e imagem)
concretizados em diversos géneros em diferentes suportes




» Comparacéo e diferenciagédo de diversos géneros textuais quanto a aspectos
composicionais e finalidade

* Elementos que compdem a apresentacdo de diversos géneros e seu contexto de producéo
(autor, interlocutor, situacdo de interacdo, suporte e circulagdo)

* Niveis de compreensdo da leitura: objetiva, inferencial e avaliativa

* Leitura textual, contextual, inferencial e intertextual

* Letras de masicas: uso de recursos estéticos, composi¢do e comparagdes entre varios
autores

* Obras literarias (apreciacdo, escuta e manuseio; compreensdo e interpretacdo, leitura
individual e coletiva)

* Livros e obras infantis: Classicos da literatura Infantil

* Estudo de personagens classicos da literatura brasileira: contexto historico e geografico

» Comparacao de vers0es literarias e producdes artisticas (cinema, telas, livros), analisando
similaridades e mudancas das obras

* Elementos da narrativa: enredo, tempo, espaco, personagens, narrador e a construcao do
discurso direto e discurso indireto

* Biografia e obras de autores selecionados (Exemplo: Poesia: Cecilia Meireles e Pedro
Bandeira, Fabulas: Esopo, Contos: Irm&os Grimm)

ESCRITA/PRODUCAO DE TEXTO

» Géneros que apresentam a narrativa em sua organizacgao interna: fabulas tradicionais e
modernas — analise de mecanismos de coesdo e coeréncia, reconto oral e producéo escrita

* Anadlise, percepgdo de elementos da narrativa presentes em diferentes géneros: foco
narrativo; caracteristicas fisicas e psicoldgicas (teimoso, corajoso etc.) do personagem
principal; identificacdo de personagens secundarios; caracterizacdo de lugar (onde) e
tempo (quando); enredo (desenvolvimento do conflito, climax e desfecho); discurso direto
e indireto

* Autobiografia

+ Carta de leitor: finalidade, localiza¢éo do assunto, destaque da reclamacéo, isolamento do
relato ou exposicdo do assunto e argumentos

« FABULA: producéo de reconto e autoria de fabulas apds comparagao entre fabulas
tradicionais e contemporaneas, considerando os aspectos do género

* Producdo de diario e relatorios a partir de fatos motivadores

» Resumo e sinopse (de livros ou filmes): producgéo apo6s assistir um filme ou ler um livro

» Criacgdo de suportes para publicacdo: mural, varal, revistas, jornais, placas, faixas,
folhetos, cartazes

+ Concordancia nominal em situacGes contextuais: relacdes de género e nUmero necessarias
para o aperfeicoamento do texto

* Revisdo e reescrita de textos produzidos, considerando um ou mais aspectos: pontuacao,
paragrafacdo, ortografia, concordancia nominal e verbal, coeréncia e coesao,
caracteristicas do género produzido

ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA
* Letra maiuscula: nomes proprios, inicio de frases e paragrafos
+ Acentuacdo de palavras conhecidas
* Acentuacao grafica de proparoxitonas




* Classifica¢do quanto a tonicidade (oxitona, paroxitona e proparoxitona), com foco na
acentuacdo de palavras conhecidas, destacando a frequéncia de paroxitonas na lingua
portuguesa

* Pontuacdo: importancia e uso contextual; pontuacdo do dialogo e reticéncias

* Fonemas/sibilantes: /s/, /z/ representados pela letra “s” (sapo, casa)

* Sufixos: esa e eza

* Fonemas /ch/, /ksi/, /s/, /z/ representadas pela letra “x” (xarope, fixo, proximo, exato) —
sons da letra X

* Manuseio e uso de dicionario, enciclopédias e gramaticas

* Vocabulario: ampliacéo, significacdo, sindbnimos e antdnimos (inferir o sentido a partir da
leitura e uso do dicionario)

MATEMATICA
NUMEROS

« Sistemas de numeracédo (hindu, romano, maia, arbico) em contexto da Historia da
Matematica

» Comparacao e representacdo de nimeros na reta numérica

* Sistema de Numeracdo Decimal: composicdo e decomposicédo

* Leitura, escrita, comparacdo e ordenagdo de registros numéricos pela compreensdo de
caracteristicas dos numeros decimais (valor posicional, funcédo da virgula)

» SituagBes-problema envolvendo ADICAO E SUBTRACAO, explorando a diversidade de
procedimentos e de registros

* Problemas: adi¢do e subtracdo de nimeros naturais

* Problemas de contagem do tipo: “Se cada objeto de uma colecdo A for combinado com
todos os elementos de uma colegdo B, quantos grupos desse tipo podem ser formados?”

« Calculo mental, calculo aproximado, estimativa, uso da calculadora, socializacdo de
estratégias de conferéncia

GRANDEZAS E MEDIDAS

 Reconhecimento da evolucao das medidas e de seus instrumentos na histéria da civilizacao

* Socializacdo de procedimentos e de registros de medigdes de: tempo

* Resolucdo de situagOes-problema significativas que requeiram transformagfes mais
importantes e a descoberta de suas relagcdes: Tempo (h/min; min/seg; dia’hora; semana/dia;
més/dia; ano/dia; ano/més)

* Interpretacdo, criacdo e producdo de textos que constem informagdes que envolvam
medidas

GEOMETRIA
* Trajetdrias e orientacdes por meio de mapas
* Plano cartesiano: coordenadas cartesianas (1° quadrante) e representacdo de trajetdrias no
plano cartesiano
* Figuras geométricas planas: caracteristicas, representacdes e angulos
* Célculo do perimetro e da area de figuras planas a partir de situagées-problema

PROBABILIDADE E ESTATISTICA




* Leitura e interpretacdo de informacdes presentes nos meios de comunicacao e no
comeércio, registradas por meio de tabelas e gréficos

* Leitura, coleta, classificacdo interpretacao e representacao de dados por meio da
construgdo de tabelas de dupla entrada, gréfico de colunas, barras, setores, pictoricos e de
linhas

* Andlise de chances de eventos aleat6rios

CIENCIAS DA NATUREZA
TERRA E UNIVERSO
« ConstelacOes
» Mapeamento de corpos celestes
* Movimento de rotacdo da Terra e movimento aparente dos astros
* Instrumentos dpticos para observacao dos astros

MATERIA E ENERGIA
* Estados fisicos da 4gua
* Ciclo hidrolégico
* Relacdo da cobertura vegetal com: o ciclo hidroldgico, a conservacao do solo, dos cursos
de 4gua e a qualidade do ar atmosférico
* Alternativas sustentaveis para a producéo de alimentos e bens de consumo
* Uso sustentavel de recursos naturais
* Uso consciente dos recursos hidricos
* Reciclagem
» Consumo Consciente
* Propriedades fisicas da matéria:
- Densidade;
- Condutibilidade elétrica e térmica;
- Magnetismo;
- Dureza;
- Elasticidade
CIENCIAS HUMANAS -HISTORIA
CIDADANIA, DIVERSIDADE E PATRIMONIO NO BRASIL E NO MUNDO
* As tradicOes orais e a valorizacdo da memoria
+ O surgimento da escrita e a nogao de fonte para a transmissao de saberes, culturas e
historias
* O papel das religides e da cultura para a formacao dos povos antigos e suas implicacdes
no presente
* As lutas sociais que buscavam a aplicacdo de direitos inerentes as classes sociais, aos
géneros, aos grupos étnicos, dentre outros

CIENCIAS HUMANAS - GEOGRAFIA

* Localizacdo espacial: meios de orientagéo, direcdo, distancia, proporcao e escala;
transformacdes de paisagens nas cidades, comparando-as em épocas diferentes

* Referenciais de localizagdo, pontos cardeais, dire¢do. Divisdes e contornos politicos dos
mapas, 0 sistema de cores e legendas; tipos de mapas; projecdes cartograficas

« Espacos urbanos: infraestrutura, mobilidade, moradia e direito & cidade. Org&os Publicos
responsaveis. Canais de participacdo social. Organiza¢des ndo governamentais.
Organizagdes comunitarias




* Aspectos geograficos da regido Nordeste: relevo, vegetacao, hidrografia, clima,
populacéo

* Meio ambiente: preservacao e degradacdo. Aquecimento global, camada de ozonio,
chuvas 4cidas. Gestao de residuos. Questdo dos usos das aguas. Producdo de alimentos

* Formas de poluicdo dos cursos de agua e dos oceanos, mares, rios, lagos (esgotos,
efluentes industriais, marés negras etc.); Tipos de polui¢do do ar, sonora, visual. Poluicéo
do solo e subsolo

* Etapas de ocupacéo das regides brasileiras — semelhancas, permanéncias e mudancas;
Realidade das diferentes comunidades (urbana, do campo, quilombolas, indigenas e
outras)

« Condicionantes histdrico-sociais, geograficos, ambientais, econdmicos e culturais no
Brasil, estados, capitais e regides

* Acesso a infraestrutura, hospitais, escolas, , mobilidade, saneamento basico

» Meio ambiente: preservacao e degradacdo. Aquecimento global, camada de ozonio,
chuvas 4cidas. Gestao de residuos. Questdo dos usos das aguas. Producdo de alimentos

* Formas de poluicédo dos cursos de agua e dos oceanos, mares, rios, lagos (esgotos,
efluentes industriais, marés negras etc.); Tipos de poluicdo do ar, sonora, visual. Poluicdo
do solo e subsolo

ARTES VISUAIS
* Elementos basicos da linguagem visual: relacdo entre ponto, linha, plano, cor, textura,
forma, volume, luz, ritmo, movimento, equilibrio
* Noc0es de plano, volume e espaco bi e tridimensional
* Suportes de tamanhos, formas e texturas variadas em objetos e materiais diversos para
elaboracgéo de trabalhos
* Desenho, pintura, colagem e modelagem a partir de temas, contextos, objetos e imagens
« Leitura de imagens (fotografia, desenho, pintura, escultura, colagem, instalacao, objetos)
» Manifestacdes da cultura popular retratadas em diferentes imagens

TEATRO

* Pesquisa de espagos teatrais nas regides do Brasil por meio de recursos tecnoldgicos e
digitais. Exemplo: Teatro Municipal de Sdo Paulo, Teatro Municipal do Rio de Janeiro,
Teatro da Paz — Belém, Teatro José de Alencar — Fortaleza, Teatro Opera de Arame —
Curitiba, Teatro Nacional — Brasilia

» Dramaturgos e atores brasileiros

* Criagdo de um personagem (sua propria “cara de palhago"), maquiagem, mimica,
acrobacia, malabarismo, improvisagéo, exercicios de equilibrio, criacdo de histdrias e
outros

DANCA
PROCESSOS DE CRIACAO
* Criacdo e improvisacdo em grupos
» Fatos do cotidiano, noticias da imprensa etc.
* Recursos digitais: celulares, aplicativos, gravadores etc.
* Experiéncias pessoais e coletivas em danca.
« Etapas dos processos de criagdo em dancga vivenciados

MUSICA
* Géneros e estilos musicais das regides do Brasil




* Som e siléncio como estruturantes ritmicos
* Duracédo do som (sons curtos, médios e longos)

EDUCACAO FISICA
CONHECIMENTOS SOBRE O CORPO
» Conhecimentos sobre o corpo e seu desenvolvimento (aspectos culturais, historicos,
politicos, religiosos e sociais)

BRINCADEIRAS E JOGOS
* Brincadeiras e jogos de matriz indigena (peteca, jogo da onca, corrida de tora etc.)
* Regras de convivio social e escolar; respeito a diversidade; cooperacao e solidariedade
* Brincadeiras e jogos populares (piques, pula-corda, elastico, bola de gude etc.)

2° BIMESTRE
PORTUGUES

ORALIDADE

* Recursos paralinguisticos (gestos, tonalidade da voz e expressado facial), de acordo com o
objetivo do ato de interlocucao

* Debates: espontaneo, tematicos

* 0, intencional e planejado (escuta organizada e apresentacdo de argumentos, opinides e
comentarios)

* Entrevistas

» Comentario critico sobre obras literarias, de arte e pinturas conhecidas

LEITURA/ESCUTA

* Textos: verbal (escrita), ndo verbal (imagem) e multimodal (escrita e imagem)
concretizados em diversos géneros em diferentes suportes

« Comparagéo e

« diferenciacao de diversos géneros textuais quanto a aspectos composicionais e finalidade

* Elementos que compdem a apresentacdo de diversos géneros e seu contexto de producéo
(autor, interlocutor, situacdo de interacdo, suporte e circulacéo)

* Niveis de compreensao da leitura: objetiva, inferencial e avaliativa

* Leitura textual, contextual, inferencial e intertextual

* Letras de mdsicas: uso de recursos estéticos, composicdo e comparagdes entre varios
autores

* » Poesia moderna e contemporanea: leitura e analise. Sugestao de autores: Cecilia
Meireles, Manuel Bandeira, Vinicius de Morais, José Paulo Paes, outros

* Livros e obras infantis: Classicos da literatura Infantil

« Estudo de personagens classicos da literatura brasileira: contexto historico e geografico

» Comparacdo de versoes literarias e producdes artisticas (cinema, telas, livros), analisando
similaridades e mudancas das obras

* Elementos da narrativa: enredo, tempo, espago, personagens, narrador e a construcao do
discurso direto e discurso indireto

* FuncGes do texto dramatico (escrito para ser encenado) e sua organizagao por meio de
dialogos entre personagens e marcadores das falas das personagens e de cena




ESCRITA/PRODUCAO DE TEXTO

 Géneros que apresentam a narrativa em sua organizacao interna: fabulas tradicionais e
modernas; conto popular — analise de mecanismos de coesao e coeréncia, reconto oral e
producdo escrita

* Andlise, percepcdo de elementos da narrativa presentes em diferentes géneros: foco
narrativo; caracteristicas fisicas e psicoldgicas (teimoso, corajoso etc.) do personagem
principal; identificacdo de personagens secundarios; caracterizacdo de lugar (onde) e
tempo (quando); enredo (desenvolvimento do conflito, climax e desfecho); discurso direto
e indireto

* Entrevista: planejamento, realizacéo oral, organizacao de dados e escrita

* Producédo de diario e relatorios a partir de fatos motivadores

* Resumo e sinopse (de livros ou filmes): producdo apds assistir um filme ou ler um livro

» Criacdo de suportes para publicacdo: mural, varal, revistas, jornais, placas, faixas,
folhetos, cartazes

* Elementos coesivos e de coeréncia (para garantir a progressdo tematica e conceitual)

* Revisdo e reescrita de textos produzidos, considerando um ou mais aspectos: pontuacao,
paragrafacdo, ortografia, concordancia nominal e verbal, coeréncia e coeséo,
caracteristicas do género produzido

ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA

* Pronomes pessoais (reto, obliquo) — uso do pronome no texto, realcando seus efeitos na
coesdo

* VVerbos: presente, passado e futuro

* Verbos “por”, “querer”, “dizer” —foco na forma ortogréafica

* VVerbos na terceira conjugacao (partir, sorrir), nas formas “sorrisse”, “partisse”, sendo
contrapostos a outras palavras, como “tolice”, “meninice

* Revisdo: modos de nasaliza¢do - M e N no final de silaba (bombom, ponte); NH
(galinha); usando o til (macd, ando); contiguidade (cama, dama); uso do “m” antes de “p”

e Céb”

MATEMATICA

NUMEROS

» Comparac&o e representacdo de nimeros na reta numerica

» Sistema de Numera¢do Decimal: composi¢do e decomposicdo ¢ Situagdes-problema
envolvendo as quatro operagdes, explorando a diversidade de procedimentos e de
registros

* Formulagéo e interpretacdo de situagdes-problema envolvendo as quatro operagdes
(adicao, subtracao, multiplicacéo e divisdo) com nimeros naturais

» Célculo mental, célculo aproximado, estimativa, uso da calculadora, socializa¢do de
estratégias de conferéncia

GRANDEZAS E MEDIDAS
* Reconhecimento da evolugdo das medidas e de seus instrumentos na historia da
civilizacéo
* Socializagéo de procedimentos e de registros de medicOes de: comprimento




* Resolucdo de situagdes-problema significativas que requeiram transformagdes mais
importantes e a descoberta de suas relagdes: Comprimento (Km/m; m/dm; m/ cm;
cm/mm; m/ mm); Superficie (m2/cm?)

« Areas e perimetros de figuras poligonais: algumas relacdes

* Interpretacéo, criacdo e producéo de textos que constem informagdes que envolvam
medidas

» Situacdes-problema envolvendo as quatro operacdes e o Sistema Monetario Brasileiro -
explorando a diversidade de procedimentos e de registros

» Utilizacdo em situagdes-problema que envolvam a relacdo custo X beneficio

GEOMETRIA
» Construcao de solidos geométricos: composicao e decomposicdo
* Elementos geométricos: formas da natureza, criagdes artisticas, tecnologia e arquitetura

PROBABILIDADE E ESTATISTICA
« Célculo de probabilidade de eventos equiprovaveis
* Nocdes de combinagdo associada a multiplicacdo e tabela

CIENCIAS DA NATUREZA

VIDA E EVOLUCAO
« Alimentacdo saudavel e educacao alimentar
* Grupos alimentares
» Caracteristicas dos grupos alimentares
« Carboidratos, proteinas, gorduras, vitaminas e sais minerais
« Atuacéo dos diferentes grupos alimentares no organismo
« Alimentacdao saudavel e equilibrio da microbiota intestinal
* Nutri¢do do organismo
* Necessidades nutricionais dos individuos
» Distarbios nutricionais: anemia, subnutri¢do e obesidade
« Habitos de vida: alimentacdo, préaticas fisicas, repouso, uso de medicamentos, atividades
cotidianas
» Sistema digestorio, seus principais 6rgdos e funcbes

CIENCIAS HUMANAS -HISTORIA

CIDADANIA, DIVERSIDADE E PATRIMONIO NO BRASIL E NO MUNDO
» Conceitos de cultura
+ A formacdo das matrizes populacionais brasileiras(indigenas, africanas e europeias).
Politicas de acOes afirmativas. Combate ao racismo e a discriminacéo de todos os tipos de
preconceitos
» As formas de organizacao social e politica: a nogdo de Estado (urbana, do campo,
quilombolas, indigenas e outras)

CIENCIAS HUMANAS - GEOGRAFIA

* Aspectos geograficos da regido Centro-Oeste: relevo, vegetacdo, hidrografia, clima,
populacéo

« Etapas de ocupacéo das regibes brasileiras — semelhancas, permanéncias e mudangas;
Realidade das diferentes comunidades




« Condicionantes historico-sociais, geograficos, ambientais, econdmicos e culturais no
Brasil, estados, capitais e regifes
* Acesso a infraestrutura, hospitais, escolas, mobilidade, saneamento basico

ARTES VISUAIS

» Experimentacdo com cores frias e cores quentes

» Cores e suas diversas representacdes na natureza e as produzidas pelo ser humano

* Profiss@es artisticas: pintor, escultor, arquiteto, artesao, musicista, ator, fotografo,
designer, poeta, etc.

* Noc0es de perspectiva/profundidade

* Criag0es bi e tridimensionais

* Pesquisa e experimentacdo com a propor¢do nas obras de arte

» ComposicOes a partir de técnicas artisticas com variados instrumentos, materiais (pincéis,
lapis, giz de cera, papéis, tintas, argila) e meios tecnoldgicos (fotografias, softwares,
videos etc.)

TEATRO

« Espetéaculos cénicos convencionais e ndo convencionais. Formagao de plateia
» Composicao de cenas teatrais: mondlogo, dialogos, stand-up, enquetes

DANCA

ELEMENTOS DA LINGUAGEM
» Partes do corpo como pontos de apoio sobre o solo
* Formas (contraida, dilatada etc.), acGes corporais (inclinar, gesticular etc.), organizacao
espacial e temporal caracteristicas das manifestacdes de danca das matrizes culturais
brasileiras
» Atitude ativa e passiva (abandonada) com relacdo a gravidade. Qualidades firme e leve do
fator de movimento peso

MUSICA

+ Jogos de imitacdo e improvisacao vocal utilizando os registros graves e agudos em
vocalizagbes, onomatopeias e canto de repertorio livre
* Criagdo, expressdo musical e experiéncia estética

EDUCACAO FISICA

BRINCADEIRAS E JOGOS
* Brincadeiras e jogos de matriz africana (Escravos de J§, terra-mar, mamba, mancala etc.)

» Oficinas de criacdo de brinquedos com materiais reciclaveis (garrafa PET, barbante,
papeldo, papel de diversas cores, caixas de papel&o etc.)

3°BIMESTRE
PORTUGUES

ORALIDADE
* Recursos paralinguisticos (gestos, tonalidade da voz e expresséo facial), de acordo com o
objetivo do ato de interlocucao
* Debates: espontaneo, tematico, intencional e planejado (escuta organizada e apresentacao
de argumentos, opinides e comentarios)




* Técnica de discussdo em grupo, para posterior plenaria: debate de temas em grupos,
elaboracdo de sintese seguida de apresentacdo para o grande grupo

» Comentario critico sobre obras literarias, de arte e pinturas conhecidas

* Planejamento e producéo de textos orais: telejornal,

* noticias, textos de campanhas publicitarias

* Seminario: exposi¢do oral na sala, usando apoio de anotacdes; estudo de algum modelo
(exposicao gravada em video, por exemplo)

* Pecas teatrais, cordel, declamacdo, performances orais, jogral, auto, comédia, contos,
obras literarias

LEITURA/ESCUTA

* Textos: verbal (escrita), ndo verbal (imagem) e multimodal (escrita e imagem)
concretizados em diversos géneros em diferentes suportes

» Comparagcéo e diferenciacédo de diversos géneros textuais quanto a aspectos
composicionais e finalidade

* Elementos que compdem a apresentacdo de diversos géneros e seu contexto de producao
(autor, interlocutor, situacéo de interacdo, suporte e circulacéo)

* Niveis de compreenséo da leitura: objetiva, inferencial e avaliativa

* Leitura textual, contextual, inferencial e intertextual

* Letras de mdsicas: uso de recursos estéticos, composicao e comparacdes entre varios
autores

* Noticias e manchetes: estudo de género enfocando os elementos fundamentais (O qué?
Com quem? Quando? Onde? Em que circunstancias?)

* Reportagens e suplemento infantil de grandes jornais: leitura e estudo de reportagem
levando em conta o tipo de leitor. Tiras de jornal: analise de ambiguidades no efeito de
humor

« Ditados populares, trovas, literatura de cordel e adivinhagdes. Contos de fada, contos
populares, contos indigenas e africanos, folcloricos, causos, mitos e fabulas

* Livros e obras infantis: Classicos da literatura Infantil

« Estudo de personagens classicos da literatura brasileira: contexto historico e geografico

» Comparacdo de versoes literarias e producdes artisticas (cinema, telas, livros), analisando
similaridades e mudancas das obras

 Elementos da narrativa: enredo, tempo, espago, personagens, narrador e a construcao do
discurso direto e discurso indireto

» Cordel: analise do género e estudo de obras de alguns autores

ESCRITA/PRODUCAO DE TEXTO

 Géneros que apresentam a narrativa em sua organizacao interna: lendas e mitos— analise
de mecanismos de coesdo e coeréncia, reconto oral e producdo escrita

* Analise, percepcdo de elementos da narrativa presentes em diferentes géneros: foco
narrativo; caracteristicas fisicas e psicoldgicas (teimoso, corajoso etc.) do personagem
principal; identificacdo de personagens secundarios; caracterizacdo de lugar (onde) e
tempo (quando); enredo (desenvolvimento do conflito, climax e desfecho); discurso direto
e indireto

« NOTICIA: escrita de texto de autoria a partir de pesquisa de dados e organizacéo de
informacdes




* Noticias e manchetes: estudo de género enfocando os elementos fundamentais: o qué?
Com quem? Quando? Onde? Em que circunstancias?

* Analise e enfoque em géneros que apresentam em sua organizacgéo interna a instrucao:
manual, regra de jogo, entre outros

* POESIA/POPULAR (CORDEL): completar textos com lacunas ou parodia

* Producdo de diério e relatorios a partir de fatos motivadores

* Resumo e sinopse (de livros ou filmes): producao apos assistir um filme ou ler um livro

» Criacdo de suportes para publicagcdo: mural, varal, revistas, jornais, placas, faixas,
folhetos, cartazes

ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA

» Marcadores textuais: artigo, preposicao e conjuncdo — sem nomeacao, com foco na
paragrafacdo

 Elementos coesivos e de coeréncia (para garantir a progressao tematica e conceitual)

» Contraposicdo — fazendo/fazeno (uso popular do gerindio)

* Verbos “por”, “querer”, “dizer” —foco na forma ortografica

* Verbos na terceira conjugacéo (partir, sorrir), nas formas “sorrisse”, “partisse”, sendo
contrapostos a outras palavras, como “tolice”, “meninice

* Analise das diversas formas de uso: por que, por qué, porque, porqué

MATEMATICA
NUMEROS

» Comparacéo e representacdo de nimeros na reta numérica

» NUmeros racionais expressos na forma decimal e sua representacao na reta numérica

* Representagéo fracionaria dos numeros racionais: reconhecimento, significados, leitura e
representacao na reta numérica

» Fracdo de quantidade para calculo de porcentagem simples (10%; 25%; 50%; 75%)

* Resolucéo de problemas envolvendo ideia de equivaléncia e desigualdades de fragdes

» Comparacdo e ordenacdo de nimeros racionais na representacao decimal e na fracionaria
utilizando a no¢éo de equivaléncia

* Adicdo e subtragéo de fragdes com denominadores diferentes por meio das equivaléncias

» Calculo de porcentagem e representacao fracionaria

* Multiplos e divisores em contextos do cotidiano

* Problemas: numeros racionais cuja representacdo decimal € finita

» Formulagéo e interpretacdo de situagdes-problema envolvendo as quatro operagdes
(adicao, subtracdo, multiplicacdo e divisdo) com nameros racionais ndo negativos (fracéo
e numero decimal)

GRANDEZAS E MEDIDAS
» Reconhecimento da evolugdo das medidas e de seus instrumentos na histéria da
civilizagéo
» Socializacéo de procedimentos e de registros de medicdes de: capacidade
* Resolucéo de situagdes-problema significativas que requeiram transformagdes mais
importantes e a descoberta de suas relacdes: Capacidade (L/mL);
* Nogdo de volume




* Interpretacdo, criacdo e producdo de textos que constem informacdes que envolvam
medidas
* Unidades de medidas (Exemplo: %2 Metro = 50 cm; %L = 250 ml; %2 de hora = 30 min)

GEOMETRIA

* Figuras geométricas espaciais: reconhecimento, representacdes, planificagdes e
caracteristicas

* Trajetdrias e orientagdes por meio de mapas

* Plano cartesiano: coordenadas cartesianas (1° quadrante) e representacao de trajetorias no
plano cartesiano

* Representacdo de locais, espacos e edificacGes por meio de maquetes utilizando
poliedros, esferas, cilindros e cones

PROBABILIDADE E ESTATISTICA
» Leitura e interpretacdo de informacdes presentes nos meios de comunicacdo e no
comeércio, registradas por meio de tabelas e graficos
» Leitura, coleta, classificagéo interpretacao e representacao de dados por meio da
construgdo de tabelas de dupla entrada, gréfico de colunas, barras, setores, pictoricos e de
linhas
» SituacOes-problema simples, envolvendo no¢des de possibilidade e probabilidade

CIENCIAS DA NATUREZA
VIDA E EVOLUCAO
» Sistema circulatério, seus principais 6rgédos e funcbes
» Sistema respiratorio, seus principais 6rgaos e funcdes
» Interacdo entre sistemas: digestério, circulatorio e respiratério

CIENCIAS HUMANAS - HISTORIA
CIDADANIA, DIVERSIDADE E PATRIMONIO NO BRASIL E NO MUNDO

* Declaragéo Universal dos Direitos Humanos, Constitui¢cdo Federal do Brasil, Estatuto da
Crianca e do Adolescente, Estatuto do Idoso, Lei Maria da Penha, Declaracédo e
Plataforma de Acédo de Pequim - 42 Conferéncia Mundial sobre a Mulher, Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel, Leis 10.639/03 e 11.645/08

» Cidadania, diversidade cultural e respeito as diferencas socioeconémicas, étnico-raciais,
religiosa, de género, de orientacdo sexual, de idade, culturais e histéricas. Combate ao
bullying e a LGBTfobia

CIENCIAS HUMANAS - GEOGRAFIA

» Aspectos geograficos da regido Norte: relevo, vegetacdo, hidrografia, clima, populacao

» Diferentes fontes de energia utilizadas na producao industrial, agricola e extrativa e no
cotidiano das populages. Industria: suas interferéncias na organizacgdo das cidades e
regioes

* Etapas de ocupacéo das regido Norte — semelhancas, permanéncias e mudancas;
Realidade das diferentes comunidades (urbana, do campo, quilombolas, indigenas e
outras)

» Condicionantes historico-sociais, geograficos, ambientais, econdmicos e culturais no
Brasil, estados, capitais e regides




* Acesso a infraestrutura, hospitais, escolas, mobilidade, saneamento basico

ARTES VISUAIS

» Manifestacdes culturais e artisticas das culturas locais, regionais e nacionais

* VVivéncias com brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas, cancdes e historias de diferentes
matrizes estéticas e culturais

« Artesanato regional e nacional

* Relacéo da arte e do artesanato com a cultura do estudante e de outras regides

« Arte como manifestacdo da cultura e identidade de um povo (matrizes brasileiras)

* Obras de artistas do modernismo brasileiro

« Arte como manifestacdo da cultura e identidade de um povo (matriz africana, indigena e
europeia)

» Caracteristicas da producdo visual inspirada na cultura afro-brasileira e indigena

TEATRO
* Producéo e encenacdo de pecas teatrais em grupo, definicdo de papeis. Exemplo: diretor,
atores e atrizes, sonoplasta, cendgrafo
» Culturas indigenas e afro-brasileiras no teatro: dancas, rituais, brincadeiras, jogos, dancas,
cancoes e historias, entre outras

DANCA
CONTEXTOS E PRATICAS
» Manifestacdes de danca do Norte, Nordeste, Sul, Sudeste e Centro-Oeste
» Manifestacdes de danca da cultura brasileira e suas matrizes indigenas, africanas e
europeias
* Espacos urbanos: pracas, avenidas, parques etc. Espacos de mobilidade urbana, espacos
de lazer, espacos de comércio, espacgos residenciais entre outros
» Jogos eletrdnicos de danca: Pump It Up, Dance Dance Revolution, Just Dance etc.

MUSICA
« Contos, canc¢des, brinquedos cantados dos povos tradicionais
* Execucdo musical, utilizando instrumentos da bandinha e canto

EDUCACAO FISICA
DANCAS E ATIVIDADES RITMICAS E EXPRESSIVAS
« Dancas de matriz indigena (Toré, Catereté, Acyigua etc.)
* Dancas de matriz africana (Maracatu, Jongo, Samba, Frevo etc.)

4° BIMESTRE
PORTUGUES

ORALIDADE
* Recursos paralinguisticos (gestos, tonalidade da voz e expressao facial), de acordo com o
objetivo do ato de interlocucao
* Debates: espontaneo, tematico, intencional e planejado (escuta organizada e apresentacédo
de argumentos, opinides e comentarios)
» Comentério critico sobre obras literérias, de arte e pinturas conhecidas
» Comedia, piada, tragédia, drama




LEITURA/ESCUTA

* Textos: verbal (escrita), ndo verbal (imagem) e multimodal (escrita e imagem)
concretizados em diversos géneros em diferentes suportes

» Comparacdo e diferenciacdo de diversos géneros textuais quanto a aspectos
composicionais e finalidade

* Elementos que compdem a apresentacdo de diversos géneros e seu contexto de producao
(autor, interlocutor, situacdo de interacdo, suporte e circulacéo)

* Niveis de compreensdo da leitura: objetiva, inferencial e avaliativa

« Leitura textual, contextual, inferencial e intertextual

» Letras de masicas: uso de recursos estéticos, composicao e comparacdes entre varios
autores

« « Carta de leitor: finalidade, localizacdo do assunto, destaque da reclamacéo, isolamento
do relato ou exposicdo do assunto e argumentos

* Livros e obras infantis: Classicos da literatura Infantil

» Estudo de personagens classicos da literatura brasileira: contexto historico e geografico

» Comparacdo de versoes literarias e producgdes artisticas (cinema, telas, livros), analisando
similaridades e mudancas das obras

 Elementos da narrativa: enredo, tempo, espago, personagens, narrador e a construcao do
discurso direto e discurso indireto

ESCRITA/PRODUCAO DE TEXTO

» Géneros que apresentam a narrativa em sua organizagao interna: contos de suspense e
crénica —analise de mecanismos de coesao e coeréncia, reconto oral e produgéo escrita

* Analise, percepcdo de elementos da narrativa presentes em diferentes géneros: foco
narrativo; caracteristicas fisicas e psicoldgicas (teimoso, corajoso etc.) do personagem
principal; identificacdo de personagens secundarios; caracteriza¢do de lugar (onde) e
tempo (quando); enredo (desenvolvimento do conflito, climax e desfecho); discurso direto
e indireto

» Contos e cronica: analise, produgédo de reconto e texto de autoria

* Textos de divulgacéo cientifica: resumo a partir de esquemas

* Producdo de diério e relatorios a partir de fatos motivadores

* Resumo e sinopse (de livros ou filmes): producdo apds assistir um filme ou ler um livro

» Criacdo de suportes para publicacdo: mural, varal, revistas, jornais, placas, faixas,
folhetos, cartazes

ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA
* Verbos “por”, “querer”, “dizer” —foco na forma ortografica
* Verbos na terceira conjugacéo (partir, sorrir), nas formas “sorrisse”, “partisse”, sendo
contrapostos a outras palavras, como “tolice”, “meninice

MATEMATICA
NUMEROS
» Comparacéo e representacdo de nimeros na reta numérica
* Resolucéo de situagdes-problema envolvendo decimais com dinheiro e medidas com
situacdes de adicdo e subtracdo explorando a diversidade de procedimentos e de registros




PENSAMENTO ALGEBRICO

* Propriedades da igualdade e nocéo de equivaléncia

» Grandezas diretamente proporcionais: associar a quantidade de um produto ao valor a
pagar, alterar as quantidades de ingredientes de receitas, ampliar ou reduzir escala em
mapas, entre outros

* Problemas envolvendo a particdo de um todo em duas partes proporcionais, tais como
dividir uma quantidade em duas partes, de modo que uma seja o dobro da outra, com
compreensdo da ideia de razao entre as partes e delas com o todo.

GRANDEZAS E MEDIDAS

» Reconhecimento da evolugdo das medidas e de seus instrumentos na historia da
civilizagéo

* Socializacdo de procedimentos e de registros de medi¢des de: temperatura e massa

* Resolucéo de situagdes-problema significativas que requeiram transformag6es mais
importantes e a descoberta de suas relacdes: Massa (Kg/g; g/mg; t/kg);

 Unidade de medida de temperatura: grau Celsius

» Temperaturas maxima e minima diarias, em locais do seu cotidiano

* Interpretacdo, criacdo e producéo de textos que constem informacgdes que envolvam
medidas

GEOMETRIA
» Ampliagdo e reducdo de figuras poligonais em malhas quadriculadas: reconhecimento da
congruéncia dos angulos e da proporcionalidade dos lados correspondentes
* Reconhecimento de semelhancas e diferencgas entre poliedros (prismas, pirdmides e
outros) identificando elementos semelhantes e diferentes (faces, vértices e arestas)

PROBABILIDADE E ESTATISTICA
* Leitura e interpretacdo de informacdes presentes nos meios de comunicacao e no
comeércio, registradas por meio de tabelas e graficos
* Leitura, coleta, classificagéo interpretacdo e representacdo de dados por meio da
construcdo de tabelas de dupla entrada, grafico de colunas, barras, setores, pictoricos e de
linhas
« SituagOes-problema simples, envolvendo nog6es de possibilidade e probabilidade

CIENCIAS DA NATUREZA
» Sistema excretor, seus principais 6rgdos e fungdes
* Os rins como 6rgéos filtradores de residuos e toxinas do corpo
» Interagdo dos rins com o sistema circulatério
» Hemodialise

CIENCIAS HUMANAS - HISTORIA
» Compreensdo do outro e respeito as diferencas socioecondmicas, étnicoraciais, religiosa,
de género, de orientacdo sexual, de idade, culturais, dentre outras
* Nocéo de espaco e compreensao das condi¢des que explicam a sua ocupagao como as
desigualdades socioespaciais da regiao




* Os patrimo6nios materiais e imateriais da humanidade. Politica de educacao patrimonial

CIENCIAS HUMANAS - GEOGRAFIA

* Aspectos geograficos das regides Sudeste e Sul: relevo, vegetacao, hidrografia, clima,
populacéo

« Etapas de ocupacao das regides brasileiras — semelhancas, permanéncias e mudancas;

* Realidade das diferentes comunidades (urbana, do campo, quilombolas, indigenas e
outras)

* Formas de poluicdo dos cursos de agua e dos oceanos, mares, rios, lagos (esgotos,
efluentes industriais, marés negras etc.); Tipos de polui¢do do ar, sonora, visual. Polui¢cdo
do solo e subsolo

ARTES VISUAIS

* Obras artisticas em periodos e movimentos distintos

« Pontos turisticos da cidade

* Espacos de informacdo e de comunicacao artistica/cultural, museus, mostras, exposicdes,
galerias, oficinas, ateliés, feiras e outros

* Espacos naturais, como areas verdes, parques ecoldgicos, parques urbanos e de multiplas
fungdes, Jardim Boténico e outros

* Exposicdes e participacdo em rodas de apreciagdo estética

» Artistas nacionais e locais que utilizaram a cidade e tematicas sociais para elaboracao de
trabalho plastico

TEATRO
 Auto da Compadecida, Pluft o Fantasminha, Os Saltimbancos, entre outros
» Elementos do teatro: palco, bastidores, camarim, cenario, cortina, plateia, sonoplastia,
figurino, maquiagem, iluminacdo, entre outros
* Tecnologia e recursos digitais em produgdes cénicas. Exemplo: filmadora, gravador,
cameras, celulares, jogos eletrdnicos, aplicativos, websites, entre outros

MUSICA

» Composicao e processos de montagem de espetaculo: trilha sonora, plano de fundo,
musica ambiente

 Execucdo musical ao vivo em saraus, pecas teatrais, eventos culturais, festividades

» Escrita e interpretacdo de cédigos musicais ndo convencionais (partitura criativa, registros
alternativos, notacdo musical esponténea)

* Producédo de material audiovisual a partir de atividades artistico-musicais do contexto
escolar para participacdo em festivais de videos

EDUCACAO FISICA
» Jogos pré-desportivos; atividades adaptadas de modalidades esportivas; jogos de combate;
atividades adaptadas de lutas; ginastica geral (passos, corridas, saltos, giros, equilibrios,
ondas, poses, marcacgoes e balanceamentos)
» Jogos pré-desportivos; esportes (marca, precisao, campo e taco, rede/parede e invasdo);
modalidades de luta; tipos de ginastica




11 ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO NA UNIDADE ESCOLAR

11.1  Organizacao escolar: ciclos, séries, semestres, modalidade(s), etapa(s),
segmento(s),anos e/ou séries ofertados

1° Ciclo — Educacao infantil (04 e 05 anos)

1° periodo A matutino 2° periodo A matutino

1° periodo B vespertino 2° periodo B vespertino

2° Ciclo — Anos iniciais (1° ao 5° ano)

1° Bloco Inicial de Alfabetizagdo — BIA: 1°, 2° e 3° anos.

1° ano A matutino 1° ano B vespertino
1° ano C matutino 2° ano B vespertino
2° ano A matutino 3% ano B vespertino
3°ano A matutino

2° Bloco — 4° e 5° anos do Ensino Fundamental

4° ano A matutino 4° ano B vespertino

5° ano A matutino 5° ano B vespertino

Classe especial

Classe especial A matutino Classe especial B vespertino

11.2 Organizacao dos tempos e espacos

A nossa escola acredita na “educacéo escolar como instrumento mediador das relagdes
estabelecidas entre o homem e a sociedade” conforme Proposta Pedagdgica da SEEDF,
almejando assim praticas pedagdgicas que favorecam a aprendizagem efetiva e significativa
dos alunos, bem como a construcao de valores que propiciem o exercicio da cidadania. Deste
modo, pretende que a educacao forjada no seu espaco desenvolva no educando “habilidades,
capazes de fazé-lo recriar o mundo e a si proprio, na busca de uma cidadania efetivamente

participativa, focada na valorizagao e no respeito a diversidade. .



A escola organiza-se pedagogicamente para atender as necessidades do
desenvolvimento humano em cada etapa do ensino. O curriculo em movimento envolve as
praticas docentes e institucionais com o intuito de ampliar e construir novos conhecimentos é
ele que organiza o que devera ser ensinado e aprendido em termo de conhecimento para a
promogcéo do desenvolvimento integral dos estudantes.

Os Ciclos para as Aprendizagens representam outras possibilidades de organizagdo dos
tempos e espacos escolares pois consideram a logica do processo, a utilizagdo de uma pedagogia
diferenciada, o trabalho coletivo e a avaliacdo formativa visando promover a progressao dos
estudantes sem prejuizo da qualidade diminuindo a descontinuidade e fragmentacdo dos
processos formativos ao garantir um tempo maior de aprendizagens para os estudantes.

Essa politica educacional busca ressignificar a Coordenagdo Pedagdgica como espago
de formacdo continuada permanente e o Conselho de Classe como instancia de convergéncia
de todas as avalia¢Bes praticadas na escola (Guia Pratico de Organizacdo Escolar em Ciclos
para as Aprendizagens, SUBEB, p. 11).

Na escola sempre retomamos os estudos dos documentos de Organizacdo Curricular dos
ciclos, avaliacdo e outros buscando entender os ciclos e a pedagogia da progressdo continuada
por todos os profissionais envolvidos. O trabalho coletivo realizado nos espagos da
Coordenagdo Pedagogica, na interacdo entre os professores e Coordenadores Pedagdgicos
enriquece as acdes pedagogicas e a interdisciplinaridade. Desse modo, a OTP da escola e da
aula, com foco nas aprendizagens, possibilita um trabalho colaborativo e interativo entre 0s
pares.

As atividades dos professores, no horério de coordenacédo, vdo além do planejamento
pedagogico, correcdo de atividades e atendimento aos estudantes. Sdo desenvolvidos
atendimentos as necessidades especificas de aprendizagem dos estudantes (reforco escolar),
formag&o continuada através de curso oferecidos pela EAPE, bem como estudo de temas de
interesse coletivo, coordenacdo por ano de escolaridade conforme cronograma pré-
estabelecido, palestras, dentre outras atividades. Um ambiente educativo com recursos variados,
materiais didaticos atrativos e diversificados e situacfes problematizadoras que contemplem
todas as areas do conhecimento disponibilizadas aos estudantes sdo elementos capazes de
promover as aprendizagens por meio da acdo investigativa e criadora. (Curriculo em
Movimento, p. 9 e 10).

Esta unidade de ensino, denominada Escola Classe, esta organizada em Ciclos e atende

hoje um total de 320 estudantes: — 1° Ciclo: Educagéo Infantil (04 e 05 anos) — 2° Ciclo: Anos

Iniciais (1° ao 5° ano) v/ 1° Bloco — Bloco Inicial de Alfabetizacdo — BIA: 1°, 2° e 3° anos do



Ensino Fundamental, com inicio aos seis anos de idade e tem duracdo de trés anos, com
progressdo continuada no 1° ano e 2° ano. v 2° Bloco — 4° e 5° anos do Ensino Fundamental:
Com duracdo de dois anos, progressdo continuada do 4° para o 5° ano. O planejamento é
realizado de forma setorizada as tercas e quintas-feiras. As quartas-feiras sdo realizadas as
formagdes continuadas.

A escola foi reorganizada para este ano, a divisdo das turmas ficou da seguinte forma

no periodo matutino temos turmas do 1° e 2° periodos, 1°, 2°, 3°, 4° e 5° anos, além de uma turma

de classe especial — TEA; no periodo vespertino temos as turmas de Educacdo Infantil (1° e 2°
periodos), 1°, 2°, 3°, 4° e 5° anos e a outra turma de Classe Especial — TEA.

Ainda ndo dispomos de muitos espagos para a realizacdo de atividades diversificadas,
conforme explicado anteriormente neste PPP, mas gostariamos de realizar tantas atividades
quantas fossem possiveis, como atividades de musica e danga, mas tendo o suporte de
profissionais qualificados da area. As areas externas apds 0 cercamento estdo passando por
reformas o vai proporcionar melhor atendimento aos nossos estudantes e servidores.

Precisamos que seja instalada uma rede de internet, pois a que dispomos da SEDF mal
suporta as atividades do administrativo, e os computadores e outros mecanismos tecnolégico,
pois vimos 0 quanto esse recurso pode ser um diferencial para aulas mais interessante para as

criangas, com aplicacéo relativamente simples no dia a dia das salas de aula.

11.3 Relagéo escola-comunidade

A integracdo entre a escola e a comunidade é fundamental para promover uma educagdo
eficaz e abrangente. Diversas acOes podem ser implementadas nesse sentido, visando fortalecer
essa relacéo e envolver os diferentes atores no processo educacional.

Uma das formas de promover essa integracdo € por meio de reunides periddicas entre
pais e professores, conhecidas como reunides de pais e mestres. Esses encontros proporcionam
um espaco para compartilhar informacg6es sobre o desempenho académico dos alunos, discutir
questdes pedagogicas e estabelecer parcerias para apoiar o processo de aprendizagem.

Além disso, a realizacdo de dias letivos tematicos e semanas de educacao para a vida
pode ser uma maneira eficaz de envolver a comunidade em atividades educativas e promover a
conscientizacao sobre temas relevantes, como saude, meio ambiente, cidadania, entre outros.

As avaliacBes institucionais também desempenham um papel importante nesse
contexto, pois permitem que a comunidade escolar avalie o desempenho da escola, identifique

pontos fortes e areas de melhoria e contribua para o desenvolvimento de estratégias de



aprimoramento.

A construcdo e revisdo do Projeto Politico-Pedagdgico (PPP) sdo processos que devem
envolver ndo apenas os profissionais da educacdo, mas também os pais, alunos e demais
membros da comunidade. Esses documentos sdo fundamentais para definir os objetivos,
principios e diretrizes da escola, bem como as estratégias para alcanga-los.

Além das acbes mencionadas, a escola pode desenvolver projetos especificos que
envolvam a participacdo da comunidade, eventos culturais, feiras literarias, atividades
esportivas, entre outros. Esses projetos ndo apenas fortalecem os lagos entre a escola e a

comunidade, mas também proporcionam oportunidades de aprendizagem significativa e

enriquecedora para 0s estudantes.

11.4 Relacéo teoria e pratica

A interdisciplinaridade e a contextualizacdo s@o pilares fundamentais para a construcado
de um curriculo integrado e significativo. Ao conectar teoria e préatica, 0s estudantes sdo
capacitados a compreender a relevancia do conhecimento académico em suas vidas cotidianas
e futuras trajetorias profissionais. Sob a orientacdo de um professor que promove essa
integragdo de maneira continua e sistematica, 0s estudantes sdo incentivados a desenvolver
habilidades, atitudes e conceitos que seréo essenciais em suas interagcdes com diversos espacos
sociais, profissionais e académicos. Ao organizar o processo de ensino-aprendizagem de forma
proxima a realidade em que o conhecimento sera aplicado, os estudantes sdo desafiados a
assimilar os contetdos de maneira mais profunda e aprimorar suas competéncias para enfrentar

os desafios do mundo contemporaneo com confianga e assertividade.

11.5 Metodologias de ensino

Mesmo com 0s avangos obtidos nos Ultimos anos, observamos que a parte dos estudantes
apresenta uma defasagem significativa em relacdo as habilidades esperadas para cada ano
escolar. Para enfrentar essa realidade e garantir a recuperacdo das aprendizagens, bem como o
desenvolvimento das habilidades necessarias, serdo implementadas as seguintes acfes, em um

contexto de constante replanejamento das atividades pedagdgicas:

e Aplicacdo de Testes de Sondagem: Com o objetivo de diagnosticar o nivel atual de
conhecimento dos estudantes, sdo aplicados testes de sondagem. Esses testes permitirdo

identificar as areas especificas que necessitam de maior atencdo e intervencao, oferecendo



um panorama detalhado das lacunas de aprendizagem.

e Reagrupamentos Inter e Intraclasse: Baseando-se nos resultados dos testes diagndsticos,
0s estudantes sdo reorganizados em grupos dentro de suas proprias turmas (intraclasse) e,
quando necessario, entre diferentes turmas (interclasse). Essa estratégia visa criar grupos de
aprendizagem homogéneos, permitindo um ensino mais direcionado e adaptado as
necessidades de cada estudante.

e Aplicagdo de Simulados em Todas as Turmas: Para acompanhar continuamente o
progresso dos estudantes, sdo aplicados simulados peridédicos em todas as turmas. Esses
simulados ajuddo a identificar melhorias e a necessidade de ajustes nas estratégias de
ensino, garantindo um acompanhamento constante do desenvolvimento dos estudantes.

e Uso da sala de leitura: Sempre que possivel, a sala de leitura é utilizada para atividades
praticas de leitura. Essa abordagem inclui a contacdo de historias, de jogos educativos e 0
uso de videos, promovendo uma aprendizagem mais dindmica e interativa através de
atividades praticas que complementam a teoria.

e Uso da Ludicidade: A incorporacdo de jogos e brincadeiras € sempre uma estratégia
positiva no processo de ensino-aprendizagem. Atividades ludicas sdo eficazes para
despertar o interesse e a motivagdo dos estudantes, tornando o aprendizado uma experiéncia
prazerosa e significativa. A ludicidade € integrada as aulas para facilitar a compreenséo e

retencdo dos conteudos.

Essas acOes sdo essenciais para recuperacdo das aprendizagens prejudicadas e
desenvolver as habilidades necessarias para que os estudantes possam progredir adequadamente
em sua trajetéria escolar. A implementagdo dessas estratégias visa ndo apenas sanar as
defasagens, mas também promover um ambiente educativo mais estimulante e adaptado as

necessidades de cada estudante.



11.6 Organizacéo da escolaridade:

1° Ciclo — Educacéo infantil (04 e 05 anos)

1° periodo A matutino 2° periodo A matutino

1° periodo B vespertino 2° periodo B vespertino

2° Ciclo — Anos iniciais (1° ao 5° ano)

1° Bloco Inicial de Alfabetizagdo — BIA: 1°, 2° e 3° anos.

1°ano A matutino 1° ano B vespertino
1° ano C matutino 2° ano B vespertino
2° ano A matutino 3° ano B vespertino
3° ano A matutino

29 Bloco — 4° e 5° anos do Ensino Fundamental

4° ano A matutino 4° ano B vespertino

5% ano A matutino 5° ano B vespertino

Classe especial

Classe especial A matutino Classe especial B vespertino

A formacéo continuada tem um impacto significativo na Organizacéo Escolar em Ciclos,
permitindo que os educadores adaptem suas praticas as diversas necessidades e ritmos de
aprendizagem dos estudantes. Isso resulta em uma educacdo mais inclusiva e eficaz. Além
disso, a valorizacdo profissional e a melhoria das condi¢cdes de trabalho criam um ambiente
escolar mais positivo e produtivo, beneficiando tanto educadores quanto alunos.

A colaboracdo e a reflexdo continuas fortalecem a comunidade escolar, promovendo
praticas pedagdgicas coesas e integradas. Esse ambiente colaborativo facilita a implementacao
eficaz da Politica de Organizacao Escolar em Ciclos, assegurando que os educadores estejam
bem preparados para enfrentar os desafios do ensino e proporcionar uma educacao de qualidade
para todos os alunos.



12 PROGRAMAS E PROJETOS INSTITUCIONAIS

12.1 Programas e projetos institucionais

e O Projeto Jovens Empreendedores Primeiros Passos (JEPP):

E uma iniciativa do Sebrae que visa proporcionar aos alunos do ensino fundamental
acesso a conteudos e praticas relacionados ao empreendedorismo. Com foco no
protagonismo juvenil, o JEPP busca estimular nas criancas e jovens o espirito empreendedor

para a vida. Ser& desenvolvido na nossa escola no ano de 2024 pela primeira vez.

A proposta pedagdgica do JEPP é aplicada em diferentes anos do ensino fundamental, por
meio de atividades ludicas que valorizam a autonomia e o protagonismo dos estudantes. Cada
ano do ensino fundamental tem um tema especifico, e o curso é desenvolvido de forma a

favorecer o envolvimento dos jovens no préprio ato de fazer, pensar e aprender.

e Programa Superacdo: atendimento aos estudantes em situacdo de

incompatibilidade idade/ano

O objetivo do SuperAcdo é contribuir para a recuperacdo e a progressao das
aprendizagens, possibilitando aos estudantes a reconstrucdo de suas trajetdrias escolares e
proporcionando um fluxo escolar adequado a todos. Com regime anual, o Programa SuperAcao

preveé o atendimento a 6 (seis) grupos dos Anos Iniciais e Finais do Ensino Fundamental.

Realizaremos intervencBGes pontuais, no horario de aula, com o0s estudantes com
defasagem idade/ano do 3°%ano ao 5° ano. Serdo atendimentos individualizados aos estudantes
com defasagem idade/ano.

Planejar de acordo com a avaliacdo diagnostica realizada pelo professor regente,
atividades que atinjam as necessidades de aprendizagem dos alunos que compdem o publico-
alvo do projeto. Manter um dialogo com o professor regente sobre o desenvolvimento das

aprendizagens dos estudantes do Projeto.



e Projeto Plenarinha

A Plenarinha da Educacéo Infantil propde uma abordagem pedagdgica que visa estimular
os educadores a desenvolverem praticas que promovam uma escuta sensivel e atenta as
criancas. Essa iniciativa busca considerar as percepc@es das criancas sobre as situacdes que
vivenciam na escola e na comunidade, reconhecendo-as como protagonistas do processo
educativo. Alinhada com os eixos integrados do Curriculo em Movimento da Educacéo Basica
- Educacdo Infantil (SEEDF, 2014) - Educar e Cuidar, Brincar e Interagir - a Plenarinha destaca
a crianga como o centro da organizacdo do trabalho pedagdgico. Nesse contexto, é fundamental
materializar o direito das criancas de participar ativamente das reflexdes sobre os direitos
descritos no Plano, permitindo-lhes expressar suas opiniGes, pensamentos, sentimentos e
necessidades. Dessa forma, as criangas exercitam sua condi¢do de cidadas desde tenra idade,
contribuindo para o fortalecimento de uma cultura democrética e participativa. Ao compartilhar
suas reflexdes, as criancas contribuem para concretizar essa concepc¢do, enriquecendo o

ambiente escolar com suas experiéncias e visdes de mundo.

e Projeto Educacao Fiscal EnCena — Programa de Educacéo Fiscal do Distrito

Federal (PEFDF).

O Projeto é uma iniciativa do Grupo de Educacéo Fiscal do Distrito Federal (GEFDF),
responsavel pelo planejamento e execucdo do Programa de Educacdo Fiscal do Distrito
Federal (PEFDF), constituido pelo Decreto n® 39.240, de 18 de julho de 2018, com a
participacdo das Secretarias de Estado de Economia (SEEC) e de Educacdo (SEEDF), da
Controladoria-Geral (CGDF) e da Receita Federal do Brasil (RFB).

A Educacdo Fiscal ¢ um tema social contemporaneo voltado para a educacdo cidada,
alinhado a Resolucdo n° 7/2010 do Conselho Nacional de Educacdo (CNE), a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) e ao Curriculo em Movimento do Distrito Federal, o qual
dissemina conhecimentos acerca da cidadania fiscal, por meio de dois eixos estruturantes: a
funcdo social do tributo e o controle social da gestdo publica, fundamentais para o
empoderamento do cidaddo na sua relagdo com o Estado, cujos pilares estdo assentados na
Constituicdo Federal de 1988, nos direitos e garantias individuais e coletivos na perspectiva

da justica fiscal para um estado democratico e de bem-estar social.

O Projeto Educacdo Fiscal EnCena apresenta metodologias ativas para a
aprendizagem, por meio de plataforma gamificada, com trilhas, produgéo audiovisual e teatro

no formato ludico-pedagdgico, possibilitando o didlogo entre a cidadania fiscal e os projetos


https://www.sinj.df.gov.br/sinj/Norma/71761397df1d415099f5614379b29db2/Decreto_39240_18_07_2018.html

politicos-pedagodgicos das unidades escolares. O Projeto estd dividido em duas etapas:

"Portas Abertas a Cidadania", destinada aos professores e estudantes dos 4°, 5°, 6° e

7° anos do Ensino Fundamental, e "De Olho na Educagédo”, destinada aos professores e
estudantes dos 8° e 9° anos do Ensino Fundamental e do Ensino Médio.

e Programa Alfaletrando

O Programa Alfaletrando é uma iniciativa da Secretaria de Educacéo do Distrito Federal
(SEEDF) que tem como objetivo principal promover a alfabetizacdo e o letramento de criancas.
O programa visa garantir que as criangas aprendam a ler e escrever na idade certa, por volta dos
sete anos, durante o ensino fundamental.

Além de focar na alfabetizacdo, o Alfaletrando também busca desenvolver habilidades de
letramento, ou seja, capacitar os alunos para uma compreensao mais ampla do mundo por meio
da leitura e da escrita. Isso inclui ndo apenas a habilidade de decifrar letras e palavras, mas
também compreender textos, interpretar informacdes e se expressar de forma eficaz por escrito.

O programa enfatiza a importancia da alfabetizac&o na idade certa como base para 0 sucesso
académico e pessoal das criancas. Além disso, destaca-se por ser um programa inclusivo, que
busca atender também as necessidades especiais das criancas, garantindo que todos 0s
estudantes tenham oportunidades iguais de desenvolvimento.

No contexto do Distrito Federal, o Alfaletrando representa um esforco conjunto de todas as
areas da SEEDF para melhorar a qualidade da educacéo basica e garantir que todas as criangas
tenham acesso a uma educacéao de qualidade desde cedo.

Na nossa escola participam do Projeto as turmas do 1° e 2% anos, a professoras e a

coordenadora fazem formacéo coletiva com a Regional de Ceilandia semanalmente.

12.2 Projetos Especificos da Unidade Escolar

Projeto interventivo
Realizar intervencdes pontuais, no horario contrario ao de aula, com os alunos defasados
idade/série do 2° ano ao 5° ano.
Acontece da seguinte forma:
1. Realizar atendimentos individualizados aos estudantes defasados em idade/série.
2. Planejar de acordo com a avaliacdo diagnoéstica realizada pelo professor regente,

atividades que atinjam as necessidades de aprendizagem dos alunos que compdem o



publico-alvo do projeto.
3. Manter um dialogo com o professor regente sobre o desenvolvimento das aprendizagens

dos estudantes do Projeto.

Projeto reagrupamento

Realizado a partir do marco, com todas as turmas do Ensino Fundamental, sendo que as
turmas do BIA estardo divididas em grupos conforme os niveis da Psicogénese e as turmas de
4° e 5° anos estaréo realizando oficinas de Producgédo e Reestruturacdo de Texto e os Projetos
Soletrando e Ortografia Dinamica porquanto os estudantes desse bloco encontram-se
alfabetizados em sua grande maioria. As atividades acontecem semanalmente, sendo escolhido
um tema a cada 15 dias. As AcBes buscam o avango dos niveis e 0 desenvolvimento das
habilidades necessarias para cada ano.

Projeto reforco

Acontece no contraturno de aula, logo apds a realizacdo do diagnoéstico inicial das
turmas, para todos os estudantes que necessitam de um suporte diferenciado do professor.
Podem ser atendidos em pequenos grupos ou individualmente. Por meio de atividades
especificas adaptadas as necessidades individuais dos grupos participantes, seja em pequenos
grupos ou em sessdes individuais, a escola demonstra uma abordagem flexivel e centrada no
estudante. O registro sistematico das intervencfes no diario web ndo apenas permite um
acompanhamento detalhado do progresso de cada estudante, mas também informa futuras
decisBes sobre 0s tipos de suporte necessarios. Essa iniciativa reflete o compromisso da escola
em oferecer um ambiente inclusivo e de apoio, onde todos 0s esstudantes tém a oportunidade

de prosperar e desenvolver suas habilidades de maneira significativa.

Projeto de leitura: sacola literaria

A iniciativa realizada em todas as turmas, desde a Educacdo Infantil até o 5° ano, com
0 apoio da Sala de Leitura, desempenha um papel fundamental no estimulo ao gosto pela leitura
e no desenvolvimento das habilidades linguisticas dos estudantes. Ao proporcionar o contato
com diversas obras literarias semanalmente, os estudantes tém a oportunidade de explorar
diferentes géneros e estilos de escrita, ampliando assim seu repertério literario e sua
compreensdo do mundo ao seu redor. Além disso, a realizagdo de atividades relacionadas a

leitura promove o desenvolvimento da linguagem oral e escrita, a0 mesmo tempo em que



estimula a criatividade e o pensamento critico dos estudantes. Essa pratica também contribui
para melhorar a autoestima dos alunos, ao proporcionar-lhes a oportunidade de se engajarem
ativamente na leitura e na producdo de textos, promovendo um ambiente de aprendizado

positivo e acolhedor.

Hora civica

E importante que os alunos adquiram conhecimentos sobre o nosso pais: 0s seus
simbolos, suas datas comemorativas, sua historia, seu povo e aprendam a amar e respeitar a
nossa cultura e as nossas producdes O momento da Hora Civica é um chamado ao amor e
respeito pela Patria. E observavel o envolvimento e participacdo da comunidade escolar nas

atividades propostas durante todo o ano letivo.

Festa junina

Com o intuito de enriquecer o conhecimento das criangas sobre as Festas Juninas e
preservar esta tradi¢do presente na cultura da comunidade durante o més de junho, esta Unidade
Escolar desenvolve o presente projeto, levando em conta as tradigbes, costumes e a
socializagdo, destacando receitas culinarias, textos, musicas, dramatizacdo e dancas tipicas, em
especial a tradicional quadrilha.

A Escola prioriza o presente projeto como uma forma de caracterizar essas
manifestacdes culturais, utilizando as diversas linguagens artisticas e textuais, promovendo a
socializacdo, cooperacdo e o respeito a diversidade. Apesar da suspensdo temporaria dos

eventos, para evitar aglomeraces, 0 projeto continuara fazendo parte das atividades da escola.

Projetos transi¢ao (educacao infantil e 5° ano)
Os estudantes da Educacao Infantil (05 anos) vém aos poucos participando de atividades
interativas nos espagos coletivos e conforme calendario anual:

v Contacdo de histérias coletivas;

v Vivéncia de pequenos grupos numa turma de 1° ano, durante estratégias coletivas de
alfabetizacdo: reagrupamento intraclasse e atividades de psicomotricidade;

v’ Participacdo na Plenarinha de atividades que vem utilizando como meio de
aprendizagem os jogos e brincadeiras com intencionalidade pedagogica;

v" Formatura/ encerramento ao final do ano letivo;

v" Os estudantes do 5° ano desenvolvem durante o ano letivo agdes voltadas para a

transicdo de forma sistematizada e fardo visitas a Escola sequencial, com o apoio do



Servico de Orientagdo Educacional;

v' Uso de materiais didaticos que possibilitam a compreensdo de que nos anos finais a
forma de organizacdo dos espacos e tempos é marcada em intervalos de 50 minutos;

v Uma vez na semana, no segundo semestre, a aula acontece nessa perspectiva. A cada 50
minutos, a professora muda de disciplina para que os alunos possam entender essa
especificidade;

v’ Atividades diferenciadas sdo apresentadas nesses dias;

v" Visitacdo a escola sequencial para ambientacdo e reconhecimento do formato de
trabalho desenvolvido nesse espaco (Planejamento com a coordenacdo do CEF 07
antecipado);

A Escola Classe 22 de Ceilandia (E.C.22) junto ao Centro de Ensino Fundamental
namero 07 (CEF 07), desenvolvem o Projeto de Transi¢do com os (as) estudantes do 5° ano da
EC 22 que irdo para o 6° ano no CEF 07.

Esta articulacdo visa o incentivo a continuidade nos estudos com seguranca evitando ao

mAaximo a ruptura entre as etapas da Educacédo Basica.

Vivéncia

Pressupfe a permanéncia de um determinado estudante em turmas de uma etapa/série
mais avancada que a dele, com o objetivo de que possa vivenciar experiéncias, atividades e
conhecimentos mais ampliados e aprofundados em relacdo a sua turma de origem.

A andlise do desempenho do aluno sera feita pelos professores envolvidos na Vivéncia,
para decidirem sobre 0 avango ou ndo do estudante € uma estratégia prevista para legitimar o
que, na pratica escolar, o professor ja realiza quando percebe a necessidade de analise mais
segura sobre o nivel de desempenho e de aprendizagem de um determinado estudante para
decidir sobre seu avan¢o na mesma etapa/modalidade e nunca seu retrocesso, conforme previsto
no artigo 24 da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional n® 9.394/1996, respeitado o
periodo minimo de seis meses de matricula na unidade escolar que promove 0 avango
(resolugéo n° 1/2014 - CEDF).

O periodo para a realizacdo da vivéncia € de no minimo cinco dias e no maximo dez
dias letivos e consecutivos. No entanto, caso o professor avalie a necessidade de um tempo
maior, deve discutir a possibilidade com a equipe pedagogica da escola.

Para decidirem sobre o0 avan¢o do estudante, os professores envolvidos na vivéncia fardo
a analise de seu desempenho, retratando ndo s o aspecto cognitivo, como também os aspectos
afetivos, sociais e outros. A vivéncia deve ser registrada no Diario de Classe, em campo

especifico das turmas envolvidas. Na ata/ registro de Conselho de Classe devem constar as



informagdes e anexos que evidenciem o desempenho do estudante, os objetivos e resultados do
processo avaliativo que indicardo ou ndo o avango. Essa documentacdo deve compor o dossié
do estudante. Todo o procedimento realizado antes, durante e ap6s o periodo de vivéncia deve
ter a anuéncia do pai, méae ou responsavel.

A equipe pedagdgica da unidade escolar devera participar do planejamento das
atividades a serem desenvolvidas, bem como da avaliagéo e do acompanhamento do estudante
durante a vivéncia. Caso ndo ocorra 0 avango, 0 estudante volta a compor sua turma de origem.

E importante salientar a responsabilidade do professor e da equipe pedagdgica da escola, tanto

em assegurar o avango do estudante que apresenta condi¢des em todos os aspectos (cognitivo,
social e afetivo), quanto em avaliar se algum desses aspectos pode determinar a permanéncia

desse estudante na turma de origem.



13 PROCESSO AVALIATIVO

O Sistema Permanente de Avaliacdo Educacional do Distrito Federal (DF) é uma
estrutura organizacional fundamental que visa garantir a qualidade do ensino, colocando o
estudante como foco central da acéo educativa. Seus principios fundamentais, embasados nas
diretrizes de avaliacdo educacional da SEEDF (Secretaria de Estado de Educacao do Distrito
Federal) e em regulamentagdes especificas, buscam promover uma abordagem inclusiva,
continua, participativa e colaborativa.

Esse sistema ndo se limita apenas a avaliagdo do desempenho dos estudantes, mas
também avalia a organizacdo do trabalho pedagdgico nas unidades escolares e nas redes de
ensino em trés niveis distintos: das aprendizagens, institucional e de redes. Dessa forma,
permite uma analise ampla e aprofundada do cenéario educacional, subsidiando a implementacédo
ou reorientacdo de politicas publicas, sempre alinhadas com os principios da diversidade,
sustentabilidade, cidadania e direitos humanos.

No ambito da organizacédo do trabalho pedagogico, a avaliacdo é uma categoria central
que tem como objetivo diagnosticar, intervir, acompanhar e orientar os processos educacionais.
Pautada pelo principio formativo, busca-se ndo apenas aferir o conhecimento adquirido pelos
estudantes, mas também orientar o processo de ensino e aprendizagem, proporcionando uma
educacdo mais significativa e eficaz.

E relevante destacar que a avaliacio é realizada de forma diferenciada em cada etapa da
Educacdo Bésica, adaptando-se as caracteristicas e necessidades dos estudantes. Por exemplo,
na Educacéo Infantil, a avaliacdo é centrada na observacéo sistematica e no acompanhamento
continuo das atividades, visando captar as expressdes, 0 pensamento e o desenvolvimento
integral da crianca.

J& nos anos iniciais do Ensino Fundamental, a avaliacdo é realizada por meio da
observagdo e acompanhamento continuo das atividades individuais e coletivas, buscando
identificar os avangos obtidos pelos estudantes e auxiliando no planejamento docente para
superar possiveis dificuldades.

Os resultados das avaliacbes sdo registrados e compartilhados com as familias e
responsaveis legais, constituindo documentos essenciais para a escrituracdo escolar e para o
acompanhamento do progresso dos estudantes ao longo do tempo. Assim, o Sistema
Permanente de Avaliacdo Educacional do Distrito Federal desempenha um papel crucial
napromogdo de uma educacdo de qualidade, garantindo o desenvolvimento integral dos
estudantese a constante melhoria do processo educacional.



13.1 Prética avaliativa: avaliacdo para as aprendizagens:

Dentro do Regimento da Secretaria de Estado de Educacédo do Distrito Federal, a pratica
avaliativa com foco na avaliacdo para as aprendizagens é regida por procedimentos,
instrumentos e critérios especificos de aprovacao. Os procedimentos de avaliacdo incluem a
realizacdo de atividades regulares ao longo do periodo letivo, como provas, trabalhos
individuais e em grupo, participacdo em atividades préaticas, entre outros. Essas atividades sdo
planejadas de acordo com os objetivos de aprendizagem estabelecidos para cada disciplina ou
area de conhecimento.

Na Educacdo Infantil, a avaliacdo visa compreender as expressoes, a construcdo do
pensamento e do conhecimento, bem como o desenvolvimento integral da crianga,
considerando suas necessidades e interesses. Esse processo € realizado por meio de uma
observacao sistematica e acompanhamento continuo das atividades individuais e coletivas das
criangas.

A avaliacdo ndo tem o proposito de promocdo, mesmo para 0 acesso ao Ensino
Fundamental, sendo a crianga promovida automaticamente ao término do ano letivo. Os
instrumentos e procedimentos avaliativos sdo elaborados e aplicados com o intuito de favorecer
o0 desenvolvimento da crianga.

As reflexdes, analises e inferéncias decorrentes das observacdes sistematicas sdo
registradas por meio do Relatério Descritivo Individual do Aluno (RDIA), o qual é
compartilhado com as familias e/ou os responsaveis legais ao final de cada semestre.

No caso de estudantes da Educacdo Especial matriculados em turmas de Educacao
Infantil que necessitem de adequacdo curricular, os instrumentos e procedimentos avaliativos
séo adaptados conforme as necessidades e especificidades da situacéo.

O Conselho de Classe na Educacdo Infantil também desempenha um papel avaliativo,
servindo como espacgo para pensar, planejar, avaliar e promover o encontro dos processos de
ensinar e aprender.

No Ensino Fundamental - anos iniciais, a avaliacdo é conduzida mediante a observacao
e acompanhamento continuo das atividades individuais e coletivas, visando a identificar os
progressos alcancados pelos estudantes e facilitar o (re)planejamento docente. Esse processo
considera as dificuldades enfrentadas durante o ensino e aprendizagem, bem como busca

solucBes para supera-las.

No primeiro e segundo ano do Ensino Fundamental de 9 anos, a avaliacdo ndo tem
carater promocional ano a ano, sendo a retencdo admitida apenas no terceiro ano. Nos anos

subsequentes, do 4° ao 5° ano, a aprovacéo ocorre regularmente ao final do ano letivo, desde



que os critérios de avaliagdo de desempenho escolar sejam atendidos.

Nas unidades escolares que adotam a organizacdo em Ciclos para as Aprendizagens, a
avaliacdo formativa é continua e processual, possibilitando retencdo somente ao final do
segundo bloco, que corresponde ao 5° ano do Ensino Fundamental.

Os resultados das avaliacfes sdo registrados em Relatorios de Avaliacdo (RAV), os quais
sdo compartilhados com as familias, responsaveis legais e os proprios estudantes ao final de
cada bimestre. Esses relatorios constituem documentos de escrituragdo escolar, integrando o

dossié do estudante e devendo acompanha-lo em caso de transferéncia para outra instituicao.

13.2 Avaliacéo institucional: processo de acompanhamento, monitoramento e avaliacdo
da implementacéao do PPP

O processo de avaliacdo coletiva na instituicdo de ensino é conduzido de forma
participativa e sistematica, envolvendo professores, coordenadoras e pedagdgicas e demais
membros da equipe gestora e escolar. Durante os conselhos de classe, que sdo realizados
periodicamente ao longo do ano letivo, os profissionais tém a oportunidade de discutir e analisar
0 andamento do projeto pedagdgico, bem como o desempenho dos estudantes e o alcance das
metas estabelecidas.

Para isso, sdo utilizados diversos procedimentos e instrumentos de avaliagéo, que podem
incluir analise de registros de frequéncia e desempenho escolar dos estudantes, observacdes em
sala de aula, andlise de trabalhos e projetos realizados pelos estudantes, aplicacdo de
questionarios de autoavaliacdo e avaliacdo entre pares, entre outros. Esses instrumentos sdo
escolhidos de acordo com os objetivos especificos de cada avaliagdo e da fase do projeto
pedagdgico em que se encontra.

Durante as reunides de conselho de classe, os professores compartilham suas percepcoes
e andlises, identificando pontos fortes e fracos do trabalho realizado, bem como possiveis
ajustes e melhorias a serem implementados. A partir dessas discussdes, sdo estabelecidas
estratégias de intervencdo e replanejamento das atividades, visando otimizar o processo de
ensino e aprendizagem.

Todos os registros relativos a avaliacdo sdo documentados em atas, que registram as
discussOes realizadas, as decisdes tomadas e os encaminhamentos definidos durante os
conselhos de classe. Esses registros garantem a transparéncia e a sistematizacdo das
informacdes, além de subsidiar a tomada de decisdes futuras e a elaboracdo de relatorios de que

poderao se levados a comunidade escolar.



Dessa forma, o processo de avaliacdo coletiva contribui para a melhoria continua da
qualidade do ensino oferecido pela instituicdo, promovendo uma educacdo mais eficaz e

alinhada as necessidades e expectativas dos alunos e da comunidade escolar como um todo.

13.3 Avaliacéo em larga escala

Como parte de seu compromisso com a exceléncia académica, a Escola Classe 22 de
Ceilandia participa ativamente do Sistema de Avaliacdo da Educacdo Basica (SAEB) e de
outros exames externos (ANA) e SIPAE/DF. Essas avaliagdes sdo vistas como oportunidades
de avaliar o desempenho dos estudantes, identificar areas de melhoria e promover um ensino
mais eficaz.

Além disso, a escola incentiva ativamente os estudantes a se prepararem para essas
avaliacbes. Também enfatiza para as familias a importancia desses exames para 0
desenvolvimento educacional dos estudantes e informa regularmente as familias sobre as datas,
procedimentos e resultados das avaliacdes.

Ao participar desses exames externos, a escola demonstra seu compromisso com a busca

continua pela melhoria da qualidade educacional.

13.4 Estratégias que implementam a perspectiva formativa da avaliacdo para as
aprendizagens
Implementar a perspectiva formativa da avaliacdo para as aprendizagens envolve uma
série de estratégias que visam ndo apenas medir o desempenho dos estudantes, mas também
promover seu crescimento continuo. Aqui estdo algumas estratégias sao adotadas:

. Fornecer devolutivas detalhadas e construtivas aos estudantes regularmente,
destacandoseus pontos fortes e areas de melhoria. 1sso ajuda os estudantes a
entenderem onde estdoacertando e onde precisam focar seus esforgos.

. Realizar avaliagBes diagndsticas no inicio do periodo letivo para identificar
as necessidades individuais de cada estudante. Isso permite que 0S
professores adaptem seu ensino para atender as necessidades especificas de
aprendizagem de cada estudante.

. Incentivar os estudantes a avaliarem seu préoprio estudo e o de seus colegas,
promovendoa reflexdo sobre seu processo de aprendizagem. Isso ajuda os
estudantes a se tornarem mais conscientes de seus proprios pontos fortes e

areas de melhoria.



. Estabelecer metas de aprendizagem claras e alcangaveis com os estudantes,
para que eles tenham um senso de propoésito e direcdo em seu trabalho
académico. Isso pode incluir metas de curto prazo e de longo prazo, e 0s
alunos podem acompanhar seu progresso em direcdo a essas metas ao longo

do tempo.

o Utilizar uma variedade de métodos de avaliacdo, incluindo testes, projetos,
trabalhos em grupo, apresentagdes orais, entre outros. 1sso permite que 0s
estudantes demonstremseu aprendizado de diferentes maneiras e fornece uma
visdo mais abrangente de seu desempenho.

o Ser flexivel na abordagem do curriculo para garantir que ele atenda as
necessidades dosestudantes. Isso pode envolver a adaptacdo do ritmo de
ensino, a introducdo deatividades de enriquecimento ou o fornecimento de
suporte adicional para os estudantes.

Ao implementar essas estratégias, os educadores podem criar um ambiente deaprendizagem
mais dindmico, centrado no estudante e orientado para o crescimento continuo, promovendo

assim uma avaliacdo verdadeiramente formativa para as aprendizagens.

13.5 Conselho de Classe

O Conselho de Classe, conforme estabelecido no Regimento da Rede Publica de Ensino
do Distrito Federal, desempenha diversas competéncias relacionadas a implementacdo e
avaliacdo do Projeto Politico Pedagdgico (PPP) na perspectiva da avaliacdo formativa, bem
como ao acompanhamento do processo de aprendizagem dos estudantes. Entre suas atribuicdes,
destacam-se a elaboracdo do Plano de Acdo Anual, a andlise ética dos aspectos relativos a
aprendizagem dos alunos, a identificacdo de acGes que promovam as aprendizagens e a
deliberacdo sobre casos de aprovacéo, reprovacgéo e avanco de estudos.

As deliberagdes do Conselho de Classe devem estar em conformidade com o Regimento
Escolar e demais dispositivos legais. As reunides ordinarias do Conselho ocorrem uma vez a
cada bimestre, ou conforme a organizacdo das etapas e modalidades de ensino, podendo ocorrer
reunides extraordinarias por solicitacdo do Diretor da unidade escolar ou de um terco dos
membros do colegiado. Cada unidade escolar organiza o funcionamento do Conselho de Classe

conforme as Diretrizes da Secretaria de Educacédo do Distrito Federal (SEEDF).



O Conselho de Classe pode ser precedido de encontros para que os grupos dialoguem com
seus pares e se auto avaliem. Sua composicao € presidida pelo Diretor ou seu representante, e
a ata é registrada por um dos membros indicados pelos pares. E importante ressaltar que a
deciséo de promocéo do estudante pelo Conselho de Classe, discordante do parecer do professor
regente de determinado componente curricular, deve ser registrada em ata e no Diario de Classe,

preservando-se o registro anterior efetuado pelo professor.



14 REDE DE APOIO: PAPEIS E ATUACAO

14.1 Servico Especializado de Apoio a Aprendizagem (SEAA)

Conforme plano de acdo apresentado a Equipe de Servico Especializado de Apoio e
Aprendizagem - SEAA, promove reflexdes e acbes para o desenvolvimento de competéncias,
recursos e habilidades necessarias as praticas/praxis educativas dos docentes.

A equipe de apoio organiza o atendimento dos alunos com transtornos funcionais
especifico conforme estabelecido na estratégia de matricula da SE/DF.

Servico Especializado de Apoio a Aprendizagem (SEAA),recebemos este ano a

Pedagoga da equipe professora Claudia Veras.

14.2 Orientacdo Educacional (OE)

Conforme plano de acdo apresentado o Servico de Orientacdo Educacional (SOE)
realiza atendimento as turmas através de encontros previstos em seu Plano de Agéo.

Atua no suporte sdcio pedagdgico, realizando contato com os setores responsavel pelo
atendimento social, como COMPP, CRA’s e Conselho Tutelar, atendendo as familias e
estudantes com dificuldades referentes ao comportamento e assisténcia socio emocional.

A Orientacao atua em todas as etapas e modalidades educacional desenvolvendo agdes
em parceria com a Equipe gestora e pedagdgica com o objetivo de agdes coletivas para
desenvolver o individuo na integralidade. Desta maneira as agdes coletivas abrangem a
integralidade das relagbes humanas. Para alcancar este objetivo, o Orientador Educacional
precisa fazer uma analise critica da realidade do ambiente escolar, preocupar-se com o sigilo
das informacGes e a ética, ter capacidade para dialogar, de orientar, de fazer escuta ativa, de
mediar de conflitos.

Considerando que Pedagogo-Orientador Educacional é um dos cargos que compde a
Carreira do Magistério Publico do Distrito Federal, convém ressaltar que sua funcdo é
pedagogica, tem articulagdo com o curriculo e o compromisso de gerar estimulos de

aprendizagem desenvolvimento.

PRESSUPOSTOS TEORICOS

Destacam-se as categorias tematicas que, historicamente, sdo foco da sua acdo
educativa: acolhimento, autoestima, cidadania, cultura de paz, competéncias socioemocionais,
desenvolvimento humano e processo de ensino aprendizagem, educacdo ambiental, educacao
patrimonial, inclusdo de diversidades, integracdo familia/escola, mediacdo de conflitos,

prevencdo ao uso indevido de alcool e outras drogas ,projeto de vida, participacdo estudantil,



psicomotricidade/ludicidade, saude/satide mental, sexualidade e transi¢do escolar.

Tais abordagens estdo fundamentadas nos Pressupostos Teoricos do Curriculo em
Movimento, a Pedagogia Historico-Critica e a Psicologia Historico-Cultural, que definem a
intencionalidade politica e formativa com fundamentos e orientacdo critica, visando a
emancipacdo pelo conhecimento, com objetivos evidentes de aprendizagem e do
desenvolvimento, articulando ag0es em rede para garantia do sucesso no processo de

escolarizacdo, sempre protegendo os Direitos da Crianca e Adolescente.

14.3Atendimento Educacional Especializado em Sala de Recursos (AEE/SR)

N&o temos professor para a Sala de recursos.

14.4Profissionais de apoio escolar:

Os Monitores de Gestdo Educacional desempenham um papel muito importante nas
escolas da Secretaria de Educacédo do Distrito Federal, especialmente no apoio aos estudantes
com necessidades educacionais especiais. Estes profissionais, que sdo servidores publicas
concursados, tm como principal responsabilidade executar atividades que visam estimular,
cuidar e promover a higiene dos estudantes que requerem atengéo especial.

Dentro do ambiente escolar da Escola Classe 22, elas trabalham em estreita colaboracao
com a equipe pedagogica, seguindo suas orientacdes para garantir 0 bem-estar e o
desenvolvimento das criangas. 1sso pode envolver desde auxiliar os estudantes nas suas
atividades diarias até criar e implementar estratégias especificas para atender as suas
necessidades individuais.

Portanto, essas profissionais desempenham um papel fundamental na construcéo de
uma educacdo mais equitativa e de qualidade, garantindo que todos os alunos,
independentemente de suas necessidades, tenham acesso a uma educagédo que respeite e valorize
suas diferencas.

A participacdo dos Educadores sociais voluntarios na Escola Classe 22 é crucial para
criar um ambiente educacional inclusivo e acolhedor, onde todos os estudantes podem
prosperar. Eles trabalham em estreita colaboragdo com as equipes gestoras para apoiar uma
variedade de atividades, desde o acompanhamento das turmas até o suporte individualizado
para estudantes com necessidades especiais, incluindo aqueles com deficiéncias e Transtorno
do Espectro Autista (TEA). Além disso, esses voluntarios desempenham um papel fundamental
na integracdo e no sucesso educacional, ajudando a garantir que todos os estudantes tenham
acesso a uma educacdo de qualidade e igualitaria. Sua dedicacdo é essencial para promover a
equidade e o bem-estar na comunidade escolar, fortalecendo os lagcos entre os estudantes e

facilitando o aprendizado em um ambiente diversificado e inclusivo.



14.5 Sala de leitura
A sala de leitura € um espaco essencial para estimular o gosto pela literatura e desenvolver
as habilidades de leitura e escrita dos estudantes. Para alcangar esses objetivos, é importante
implementar diversas agdes:

e Aprimorar a qualidade da produgcdo literaria dos estudantes, oferecendo atividades como
concursos de contos ou poesias, workshops de escrita criativa e projetos de producéo
textual.

e Conscientizar os estudantes sobre a importancia da conservacao dos livros, promovendo
campanhas educativas e incentivando o cuidado com o acervo da sala de leitura.

e Ampliar o vocabulario dos educandos por meio de atividades de leitura dirigida e
discussdes sobre textos variados, explorando novos termos e expressoes.

e Melhorar a qualidade ortogréfica dos estudantes, oferecendo suporte individualizado
para a correcdo de erros ortogréaficos e atividades de revisdo textual.

e Estimular o gosto pela literatura e desenvolver a criatividade dos estudantes,
promovendo eventos literdrios, encontros com escritores, clubes de leitura e
oportunidades para que os estudantes criem e compartilhem suas proprias obras
literarias.

Além disso, a sala de leitura pode oferecer servicos de empréstimo de livros, atendimento
individualizado em horario diferenciado, utilizar materiais ludicos e jogos para tornar o
aprendizado mais dindmico, e oferecer suporte interventivo nos reagrupamentos. Essas
iniciativas visam ndo apenas melhorar o desempenho académico dos estudantes, mas também

elevar sua autoestima e promover o sucesso escolar de forma mais ampla.

14.6 Conselho escolar

O Conselho Escolar € um 6rgdo de extrema importancia dentro de cada unidade escolar
publica do Distrito Federal. Ele desempenha diversas fungdes, sendo consultivo, fiscalizador,
mobilizador, deliberativo e representativo da comunidade escolar. Sua criagdo e funcionamento
sdo regulamentados pela Secretaria de Estado de Educacéo do Distrito Federal (SEEDF).

Essencialmente, o Conselho Escolar atua como um espaco de participagdo democratica,
promovendo o dialogo entre todos os envolvidos na comunidade escolar e contribuindo para a
gestdo democratica da escola. Suas atribui¢fes incluem a tomada de decisGes sobre questes
pedagdgicas, administrativas, financeiras e de infraestrutura, além de fiscalizar a execu¢do das

politicas educacionais e garantir a transparéncia e o bom funcionamento da escola.



Na escola, nosso Conselho escolar busca:

e Fortalecer a participacdo do Conselho Escolar nas a¢Ges definidas como proprias;

e Aprovar, acompanhar, fiscalizar e divulgar o uso das verbas administradas pela escola;

e Aprovar as Normas de Convivéncia Escolar;

e Zelar pela realizacdo da Avaliagdo Institucional garantindo mecanismos departicipacdo da
comunidade escolar;

e Aprovar o calendario escolar interno, zelando pelo cumprimento do mesmo;

e Zelar pela qualidade do atendimento ao aluno incluso;

o Fiscalizar a gestdo da unidade escolar.

14.7 Profissionais Readaptados

O grupo de professoras readaptadas da Escola Classe 22 de Ceilandia desempenha um
papel fundamental na promocdo de uma educacdo de qualidade e no fortalecimento da
comunidade escolar. Por meio de suas iniciativas, elas buscam atender as necessidades da escola
e dos estudantes, contribuindo para um ambiente propicio ao aprendizado e ao desenvolvimento
integral.

Uma das principais atividades desempenhadas por essas professoras é o atendimento a
comunidade escolar. Elas estdo sempre disponiveis para ouvir as demandas dos pais, dos
estudantes e dos demais membros da equipe escolar, buscando solugdes e promovendo um
ambiente acolhedor e inclusivo.

Além disso, as professoras readaptadas participam de forma ativa no Plano Politico-
Pedagogico (PPP) da escola, contribuindo com ideias, sugestdes e propostas que visam ao
aprimoramento do processo educacional. Elas também auxiliam na confeccdo de materiais
pedagogicos para os diversos projetos e atividades desenvolvidas pela escola, promovendo a
inovacéo e a criatividade no ensino.

Um dos focos dessas professoras é possibilitar uma maior comunicagdo entre 0s membros
da comunidade escolar, utilizando quadros e murais interativos para compartilhar informacoes,
eventos e conquistas. Além disso, as professoras readaptadas estdo sempre disponiveis para
atender os pais dos estudantes e os professores, fornecendo suporte e orientacdo sempre que
necessario. Elas também atuam na elaboracdo de informativos das atividades pedagdgicas,
mantendo todos os envolvidos informados sobre o que esta acontecendo na escola.

Outra importante responsabilidade dessas professoras é a confeccdo de murais tematicos
com datas comemorativas e projetos desenvolvidos pela unidade de ensino. Elas também sdo

responsaveis pela organizacdo e decoracdo da escola, cuidando de detalhes. Assim, essas

professoras desempenham um papel fundamental na construcdo de um ambiente escolar



estimulante e inspirador, onde todos os estudantes se sintam acolhidos e motivados a aprender.

15 COORDENACAO PEDAGOGICA

A coordenacdo pedagdgica deve estar atenta a transformacdo da comunidade escolar,
promovendo a reflexdo em torno das relacGes escolares e da transformacdo da pratica
pedagogica. Assim ela estabelece diversos vinculos e relagdes interpessoais na escola ao
desenvolver as multiplas atividades que caracterizam a sua fungdo. E necessario que a acio
educativa seja planejada, articulada com os sujeitos escolares e o coordenador pedagdgico
figure como mediador de formas interativas de trabalho, estando aberto ao dialogo, ser
estudioso, leitor e ouvinte para exercer a lideranca junto aos seus pares de modo a garantir, ao
mesmo tempo, espaco para a criatividade o cumprimento das diretrizes gerais da educacao

basica.

15.1 Papel e atuacdo do Coordenador Pedagdgico

A Coordenacao Pedagdgica desempenha um papel fundamental como espaco de reflexao
sobre 0s processos de ensino, aprendizagem e formagéo continuada. Sua finalidade é planejar,
orientar e acompanhar as atividades didatico-pedagdgicas para dar suporte ao Projeto Politico
Pedagogico (PPP) da unidade escolar.

As acOes da Coordenagdo Pedagogica devem contemplar a implementacéo do Curriculo
da Educacdo Baésica e das OrientacGes Pedagogicas da SEEDF em vigor, além de articular
atividades que garantam sua realizacao.

As atribuicGes do Coordenador Pedagdgico incluem:
| - Elaborar anualmente o Plano de Acdo das atividades de Coordenacdo Pedagdgica na unidade
escolar;
Il - Participar da elaboracédo, implementacdo, acompanhamento e avaliacdo do PPP da unidade
escolar;
Il - Orientar e coordenar a participacdo docente nas fases de elaboracédo, execucéo,
implementacdo e avaliagéo da Organizagéo Curricular;
IV - Articular agbes pedagogicas entre os diversos segmentos da unidade escolar e a
Coordenacéo Regional de Ensino, garantindo o fluxo de informacdes e a gestdo democratica;
V - Divulgar e incentivar a participacdo dos professores em todas as acdes pedagdgicas

promovidas pela SEEDF;



VI - Estimular, orientar e acompanhar o trabalho docente na implementacdo do Curriculo da

Educacao Basica e das Orientacbes Pedagdgicas da SEEDF, por meio de pesquisas, estudos

individuais e em equipe, e oficinas pedagogicas locais, assegurando a Coordenacéo Pedagdgica
como espaco de formacéo continuada;
VII - Divulgar, estimular e apoiar o0 uso de recursos tecnoldgicos na unidade escolar;
VIII - Colaborar com os processos de avaliacdo institucional, articulando os trés niveis de
avaliacdo, visando a melhoria do processo de ensino e aprendizagem e a recuperacdo dos
rendimentos/desempenho escolar.

O planejamento, a realizacdo e a avaliagdo do espaco-tempo da Coordenagdo Pedagdgica
sdo de responsabilidade da equipe gestora, em colaboragdo com todos os profissionais da

educacdo da unidade escolar, em articulacdo com as equipes de Coordenacéo Intermediaria.

15.2 Desenvolvimento da Coordenacao Pedagogica

O desenvolvimento da Coordenacdo Pedagogica € essencial para garantir a eficacia das
praticas educacionais e o alcance dos objetivos estabelecidos pelo Projeto Politico Pedagdgico
(PPP) da escola. Esse desenvolvimento ocorre por meio de vérias agdes e estratégias, incluindo
formacdo continuada, acompanhamento pedagdgico individualizado, intercAmbio de
experiéncias, avaliacdo periodica do desempenho, estimulo a pesquisa e reflexao, participacao
em redes de apoio e desenvolvimento de habilidades gerenciais.

Por meio dessas a¢des e estratégias, € possivel promover um continuo desenvolvimento
da Coordenacdo Pedagogica, fortalecendo sua capacidade de lideranca, sua expertise em
praticas educacionais eficazes e seu compromisso com a melhoria constante da qualidade do

ensino.

15.3 Valorizacgao e formacao continuada dos profissionais da educacao

A valorizacdo e formacédo continuada dos profissionais da educacgédo na Escola Classe 22
sdo fundamentais para garantir um ambiente educacional de qualidade e promover o
desenvolvimento profissional dos educadores. Isso pode ser realizado por meio de varias
iniciativas, tais como:
Formacgdo Continuada: Promover programas de formacgédo continuada que abordem temas
relevantes para a pratica pedagogica, como metodologias de ensino inovadoras, inclusdo
educacional, uso de tecnologia na educacao, entre outros.
Participacdo em Eventos e Seminérios: Incentivar a participacdo dos profissionais daescola

em eventos, semindrios, congressos e outras atividades de formacdo, onde possam atualizar seus



conhecimentos e trocar experiéncias com outros profissionais da area.
Acompanhamento Pedagégico Individualizado: Realizar acompanhamento pedag6gico
individualizado, no qual cada profissional receba devolutivas construtivas sobre sua pratica e

orientagdes para o0 aprimoramento de suas competéncias.

Apoio a Educacéo Continuada: Apoiar os profissionais da educacdo na busca por cursos de
especializacdo, mestrado, doutorado e outras formas de educacdo continuada, fornecendo
suporte financeiro, flexibilidade de horérios e incentivos para o desenvolvimento académico.
Reconhecimento e Valorizagdo: Reconhecer publicamente o trabalho dos educadores,
valorizando suas contribuicfes para o processo educacional e incentivando sua dedicacéo e
empenho.

Ao investir na valorizacdo e formacdo continuada dos profissionais da educacao, a escola
estara ndo apenas fortalecendo sua equipe pedagodgica, mas também contribuindo para a

melhoria da qualidade do ensino e para o sucesso educacional dos estudantes.



16 ESTRATEGIAS ESPECIFICAS

16.1 Reducéo do abandono, evaséo e reprovacao

Em nossa escola, observamos com satisfacdo que temos registrado poucos casos de
evasdo e abandono nos Ultimos anos. Além disso, também temos observado uma diminuicao
nos casos de reprovagéo.

Quanto as situacbes de reprovacdo, nos ultimos anos, estas tém sido resultado
principalmente da falta de participacdo dos estudantes nas atividades escolares e do
comprometimento da familia com o processo educativo. Reconhecemos que as aprendizagens
ocorrem de forma gradual e continua, e, por isso, a retencdo de um estudante so € considerada
nos casos em que nao foi possivel alcancar as habilidades minimas necessarias para avancar de
ano, ou quando had uma falta de interesse por parte das familias em apoiar 0 processo
educacional de seus filhos.

Acreditamos firmemente que a parceria entre escola, estudantes e familias é fundamental
para 0 sucesso educacional de cada estudante. Portanto, buscamos constantemente fortalecer
essa colaboracdo, oferecendo suporte e orientacdo tanto aos estudantes quanto as suas familias,
com o objetivo de promover um ambiente escolar acolhedor e propicio ao aprendizado. Assim,
trabalhamos para garantir que todos os estudantes tenham as condi¢Bes necessarias para
alcancar seu pleno potencial académico e pessoal.

A falta de espaco fisico adequado na escola estd prejudicando a experiéncia dos
estudantes, especialmente nas atividades recreativas. Para resolver isso, é essencial reativagdo
do parquinho (que estd passando por reforma) e a criacdo de uma quadra esportiva. Esses
espacos ndo sO oferecerdo oportunidades para recreacdo e atividade fisica, mas também
promoverdo o engajamento dos estudantes na escola. Envolvendo a comunidade e buscando
parcerias, podemos melhorar significativamente o ambiente escolar e o bem-estar dos

estudantes.

16.2 Recomposicao das aprendizagens

A escola adota uma abordagem educacional integral, buscando valorizar cada individuo
em todas as suas dimensdes e promover aprendizagens de qualidade. No entanto, algumas
variaveis tém impactado nos objetivos da instituicdo. Entre essas variaveis, destacam-se a falta
de acompanhamento familiar para muitos estudantes, limitacGes no espaco fisico para certas
atividades, como reforco e psicomotricidade, e momentos de falta de coesdo nas relacdes

interpessoais.



Apesar dessas dificuldades, a gestdo, os professores, 0s estudantes e toda a comunidade
escolar estdo empenhados em alcancar as metas estabelecidas no Plano de Ac¢do. Além das
questdes pedagdgicas, também foram identificadas preocupacdes com traumas afetivos e falta
de suporte familiar, que serdo abordadas com a assisténcia de profissionais qualificados dentro
da instituicéo.

O diagnostico inicial do ano revelou fragilidades, especialmente nas habilidades de
leitura, interpretacéo de textos de diferentes géneros e pré-requisitos em matematica. Para essa
analise, foram utilizados diversos instrumentos, como avaliacBes diagnosticas, teste da
psicogénese atividades avaliativas elaboradas pela escola, mapeamento ortografico, ditados
direcionados, atividades de leitura e producdo de texto, letramento matematico, jogos e
brincadeiras.

A elaboracdo e revisdo dos instrumentos avaliativos, a coleta de dados e o planejamento
das acOes interventivas envolveram ndo apenas a supervisora e as coordenadoras pedagdgicas,
mas também os profissionais de apoio pedagdgico e os professores. E importante ressaltar que
todas as acOes sdo realizadas de forma colaborativa por todos os responsaveis pela parte

pedagbgica da escola

16.3 Desenvolvimento da Cultura de Paz

A escola se destaca como um ambiente privilegiado para a construcéo da cidadania e para
promover um convivio respeitoso entre individuos diversos em suas caracteristicas e
identidades. Essa diversidade, que engloba diferencas de cor, etnia, género, orientacdo sexual,
idade, condicdes socioecondmicas e religiosas, oferece a escola uma oportunidade Unica de
contribuir para a garantia dos direitos humanos. Ao fazer isso, a escola ndo apenas evita a
manifestacdo da violéncia, mas também fomenta ativamente a cultura da paz.

Nesse contexto, é essencial que a escola assuma o papel de ampliar o dialogo, promover
0 exercicio da escuta ativa e incentivar o protagonismo estudantil. Essas praticas visam envolver
cada aluno em um processo coletivo que busca alcancar uma Cultura de Paz. Ao estimular o
engajamento de cada individuo em sua atuacéo dentro da comunidade escolar, a escola cria uma
base sdlida para a construcdo de um ambiente pacifico e harmonioso.

E crucial que todos os membros da comunidade escolar, incluindo familias, educadores
e funcionarios, bem como a sociedade em geral, reflitam sobre as causas subjacentes a
violéncia. Essa reflexdo deve ser acompanhada pela identificacdo e promocdo de acdes que
contribuam para a consolidacdo de uma cultura de paz. Reconhecer que essa é uma

responsabilidade compartilhada e que requer a participagdo ativa de todos os setores da



sociedade é fundamental para efetivar essa transformacdo. Assim, a escola se torna ndo apenas
um espaco de aprendizado académico, mas também um agente de mudanca social e construcéo

de um mundo mais justo e pacifico.

16.4 Qualificacdo da transicéo escolar

A qualificacdo da transicdo escolar refere-se ao processo de aprimoramento e melhoria
das préaticas e politicas relacionadas a passagem dos estudantes entre diferentes etapas ou
modalidades educacionais. Envolve a implementacdo de estratégias e programas que visam
tornar essa transicdo mais suave, eficaz e significativa para os estudantes, promovendo sua

adaptacao e sucesso continuo na jornada educacional.

Essa qualificacdo pode ocorrer por meio de diversas medidas, como o desenvolvimento
de projetos de transicdo, como os mencionados anteriormente, a elaboracdo de politicas
institucionais que contemplem essa fase de mudanca, a capacitacdo de professores e equipe
escolar para lidar com as necessidades especificas dos estudantes nesse periodo, a cria¢do de
espacos de acolhimento e orientagéo, entre outras iniciativas.

Em resumo, a qualificacdo da transicdo escolar busca tornar esse momento de mudanca
mais positivo e construtivo para os estudantes, contribuindo para o desenvolvimento integral e

0 sucesso educacional de cada um.



17 ACOMPANHAMENTO E AVALIACAO DO PROJETO POLITICO
PEDAGOGICO

17.1 Avaliagao Coletiva

A avaliacdo coletiva do Projeto Politico-Pedagogico (PPP) envolve verificar o alcance
dos objetivos, analisar os resultados educacionais dos estudantes, avaliar a eficacia das
estratégias pedagogicas, verificar a participacdo da comunidade escolar, analisar 0s recursos e
infraestrutura disponiveis, considerar praticas de avaliagdo formativa, avaliar as estratégias de
inclusdo e analisar a efetividade das parcerias estabelecidas. Essa avaliacdo permite uma
reflexdo abrangente sobre a pratica educativa e suas implicacdes para o processo de ensino-

aprendizagem.

17.2 Periodicidade

A avaliacdo e construcdo do Projeto Politico-Pedagdgico (PPP) ocorrem anualmente,
idealmente durante a semana pedagdgica e nas coordenagOes coletivas subsequentes. No
entanto, 0 acompanhamento continuo do projeto é fundamental, permitindo ajustes conforme
as necessidades identificadas pelo corpo docente e pela comunidade escolar. E importante
considerar os objetivos educacionais, os resultados do trabalho pedagogico e a diversidade de
experiéncias dos educadores e educandos, bem como o envolvimento da comunidade no
processo de ensino-aprendizagem.

Na avaliacdo do PPP, é essencial levar em conta os principios epistemoldgicos, o
regimento escolar, as diretrizes de avaliacdo do sistema publico de ensino e outras legislacdes
pertinentes. No entanto, o cumprimento de prazos pode ser dificultado pela falta de formacéo
completa do grupo de professores durante a semana pedagdgica, bem como pela demora no

preenchimento de vagas, o que retarda o processo de avaliacdo e construgéo coletiva do PPP.

17.3 Procedimentos / Instrumentos e formas de registro

Os procedimentos, instrumentos e formas de registro do PPP podem variar de acordo com
as caracteristicas e necessidades de cada escola, mas geralmente incluem o0s seguintes
elementos:

e Entrevistas e questionrios: Realizag&o de entrevistas com membros da comunidade
escolar, como professores, estudantes, pais e funcionarios, além de aplicacdo de
questionarios para coletar opiniGes, sugestdes e avaliacGes sobre diversos aspectos do
PPP.



e Grupos de discussdo: Realizagdo de reunifes e grupos de discussédo com a participagédode
diferentes segmentos da comunidade escolar para debater e analisar questdes relacionadas
ao PPP.

¢ Analise de dados quantitativos e qualitativos: Utilizacdo de dados estatisticos, como
resultados de avaliacGes académicas, taxas de evasdo escolar, entre outros, além da
analise de relatos, registros e observacdes qualitativas sobre o desenvolvimento do
projeto.

e Auvaliacdo de documentos institucionais: Revisdo e anélise de documentos como
regimento escolar, planos de aula, relatorios pedagdgicos e atas de reunides para verificar
a aderéncia do PPP as diretrizes estabelecidas pela escola e pela legislacdo educacional.

e Registro em atas e relatorios: Documentacdo das discussdes, decisdes e encaminhamentos
realizados durante o processo de avaliacdo e construcao do PPP em atas de reunides e
elaboracdo de relatorios que registrem os resultados e as recomendacdes obtidas.

e Avaliacéo de evidéncias de aprendizagem: Verificacdo dos resultados obtidos pelos
estudantes em suas atividades educativas, considerando tanto aspectos quantitativos
(notas, desempenho em avaliagdes) quanto qualitativos (producdes escritas, projetos
desenvolvidos).

Esses sdo alguns dos procedimentos, instrumentos e formas de registro comumente
utilizados no processo de avaliacdo e construcdo do PPP, visando garantir a participacdo

democrética da comunidade escolar e a efetividade do projeto pedagogico.



Apéndice A - Planos de Ac¢ao Especificos da Unidade Escolar

Coordenacdo pedagdgica

ACOES

OBJETIVOS

ESTRATEGIAS

CRONOGRAMA

RESPONSAVEIS

Coordenacédo com cada Ano para
planejamento quinzenal e reviséo das
habilidades previstas para o periodo,
fazendo articulagdo entre os turnos;

Participagdo nos Conselhos de Classe.

Contribuir com o planejamento, a
organizacao, e o desenvolvimento do
trabalho pedagdgico da escola,
articulando-os a Proposta Pedagdgica;

Planejamento
registrado no planner
de cada turma.

Durante todo o ano
letivo

Supervisao
Escolar
Coordenagéo

Levantamento das necessidades e
materiais a serem providenciados a
cada planejamento;

Promover a integra(;éo entre as turmase
turnos;

Relatdrios
especificamente
criados para esse fim

No inicio de cada
bimestre
Quinzenalmente

Apoio Pedagdgico

Atender as defasagens de aprendizagens

;ua%g?;:g ges srreorftg?bdau“z\i/é%id%z r: qos falunos sempre que idenNtificadzis, n(z Palrti(_:ipa(;éo nas tI:I'O inicio de cada Elslgglr;/rlsao
auxiliar o trabalho docente: intuito de dlmlnylrg retengdo no 3°e 5 co etlyas e Imestre Coordenagio
ano e elevar os indices do IDEB. planejamentos
Discussio sobre o sentido da Contribuir para o for’ta_lecimento da
ComtoracioPetagdgicacta | COOUCITIO IS TSRO || Koo dono
Formagao continuada na escola. Orient%lr e acompanhar a aplica éo.das coletivr;sge nos letivo Supervisdo
Planejar, coordenar e avaliar 0s avaliacses exterrﬁ)aS' phicac laneiamentos Escolar
momentos destinados a coordenagao 'I'g i d indices d g . Jt l Coordenagéo
pedagogica coletiva. AUX.' 'ar na anaise dos Indices das €gIstros em |vr?_ Quinzenalmente
Orientar o preenchimento de dirios e avaliacoes exte,rn_as, buscanc:ﬁju,nto com | proprio para este fim
elaboracéo de relatérios. ;)Og.rupo, estrategias para melhora-
Observagoes in

Visitas as salas de aula, quando Organizar o trabalho pedagdgico e loco,sempre com a Quando for s -

o ) A - o upervisao
necessario, para buscar junto com o identificar as fragilidades na permissao do | necessario Escolar
professor maneiras de solucionar aprendizagem professor regente. Coordenagio

problemas relativos as aprendizagens
dos estudantes;

Registro em planilha
especifica para esse
fim




Elaboragéo e execucéo, junto aos
docentes, do Projeto Interventivo;

Construir e fazer andlise de graficos do
desenvolvimento escolar;

Apresentar as necessidades especificasde
cada estudante, para atuacao da Equipe
de Apoio Pedagdgico e Coordenacao,
com vistas a diminuir

e/ou sanar tais dificuldades.

No inicio de cada
bimestre

Superviséo
Escolar
Coordenagéo

Organizacao e planejamento do
Reagrupamento;

Apresentar as necessidades especificasde
cada grupo de estudantes, para atuagao
da Equipe de Apoio Pedagdgico e
Coordenagéo, com vistas

a diminuir e/ou sanar tais dificuldades.

Quinzenalmente

Supervisdo Escolar
Coordenagédo Apoio
Pedagdgico




Conselho Escolar

comunidade escolar;

acdes definidas como
préprias;

- Exposicdo de material sobre
a importancia da participacéo
atuante do Conselho Escolar

Reunides Extraordinarias —
Sempre que solicitado pela
comunidade escolar,
observando os prazos
exigidos na Lei da Gestao
Democratica;

ACOES OBJETIVOS ESTRATEGIAS CRONOGRAMA RESPONSAVEIS
Realizar reunides publicas Fortalecer a participacédo - Participacao nas reunides Reunides Ordinarias — Todos os
periddicas com a participagdo da | do Conselho Escolar nas mensais; Mensais; participantes

atuantes do
Conselho Escolar

Realizar reunides publicas
periddicas com a participacao da
comunidade escolar;

Aprovar, acompanhar,
fiscalizar e divulgar o uso
das verbas administradas
pela escola;

- Apresentacéo de balancetes
com as verbas recebidas pela
escola e planilha dos gastos

Reunides Ordinérias —
Mensais;

Todos 0s
participantes
atuantes do
Conselho Escolar

Realizar reunides publicas
periddicas com a participacao da
comunidade escolar;

Aprovar as Normas de
Convivéncia Escolar;

- Realizacdo de consulta
publica

- Preenchimento de
formularios online e fisicos

Todos 0s
participantes
atuantes do
Conselho Escolar

Acompanhar a realizagdo das
reunides previstas no Calendario
Escolar para Avaliacédo
Institucional,

Acompanhar as a¢des da escola
no sentido de promover
intervengdes necessarias
identificadas nas Avaliacdes
Institucionais;

Zelar pela realizagéo da
Avaliacao Institucional
garantindo mecanismos de
participacao da
comunidade escolar;

- Realizacdo de consulta
publica

- Preenchimento de
formularios online e fisicos

Reunides Ordinarias —
Mensais;

Todos 0s
participantes
atuantes do
Conselho Escolar

Realizar reunido especifica para
conhecimento, debate e aprovacéo
do Regimento Interno Escolar e
do Calendario Escolar Interno;

Aprovar o calendario
escolar interno, zelando
pelo cumprimento do
mesmo;

- Apresentacéo das alteracoes
propostas, em reunido
ordinéria, ou extraordinaria,
se for o caso, para
conhecimento e deliberagéo.

Reunido no inicio do ano
letivo.

Todos 0s
participantes
atuantes do
Conselho Escolar.




Acolher queixas e sugestdes da
comunidade escolar acerca da
gestdo pedagdgica e

administrativa da unidade escolar.

Zelar pela qualidade do
atendimento ao aluno
incluso;

- Realizar enquetes online
sobre alguns pontos da escola
(gestdo, avaliacéo,
atendimento, etc)

- Colocar uma urna para
sugestdes ou reclamacdes, na
secretaria, pra proporcionar a
participacdo sem a
necessidade de se identificar

Durante o ano letivo;

Todos 0s
participantes
atuantes do
Conselho Escolar.

Realizar reunides periddicas para
aprovacao dos gastos realizados
com as verbas publicas;

Fiscalizar a contabilidade
apresentada pela gestao da
unidade escolar.

Fiscalizar a gestdo da
unidade escolar.

- Apresentar planilhas e
balancetes em reunides do
conselho e bimestrais

- Acompanhar mensalmente
as verbas recebidas e 0 uso
delas nas propostas
aprovadas.

Reunides Ordinérias —
Mensais;

Reunides Extraordinarias —
Sempre que solicitado pela
comunidade escolar
observando os prazos
exigidos na Lei da Gestdo
Democratica.

Todos 0s
participantes
atuantes do
Conselho Escolar.




Sala de leitura

Incentivar a leitura
Desenvolver o
gosto pelo
manuseio de
“livros fisicos”

masicas, poesias, recitais, teatro, danca e outras formas de expressao
utilizando a oralidade. E essa atividade possibilitara uma interacéo,
estimulara a percepcéo, imaginacéo, oralidade e criatividade. Nesse
dia o professor devera avisar com antecedéncia para que haja uma
organizacao previa do patio. Todos os funcionérios da escola também
podera participar do sarau

ACOES OBJETIVOS ESTRATEGIAS CRONOGRAMA | RESPONSAVEIS
Sacola de Incentivar o prazer | Primeira atividade: sacola magica Ao longo de todo | Professores e toda
leitura pela leitura e Trata-se de uma atividade de pratica de leitura onde os alunos levardo | ano letivo a comunidade

escrita, como para casa uma sacola contendo alguns livros de estérias infantis e um escolar.
também a caderno de registro, onde terdo que registrar e recontar a estoria lida;
oralidade, as artes | usando escrita, colagem, desenho e tudo que a imaginagdo mandar.
e a criatividade. Depois cada aluno apresentara sua criagéo aos colegas.
Segunda atividade: Mural de indicagdes.
O professor confecciona um mural no patio e os alunos recebem
fichas com os seguintes dizeres: “ indico 0 livro...porque...”. Essa ficha
devera ser preenchida com o nome de um livro que os educandos
leram e que gostariam de indicar para os amigos justificando sua
indicacdo. As fichas sdo colocadas no mural para que todos tenham
acesso.
Parada da Estimular o habito | Todos os dias, ao entrar na sala de aula a primeira atividade € a parada | Ao longo de todo | As atividades
leitura. da leitura da leitura, um momento em que toda a escola estara fazendo o seu ano letivo serdo
momento de leitura deleite. Um cantinho de leitura seré criado em desenvolvidas com
cada ambiente das salas que pode ser simplesmente uma caixa com a participacao de
varios livros apropriados para cada faixa etéaria. A atividade tera toda a comunidade
duracédo de 30 minutos diariamente. escolar e em todas
as turmas.
Sarau literério. | Aumentar o A atividade serd desenvolvida nas sextas-feiras, na entrada de cada Ao longo de todo | As atividades
repertorio cultural | turno, onde cada turma podera apresentar seus talentos através de ano letivo serdo

desenvolvidas com
a participacao de
toda a comunidade
escolar e em todas
as turmas.

Pequenos
escritores

Ampliar o
vocabularioe o
repertorio cultural

Através da "leitura compartilhada"”, o professor conseguira estimular
seus alunos a serem n&o soO bons leitores como escritores. Essa
atividade é fundamental, pois oferece aos alunos modelos de textos
bem escritos, amplia 0 vocabulério e da bases sélidas para que ele

Ao longo de todo
ano letivo

As atividades
serdo
desenvolvidas com
a participacdo de




Desenvolver

escreva seus proprios textos com maior autonomia, com coesao,

toda a comunidade

habilidades coeréncia, criatividade e sequéncia. Quando os alunos se sentem mais escolar e em todas

teatrais a vontade eles mesmos trazem os textos e os leem para a turma. as turmas.
Empréstimo de | Desenvolver o Atendimento aos alunos do pré ao 5° ano, mediante cronograma de Ao longo de todo | Professor da sala
livros gosto pela leitura, | atendimento por turma. ano letivo, de leitura e

responsabilidade | Acompanhamento em caso de pesquisa dos alunos para fazerem semanalmente comunidade

com o patriménio | trabalho escolar. escolar

publico e cuidados

com os livros
Contacédo de Exercitar a Contacdo de histdrias no patio da escola com contadoras convidadas mensalmente Todo o grupo
Historas imaginacao pela direcdo da escola. esolar

criadora, a partir Convidados

de historias

narradas




Professores Readaptados

ACOES

OBJETIVOS

ESTRATEGIAS

CRONOGRAMA

RESPONSAVEIS

Apoio a pedagdgico

». Atender a comunidade
escolar em sua exceléncia.
« Participar de forma ativa
no PPP da escola.

». Auxiliar na confeccao de
materiais pedagogicos para
0s diversos projetos e
atividades desenvolvidas
pela escola;

». Possibilitar maior
comunicagédo entre 0s
membros da comunidade
escolar utilizando quadros e
murais interativos;

« Contribuir com a criagéo
de um espago escolar
agradavel e aconchegante,
com frases motivacao e
inventivo.

». Atender os pais dos
estudantes e professores,
sempre gque Necessario;

« Atuar na elaboracdo de
informativos das atividades
pedagogicas;

* Confeccdo de murais
teméticos com datas
comemorativas e projetos
desenvolvidos pela unidade
de ensino;

« Organizacéo e decoracao
da escola, como quadro de
aniversariantes, placas de
identificacdo para salas e
armarios;

Durante todo o ano letivo,
em especial nas datas
comemorativas

Prof.2 Ana Rita

Sala de Leitura

» Melhorar a qualidade da
producéo literaria dos
estudantes;

« Desenvolver a consciéncia
sobre a importancia da
conservacao dos livros de
literatura;

*. Ampliar o vocabulario
dos educandos;

*. Melhorar a qualidade
ortogréfica das producbes
escritas;

« Estimular o gosto pela
literatura e desenvolver a
criatividade;

» Promover e divulgar
durante todo o ano letivo,
empréstimos de literatura
aos estudantes;

» Emprestimos direto ao
estudante;

» Montagem e distribuigéo
de caixa literaria para todas
as turmas;

Semanalmente

Prof.2 Marta Pereira
Prof.2 Teresa Cristina




Projeto Interventivo
Permanente

». Oferecer atendimento
complementar aos
estudantes com
dificuldades no ambito
escolar para que possam
superar as barreiras
encontradas, alcancando
um nivel satisfatério de
aprendizagem;

». Elevar a autoestima e o
desempenho escolar dos
estudantes participantes do
projeto

» Dar suporte ao estudante
em determinado contetdo
basico de matematica e
portugués;

». Aprimorar a leitura e
escrita bem como o
relatorio descritivo de cada
estudante, feito pelos
professores regentes,
identificando suas
principais dificuldades;

« Oferecer as criangas, alvo
do projeto, atividade
diversificadas que
minimizem o fracasso
escolar.

« Atendimento
individualizado em horario
diferenciado;

« Utilizac&o de materiais
ludicos, jogos sensoriais, e
cognitivos, jornais, revistas
e/ou outros materiais que se
fizerem necessarios.

* Atendimento nos
reagrupamentos e
interventivo

Semanalmente

Prof.2 Luzia Luci
Prof.2 Rosianne Fagundes




Apéndice B - PLANO DE ACAO ANUAL DA ORIENTACAO EDUCACIONAL

SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCAGCAO DO DISTRITO FEDERAL
SUBSECRETARIA DE EDUCACAO BASICA
Diretoria de Servicos e Projetos Especiais de Ensino
Geréncia de Orientacdo Educacional

PLANO DE ACAO ANUAL DA ORIENTACAO EDUCACIONAL

Pedagogo(a) - Orientador(a) Educacional: ROSANGELA CANDIDA ALVES  Matricula: 212 664-8  Turno: Diurno
De acordo com a Orientacdo Pedagogica da Orientacdo Educacional o(a) Pedagogo(a) - Orientador(a) Educacional integra-se a equipe pedagodgica da
Unidade Escolar incorporando suas acdes ao processo educativo global, na perspectiva da Educacdo em e para os Direitos Humanos, Cidadania,
Diversidade e Sustentabilidade, objetivando a aprendizagem e o desenvolvimento integral do estudante. (2019, p. 30)
Tendo em vista 0 que esta preconizado no Regimento da Rede Publica de Ensino do Distrito Federal, disposto no Art. 127. A atuacdo do Pedagogo-
Orientador Educacional deve partir do principio da acdo coletiva, contextualizada, integrada ao Projeto Politico Pedagdgico - PPP, visando a
aprendizagem e ao desenvolvimento integral do estudante como ser autbnomo, critico, participativo, criativo e protagonista, capaz de interagir no meio
social e escolar e de exercer sua cidadania com responsabilidade. (2019, p.59)
Assim sendo, segue o planejamento da Orientacdo Educacional para o presente ano letivo:

METAS:
1. Estruturar o espaco fisico e promover da identidade da Orientacao Educacional e organizacéo dos instrumentos de registro.
2. Analisar da realidade da comunidade escolar para elaboracéo do Plano de A¢ao
3. Desenvolver a¢oes pedagdgicas coletivas para integracao familia e escola.
. Desenvolver atividades que promovam o processo de ensino/aprendizagem
5. Promover aos estudantes a cultura de paz, o respeito as diversidades e as divergéncias de opinides
6. Promover articulagdo com as redes de protecao social para desenvolver projetos e encaminhamentos do educando.
7. Desenvolver acGes pedagdgicas com a tematica sexualidade.

S

FUNDAMENTACAO _ PERIODO
) CURRICULAR ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS EIXO DE ACAO DE
TEMATICA Ed. Ed. Ed. EXECUCAO
Cidada | Diversi | Sustent.
nia d.
DH
1.Implementacao X X X Organizacao da sala da Orientacdo Educacional Orientadora 08/02/2024 ¢
do ambiente 16/02/2024
Organizacdo de arquivo, fichas de registros da OE | Orientacao Todo ano
Educacional letivo




Participar da 12 reunido de pais para apresentar a
Orientacdo educacional a comunidade Educacional.

Pais e ou responsaveis,
Equipe de Apoio as
Aprendizagens,
Equipe Diretiva,
Professores

02/03/2024

2. Mapeamento
Institucional

Apresentar a Equipe de Apoio a Aprendizagem ( | Equipe de Apoio as 28/02/2024
SEAA/ SOE) por meio de coletiva aos professores e | Aprendizagens,
demais servidores da instituicao. Equipe Diretiva,
Professores
Mapear e identificar a quantidade de turmas e seus | A¢do junto a secretaria | 16/02/2024

respectivos professores e quantitativo de alunos por
turma e a quantidade geral,

Orientar e auxiliar a transi¢cdo dos novos profissionais
e estudantes no ambiente escolar, a rotina de cada
educador e auxiliar com sugestdes e acdes para esta
transicdo para favorecer o0 processo de
aprendizagem,.

Acdo junto ao
educador

Durante todo
ano letivo e
quando houver
necessidade.

Paticipacdo no PPP com as ac¢Bes do SOE (Plano de
acao)

Acdo junto a gestdo e
comunidade escolar.

Durante todo
ano letivo.

3. Acdo que
desenvolva a
Cultura de Paz

Em conjunto com a EEAA, desenvolver o projeto : “
Paz em todo lugar”

Momento de reflexdo junto aos professores e
estudantes sobre a importancia da cultura da paz,
refletir sobre ela, conhecer suas caracteristicas e
identificar suas influéncias;

Realizagdo de encontros que envolvam dinamicas e
espacos de fala/escuta de todos os estudantes para
promover a compreensdo da toleréncia, solidariedade
e respeito para melhorar a convivéncia em todos 0s
espacos da escola, familia e comunidade;

Realizacdo coletiva de regras de convivéncia para
todos o0s espacos da escola; em sala ocorrera as




Assembleias semanais em sala, mobilizardo o recreio,
o refeitério, os corredores e os eventos no Anfiteatro.

Para a Educacdo Infantil e 1° ano sera trabalhado Um
Mundinho de Boas Atitudes ou O monstro das cores
2° e 3 °anos “ Bonzinho, mas nem Tanto

4° e 5° anos Power Point com temas atuais para debate

Atividade das gentilezas baseadas no livro Quero ser
Gentil

Dialogar sobre Bullying

4. Realizacdo de
projetos
relacionados a
inclusédo e
diversidade

Semana Distrital de Conscientiza¢do e Promocdo da 04/03/2024 a

Educacéo Inclusiva aos Alunos com Necessidades 08/03/2024

Educacionais Especiais ( Leis Distrital 5.714/2016)

Semana de Educacéo para vida 06/05/2024 a
10/05/2024

Semana Distrital do Estatuto da Crianca e do 31/07 a 04/08

Adolescente- Lei Distrital 6.846/2021.

Dia do TDAH — Contacdo de histdria sobre O bicho 1° de Agosto

Carpinteiro para os alunos/ Palestra para os pais e

professores

Dia da Luta da Pessoa com Deficiéncia 21/09/2024

Semana de Prevencéo ao uso de Drogas no DF ( Leli 16/09/2024 a

14339/1997 21/09/2024

Consciéncia Negra: Levantar nomes de 18/11/2024 a

personalidades Negras da literatura que fizeram a 22/11/2024

diferenca em nossa historia

Dia Nacional de Combate ao abuso e a exploracéo 18/05/2024

sexual da Crianca e do Adolescente- Palestra




5.Ensino/Aprend
izagem

Coletiva do Servigo de Apoio sobre: Diversidade,
Equidade e Inclusdo- Adaptacbes e adequacBes no
planejamento pedagogico

03/04/2024

Desenvolver Ac¢des de Habitos de Estudos

Durante todo
ano letivo

Atender as familias e aos alunos, individualmente

Durante todo
ano letivo

Participar em coletivas gerais da unidade de Ensino

Durante todo
ano letivo

Participar dos Conselhos de Classe

Durante 0s
finais dos
bimestres

Participar da Proposta Pedagdgica. Estratégias de
matricula e Estudos de caso.

Quando houver
necessidade e
especificament
e quando a
SEEDF
estipular as
datas da
Estratégia de
matricula

Desenvolver projeto de transi¢ao escolar com
palestras, historias e rodas de conversa.

Inicio em
Agosto,
término em
Dezembro

Desenvolver agdes que trabalhem valores/
autoestima

Durante todo
ano letivo

6.sexualidade

Trabalhar as mudancas fisicas e bioldgicas do corpo

Durante todo

humano ano letivo
Crianca ndo namora! Durante todo
ano letivo

Informar as vacinas do adolescente

Durante todo
ano letivo




Desenvolver atividades relacionadas a
relacionamentos pessoais e/ou afetivos que
interfiram no emocional do adolescente

Durante todo
ano letivo

7. Parcerias com
as redes de X X X
protecdo social.

Universidades para encaminhamentos para

Durante todo

Psicologos e Fonoaudidlogos ano letivo
Fazer encaminhamentos de familias em situacao de Durante todo
risco e vulnerabilidade ano letivo
Informar a chefia imediata os alunos que necessitam Durante todo
ser encaminhados ao Conselho tutelar por falta e por ano letivo

nédo entrega de atividades

Contactar palestrantes que fazem parte da rede de
protecéo social de acordo com as necessidades da
comunidade escolar

Durante todo
ano letivo

Articular com a redes mapeadas/ parceiros para
possiveis encaminhamentos que visam superar as
situacBes problema que impactam a aprendizagem
do educando.

Durante todo
ano letivo

Instrumentos de Avaliacéo e Indicadores de Resultados:

Usar as técnicas de curti, ndo curti, sugiro

BRI

Solicitar aos participantes uma palavra para avaliar o encontre pedagdgico

Diante do resultado do atendimento ofertado pelos professores aos educandos e a formag&o de turmas para o ano letivo de 2023.
Por meio do rendimento escolar dos alunos e o retorno das familias.
Utilizando jogos e dindmicas que abordem os temas desenvolvidos,
Por meio de dindmica avaliativa feita com cada grupo envolvido.




Apéndice C - PLANO DE ACAO EEAA

SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCACAO DO DISTRITO FEDERAL
SUBSECRETARIA DE EDUCACAO BASICA
Diretoria de Servigos e Projetos Especiais de Ensino

PLANO DE ACAO EEAA

UE: Escola Classe 22 Telefone:(61) 390116819

Diretor(a): Angela Maria dos Anjos de Lima Corréa

Vice-diretor(a): Rosana do Rosario

Quantitativo de estudantes: 311 N°de turmas: 17 Etapas/modalidades: Educacdo Infantil- I ciclo e Séries Iniciais- 11 ciclo
Servigos de Apoio: Sala de Recursos ( X ) Orientacdo Educacional ( ) Sala de Apoio a Aprendizagem () Outro:__ EEAA:

Pedagoga(o): Claudia Veras de Azevedo Carvalho Psicologa(o)

Eixos sugeridos:

1. Coordenagdo Coletiva 8. Eventos

2. Observacdo do contexto escolar 9. Reunido com a Gestéo Escolar
3. Observacdo em sala de aula 10. Estudos de caso

4. Acgoes voltadas a familia-escola 11. CijSE|hOS de Clgsse. o
5. Formagcéo continuadas de professores 12. Projetos e agOes institucionais
6. Reunido EEAA 13. Outros

7. Planejamento EEAA



ixo: Planejamento das a¢des do Servico Especializado de Apoio aAprendizagem

Acbes/Demandas Objetivos Procedimentos Cronograma | Profissionais envolvidos Avaliagdo
e Plangjamento  do v’ Compreender e conhecer ¢ V' Entrevistas
trabalho EEAA servico do EEAA dentroda com a
e RAIE instituicdo edocumentos dd comunidade
e Elaboragio do EEA_A; _ escolar, equipe
Mapeamento v’ Realizar relatorio de RAIE gestora e
Institucional de para alunos com queixas equipe de
2024 escolares; Apoio,
e Promocio 4 v _Con_wp(eiender a (ealldladede ]ccjoce_nte§_ OIe Bimestral Pedagoga do EEAA
Inclusio o . msﬂtuu;aoeducguonal, unC|o.nar|os al Durante o
ambiente escolar Conhecer a realidade decada escgl_a ’ ano letivo.
turma; v" Anélise ds
v' Acolher  as  queixas documentos;
escolares; v’ Leitura dg
V' Sensibilizar a documentagd (
comunidade escolar da do Servicg
importancia da Incluséo; EEAA;
v’ Participacéo da
Imersdodo
EEAA,
v’ Participacéo da
Jornada
Pedagogica;
v" Desenvolver




atividades
diferenciadas
de reflexdo
com o tema
inclusdo;

Eixo: Formacéo Continuada dos Professores e da Comunidade Escolar

monitores e
ESV’s;

Reunibes de
Acolhimento
das familias;

Acbes/Demandas Objetivos Procedimentos Cronograma Profissionais envolvidos Avaliacédo
e Professores;
e Monitores v Levar conhecimentod v/ Utilizar 0g2° bimestre Diretor Vice-diretor Devolutiva
ESV’s; especificos na formacédg espacos de|Atuagao Secere?é,r i CeEscc;aI;r sera
continuada e coordenagBes |constante, '|feita no
Coordenaces Coletivas; coletivas sempre que profgssores _— Tege”tes decorrer
Realizar reuniées com aOE agendadas Necessario; servidores da instituicdo, OF 4 pimestre.
) e pedagogo
para levar previamente institucional
conhecimentos especificos para institucional.
de aos formacdes;
monitores e ESV’s; Oficinas com
Criar possibilidades qusg recursos e
facilitem a acéo docente nag informagcoes
diferentes situagGesdentro & para
fora da sala de aula. sensibilizar




‘ Eixo: Observacgdo em sala de aula

Acbes/Demandas Objetivos Procedimentos Cronograma Profissionais envolvidos Avaliacéo
v' Compreender a relagio d¢ v~ Observacdo do
e Mapeamento da processo de ensino entrg estudanteem
turmas; professores e estudantes; sala 20 Professores regentes e As devolutivas
e Acolhimento de v" Observar e analisar comd agendado bimestre pedagogo institucional. serdo feitas
estudantes com ocorre 0S processos dé previamente no decorrer do processo.
dificuldade de ensino-aprendizagem Nng com 0
aprendizagem ap0s contexto  do  ambients docente;
as escolar; v' Anélise  das
intervencoes observacoes
realizadas pelos em sala;
docentes. v' Registro  de
informacGes

que respondam
aacdo que se
Deseja
alcangar.




‘ Eixo: Agdes Voltadas a Relagdo Familia-Escola

convercgas.

Acbes/Demandas Objetivos Procedimentos Cronograma | Profissionais envolvidos Avaliagdo
e Acolhimento ad v' Acolher e orientar ag v Reunido Acdo continua |Familias dos estudantes; Devolutiva
familias de familias dos estudantes com agendada, com|com  atuacdo |Pedagogo Institucional; sera realizada
estudantes conf NEE’s; registro |constante, Equipe diretiva; Professor |de forma continua
NEE’s; v’ Proporcionar escuta de informacdes|sempre gue|regente; Orientador no decorrer
e Atendimento 4 sensivel e ativa as familias, g que respondam|necessario; Educacional, do processo;
assessoria as fim decompreender as a0  objetivo
familias; possibilidades de ser alcancado;
e Encaminhamento s intervencao; v’ Andlise  das
para aRede observagdes
Plblica de Satdedo v’ Esclarecer o significado dq feitas;
Distrito papel da familia no contextg v Promover 0
Federal. escolar; didlogo  por
meio de
rodas de




‘ Eixo: Acdes Institucionais

Acgbes/Demandas Objetivos Procedimentos Cronograma Profissionais envolvidos Avaliacéao
e Anadlise dos v' Acompanhar 0
casos estudantes com v Observagéo Acdo continua  |Pais; No decorrer do ano letivo.
encaminha transtornos funcionais, sistematizada ejcom  atuacao |Professores; Pedagogo
mos para o com o objetivo de criar outrosmeios  |constante, Institucional;
SEAA no estratégias individualizadas queforem sempre que
ano interior; que necessarios;  |necessario;
e Participaga atendam as necessidades
0 nos especificas;
estudos de v’ Realizar Projetos com 4
Casos. comunidade escolar com g
e Propore objetivo de contribuircom @
colaboraca processo de ensino
0em aprendizagem
Projetos
que
colaborem
com o
processo de
aprendizag
em;




‘ Eixo: Coordenacdo Coletiva/ Conselho de Classe

de revisdo do EEAA;
Buscar junto a equipdg
escolar e o corpo docentg
para estudo, planejamento e
avaliagdo de préaticas
intencionais para 3
melhoria no processo de
aprendizagem;

Realizacao conf
professores eo
orientador
educacional de
levantamentode
InformacGes
necessarias
afim de
pensar
estratégias que
permitam
mudangas e
reflexdes nas
praticas
pedagédgicas
dos docente
para 0S
préximos
bimestres;

Acodes/Demandas Objetivos Procedimentos Cronograma | Profissionais envolvidos Avaliagdo
e Assessoria aos v/ Compreender a dindmicg v Acesso a sala dg
docentes; existente na relacdo entre aula cd Professores regentes;
e Participacio o alunos eprofessores; aggn_damento s|Acéo continuq Pedggogo Insti-tucional; Deyolutiva sera
colaboragéo no Ana!isgr processo prévios; com  atuacdo |Equipe de apoio; feita no
Conselho de av_a_llatlvo e estratégiag Registro de|constante, Coo_rdena.dor.es; Conselho de Classe
Classe: utilizadas pelo docente; informacGes sempre  que Equipe Diretiva; e na reunido bimestral.
' Realizar  registros  que observacGes |necessario;
colaborem com o processg feitas.




Eixo: Estudos de Caso/Intervencdes Pedagbgicas

Acdes/Demandas Objetivos Procedimentos Cronograma Profissionais envolvidos Avaliacao

v" Avaliacdo por

e Avaliacdo e v Acompanhar e colaborar po meio de
assessoria; meio de analise cadasituagag instrumentos Serd realizada continuamente e ng
0 melhor encaminhamentg pedag6gicos e |Durante ol Pais ou responsaveis; decorrer do  processo  con
para que atenda a documentaca o |processo Professores Regentes; devolutivas.
necessidades especifica especifica, Pedagogo Institucional;
apresentadas. observagéo Profissionais  envolvidos
sistematizada e no Processo de Estudo de
outros Caso;
mecanismos
que se
Fizerem

Necessarios;
Atualizacéo e
verificacdo dos
documentos
dos estudantes
junto  aos
profissionais
envolvidos no
processo de
Estudo de
Caso;




Eixo: Projetos e a¢des institucionais

grupos;

Acdes/Demandas Objetivo Procedimentos Cronograma | Profissionais envolvidos Avaliaca
S 0
e Projeto: v" Compreender e conhecel  v' Entrevistas e
Acolherpara colher as queixas escolares; rodas Bimestral Pedagoga do EEAA;

v Realizar encontros en deconversas Comunidade Durante 0
grupos por setores coni com escolar,equipe ano
rodas a gestora e equipede Apoio,| letivo.
de comunidade docentes e
conversas(tercerizados, escolar, funcionarios da escola;
monitores, equipe gestorg

familia
S, e
professores, equipe
alunos, equipé d
diretiva, equipede apoio) eApoio,
com acolhimentd docentes e
e programacéo; funcionarios

v Compreender a realidade da escola;
da v Desenvolver
instituicdoeducacional, atividades

v’ Conhecer a realidade de diferenciadas
grupo da escolg; de
Acolher as  queixas reflexdo
escolares; com

g
e S




PROCESSO DE IMPLEMENTACAO -

PLANO DE ACAO

DIMENSAO OBJETIVOS METAS ESTRATEGIAS AVALIAGAO | pESpONSAVELS | N ooRA
DAS ACOES
Garantia do Ate”def 100% das . o
ACESS0 6 Necesadagles do_s Oferta de matricula. D|rec;ac_),
permanéncia dos estudantes, inclusive Acorppa_nhamento da secretqr[a,
alunos naescola, dos ANEEs para frequéncia escolar dos or | Supervisao, Ao longo
garantindo a promover o educandos. ocessua coordenagéo do ano
inclusio e o desenvolvimento de Realizagdo do censo : letivo
respeito as suas - escolar. o professorese
diferencas competéncias e Pratl_cas_de gvallagao pais
potencialidades. institucional
N Empregar 100% das
Gestao potencialidades
Pedagogica profissionais de cada
educador em projetos
Garantia do que favorecam, Mobilizacao e Comissdo
planejamento potencializem e construcio coletiva da Processual Organizadora Anual
coletivo. atendam as PPP
necessidades
pedagdgicas,
emocionais dos
estudantes.
Estudo do Atlnglr .100% dos Prorpover : Processual Supervisorae :
curriculo, e profissionais da coordenagdescoletivas Bimestral

escola com




estratégias de
avaliacéo.

formacdes sobre 0
Curriculo em
Movimento e 0s
instrumentos de
avaliacdo mais
persistentes ao
desenvolvimento e
proporcionar a troca
de experiéncia entre

de estudo

Coordenador
es Pedagdgico

Gestéo das
aprendiza-
gens e dos
resultados
educacionais

0S pares.
Monitoramento dos
indicadores de
Acompanhar 100% Aprovacdo, Retencéo, _
Realizacédo de das agOes Evaséo escolar e Supervisora,

planejamentos pedagdgicas Defasagem idade/ série Coordenadores
pedagdgicos desenvolvidas pelos com encaminhamentos Processual professores, Bimestral
bimestrais. varios profissionais aos 6rgdos competentes SOE,
da escola. em casode reincidéncia SEAAE
ap6s trabalho com a Gestores
familia.
Acompanhar 100%
Acompanhamentodos das Diretora e vice,
docentes nas Acdes pedagogicas Troca de experiénciae Coordenadorase Quinzenal
coordenacoes desenvolvidas pelos oficinas pedagogicas Processual Supervisora ou
pedagogicas varios profissionais pedagogica Semanal
da escola.
Coordenagéo Atingir 100% dos Estudos de temas de Processual Direcio Semanal
coletiva como profissionais da interesse do corpo ¢ao, nas




espaco de escola com docente e/ou Supervisao, quartas-
formacéo formagdes dentro e sugeridos pela SOE, SEAA, feiras
continuada. fora do ambiente SEEDF professores
escolar elou
convidados
Elevar em 80% a
qualidade da
educacédo oferecida o ) )
) pela escola a fim de Projeto interventivo, Dlre(;éo,
Avaliacéo dos atender as reagrupamento, e Supervisio,
resultados necessidades estratégias de Processual Coordenac#o, Bimestral
educacionais educativas de nossos avalia(;éo internas e SOE, SEAA e
estudantes,buscando externas professores
sanar todas as
lacunas
de aprendizagem.
Proporcionar a
participacdo efetiva
Construcéo, de 100% da Conselho Escolar,
efetivagdo e comunidade escolar comiss&o organizadora Processual | Escola, familiae | 10 pimestre
avaliacdo coletiva na construgéo, comunidade
do PPP revisaoe avaliacdo do
< PPP
G_egtao_ da escola
Participativa
Apresentar
Democratizagédo integralmente
das informacdes 100% dos dados Conselheiros
e resultados das avaliacdes e Conselho escolar Processual eleitos Mensal
enquetes
realizadas no
espaco escolar, em




documento proprio
e/ou murais da
escola

Estabelecimento de
articulacdes e

Implementar 85%

Reunides,
assembleias, festas,

Escola, familiae

parcerias na das acoes
integracéo da escola pedagdgicas conselhos e Dia Processual comunidade Bimestral
coma propostas; Letivo Tematico
comunidade/
sociedade;
Incrementar em
Integracgéo entre 100% acoes e
profissionais da interacOes que Reunides,
escola, pais e estimulem o assembleias, festas, Escola, familiae _
estudantes com fortalecimento das conselhos e Dia Processual comunidade Bimestral
envolvimento e relacdes entre 0s Letivo Tematico
COmMpPromisso como membros da
Gestéo PPP da escola Comunidade
pessoas escolar.
Proporcionar a
participacdo de
Participacdo de 100% dos Equipe de
todos da equipe de profissionais nas Avaliacao Institucional Processual profissionais Semestral
profissionais que decisdes que atuam na
atuam na escola. prioritarias ao escola.
funcionamento da
escola
) Ca_pta(;~ao e Prestar contas de Melhor gestio das o
Gestéo aplicacéo de 100% das verbas verbas do PDAF Direcdo e
Financeira recursos didaticose recebidas e x Processual conselho Semestral
financeiros. com o que foram MAIS-EDUCACAOE I
q PDDE escolar

gastas




Atender a 100% da

necessidade de
Utilizacéo materiais didaticos Distribuigéo de turmase o Semana
adequada das para o bom Servicos Dlregao_e PedagOgicae
instalac@es e desenvolvimento conforme suas Processual Secretaria todo ano
equipamentos. cognitivo, emocional necessidades escolar letivo
e fisico dos nossos
estudantes.
Oportunizar a
100% dos
estudantes 3 _ Direcdo, equipe
i espacos, tempo, Acoes de cuidado e de profissionais
Preservacao do materiais, respeito com o predio, que atuam na Durante
patrimonio informacdes, equipamentos e Processual escola, todo 0 ano
escolar filmes, palestras, utensilios estudantes e letivo
etc, que amplie comuns comunidade
sua viséo sobre escolar
educacéo
patrimonial.
A riori
Apresentar 100%das rt:s?ae go (()Jle ii?ﬁ;se
verbas recebidas e g\comg anhamento é
acatar as sugestdes omp .
Acompanhamento e avaliacdo dos servicos,
« i de acordo com as . o .
gestdo dos servicos e necessidades gestdo das emendas Direcdo e Quadrimes-
recursosfisicos e q I parlamentares Processual Conselho tral
financeiros apresentadas pelos destinadas para escolar
' membros da s i
. ampliacdo da cantina
comunidade escolar
cercamento e
ampliacdo da escola,
construcéo de quadra




coberta, parquinho e
estacionamento

Gestao
Administrati-
va

Capacitacdo e

Garantir a
participacdo de
100% dos

Leitura e discussdo do
Regimento Escolar das
Escolas Publicas do DF,

. Direcéo,
equipe de

izaca rofissionais da L o issionai
:ﬁg{iggsg;(z)ig?o esF::oIa em cursosde Avahaga ° !nstltucmgal, Processua gﬂzf;?;rgariz emestral
formacgédo em suas Incentlvog formagao escola
. continuada
areas de
atuacao.
Fomentar a
qualidade da
educacdo basica em
100% das etapas e Matricula dos alunos,
Gestéo de modalidades, com atas, diarios de classe, Gestéo
Resultados melhorias do fluxo folhas de ponto, Processual Pedagogica e Aaonloolne%iovgo

Organizacionais

escolar e da
aprendizagem, de
modo a atingir as
médias previstasdo
IDEB

prestacao de contas,
planejamentos

Administrativa
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