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1 IDENTIFICACAO

1.1 Dados da mantenedora

Mantenedora: SEE-DF

CGC 00.394.679/0001-07

Endereco: SCN Q 6 Shopping ID — Setor Comercial Norte, Edificio Venancio 3000 -
Brasilia - DF, 70297-400

Telefone/Fax/e-mail: (61) 3901-3185

Data de Fundacao 12 escola: EC JK Candangolandia em 12/09/57

Fusdo FEDF/SEE: 13/07/2000

Secretaria de Educacéo em 2024: Hélvia Miridan Paranagua Fraga

1.2 Dados da Instituicéao

Nome da Institui¢do Escolar

Cddigo da IE 53007840

Endereco completo EQNN 3/5 Area Especial — Ceilandia Norte
CEP 72.225-530

Telefone 61 — 3410 9422 / 61 — 99903 5623 (WhatsApp)
E-mail ec26@creceilandia.com

Data de criacdo da IE 09/10/1978

Turno de funcionamento Diurno

Nivel de ensino ofertado Educacdo Baésica

Etapas e modalidades Educacdo Infantil e Ensino Fundamental Anos Iniciais


mailto:ec26@creceilandia.com

2 APRESENTACAO

O ano de 2020 foi marcado pela necessidade de distanciamento social devido a
pandemia da COVID-19. A Escola Classe 26 de Ceilandia adotou estratégias de ensino nédo
presencial para garantir a continuidade das atividades curriculares, integrando a tecnologia no
processo ensino-aprendizagem. Foi um ano de grandes descobertas e aprendizados, pois
tivemos que nos apropriarde novas maneiras de interagir com nossos estudantes, professores,
funcionarios e comunidade escolar como um todo. Juntos, planejamos experiéncias de
aprendizagem diferenciadas que estabelecesse uma conexao e aproximacéo virtual da maneira
mais tranquila e esclarecedora possivel. Os professores, com a coordenacao e equipe gestora,
elaboraram e ministraram aulas diarias de forma sincrona e assincrona, preparando atividades
diversificadas e avaliagbes, a fim de manter o contato com nossos estudantes, dando
continuidade ao processo educacional. Aos estudantes que ndo tinham acesso aos recursos
tecnoldgicos, foram ofertadas atividades impressas em blocos quinzenais. Tivemos em nossas
méos o desafio de manter a rotina das aulas, a execugéo das atividades impressas e a participacdo
dos nossos estudantes nas plataformas virtuais. Foi um ano que nos trouxe o grande desafio de
conscientizar as familias quanto a importancia da participacéo dos estudantes nas plataformas,
porém a adesdo foi baixa devido a falta de recursos tecnoldgicos para acesso. Observamos a
predominancia da retirada de atividades impressas e contato via WhatsApp.

O Projeto Politico Pedagdgico também precisou passar por uma revisao para se adaptar
a nova realidade. Apesar de terem sido disponibilizados momentos para tal, infelizmente, a
participacdo da comunidade escolar foi muito timida, para ndo dizer quase inexistente, ficando
a cargo da equipe gestora e coordenacdo fazerem as devidas alteragfes em virtude do trabalho
e ensino remoto. Procuramos reorganizar o trabalho pedagogico tendo como base a realidade
remota e um provavel retorno de forma hibrida ou presencial, mas sem nos distanciarmos dos
principios basicos que regem o nosso fazer pedagdgico de propiciar aos nossos estudantes a
formacdo necessaria ao desenvolvimento de suas potencialidades, ao seu desenvolvimento
enguanto pessoa e a preparagado para o exercicio consciente da cidadania. Ainda hoje, em 2024,
encontramos dificuldades para conseguir a participacdo da comunidade na construcao/revisao
do presente documento.

No segundo semestre de 2021, houve o retorno alternando atividades remotas com
frequéncia presencial. As turmas foram divididas em dois grupos, azul e laranja, para atender

as regras de distanciamento social, além outras adaptacfes necessarias, como uso dos espacos



e convivéncia nos diferentes ambientes da escola. Esses grupos frequentavam a escola,
presencialmente, semana sim semana ndo, com atividades impressas para serem realizadas na
semana em que ndo estavamna escola presencialmente. Aos poucos, estudantes, professores e
demais membros da comunidade escolar foram se adaptando a nova realidade e retomando a
rotina da melhor forma possivel. Alguns poucos estudantes apresentaram laudos para
manterem-se afastados de forma 100% remota. Dos presentes, observou-se a dificuldade em
manter frequéncia regular na semana presencial, pois 0 nimero de faltas manteve-se alto,
mesmo diante da busca ativa e acompanhamento regular da Orientacdo Educacional. As
criancas adoeciam com muita facilidade e as familias relatavam ndo conseguir atendimento
médico no servico publico de salde e, por esse motivo, ndo apresentaram atestado médico
formal, Unico documento que justificaria a falta, nesse caso. Houve resisténcia em realizar as
atividades propostas para a semana remota e percebemos que o Unico momento significativo
para trabalhar atividades que promovessem a recuperacao e avanco das aprendizagens seria na
semana presencial.

Em 2022, o retorno 100% presencial foi desafiador nas primeiras semanas. As criangas
retomaram a frequéncia presencial timidamente, sendo necessario diversos contatos realizados
pela Equipe Gestora e Orientagdo Educacional para conscientizar as familias da importancia de
garantir os direitos das criancas de acesso a escola presencialmente. Apos esse periodo, iniciou-
se 0 processo de diagnostico inicial, onde ficou evidente a defasagem na aprendizagem de
grande parte dos estudantes. Partindo dessa realidade, a equipe pedagdgica (supervisdo
pedagogica e professores regentes) iniciou o trabalho de replanejamento curricular de forma a
garantir a retomada das aprendizagens que ainda necessitam ser trabalhadas. O trabalho mostrou-
se arduo e dificil frentea auséncia da figura do coordenador pedagdgico e outros profissionais
do Servico de Apoio a Aprendizagem, essenciais na articulacdo desse trabalho com o grupo de
professores. Apos elaboracéo do replanejamento, deu-se inicio a reelaboracéo e atualizacdo do
presente Projeto Politico Pedagogico (PPP). Tal acdo mostrou-se, e ainda é, um grande desafio,
uma vez que o quadro de pessoas disponiveis para participar dos encontros é sempre
extremamente reduzido, resumindo-se, na ocasido, apenas a participacdo do diretor, vice-
diretora e supervisora pedagogica. Os professores e demais membros da comunidade escolar
foram convidados, mas ndo compareceram para participarem das construcdes dos textos e
fundamentac0es, limitando-se apenas em contribuir nas discussdes em coordenagdes coletivas
e reunibes de pais/responsaveis que aconteceram noperiodo de fevereiro a maio de 2022.

Em 2023, o corpo docente da EC 26 de Ceilandia conseguiu escolher, dentre os

professores efetivos lotados na mesma, um coordenador pedagodgico. Esse profissional veio
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auxiliar a equipe pedagdgica nos momentos de planejamento e acompanhamento das acdes
pedagdgicas realizadas na escola, contudo a auséncia do 2° coordenador ainda sobrecarrega o
trabalho pedagdgico, uma vez que permanecemos sem Equipe de Apoio para contribuir nos
encaminhamentos das demais demandas de sala de aula que ainda trazem muitos reflexos do
periodo da pandemia. A participacdo da comunidade permaneceu timida e limitada aos
encontros em reunides bimestrais. Foi demasiadamente trabalhoso realizar a revisao do presente
documento devido ao pouco, ou nenhum, interesse da comunidade escolar em sua construcéo,
mesmo a Equipe Gestora reforcando continuamente sua importancia. Ainda colhemos muitos
prejuizos na aprendizagem, socializacdo e frequéncia escolar em virtude do periodo pandémico.
Sendo assim, o trabalho ainda foi de recomposicédo de aprendizagens perdidas e retomada de
conteudo que sdo pré-requisitos para o processo de alfabetizacdo e letramento matematico,
principalmente, além de a¢des voltadas para socializacdo e desenvolvimento das emocoes,
primando pela vivéncia de uma cultura de paz. Buscamos consolidar, ainda em 2023, a¢cdes que
estruturamos e iniciamos em 2022, ja descritas neste documento.

Para 0 ano de 2024 os desafios aumentaram ainda mais. O quadro de professores &,
atualmente, 100% de contratos temporarios, sendo mais de 70 % que nunca trabalharam nesta
UE e chegaram desconhecendo nossa proposta pedagogica. Isso dificulta sua execucdo, pois
passa-se, pelo menos, um bimestre letivo tentando ambientar o profissional nesse aspecto, além
de todas as demais necessidades que uma escola enfrenta em inicio de ano letivo. Destaca-se
que tem se mostrado necessério, a nivel de SEDF, criar uma estratégia para que os profissionais
temporarios busquem conhecer a proposta pedagogica das escolas em que pleiteiam lotacdo, a
fim de compreenderem suas necessidades e funcionamento pelo menos de maneira superficial.
Além disso, a equipe da EC 26 encontra-se sem Supervisores Pedagogico e Administrativo,
sendo o primeiro por falta de interessados que conhegcam nossa realidade e possuam as
habilidades esperadas para tal funcéo, e 0 segundo ainda aguardando nomeacéo, até 0 momento
ndo autorizada. Possuimos apenas uma coordenadora pedagdgica que, obviamente, nado
consegue atender a todas as demandas internas e externas relacionadas as questdes pedagogicas.
Também ndo temos Equipe Especializada de Apoio a Aprendizagem, pois a pedagoga lotada
encontra-se de licenca maternidade/LPA (n&o atuard em 2024) e ndo temos profissional lotado
na sala de recursos (nem definitivo, nem itinerante). Atualmente, contamos apenas com 0 apoio
da Orientadora Educacional, profissional que ja esta na escola ha aproximadamente 4 anos, e
acaba acumulando outras demandas além das que ja existem em sua funcéo, a fim de auxiliar

no funcionamento da escola.



11

Destaca-se ainda que, na ultima elei¢ao de 2023 para o quadriénio 2024 - 2027, ndo tivemos
candidatos para formacdo de chapas para 0 Conselho Escolar. Nova eleicdo sera chamada,
porém a falta de pessoal efetivo para ocupar os cargos de carreira magistério e carreira
assisténcia provavelmente tornara a eleicdo sem efeito e as atribuicGes do Conselho Escolar
precisardo ser substituidas pela Assembleia Geral Escolar. Atualmente, a EC 26 possui apenas
7 profissionais efetivos, sendo um de licenca até dezembro de 2024. Como todos ja fazem parte

do Caixa Escolar, ndo podem acumular cargo no Conselho Escolar.
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3 HISTORICO DA UNIDADE ESCOLAR

3.1 Constituicdo Historica e Atos de Regulagdo da Instituicdo Educacional

A historia da Escola Classe 26 de Ceilandia tem inicio quando a mesma foi entregue ao
Complexo “C” de Ceilandia, em 12 de junho de 1978. Nesse mesmo dia deu-se inicio ao ano
letivo com a vinda dos professores e estudantes oriundos da Escola Classe 07 de Ceilandia. A
escola comegou com 11 turmas e um total de 371 estudantes. Posteriormente, houve a
inauguracdo oficial em 09 de outubro de 1978. Sua regulamentacdo e o seu funcionamento
deram-se por meio da Portaria n® 64 de 25 de junho de 1979, com o intuito de atender a
comunidade circunvizinha, oriunda da Vila do IAPI. Desde entdo, tem oferecido as
modalidades de Educacédo Infantil e Ensino Fundamental.

Apesar de uma consideravel rotatividade de estudantes, ocasionada pela necessidade de
mudanca de endereco por parte de suas familias, € comum encontrar nos dias de hoje pais e
mdes que foram estudantes desta Instituicdo Educacional e que por isso estabelecem vinculos
afetivos com os funcionarios e com alguns eventos realizados pela escola.

No ano de 2003 foi reinaugurada a sala de leitura da escola, com projetos que
objetivavam o incentivo a leitura e no ano de 2012 iniciou-se o atendimento no laboratoério de
informatica, que desde 2009 dispunha dos maquindrios, mas ndo dos profissionais para seu
funcionamento. A partir do ano de 2008, a escola teve a disposi¢cdo o atendimento aos
estudantes com necessidades especiais na Sala de Recursos e em 2009 agregou-se 0 Servico
Especializado de Apoio a Aprendizagem, com a atuacdo de um professor pedagogo e um
orientador educacional, com vistas ao acompanhamento e diagnostico de estudantes com
dificuldades de aprendizagem. Atualmente, a Escola ndo dispde de servidores para atuarem na
biblioteca e na sala de informatica, estando a ultima desativada. Em 2020, o atendimento da OE
- Orientacdo Educacional foi reativado, ap6s anos sem profissional, com a chegada de uma
Orientadora Educacional para a Escola (que esteve de licenca de agosto de 2022 a abril de 2023).
Desde 2018 ndo temos atendimento em Sala de Recursos por ndo contarmos com o numero de
estudantes com necessidade educacional especial (ENEE) exigido pela estratégia de matricula.
Em 2022, recebemos uma profissional que ocupou a vaga de Pedagogo para realizar os
atendimentos inerentes a Equipe Especializada de Apoio a Aprendizagem,caréncia vaga desde
2018, contudo ndo houve atuacéo efetiva, pois a mesma permaneceu de licenca médica durante

todo o ano letivo e mudou de escola ao término do mesmao. A caréncia foi preenchida para 2024,
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porém a profissional encontra-se de licenca maternidade/LPA e s6 atuara em 2025. E notério
que a falta de profissionais para desempenhar as func@es inerentes aos cargos vagos tem trazido
sobrecarga a Equipe Gestora, que atualmente ndo conta com Supervisores Pedagogico
e Administrativo nomeados, e que se esforca para atender todas as demandas possiveis,
mas nao consegue suprir a falta que a auséncia dos mesmos faz na rotina escolar.

A escola esta vinculada a Coordenacdo Regional de Ensino de Ceilandia (CREC) e
conta com o apoio pedagogico da Unidade Regional de Educacdo Béasica (UNIEB). Dispde
atualmente dos recursos do PDAF e PDDE, sendo o primeiro oriundo do Governo do Distrito
Federal e o segundodo Governo Federal (MEC/FNDE), para serem utilizados na
manutencdo da estrutura fisica e aquisi¢cbes de materiais de consumo e capital, visando
a melhoria das condicdes de ensino eaprendizagem. Para subsidiar o planejamento e o
adequado desenvolvimento do trabalho realizado por esta UE, considerando as normas e
regulamentacdo de ensino, faz uso do Regimento da Rede Publica de Ensino do Distrito
Federal, disponivel para consulta no link https://www.educacao.df.gov.br/wp-
conteudo/uploads/2017/08/Regimento-SEEDF-COMPLETO- FINAL.pdf.

REGIMENTO DA ESCOLA CLASSE 26 DE CEILANDIA

A Escola Classe 26 de Ceilandia, juntamente com sua comunidade escolar, de forma
democrética e fundamentada na Lei de Diretrizes e Bases, no Plano de Desenvolvimento da
Educacdo e no Regimento das Rede Publica do Distrito Federal, construiu seu proprio
Regimento Interno que foi revisado e sera aplicado no ano letivo de 2023.

Na certeza de que a parceria familia e escola € essencial para o desenvolvimento de um
cidaddo critico, ético, participativo e transformador, contamos com o apoio de toda comunidade

escolar no sentido de cumprir as normas/regras estabelecidas no regimento a seguir.

| - DA ORGANIZACAO ADMINISTRATIVA E PEDAGOGICA

Diretor: Antbnio Carlos Paz de Sousa

Vice-diretora: Kedma Christina Fatima Correia Aradjo
Chefe de Secretaria: Estela Almeida Rodrigues
Coordenadora Pedagogica: Edna Serafim de Sousa

Orientadora Educacional: Eliane Maria dos Santos Gomes


https://www.educacao.df.gov.br/wp-conteudo/uploads/2017/08/Regimento-SEEDF-COMPLETO-FINAL.pdf
https://www.educacao.df.gov.br/wp-conteudo/uploads/2017/08/Regimento-SEEDF-COMPLETO-FINAL.pdf
https://www.educacao.df.gov.br/wp-conteudo/uploads/2017/08/Regimento-SEEDF-COMPLETO-FINAL.pdf
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I - DA CLIENTELA A SER ATENDIDA

Educacéo Infantil: 1° e 2° periodos (4 e 5 anos)

Ensino Fundamental: 1° ao 5° ano

Atendimento Pedagdgico Domiciliar (APD)*: Casa do Carinho — Anos Iniciais (Classe
Especial)

* Turma criada para atender demanda judicial especifica, autorizada e acompanhada pela SEEDF.
111 - DOS TURNOS DE AULA
Matutino: 7h30 as 12h30

Vespertino: 13h as 18h

Alertamos que os horérios deverdo ser cumpridos tanto na entrada guanto na saida dos turnos

de aula ou outro tipo de atendimento agendado (reforco, reunido familia X professores ou

gualquer outro tipo de agendamento).

IV — DA ENTRADA E SAIDA DOS ESTUDANTES

- O estudante devera ser deixado no portdo principal de entrada, pelo responsavel,
pontualmente, no horario correspondente a sua aula. Apenas o estudante, devidamente
uniformizado, entrara na escola. Os responsaveis devem aguardar do lado de fora. Compreende
por uniforme completo obrigatério o uso da camiseta, calca ou bermuda azul (padrao uniforme
oficial da SEEDF 2023).

- Em eventualidades devidamente justificadas, havera tolerancia de 15 minutos na entrada.
Apbs a tolerancia, o responsavel pelo estudante, devera justificar-se no registro de atraso que
fica na portaria. Em casos de reincidéncia a crianca podera ser impedida de assistir a aula até
que o responsavel compareca a Direcdo. Permanecendo a reincidéncia de atrasos consecutivos
0 caso sera encaminhado ao Conselho Tutelar para que sejam tomadas as providéncias
necessarias.

- Nos momentos de entrada e saida de estudantes ndo havera atendimento a comunidade escolar
(pais, mées, responsaveis em geral), pois toda atengdo estara voltada para 0 acompanhamento
das rotinas de entrada e saida dos estudantes. Os atendimentos podem ser agendados com a
Equipe Gestora ou Pedagogica via telefone, WhatsApp ou pessoalmente, desde que seja fora

desses periodos.
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- Na rotina de saida, os portdes serdo abertos as 12h15 no turno matutino e 17h45 no turno
vespertino. Apenas nesse momento 0s responsaveis entrardo na escola para buscar os estudantes
diretamente na porta da sala de aula. Durante a retirada dos estudantes ndo é possivel realizar
nenhum tipo de tratativa com os professores, pois 0s mesmos precisam manter a atengéo voltada
para a entrega dos estudantes, ndo podendo se distrair com conversas individualizadas com
responsaveis na porta. Solicitamos que retirem as criancas de forma breve e agendem um
momento para atendimento, caso seja necessario.

- A saida antecipada devera ser comunicada pelos responsaveis e autorizada pelas Equipes
Pedagdgicas ou Gestora da escola.

- Responsaveis que autorizam a saida do estudante menor de idade para ir embora sozinho
devem assinar um termo de responsabilidade na secretaria da escola ou com o professor. Nesses
casos, a liberagdo sO acontecerd as 12h30 para o periodo matutino e 18h para o periodo
vespertino, término oficial de aula. Em nenhuma hipétese liberaremos crianca da Educacao
Infantil para ir embora sozinha, independente da distancia escola X casa.

- Estudantes que permanecerem na escola ap6s o final do turno, ultrapassando 15 minutos de
tolerdncia (12h45 / 18h15), terdo as ocorréncias de atraso encaminhadas para os Orgaos
competentes (Delegacia da Crianca e do Adolescente, Ministério Publico e Conselho Tutelar)

para que sejam tomadas as devidas providéncias legais.

V - DO ATENDIMENTO AOS PAIS/RESPONSAVEIS

- SECRETARIA - atendimento ao publico: 22, 3?2, 42 e 62 feira no horario de 10h30 as 17h30.
52 feira das 8h as 12h.

- EQUIPES GESTORA E PEDAGOGICA: atendimento ao plblico de 22 a 62 feira das 8h as
12h e das 13h30 as 17h30, mediante agendamento prévio.

ATENCAOQ: ndo serdo realizados atendimentos nos momentos de entrada e saida de
estudantes.

- PROFESSORES: nédo atenderdo os pais e/ou responsaveis em horario de regéncia ou na porta
da sala nos momentos de entrada e saida. O atendimento sera realizado EXCLUSIVAMENTE
no horario de coordenagdo, mediante agendamento prévio, de acordo com o cronograma
abaixo:

Professores dos estudantes do turno MATUTINO - 32 e 52 feira, de 13h30 as 16h30, exceto

no horario destinado ao reforco



16

Professores dos estudantes do turno VESPERTINO - 32 e 52 feira, de 9h as 12h, exceto no
horéario destinado ao reforco.
- SEAA/OE/SALA DE RECURSOS: de acordo com horéario de cada servico, quando ativo,

mediante agendamento prévio ou convite enviado.

- O acesso aescolaé restrito e deve seguir as normas de seguranca definidas em Assembleia
Geral. Todos devem cumprir.

- Conforme o artigo 331 do Codigo Penal Brasileiro é crime desacatar funcionario publico
noexercicio de sua funcdo ou em razédo dela, com pena prevista de 02 (dois) anos de

detencao.

VI - USO DO UNIFORME ESCOLAR

- O uso do uniforme escolar oficial da SEEDF 2023 é obrigatorio para todos os estudantes

gue o possuem. conforme o art. 307, inciso XVI1I do Regimento da Rede Publica de Ensino
do Distrito Federal, pois além de ser uma identidade do estudante, possibilita um convivio

democratico no ambiente escolar, garantindo sua seguranca dentro e fora da escola.
Compreende por uniforme completo: camiseta ou regata azul modelo oficial 2023 entregue
gratuitamente aos estudantes, quando em estoque; calca ou bermuda azul modelo oficial 2023
entregue gratuitamente a 100% dos estudantes, quando em estoque.

OBSERVACAO: Em dias muito frios, o agasalho fornecido gratuitamente no kit pode ser

substituido por um agasalho que aqueca melhor. A cal¢a podera ser substituida por outra de

moletom ou que aqueca melhor, desde que seja da mesma cor do uniforme oficial e ndo

possua estampas.
- Responsaveis que enviarem estudantes para a escola sem o uniforme completo, seguindo as

regras aqui presentes, serdo advertidos por mensagem ou pessoalmente. Em caso de
reincidéncia, sem que haja uma justificativa aceitavel, ja informando o prazo para o
cumprimento da norma, a crianca podera ficar aguardando o responsavel na Direcdo para que
a questao seja resolvida.

- E PROIBIDO O USO DE SAIAS, VESTIDOS, BERMUDAS/SHORTS
INADEQUADOS DE QUALQUER NATUREZA, CALCA JEANS E BONES NO
INTERIOR DA ESCOLA.
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VIl - DA ASSIDUIDADE AS AULAS E OUTRAS ATIVIDADES

- A frequéncia do estudante sera registrada rigorosamente no diario de classe. Aquele que
computarmais de 50 faltas durante o ano letivo sera reprovado automaticamente, seguindo o
estabelecido noRegimento Escolar das Escolas Publicas do Distrito Federal.

- As faltas deverdo ser justificadas mediante apresentacao de atestado médico ou de ébito, num
prazo de 05 dias.

- O estudante tera direito as atividades avaliativas quando do seu retorno.

- Estudantes faltosos ou infrequentes, inseridos nos programas sociais do governo, seréo
encaminhados aos orgaos competentes, conforme exigéncia legal, assim como todos aqueles
que apresentarem mais de 5 faltas alternadas no més ou 3 consecutivas na semana, sem
justificativa.

- O estudante deve frequentar assiduamente o seu horério de aula para melhor aproveitamento
pedagdgico. Vale lembrar que faltas e atrasos constantes acarretam Seérios prejuizos
pedagdgicos, sendo estes de responsabilidade dos responsaveis legais.

- Os estudantes convocados para aulas de reforco devem comparecer assiduamente no horario
agendado. E responsabilidade do responsavel legal trazer o estudante para s aulas de reforgo.
Em caso de infrequéncia ou desisténcia da intervencao, que € direito do estudante que necessitar

dela, o responsavel sera convocado para ser notificado.

VIl - DA DISCIPLINA

- E de inteira responsabilidade dos pais e/ou responsaveis, danos causados ao patrimdnio
publico por suas criangas.
- Os estudantes deverdao cumprir os acordos construidos coletivamente pela turma.
- Os estudantes que por algum motivo ndo cumpram com seus deveres ou transgridam regras
estabelecidas coletivamente estardo sujeitos a penalidades conforme Regimento da Rede
Publica de Ensino do Distrito Federal, se¢do II:

e Adverténcia oral (aplicada pelo professor)

e Adverténcia escrita (aplicada pela Equipe Gestora e assinada pelo responsavel)

e Suspensdo, com tarefas escolares, de no maximo 03 (trés) dias letivos e/ou com

atividades alternativas na Instituicdo Educacional, aplicada pela Equipe Gestora.
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e Transferéncia por comprovacdo de inadaptacdo ao regime da Instituicdo Educacional
quandofor aconselhavel para a melhoria do desenvolvimento do estudante e a garantia
de sua seguranca ou de outros. (Aplicada pela Equipe Gestora com deliberacdo do
Conselho de Classe).

OBSERVACAO: Ao estudante é garantido amplo direito de defesa, com a presenca do
responsavel.
- As imagens do circuito interno de monitoramento poderdo ser acessadas internamente para
elucidacdo de fatos ocorridos na rotina escolar, bem como para resolucdo de situaces de
conflito, caso ainda disponiveis para serem consultadas. A divulgacdo das imagens s sera
permitida a terceiros por meio de solicitacdo judicial ou de 6rgaos publicos competentes.
-Alein®4131 de 02 de maio de 2008, proibe a utilizacdo por estudantes de
relh lular tros di itiv z rmazenar e reproduzir arquiv

audio e video.

- N&o é permitido 0 uso de outros aparelhos eletrénicos por parte dos estudantes durante
as aulas. Ndo nos responsabilizamos por eventuais perdas e/ou danos.

IX — DA AVALIACAO

- A avaliacdo serd processual e formativa. Para verificacdo da aprendizagem serdo
utilizados instrumentos e recursos diversos.

- Ser4 comunicado ao responsavel em reunido bimestral ou extraordinaria, mediante
agendamento prévio, o desenvolvimento da crianca e demais aspectos que influenciam sua
aprendizagem e no cotidiano escolar.

OBSERVACAO: E responsabilidade do responséavel legal acompanhar o desenvolvimento da
aprendizagem de sua crianca, atendendo as solicitagdes da escola quando necessario e

comunicadopreviamente.

X — DA COMUNICACAO COM A ESCOLA POR MEIO DE TELEFONE/WHATSAPP

- Atualmente a comunicacdo com a escola deve ser feita exclusivamente por mensagem ou audio
de WhatsApp no namero 61-99903 5623, uma vez que o telefone fixo encontra-se sem
funcionamento e o reparo ainda ndo feito (mesmo apos inimeras solicitacbes). Alertamos que
é dever dos responsdveis manter atualizados enderecos e telefones (preferencialmente

WhatsApp) para eventuais contatos necessarios.
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- Cada turma possui um grupo de transmissdao no WhatsApp onde sdo postados todos 0s
informes ecomunicados referentes a rotina escolar diaria, além do calendario semanal de lanche,
funcionandocomo uma agenda digital. E responsabilidade do responsavel legal pela crianca
solicitar a inclusdo do seu numero de contato no grupo.

- E obrigagdo do responsavel legal acompanhar o grupo diariamente, a fim de se manter
informado sobre a rotina escolar.

- O atendimento via WhatsApp sera realizado seguindo a ordem das mensagens enviadas,
respeitando o horéario de funcionamento da escola e dos servidores responsaveis por ele.

- Os professores poderdo participar dos grupos das turmas, caso concordem, mas NAO s&o

obrigados a atender responsaveis por WhatsApp. Inclusive, a Equipe Gestora recomenda que

ndo haja contatos diretos familia X professor via WhatsApp, principalmente fora do horério de
coordenacdo e que todo e qualquer atendimento seja feito pessoalmente, na escola, mediante
agendamento prévio no horario de coordenacdo, acompanhado de um responsavel pela equipe

pedagdgica ou gestora, sempre que possivel, para que os devidos registros sejam realizados.

Xl - DO MATERIAL ESCOLAR E OUTROS PERTENCES (CASACO DE FRIO,
LANCHEIRA, ETC)

- O material escolar de uso individual devera estar sempre com o estudante para facilitar o
trabalho desenvolvido em sala de aula. Lembramos que todos os pertences individuais deverdo
estar identificados.

- O material coletivo entregue no primeiro dia de aula pode ter sua devolucdo solicitada pelo
responsavel em caso de transferéncia de escola, desde que solicitada até o ultimo dia do 1°

bimestre,seguindo o calendario escolar vigente para o ano.

XIl - DO USO DE MEDICAMENTOS

- A escola ndo esta autorizada a oferecer qualquer tipo de medicamento ao estudante. Portanto,
em caso de doenca, é aconselhavel que a crianca fique sob os cuidados da familia e apresente o
atestado médico para justificativa das faltas.

- Em caso de acidentes, as seguintes medidas serdo tomadas:

1. Acolhimento da crianca em um ambiente tranquilo e seguro, onde ela sera acalmada, se
estiver chorando.

2. Limpeza e avaliagdo do ferimento, se houver. Temos caixa de Primeiros Socorros com
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itens basicos como: algodao, soro fisioldgico, antisséptico, gaze e termdmetro. Sempre
prestaremos esseprimeiro atendimento.

3. Contato imediato com a familia, enquanto a crianca € atendida, para informar o ocorrido. Em
casode ferimentos moderados, sempre pediremos para o responsavel se dirigir a escola e avaliar
a necessidade de conduzir ao hospital, pois nem sempre é necessario e nem todo corte necessita
de sutura, por exemplo.

4. Contato com o SAMU em casos mais graves, com muito sangramento ou que exijam
imediataremocéo para o hospital.

IMPORTANTE: Nem todos os casos de corte com sangramento cabem a solicitacao
de atendimento do SAMU. E possivel se informar sobre “QUANDO CHAMAR E
QUANDO NAO CHAMAR O SAMU” na pagina https://www.gov.br/saude/pt-

br/assuntos/saude-de-a-a-z/s/samu-192. Ainda assim, a escola acionard 0 Ssocorro,

principalmente quando a familia ndo atender aos contatos ou ndo conseguir chegar com a

rapidez necessaria, pois ndo poderemos conduzir a crianga em carro particular.

X111 —DO CONTATO COM A FAMILIA

- A familia devera ficar atenta aos informes da escola que serdo enviados pelo estudante ou
WhatsApp. A comunicagdo entre familia e escola dar-se-a da seguinte forma:

¢ Informes na entrada dos turnos;

¢ Bilhetes e agenda digital (grupos de WhatsApp);

e Convocacoes;

e Audios ou mensagens (WhatsApp).

XIV - DO TRANSPORTE ESCOLAR

- O Transporte Escolar Cedido (TEC), oferecido pela SEEDF aos estudantes que moram
longe da escola, deve ser solicitado pessoalmente na secretaria da escola mediante apresentacéo
de comprovante de residéncia atualizado e documento de identificacdo do responsavel. O
pedido sera encaminhado a Regional de Ensino, que fard a afericdo da rota e se had vaga
disponivel.

- Esclarecemos que ndo temos nenhum vinculo com as empresas de transporte escolar

(particulares ou TEC). Portanto, ndo nos responsabilizamos por prejuizos ou atrasos que


https://www.gov.br/saude/pt-br/assuntos/saude-de-a-a-z/s/samu-192
https://www.gov.br/saude/pt-br/assuntos/saude-de-a-a-z/s/samu-192
https://www.gov.br/saude/pt-br/assuntos/saude-de-a-a-z/s/samu-192
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possam acontecer.

XV - DA MATRICULA

- A matricula sera efetivada apés verificacdo de disponibilidade de vaga na secretaria, seguindo
regras especificas da estratégia anual, divulgadas pela SEEDF no site oficial ou outros meios
de comunicacéo.

- SO poderdo efetivar a matricula na escola o pai, a mae ou o responsavel legal que possua a
guarda judicial da crianca e esteja portando os documentos obrigatdrios juntamente com suas
cdpias. Casos de criancas que estdo sob tutela informal de outro adulto serdo ser encaminhados
ao Conselho Tutelar para emissdo de documento préprio. Somente apds esse procedimento a

vaga sera liberada, se houver disponibilidade.

XVI - DOS DEVERES DOS PAIS E/OU RESPONSAVEIS

- Verificar diariamente a mochila da crianca para identificacao de objetos esquecidos em sala de
aula ou objetos que néo lhe pertencam para a devolucgéo.

- Observar se hd na mochila algum item inapropriado ou perigoso, que apresente algum tipo de
risco a propria crianga ou outros.

- Acompanhar as tarefas diérias estabelecendo rotina de estudo.

- Tomar ciéncia das faltas, atividades ndo realizadas e atrasos, bem como as providéncias
necessarias para solucionar tais questoes.

- Comparecer as reunifes bimestrais e/ou convocacdes feitas pela escola.

- Primar pela assiduidade e pontualidade da crianga nas aulas ou refor¢o escolar, quando
necessario.

- Receber assisténcia da Orientacdo Educacional, quando necessario.

- Participar de atividades socioculturais e recreativas promovidas pela escola.

- Justificar faltas por meio de atestados médicos que deverdo ser entregues na secretaria da
escola o mais breve possivel.

- Observar a rotina de higiene de sua criancga: escovacao dos dentes, banho, corte e higienizacao
dos cabelos e unhas, ocorréncia de piolhos, limpeza do uniforme, calgados, mochilas e materiais
escolares.

- Comparecer, participar e contribuir com as atividades culturais promovidas pela escola.

- Casos de duvidas ou reclamacdes, procurar a Equipe Gestora da escola para possiveis
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encaminhamentos.

XVII - DOS DIREITOS E DEVERES DOS ESTUDANTES

| - CONSTITUEM DIREITOS DOS ESTUDANTES

- Respeito a sua dignidade de pessoa humana.

- Oportunidade de desenvolvimento de suas potencialidades e competéncias socioemocionais.
- Assisténcia pedagogica, sendo livre para sugerir mudancas que propiciem a melhoria do
processo educativo.

- Participacdo ativa nas atividades de classe e extraclasse.

- Ser tratado com respeito e equidade, livre de qualquer preconceito.

- Poder utilizar as instalag0es da escola, zelando pela conservagéo.

- Utilizar a biblioteca e outras areas existentes na escola que enriquegam sua aprendizagem.

Il - CONSTITUEM DEVERES DOS ESTUDANTES E NORMAS DA ESCOLA

- Respeitar colegas, professores, auxiliares da educagéo, equipe diretiva e demais funcionarios.
- Comparecer pontualmente e assiduamente as aulas e demais atividades escolares,
supervisionado por seus responsaveis.

- Portar sempre todo o material necessario para as aulas: lapis, borracha, apontador, cadernos,
livrose etc.

- Apresentar-se devidamente uniformizado em todas as atividades escolares, inclusive eventos
comfins pedagdgicos externos.

- Zelar pela limpeza e conservagdo das instalacdes, dependéncias, materiais, moveis e

patrimdnioda escola.

l1l — PROIBICOES AOS ESTUDANTES

- Portar objetos que representem perigo a saude, seguranca e sua integridade fisica ou do outro.
- Ocupar-se durante as aulas com atividades diferentes daquelas solicitadas pelo professor;
(cartinhas, brinquedos, aparelhos eletronicos e etc.)

- Praticar brincadeiras desrespeitosas que provoquem dor fisica, emocional ou moral no outro.
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XVIIlI - DAS NORMAS DE SEGURANCA POSSIVEIS DE SEREM ADOTADAS NA
EC 26

As normas abaixo foram definidas e aprovadas pela Comunidade Escolar em
Assembleia Geral Extraordinaria no dia 15/04/2023.

Diante da crescente preocupacdo das familias com a seguranca em virtude de
acontecimentos recentes envolvendo casos de violéncia nas escolas, com o objetivo de
tranquilizar a comunidade escolar, passa a valer, apos a realizacdo da AGE, as seguintes
medidas de seguranga possiveis deserem realizadas internamente, levando em consideragdo o
baixo efetivo de servidores fora da salade aula e recursos financeiros para implementar novas
acoes. Destaca-se que as medidas exigem que Escola e Comunidade Escolar e facam cada uma

a sua parte para que possam ser mantidas deforma efetiva:

1- Os portdes de acesso voltados para a QNN 03 e QNN 05 s estardo abertos nos seguintes
horérios: 7h as 7h45/ 12h as 13h15/ 17h30 as 18h10;

2- Apos os horérios determinados acima, apenas o portdo voltado para a QNN 5 permanecera
aberto, pois é onde circula o maior fluxo de pessoas, chega o lanche e os estudantes trazidos
pelo TEC e demais transportes escolares, possui estacionamento para o publico e alambrado
limitando oacesso a lateral da escola;

3- Nos horarios de entrada de turno, apenas estudantes entrardo na escola desde o primeiro
portdo,onde fica o vigilante. As familias deverdo permanecer na area externa descoberta.
Cobraremos o cumprimento do horario a risca, pois a escola ndo possui servidores para ficar a
disposicao dessa funcéo;

4- Atendimentos com professores e Equipe Gestora/Pedagdgica so serdo realizados mediante
agendamento prévio e identificacdo na portaria. Os demais atendimentos serdo feitos na janela
da secretaria;

5- O acesso ao patio interno da escola fica restrito a servidores e estudantes identificados,
trancadopor cadeado. As familias e comunidade escolar em geral ndo poderdo acessar 0 espaco
sem agendamento, favor ndo insistir. O acesso também fica proibido nos momentos de recreio;
6- O portdo que da acesso a area dos fundos ficara trancado com cadeado.

7- Os horérios de saidas de turno (12h15 / 17h45) serdo rigorosamente cobrados. Compareca
no horario, retire sua crianga sem distrair o professor e demais servidores com conversas
(agende um momento para isso, se necessario) e ndo se atrase. N&do sera mais permitida a

permanéncia de criancas na escola apo6s as 12h40 para o turno matutino e 18h10 para o turno
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vespertino. Criancas deixadas ap0s esse horario, sem justificativa antecipada, em casos
excepcionais, serdo conduzidasao Conselho Tutelar;

8- N&o envie pessoas estranhas para retirar sua crianca sem informar a escola por mensagem
ou bilhete assinado pelo responsavel;

9- Criancas que vao embora sozinhas s6 serdo liberadas as 12h30 / 18h, se tiverem autorizacao
assinada pelo responsavel na secretaria;

10- Apbs a chegada e entrega dos uniformes escolares, ainda sem data prevista, O USO
SERA OBRIGATORIO e nio seréo aceitas justificativas para que o estudante compareca sem
0 mesmo;

11- As familias devem acompanhar a rotina escolar e vistoriar mochilas e materiais escolares
de suas criancas com frequéncia. A escola ndo pode assumir essa responsabilidade. A mesma
orientacéo vale para uso de celulares e redes sociais;

12- Atentem-se as questdes envolvendo a saide emocional, mental e fisica de suas criancas.
A escola ndo possui psicélogos disponiveis e a SEEDF néo disponibiliza esse atendimento. Em
casosurgentes, procure a Orientagcdo Educacional para que seja feito um encaminhamento para
a UBS que atende nossa regido ou procure ajuda especializada diretamente. Com relacdo a
saude fisica, ndo enviem criangas doentes a escola, principalmente com gripes fortes e viroses.
PROCUREM ATENDIMENTO NA UBS E SOLICITEM O ATESTADO MEDICO! As
criangas estdo vindo muito doentes, transmitindo para as outras criangas e professores, que
precisam se afastar por varios diaspara cuidar da satde, aléem do trabalho que a familia tem de
trazer e em seguida buscar, pois ndo possuem condi¢cGes minimas de salde para assistir aula;
13- Memorize a turma, sala e nome do professor da sua crianca. Ndo hd motivo que justifique
a familia ndo saber essas informag¢Ges minimas tdo importantes;

14- Nao repasse ou compartilhe mensagem/audios que geram panico ou outras que ndo possuem
fundamento e podem ser fake news. Denuncie imediatamente nos canais oficiais disponiveis;

15- Os casos de falta sem justificativa legal serdo encaminhados ao Conselho Tutelar.
X1X — DOS CASOS OMISSOS E NAO CONTEMPLADOS
Os casos omissos e ndo contemplados deverdo ser apreciados e discutidos pela Equipe

Gestora, que dard os encaminhamentos necessarios, convocando o Conselho Escola ou

Assembleia Geral Extraordindria, se necessario.
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ESPACO

SITUACAO DE FUNCIONAMENTO

10 salas de aula

ATIVAS E REVITALIZADAS

1 sala dos professores/copa

ATIVA E REVITALIZADA

1 mecanografia ATIVA
1 secretaria ATIVA
1 sala de Orientag&o Educacional ATIVA

1 cantina

ATIVA E REVITALIZADA

1 sala da Direcéo

ATIVA E REVITALIZADA

1 estacionamento interno pavimentado

ATIVO E REVITALIZADO

1 sala de apoio pedagbgico

ATIVA E REVITALIZADA

1 sala multiuso/reforgo

ATIVA

1 sala de vigilancia

ATIVA

2 banheiros femininos para as servidoras

ATIVOS E REVITALIZADOS

1 banheiro masculino para servidores/PNE

ATIVO E REVITALIZADO

1 banheiro feminino para estudantes com 4

sanitarios individuais

ATIVO E REVITALIZADO

1 banheiro masculino para estudantes com 4

sanitarios individuais

ATIVO E REVITALIZADO

1 patio coberto

ATIVO E REVITALIZADO

1 péatio descoberto pavimentado

ATIVO E REVITALIZADO

1 biblioteca

ATIVA E REVITALIZADA

1 sala para colaboradores da limpeza

ATIVA E REVITALIZADA

1 sala para colaboradores da cantina

ATIVA E REVITALIZADA

1 deposito de materiais pedagdgicos

ATIVO E REVITALIZADO

1 depdsito de materiais gerais

ATIVO E REVITALIZADO

1 deposito de géneros alimenticios

ATIVO E REVITALIZADO

1 pequeno dep6sito de materiais de limpeza

da cantina

ATIVO E REVITALIZADO

1 parquinho infantil coberto

ATIVO




26

Durante o periodo da pandemia, onde as aulas aconteciam de forma remota, sem a
presenca dos estudantes no espaco escolar, a EC 26 de Ceilandia passou por mudancas
significativas em suaestrutura: reformas da cantina, banheiros dos estudantes, sala dos
professores, sala da supervisdo pedagdgica e sala da equipe gestora; concretagem do piso do
estacionamento interno, laterais, fundos e frente da escola; instalagéo de pisos de granitina em
todas as dependéncias; reforma e concretagem dos acessos a entrada principal; troca de toda a
parte elétrica e dos forros de PVC em todas as dependéncias; instalacdo de CFTV (cameras de
monitoramento em areas coletivas); pintura artistica nos muros externos e caixa d'agua
(retratando a proposta do projeto principal da escola - PROJETO CONHECER-SE);
substituicdo dos quadros brancos das salas de aula por quadros de vidro; instalagdo de ar
condicionado nas salas dos professores, Secretaria, Orientacdo Educacional, vigilancia,
Supervisdo Pedagdgica e Equipe Gestora. No 2° semestre de 2022, foram adquiridas e
instaladas cameras de monitoramento para as salas de aula, com instalacdo validada por toda
comunidade escolar por maioria de votos, colhidos por meio de pesquisa em formulario virtual.
Em 2023, foram instalados 8 aparelhos de ar condicionado em 8 salas de aula e realizada a
pintura de desenhos recreativos no péatio descoberto da escola. Também foi realizada a
construcdo de um muro de arrimo na area dos fundos, para reforcar o muro principal. Foram
reformadas e ampliadas duas salas para atender os colaboradores da limpeza e da cantina. Ainda
necessita da revitalizagdo da pintura das ferragens e salas de aula, cobertura na area de acesso a
entrada principal, construcdo de quadra poliesportiva e aquisicéo e instalacdo de dois aparelhos
de ar condicionado para as duas salas faltantes, benfeitorias que serdo requeridas por meio de
emendas parlamentares em 2024. Recentemente a caixa d’agua da escola passou por
manutenc¢do via CREC, onde foi feita a troca parcial do encanamento de distribui¢do de agua.
Ainda € necessario trocar toda a rede hidraulica que liga a caixa d’agua a todas as dependéncias
da escola, uma vez que a instalagéo original encontra-se deteriorada e com vazamentos.

Para desenvolver o trabalho pedagdgico, contamos com diversos recursos e
equipamentos tecnoldgicos para uso coletivo: 1 notebook, 2 data shows, 1 projetor PROINFO,
1 lousa digital, 2 TVsde LCD em suporte mével, 3 caixas de som amplificadoras, 6 impressoras
multifuncionais preto/branco e coloridas de modelo EcoTank, 1 duplicador preto e branco, 1
impressora colorida a laser (inativa), 2 maquinas de xerox multifuncionais, 1 scanner de mesa
duplex, computadores de mesa em diversos espacos de usO comum, jogos e recursos
pedagogicos para trabalhar diferentes objetivos.

A EC 26 de Ceilandia funciona atualmente com 3 membros na Equipe Gestora que se

revezam para manter as 11 horas diarias de funcionamento, de segunda a sexta (e aos sabados,
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quando ha atividade), sendo um diretor, uma vice-diretora (professora readaptada) e uma chefe
de secretaria. H4 ainda uma Coordenadora Pedagogica e uma Orientadora Educacional, mas
ndo ha outros servidores da carreira assisténcia ou demais setores auxiliando na organizacao
administrativa ou pedagdgica da escola. Contamos com uma profissional lotada como
Pedagoga, mas em licenca maternidade/LPA e ndo atuard em 2024. N&o ha profissional na Sala
de Recursos (nem efetivo, nem itinerante). Em regéncia de sala de aula temos 21 professoras
em regime de contrato temporario. Ndo ha professores efetivos em regéncia. Completam o
quadro de funcionérios 6 colaboradores da empresa de conservagdo e limpeza Real, 3
colaboradoras da empresa G&E na cantina e 4 vigilantes da empresa Confederal (sendo dois
revezando nos plantdes diurnos e dois nos plantées noturnos). Para auxiliar o trabalho com
estudantes com necessidades educacionais especiais, encontram-se lotados 6 educadores sociais

voluntarios (ESV) e 2 monitoras efetivas, com carga horéria de 30 horas.



28

4 DIAGNOSTICO DA REALIDADE

A Escola Classe 26 de Ceilandia esta localizada na EQNN 3/5, parte norte da cidade,
regido esta que fez parte do projeto inicial da CEI — Campanha de Erradicagdo de Invaséo.
Possui atualmente, em sua redondeza, uma populacdo nascida na regido, além das familias
oriundas de outros estados, dados que podem ser observados no levantamento das fichas de
matricula. Segundo informacgfes registradas no sistema I-Educar, 94,49% dos estudantes
matriculados em 2024 residem nas proximidades da escola e apenas 5,51% em regides mais
distantes, aproximadamente a mesma media registrada em 2023.

A Unidade de Ensino atende criancgas oriundas, em especial, da Regido Administrativa
Sol Nascente e P6r do Sol, sendo, exatamente, a parcela dos estudantes matriculados que moram
distante da escola. Um dificultador da frequéncia regular desse grupo na escola, tem sido a
distancia e a falta de transporte publico regular (DFTrans). Hoje, dos 23 estudantes residentes
nessa Regido Administrativa, apenas 10 fazem uso regular do TEC (Transporte Escolar Cedido
- SEEDF), que atende algumas areas dessa regido. Os demais ndo conseguiram vaga por ndo
ter rota proxima a suas residéncias ou por ndo haver vaga disponivel nos énibus que ja circulam.

Com relagdo aos aspectos socioambientais, nota-se que parte da comunidade, apesar de
possuir algum conhecimento a respeito de cuidados basicos com o meio ambiente, polui as
redondezas da escola. Exemplo disso € o descarte de lixo e outros detritos em areas publicas,
ocasionando o aparecimento de focos de mosquitos transmissores de doencas, além de roedores,
dentro do ambiente escolar. A EC 26 tem envidado esforcos por meio de projetos de
conscientizacdo com o objetivo de sensibilizar a comunidade a respeito dessa problematica.
Notam-se alguns avancgos, principalmente, por parte dos estudantes. Contudo, as agoes
permanentes ainda se fazem necessarias. Com relagdo a questao hidrica, desde 2017 a UE vem
intensificando o trabalho de conscientizacdo do uso racional da agua, sendo possivel notar
mudancas importantes na postura dos educandos e de algumas familias no que diz respeito ao
trato com esse recurso natural.

Em se tratando do aspecto socioecondmico, pdde-se perceber que a comunidade possui,
em sua maioria, baixo poder aquisitivo. Conforme dados do Sistema Presenca, 214 familias, das
418 criancas aqui matriculadas até o momento, sdo beneficiarias do Bolsa Familia,
representando mais de 50% do total atendido, uma vez que algumas familias sdo responsaveis
por mais de um estudante matriculado. Alguns responsaveis relatam estarem desempregados,
dificultando a aquisicdo de materiais basicos necessarios na rotina escolar diaria, como lapis,

borracha e cadernos, o que impacta diretamente no desenvolvimento de algumas atividades
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pedagdgicas. Com a pandemia da COVID-19, as restricbes impostas pelo distanciamento
social e o fechamento do comércio em geral, muitas familias foram afetadas diretamente, tanto
com a perda de empregos quanto de familiares importantes na composicédo da renda familiar.
Por conseguinte, evidenciou-se uma baixa disponibilidade de recursos tecnoldgicos importantes
durante as aulas remotas (celular, computador, tablet, todos com acesso a internet).

Em 2024, a escola conta com 418 estudantes matriculados até 0 momento (maio), sendo
116 na Educacdo Infantil, 198 no Bloco Inicial de Alfabetizacdo, 101 no 4° e 5° ano e 03 na
turma de Atendimento Pedagdgico Domiciliar - APD (criancgas sob tutela do Instituto Casa do
Carinho).

A turma de Atendimento Pedagdgico Domiciliar - APD foi solicitada em 2019, pelo
Instituto do Carinho, por via judicial e teve seu inicio efetivo nesta UE autorizado pela
UNIPLAT, em 2020, ap0s instalada a pandemia da COVID-19. Ainda ndo existe
regulamentac&o e legislacdo especifica no DF que fundamente tal atendimento, estabelecendo,
por exemplo, critérios para selecdo de professor, com formacao especifica ou de estudantes com
direito a esse atendimento. Na realidade vivida atualmente pela escola, as criangas atendidas
nessa turma possuem deficiéncias, sindromes, doengas e comorbidades que impedem o
deslocamento até a escola e encontram-se acamadas, sob cuidados médicos e terapéuticos, em
regime de “home care”. O professor que tem interesse em pleitear a turma, precisa ter, no
minimo, curso de Deficiéncias Mdltiplas. Contudo, ja foi observada a necessidade de uma
formacdo mais especifica do docente, com foco na area de atendimento pedagdgico domiciliar,
pois as doencas e comorbidades que acometem os estudantes sdo muito especificas, sendo
necessario um planejamento bem direcionado em parceria com a equipe médica e terapéutica.
O atendimento é realizado no préprio Instituto, localizado na QNN 5, conjunto M. O professor
precisa se deslocar da escola até o Instituto, ministrar as aulas individualmente respeitando o
tempo de apreensao e as condi¢cdes médicas das criangas e, apds o término, retornar a escola. As
regéncias acontecem no turno que atender melhor as demandas dos estudantes e do Instituto,
levando em consideracdo as intervencfes médicas necessérias, bem como os cuidados de
higiene e efeitos de medicagdes. No turno contrério, o professor participa hormalmente das
coordenacdes presenciais com seus pares na escola. E necessario preparar material pedagdgico
adaptado, que atenda e estimule o aprendizado dos estudantes de acordo com os estimulos que
podem receber. Ainda ha divergéncias dentro da propria SEEDF sobre quais os documentos de
escrituracdo que devem reger a avaliacdo desses estudantes, ja tendo sido usadas adequacGes

curriculares, relatérios e PIBI.
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Registro em imagens de alguns atendimentos realizados com a turma de Atendimento Pedagogico

Domiciliar (APD), no Instituto do Carinho, pelas professoras Willisséia Brito e Karoline Oliveira.

Leandro Braga, estudante da turma
de APD em 2020/2021, que em 2022
apresentou  condicbes de salde
favoraveis para ser matriculado em
uma turma de Integracdo Inversa
| presencial, tendo seus direitos
previstos em Lei garantidos. Em 2023
foi enturmado em outra escola da Rede
que atende turma de EJA Interventiva,
' tendo suas necessidades de adaptagio
no ambienteescolar e convivéncia com
seus pares respeitada.

Dentro do possivel, a EC 26 tenta minimizar as diversas problematicas que surgem na
rotina escolar de todos os estudantes, providenciando 0s recursos que estejam ao alcance para
facilitar a permanéncia e 0 acesso deles a escola. Ocasionalmente realizamos bazares com
doacgOes recebidas e outras atividades extras que possam gerar renda para a escola e suprir
pequenos reparos ou itens que exigem rapida aquisicdo, geralmente no proprio comércio da
comunidade. A prestacdo de contas dos valores arrecadados é realizada em Assembleia Geral
Escolar, semestralmente, juntamente coma prestacdo de contas das verbas do PDAF e PDDE,
uma vez que ndo temos Conselho Escolar. Sempre que possivel, a UE promove atividades que
proporcionem contato com ambientes culturais, como museus, teatros, cinema, inclusive acesso
ao centro da capital da Republica, pois nota-se queos estudantes aqui atendidos ndo conhecem
0s pontos turisticos e de lazer de Brasilia e das regides administrativas que circundam Ceilandia,
com acesso mais facilitado apenas as areas circunvizinhas a escola.

Ap6s o periodo critico de isolamento imposto pela pandemia da COVID-19 e o

retorno parcialmente presencial no segundo semestre de 2021, tivemos a oportunidade de
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finalmente retomar as aulas de forma 100% presencial para o ano letivo de 2022. Pensando nos
desafios que enfrentariamos apds quase dois anos de medidas que exigiram o isolamento,
afastamento e mudanca na rotina de vida das pessoas, foi necessario garantir momentos de
acolhimento, escuta e socializagdo tanto de estudantes quanto de professores, familias e demais
membros da comunidade escolar. Foi necessario um trabalho de conscientizacdo e
sensibilizacdo sobre a frequéncia regular dos estudantes na escola, sendo realizado um
trabalho intenso de busca ativa daqueles que apresentavam um alto indice de faltas.
Percebemos também que as criangas se apresentavam doentes com mais facilidade e maior
frequéncia, geralmente com sintomas relacionados a gripe e doengas respiratorias. Passamos a
enfrentar dificuldades com a justificativa das auséncias causadas por esses adoecimentos e
continuamos a vivenciar essa situacdo em 2024. A familia mantém contato e informa a escola,
mas ndo consegue atendimento médico na rede publica de saude para conseguiro atestado
médico, Unico documento que justificaria a auséncia nesses casos. Por esse motivo,
continuamos a contabilizar um alto indice de estudantes considerados infrequentes. Os casos
maisacentuados e ndo justificados pelas familias sempre sdo encaminhados ao Conselho

Tutelar.

4.1 Contextualizacéo

Os estudantes da EC 26 de Ceilandia, em quase sua totalidade, moram na
circunvizinhanga da escola. Conforme ja descrito, mais da metade das familias recebem
beneficios do governo, o que configura uma comunidade de baixa renda. Existe uma
caracteristica pontual de familias que saem de seus estados para tentar uma qualidade de vida
melhor no em nossa regido, bem como boas oportunidades de emprego. Porém, é comum
vivenciarmos idas e vidas, matriculas e transferéncias durante um mesmo ano letivo. Em 2023
percebemos uma turma de 1° ano que teve sua formacéo inicial alterada em mais de 50% em
virtude de chegadas e transferéncias pelos mais diversos motivos, mas principalmente por
mudangas de estado ou regido.

Os principais problemas identificados nesse cenario é a dificuldade de acompanhamento
da rotina escolar e do processo de alfabetizacdo e letramento dessas criancas. A adaptacéo ao
ambiente escolar e criacdo de vinculos de amizade também se mostra um dificultador no
processo de escolarizacdo e adaptacdo, pois a ambientacdo se dd com maiores dificuldades.
Também observa-se familias pouco participativas, quando convocadas a participarem do dia a

dia da escola.



4.2 Dados de matricula

Ed. Inf. (4 anos)
Ed. Inf. (5 anos)
1°ano

2% ano

3% ano

4° ano

5% ano

TOTAL

4.3 Taxas de rendimento dos ultimos 5 anos

1°ano
2% ano
3% ano
4° ano
5% ano
TOTAL

1°ano
2% ano
3% ano
4° ano
5% ano
TOTAL

1°ano
2% ano
3%ano
4° ano
5% ano
TOTAL

2020
70
68
54
40
83
68
72

455

2020
100%
100%
100%
100%
100%
100%

2020
0%
0%
0%
0%
0%
0%

2020
0%
0%
0%
0%
0%
0%

2021
81
75
78
50
51
75
71

481

2022
55
87
75
76
60
47
59

459

Taxas de aprovacéo (%)

2021
100%
100%
98,8%
100%
99,4%
98,2%

2022
100%
100%
99,3%
100%
99,6%
98,9%

Taxas de reprovagéo (%)

2021
0%
0%

1,2%
0%
0,6

1,8%

2022
0%
0%

0,7%
0%

0,4%

1,1%

Taxas de abandono (%)

2021
0%
0%
0%
0%
0%
0%

2022
0%
0%
0%
0%
0%
0%

2023
80
63
80
74
78
52
45

472

2023
98,9%%
99,8%
99,4%
100%
100%
98,1%

2023
1,1%
0,2%
0,6%
0%
0%
1,9%

2023
0%
0%
0%
0%
0%
0%

2024
63
63
63
68
67
58
44

426

2024
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4.4 Distorcado idade-série

1°ano
2° ano
3% ano
4° ano
5% ano

TOTAL

Distorcéo idade-série (%)

2021
1,5%
0%
7,7%
11%
17,7%
37,9%

2022
1,7%
2,9%
9,6%
12,2%
16,9%
43.3%

4.5 Sistema de Avaliacdo da Educacéo Basica - SAEB

45.1 Séries histéricas

Ano

2005

2007

2009

201

2013

2015

M7

2019

Ideb
Meta Valor

47
48 438
51 50
33 54
57 51
6,0 57
6.2 51
6.5 G0

B Acima ou igual @ meta

B Abaixo da meta

MNota co faeb
en
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2023 2024
0% ~-
0,2% --
0,2% ~-
0,2% --
0,4% ~-
1,0 --

M

2005 2007

2009 201 2013 2015 2017 2019

Ano

A EC 26 de Ceilandia vinha, antes da pandemia, envidando esfor¢os para melhorar a

aprendizagem dos estudantes de forma que refletisse nos indices do IDEB e conseguiu avancos

importantes.
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Evolucao nota SAEB

Nota padronizada

210

270

240

/ \m/ 209.79
10652 gl

180

150

2005 2007 2009 2011 2013 2015 2017 2019 2021

Lingua Portuguesa @ Matematica

Em 2019, apesar de ter ficado abaixo da meédia esperada, houve um crescimento
importante no IDEB, que chegou a 6,0. Contudo, observa-se que os niveis de proficiéncia em
Lingua Portuguesa e Matematica apresentaram queda, oscilando entre altos e baixos desde o
inicio de sua afericao.

Nossa projecdo, para 0s anos seguintes, era dar continuidade no trabalho realizado, de
forma que a meta esperada fosse alcangada, o que ficou impedido com a chegada da
pandemia e todas as implicacGes que surgiram com ela. Apos o retorno presencial, tentamos
avaliar e mensurar os danos causados no processo de aprendizagem dos estudantes, que na EC
26 de Ceiléndia foi pautado em atividades impressas durante o periodo remoto, uma vez que
uma pequena parcela da comunidade escolar conseguiu acessar as aulas virtuais que foram
oferecidas. Foi notorio que o processo de alfabetizacao foi fortemente impactado com a auséncia
de aulas presenciais na escola, trazendo consequéncias nos demais componentes curriculares.

Entendendo a importancia de diagnosticar as aprendizagens consolidadas pelos
estudantes e os efeitos negativos causados pela pandemia, a SEEDF promoveu, em margo de
2022, uma avaliacdo para Diagnostico Inicial, com itens de Lingua Portuguesa e Matematica,
a fim de aferir as fragilidades e potencialidades apresentadas pelos estudantes matriculados na
Rede Publica, avaliando, na EC 26, estudantes do 2° ao 5° ano. Os dados abaixo, por ano,
traduzem a realidade do impacto real da pandemia na aprendizagem das criangas para 0s

descritores avaliados nas questdes:
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2°ano
Lingua Portuguesa
HABILIDADES H1 H5 H3 H4 H5 Hé6 H7 H8 H5 H9 H6 H11 H2 H1 H6 H10 H6 H12 H9 H13
TOTAL DE ACERTOS 60 24 29 13 55 38 22 8 S 43 31 28 62 39 32 12 29 29

PERCENTUAL DE
44.6% 16.9% 44.6%

N
0
N
b
o
&
o

16.9% 66.2% 47.7% 43.1% 95.4% 60.0%

n
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n
1
W
w
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o
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~
w
S
3

»
[al
m
=
=
o]
w
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o0

%

92.3% 36.9% 44.6% 20.0% s4.

HABILIDADES H1 H2 H3 H4 H5 H1 H6 H7 H8 H9 H10 HM H12 H13 H14 HI5 H16 Hi12 H8 H5
TOTAL DE ACERTOS 21 29 13 8 57 54 13 56 52 62 54 33 25 35 60 22 9 2 55 59

¥
O
N
N
»
a

PERCENTUAL DE
ACERTOS

32.8% 45:3% 20.3% 12.5% 89.1% 84.4% 20.3% 87.5% 81.3% 096.9% 84.4% 51.6% 39.19% 54.7% 93.8% 34.4% 29.7% 32.8% 85.9%

3% ano

Lingua Portuguesa

HABILIDADES H1 H2 H3
TOTAL DE ACERTOS 27 23 29 28 24 39 21 21 2

PERCENTUAL DE
ACERTOS

54.0% 45.0% 58.0% 56.0% 48.0% 78.0% 42.0% 420% 50.0% 56.0% 83.0% 20.0% 54.0% 56.0% 36.0% 80.0% 64.0%

Matematica

HABILIDADES H1 H2 H3 H4 H5 H6 H7 H8 H5 H9 H10 H11 H12 H3 H13 H7 H14 H15 H9 H5

TOTAL DE ACERTOS 7 9 23 21 11 13 35 17 23 22 14 2 23 35 2 38 20 8 34 20

PERCENTUAL DE

P— 13.7% 17.656 45.1% 41.2% 21.6% 25.5% 68.6% 33.3% 45.19% 43.19% 27.5% 41.2% 4£5.19% ©68.6% 41.2% 745% 3929% 35.3% 66.7% 39.2%
4° ano

Lingua Portuguesa

H2 H3 H4 H5 H1 H6 H2 H7 H4 H2 HS H8 H1 H4 H8 H4 H9 HS5 H10

HABILIDADES H1
TOTAL DE ACERTOS 11 27 25 12 26 24 17 21 31 23 19 30 8 25 6 - 8 5 7 33
PERCENTUAL DE

27.5% 67.5% 62.5% 30.0% 65.0% 60.0% 425% 525% 77.5% 57.5% 47.5% 75.0% 450% 72.5% 40.0% 35.0% 20.0% 37.5% 17.5% 825%
ACERTOS
HABILIDADES H1 H2 H3 H4 HS5 H6 H7 H8 H9 H10 H6 H2 H11 H12 H13 H14 H12 HI5 H16 H17
TOTAL DE ACERTOS 37 17 33 8 24 35 9 22 20 5 38 35 - 3 34 36 32 2 33 21

PERCENTUAL DE
ACERTOS

wm

90.2% 41.5% 80.5% 4399 55.5% 8

59 ano

4% 22,09 53.7% 4B8.8% 12.2% 92.7% B85.4% 348.1% 31.79% 82.9% 87.8% 78.0% 29.3% B80.5% 51.2%

Lingua Portuguesa

HABILIDADES H1 H2 H3 H4 H18 Hé6 H7 H8 H9 H5 H10  H9 1" H2 H12 H13 H14 H15 H16 H17
TOTAL DE ACERTOS 26 5 36 3 29 B 23 32 36 26 37 3 29 21 35 22 2 35 8 33

PERCENTUAL DE
ACERTOS

Matematica

H10 H11  H12 H13 H14 H15 H16 H17 H18 H19 H20

HABILIDADES H1 H2 H3 H4 H5 H6 H7 H8 H9
TOTAL DE ACERTOS 38 36 2 - 25 28 27 40 26 25 22 22 13 38 39 12 14 33 2 2
PERCENTUAL DE

65.5% 62.1% 3.4% 70.7% 43.1% 483% 4£6.6% 69.0% 44.8% 43.1% 37.9% 37.9% 22.4% 65.5% 67.2% 20.7% 24.1% 56.9% 362% 20.7%

ACERTOS



IDEB
O Ideb € calculado com base no aprendizado dos alunos em

portugués e matematica (Prova Brasil) e no fluxo escolar (taxa de
aprovacao). Veja o Ideb do pais e a situacao das escolas matematica dividido por dois,

2021

Aprendizado Fluxo IDEB

567 X 098 = 55
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Tendo posse dos resultados obtidos nessa avaliacdo, juntamente com o diagnéstico
inicial que ja haviam realizado em sala antes da aplicacdo da mesma, os docentes puderam
passar a planejar intervengdes pedagdgicas para a turma ou individualmente, levando em
consideracio as habilidades adquiridas ou n4o. E perceptivel que as habilidades esperadas para
matematica se mostraram muito mais impactadas do que as habilidades esperadas para Lingua
Portuguesa no 3% no 5° ano, pois em vermelho se apresentam os percentuais abaixo de 50%.
Por serem anos que correspondem com a conclus&o de ciclos, a preocupagéo com a recuperagdo
das aprendizagens e elaboracdo de estratégias para essa finalidade foram mais intensas para
essas turmas, mas ainda ndo o suficiente para alcangar todas as aprendizagens perdidas ou
defasadas.

Em 2022, apds ter acesso ao resultado atualizado do IDEB 2021, foi possivel constatar,
de fato, o impacto dos prejuizos do periodo pandémico, o que ja havia sido observado por meio
das avaliac@es internas realizadas. Além de ndo conseguir alcancar a meta esperada, que seria
6,7, ndo foi possivel manter o crescimento. Ao contrario disso, houve uma queda de 6,0 (2019)
para 5,5 (2021).
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Em 2023, o objetivo foi manter o planejamento focado na recuperagcdo das
aprendizagens para tentar diminuir o déficit constatado na aprendizagem dos estudantes.
Sabemos que se trata de um trabalho a longo prazo que exigire o uso de variadas estratégias e
diferentes recursos, além de atualizacdo e formacdo permanente do docente, que precisa
constantemente reelaborar e replanejar de forma que a aprendizagem do estudante seja
alcancada satisfatoriamente.
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Desempenho e Meta Saeb/DF

Meta Saeb/DF

A Secretaria de Estado de Educacio do Distrito Federal, por meio da Subsecretaria de Planejamento,
Acompanhamento e Avaliagio (SUPLAV) e da Diretoria de Avaliagio (DIAV) vinculada a esta,
cumprindo a meta 7, estratégia 7.2, do Plano Nacional de Educacao - PNE, criou e estruturou a Meta
SAEB/DF, definidas a partir da andlise das metas estabelecidas por outros estados brasileiros, pela
Organizagio para a Cooperacio e Desenvolvimento Econémico (OCDE), o curriculo da SEEDF, as
matrizes de referéncia das avaliagGes e os resultados de desempenho obtidos por nossos estudantes na
Série historica do Sistema de Avaliagao da Eduncagio Basica (Saeb). Deste modo, escalonou-se os niveis
do Saeb em trés recortes interpretativos: insuficiente (agrega os niveis 0 a 2 em Lingua Portuguesa e 0
a 3 em Matematica), suficiente (agrega os niveis 3 a 6 em Lingua Portuguesa e 4 a 7 em Matematica) e
adequado (agrega os tiltimos niveis de cada componente curricular).Considerando os desafios propostos
pela SEEDF, espera-se o maximo de 20% dos estudantes na primeira faixa e 80% no somatério das duas
nltimas.

Lingua Portuguesa Matemdtica
o] s .| - o4
oo I S

Realizado desde 1990, 0 Saeb passou por uma Série de aprimoramentos tedrico-metodologicos ao longo das
edigoes. A Série historica de resultados do Ideb se inicia em 2005, a partir de quando foram estabelecidas
metas bienais de qualidade a serem atingidas pelo pais, pelos estados, pelos municipios e escolas. A logica
é a de que cada instancia evolua de forma a contribuir, em conjunto, para que o Brasil atinja o patamar
educacional da média dos paises da OCDE. Em termos numeéricos, isso significa progredir da média
nacional do Ideb de 3.8, registrada em 2005 na primeira fase do ensino fundamental, para um Ideb igual
a 6,0 até 2022.
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4.6 Indice de Desenvolvimento da Educagio Basica — IDEB
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4.7 Sintese Analitica da Realidade Escolar

Em 2022, apds ter acesso ao resultado atualizado do IDEB 2021, foi possivel constatar,
de fato, o impacto dos prejuizos do periodo pandémico, o que ja havia sido observado por meio
das avaliag@es internas realizadas. Além de ndo conseguir alcancar a meta esperada, que seria
6,7, ndo foi possivel manter o crescimento. Ao contrario disso, houve uma queda de 6,0 (2019)
para 5,5 (2021).

Para 2024, o objetivo é manter o planejamento focado na recuperacdo das aprendizagens
para tentar diminuir o déficit constatado na aprendizagem dos estudantes. Sabemos que se trata
de um trabalho a longo prazo que exigird o uso de variadas estratégias e diferentes recursos,
além de atualizacao e formagdo permanente do docente, que precisa constantemente reelaborar
e replanejarde forma que a aprendizagem do estudante seja alcancada satisfatoriamente.

Abaixo, segue grafico com o resultado da Avaliacdo Diagnéstica Inicial de 2024:
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Avaliagdo Diagndéstica Inicial 2024
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A avaliagdo diagndstica foi realizada por meio de aplicacdo de teste da psicogénese. Foi
necessario que a coordenacao pedagogica orientasse individualmente os professores a respeito
da aplicacdo e avaliagédo dos resultados pois 0s mesmos demonstraram bastante dificuldade em
aplicar e interpretar dados de avaliagfes. Em matematica os desafios foram maiores.

Mesmo diante de tal dificuldade, a coordenacdo conseguiu acompanhar as avalia¢Ges e
chegar no resultado apresentado no gréafico acima. Formacles e coletivas estdo sendo
providenciadas visando preencher tal lacuna na pratica docente.

No que diz respeito a aprendizagem dos estudantes, o diagndstico inicial revelou que
se mantém uma defasagem importante no letramento e alfabetizacdo de boa parte dos estudantes
em todas as turmas.

Diante dos dados, foram estabelecidas estratégias previstas, como refor¢co em horario
contrario, reagrupamentos intraclasse e interventivo (o ultimo ainda em processo de
estruturacdo para atender a alta demanda) e atendimentos individualizados em sala de aula
conforme a necessidade. Reagrupamentos interclasse ndo estdo acontecendo, pois as turmas
estdo com muitos estudantes e ndo temos recursos humanos fora de sala para dividir os grupos de
forma que possibilite o trabalho no formato que deve acontecer, em grupos menores. O trabalho

com atividades diferenciadas e diversificadas, de acordo com o nivel de aprendizagem do
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estudante, também esta sendo viabilizado em sala de aula. Também esta sendo realiazado o
projeto Conhecer-se, que tem como finalidade principal o trabalho com a gestdo das emocdes e
a identidade étnico-racial. O projeto tem em sua proposta trabalhar também com leitura e
producdo de textos e diversos géneros textuais, além de explorar outros aspectos do letramento e
da alfabetizacdo de forma contextualizada com as tematicas. Iniciamos o trabalho com esse
projeto em 2022 e o resultado geral obtido até 0 momento foi muito positivo, principalmente no
que diz respeito ao reconhecimento da identidade da crianca, sua historia e valorizagdo das suas
caracteristicas fisicas.

Em matematica, ndo foi possivel traduzir em nimeros especificos a quantidade de
estudantes que apresentam compreensdo satisfatoria do letramento matematico para o ano de
forma generalizada, pois foi observado que a maioria dos estudantes desenvolvem
satisfatoriamente algumas habilidades esperadas e outras ndo. Como exemplo, observamos que,
nas turmas de 5° ano, boa parte dos estudantes apresentam compreensao satisfatoria das
habilidades que envolvemadicdo e subtracdo, mas apresentam compreensdo insatisfatoria ou
desconhecem os processos de multiplicacdo e divisdo. Por esse motivo, ndo é possivel
generalizar a compreensédo do letramento matematico por ano e sim por habilidades especificas
esperadas para cada ano, o que evidenciou a necessidade da retomada de muitos conceitos
esperados para 0 ano em que os estudantes estdo. Para auxiliar os professores na retomada das
aprendizagens nesse componente curricular, a UE tem buscado formacgdes especificas, de
acordo com a demanda trazida pelos professores, levando em consideragdo as maiores

dificuldades encontradas em sala de aula.
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5 MISSAO, VISAO E VALORES DA SECRETARIA DE EDUCACAO

Missdo Promover educacdo publica de exceléncia, gratuita, inclusiva, universal e

inovadora, de modo a preparar o estudante para o exercicio da cidadania e

qualifica-lo para a reflexdo critica e para 0 mundo do trabalho, e a contribuir

para o desenvolvimento integral da sociedade.

Visao Ser protagonista na transformacao social por meio da oferta educacional de
exceléncia.
Valores e Democratizacdo: acesso igualitario e justo a educacdo para todos.

Equidade: suporte para desenvolver potencial e promover inclusao.
Exceléncia: ensino de alta qualidade com padrdes elevados.

Inovacgéo: novas abordagens para melhorar o ensino.

Integridade: transparéncia e ética nas agdes.

Sustentabilidade: educacao que respeita 0 meio ambiente e o futuro.
Valorizacdo do servidor: reconhecimento e apoio aos profissionais da

educacdo.

Fonte: https://www.educacao.df.gov.br/sobre-a-secretaria-estrutura/



https://www.educacao.df.gov.br/sobre-a-secretaria-estrutura/
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6 FUNCAO SOCIAL E MISSAO DA UNIDADE ESCOLAR

A escola, como ato social, foi assim vista pela primeira vez pelo pedagogo Emile
Durkheim, que defendia a postura social que a escola e a educagdo em si devem permear.
Apesar desse autor ndo ter desenvolvido modelos pedagogicos, suas ideias ajudaram a
compreender o significado socialdo trabalho do professor, onde a educacgéo escolar deixa de ser
vista de forma individualista e passapara uma perspectiva coletiva.

A escola emerge como uma instituicdo fundamental para a constituicdo do individuo e
para ele proprio, da mesma forma como emerge para a evolucdo da sociedade e da propria
humanidade.Como institui¢do social, possui objetivos e metas, empregando e reelaborando os
conhecimentos socialmente produzidos.

No mundo atual, a escola, preocupada com o papel social, tem como foco a formacéo
do individuo enquanto cidaddo e precisa repensar a forma de ensinar os seus educandos e
devem mostrar os caminhos e como procura-los. Deve intermediar no processo de ensino-
aprendizagem e dar suporte ao estudante para que construa suas proprias teias do conhecimento.
Deve despertar também a criatividade, a motivacdo pelo estudo, pelo que ele representa na
sociedade e que o estudoé umas das formas de minimizar as desigualdades sociais.

E a escola o espaco, por exceléncia, da convivéncia dos contrarios, do encontro e do
confrontodas diferencas individuais, sociais e culturais.

A gestdo democrética da educacdo é cada vez mais exigida para que a
escola cumpra sua funcdo educativa. O crescimento desta exigéncia
decorre da propria essencialidade do trabalho pedagodgico e do
contexto no qual a educacéo se realiza. (WITTMANN, 2007, p.11).

A escola ¢ lugar de agregar e compartilhar conhecimentos, desenvolver capacidades
intelectuais, sociais, afetivas, éticas e estéticas. Mas € também lugar de formacdo de
competénciaspara a participagéo na vida social, econdmica e cultural. No segundo sentido, por
meio de canais departicipacdo da comunidade, a escola deixa de ser uma redoma, um lugar
fechado e separado da realidade, para conquistar o status de uma comunidade educativa que
interage com a sociedade civil. Vivendo a préatica da participacdo dos 6rgaos deliberativos da
escola, os pais, 0s professores eos estudantes vdo aprendendo a sentirem-se responsaveis pelas
decisdes que os afetam num ambito mais amplo da sociedade.

O grande desafio da escola € fazer do ambiente escolar um meio que favoreca o

aprendizado,onde a escola deixe de ser apenas um ponto de encontro e passe a ser, além disso,
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encontro com osaber, com descobertas de forma prazerosa e funcional, conforme Libaneo
(2005, p.117):

Devemos inferir, portanto, que a educacdo de qualidade é aquela
mediante a qual a escola promove, para todos, o dominio dos
conhecimentos e o desenvolvimento de capacidades cognitivas e
afetivas indispensaveis ao atendimento de necessidades individuais e
sociais dos alunos.

A escola deve oferecer situagGes que favorecam o aprendizado, onde haja &nsia em
aprendere também razdo, além da compreensdo da importancia desse aprendizado no futuro do
educando.

A missdo da Escola Classe 26 de Ceilandia é oferecer uma educacdo inovadora e de
qualidade, com foco na educacéo integral do individuo dentro de uma perspectiva sociocultural,
enaltecendo os valores sociais e sustentaveis, destacando o papel individual e inclusivo do

sujeito na sociedade com uma contribuigéo significativa para o seu desenvolvimento.

H%WVWEQL- o
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7 PRINCIPIOS ORIENTADORES DAS PRATICAS EDUCATIVAS

Tanto a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB) quanto os fundamentos
da Pedagogia Historico-Critica e da Psicologia Histérico-Cultural fornecem diretrizes
importantes para orientar as praticas educativas das escolas publicas de ensino do Distrito
Federal. Abaixo estdo os principios orientadores que norteiam as praticas educativas em nossa

Unidade Escolar:

1. Principio da universalizacdo do acesso a educacao e equidade: A LDB preconiza
a universalizacdo do acesso a educacdo, garantindo igualdade de condi¢cbes para todos 0s
estudantes, sem discriminacdo. Esse principio deve ser articulado com a Pedagogia Historico-
Critica, que busca uma educacao de qualidade para todos, valorizando a democratizacdo do
conhecimento e a superacdo das desigualdades sociais. A Psicologia Historico-Cultural ressalta
a necessidade de criar ambientes educacionais inclusivos que reconhecam e valorizem a

diversidade de experiéncias e bagagens culturais de nossos estudantes.

2. Principio da gestdo democratica e participativa: A LDB estabelece a gestdo
democratica do ensino publico, com a participacdo da comunidade escolar na elaboracéo e
acompanhamento do PPP. A Pedagogia Historico-Critica e a Psicologia Historico-Cultural
também defendem a participacdo ativa de estudantes, professores, pais e funcionarios na gestao
e organizacao da escola, reconhecendo que a construcdo do conhecimento € um processo social

e coletivo.

3. Principio da autonomia pedagogica e curricular: A LDB atribui autonomia as
escolas para elaborar seus curriculos e propostas pedagdgicas, respeitando as diretrizes
nacionais. A Pedagogia Historico-Critica enfatiza a importancia da autonomia pedagégica da
escola, permitindo que ela adapte suas préticas educativas as especificidades de sua comunidade
e promova uma educacdo critica e emancipatéria. A Psicologia Histdrico-Cultural destaca a
importancia de promover uma educacdo que leve em consideracdo o desenvolvimento
individual de cada estudante, respeitando seu ritmo de aprendizagem e suas caracteristicas

individuais.
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4. Principio da formacéao integral e desenvolvimento humano: Em conjunto com a
LDB, este principio busca promover o desenvolvimento pleno dos estudantes em todas as suas
dimensdes: cognitiva, emocional, social e cultural. A Pedagogia Historico-Critica também
valoriza uma educacéo integral, que promova o desenvolvimento pleno dos estudantes como
seres humanos criticos, autbnomos e solidarios, capazes de compreender e transformar a
realidade. A Psicologia Historico-Cultural destaca a importancia de oferecer experiéncias
educativas que permitam aos estudantes desenvolver habilidades cognitivas superiores, como a

capacidade de reflexdo critica e a resolucdo de problemas complexos.

5. Principio da valorizacao dos conhecimentos historicamente construidos e critica
a desigualdade social: A Pedagogia Histdrico-Critica destaca a importancia de valorizar 0s
conhecimentos historicamente construidos pela humanidade e de promover uma educacéo
critica que questione as desigualdades sociais € as estruturas de poder. Esse principio deve ser
articulado com a LDB, que preconiza o respeito a diversidade cultural e o combate a todas as
formas de discriminacdo. A Psicologia Historico-Cultural também destaca a importancia de
reconhecer o papel da cultura na formacgdo do sujeito e na constru¢cdo do conhecimento,
buscando promover uma educacédo que seja relevante e significativa para os estudantes em seu

contexto cultural.

Ao integrar esses principios no PPP, buscamos promover uma abordagem educacional
holistica, que reconhece a complexidade da experiéncia humana e busca criar condi¢des para o
desenvolvimento pleno e emancipatorio de todos os estudantes.

Ademais, também destacamos os principios do Curriculo em Movimento da Secretaria
de Educacdo do Distrito Federal (SEDF), os quais visam proporcionar uma educagdo mais
contextualizada, flexivel e voltada para as necessidades e realidades dos estudantes. Os

principios que norteiam essa abordagem curricular incluem:

1. Flexibilidade curricular: a organizacdo do curriculo escolar estd adequada as
caracteristicas e interesses dos estudantes, levando em consideracao a diversidade presente em

cada sala de aula;

2. Interdisciplinaridade: o desenvolvimento curricular busca promover a integracdo
entre diferentes areas do conhecimento, possibilitando uma abordagem mais integrada e

significativa dos contetdos. 1sso permite aos estudantes estabelecerem conexdes entre 0s
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diferentes temas estudados e compreenderem melhor a complexidade do mundo

contemporaneo.

3. Contextualizagdo: os conteudos séo relacionados com a realidade dos estudantes e
com os desafios enfrentados pela comunidade local. Isso torna o aprendizado mais significativo
e relevante para os estudantes, estimulando sua participacdo e engajamento nas atividades

escolares.

4. Autonomia e protagonismo dos estudantes: os estudantes séo estimulados a tomar
decisdes, resolver problemas e desenvolver projetos de forma colaborativa. 1sso contribui para
o0 desenvolvimento de habilidades socioemocionais e para a formacdo de cidaddos criticos e

atuantes.

5. Valorizacao da diversidade: reconhecemos e valorizamos a diversidade presente na
escola e na sociedade, o que nos faz promover uma educacdo inclusiva que respeita as
diferencas individuais e culturais dos estudantes. Isso implica em praticas pedagdgicas que
considerem as multiplas formas de ser e de aprender dos estudantes, garantindo que todos

tenham oportunidades equitativas de desenvolvimento.

6. Avaliagdo formativa, voltada para as aprendizagens: avaliacdo voltada para as
aprendizagens é um processo continuo e formativo, que ocorre ao longo de todo o processo de
ensino e aprendizagem. Em vez de se concentrar em notas finais ou resultados de provas, ela
busca fornecer feedback regular aos estudantes e aos professores, identificando pontos fortes e
areas que necessitam de melhoria para que os estudantes possam progredir em seu aprendizado.
Além da diversidade de instrumentos e procedimentos utilizados, 0s estudantes s&o
incentivados a participar ativamente do processo avaliativo, refletindo sobre seu préprio
aprendizado, autoavaliando seu progresso ao longo do tempo. Isso permite uma analise mais
abrangente e contextualizada do progresso de aprendizagem, subsidiando a tomada de decisoes
pedagdgicas mais adequadas e permitindo uma avaliacdo mais significativa e relevante, que
reconhece e valoriza a diversidade de experiéncias e conhecimentos dos estudantes.

Esses principios fundamentais do Curriculo em Movimento da SEDF visam promover
uma educacdo mais democratica, participativa e contextualizada, que atenda as necessidades e

potencialidades de todos os estudantes, preparando-os para enfrentar os desafios do século XXI.
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8 OBJETIVOS E METAS DA UNIDADE ESCOLAR

8.1 Objetivos Gerais e Especificos

O presente Projeto Politico Pedagdgico objetiva documentar e dar transparéncia as

acOes e organizacao de trabalho da escola em suas dimensdes pedagogica e administrativa.

- GESTAO PEDAGOGICA

Objetivo_Geral: Promover uma educacdo de qualidade que promova o desenvolvimento

integral dos estudantes.

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

- Combater a defasagem de aprendizagem dos estudantes.

- Formar leitores criticos, capazes de compreenderem a si e a0 mundo.
- Promover reflexdo a respeito da igualdade racial, estimulando o
respeito as diferencas.

- Propiciar momentos de estudos para os professores regentes.

METAS

- Reduzir em 50% a defasagem de aprendizagem dos estudantes.

- Envolver 100% dos professores e estudantes nas atividades.

- Reduzir as reproducgdes de conceitos construidos historicamente e
repassados para a sociedade de forma preconceituosa, diminuindo os
esteredtipos.

- Minimizar toda e qualquer atitude acerca de praticas que fortalecam a
reproducdo do preconceito, tornando assim, 0 espaco escolar em um
local que ndo oprima as pessoas por sua cor de pele.

- Atingir 100% do corpo docente, propiciando encontros e formacoes

nos momentos das coordenacdes coletivas.

ACOES

- Promover avalia¢des diagnosticas no inicio do ano letivo;

- Realizar testes da psicogénese;

- Realizar testes de analise de leitura e escrita;

- Promover avaliagbes para o levantamento dos niveis de
conhecimentos matematicos;

- Planejar outras ac¢Ges pontuais a partir dos resultados das avaliacOes;
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- Utilizar os recursos materiais necessarios ao acompanhamento dos
estudantes com dificuldade de aprendizagem;

- Elaborar projetos interventivos e reagrupamentos intraclasse
conforme necessidade diagnosticada;

- Propor o apadrinhamento dos estudantes com dificuldades de
aprendizagem.

- Propor visitas semanais a sala de leitura para criar habito de leitura.

- Estimular atitudes inclusivas e o respeito as diferencas por meio de
debates, brincadeiras, contacao de histérias.

- Reconhecer situacdes discriminatorias e incorporar narrativas
positivas que tragam 0s negros como protagonistas.

- Realizar momentos de estudo com temas relevantes a préatica

pedagogica.

- Utilizar todas as ferramentas pedagdgicas disponiveis na escola para
desenvolver as acGes que possam atender aos estudantes na recuperacgao
das aprendizagens.

RECURSOS - Sala de Leitura.
- Professores e estudantes.
- Lives do YouTube.
- Encontros nas coordenagdes coletivas.
PRAZOS - Durante o ano letivo.

RESPONSAVEIS

- Equipe Gestora, professores regentes, coordenagdo pedagogica,

orientacdo educacional e coordenador setorizado da UNIEB.

- GESTAO DOS RESULTADOS EDUCACIONAIS

Objetivo Geral: Promover uma educacao de qualidade que promova o alcance de resultados

educacionais satisfatorios.

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

- Garantir a qualidade de ensino e a melhoria dos resultados
educacionais.

- Utilizar os resultados e processos de avaliacdo como ferramenta de

discusséo a fim de auxiliar na melhoria do ensino e da aprendizagem.
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- Promover instrumentos pedagdgicos de avaliagdo que auxiliem no

acompanhamento do processo de aprendizagem dos estudantes.

METAS - Proporcionar a execugado de 100% das ag¢des que visem a melhoria dos
resultados.
- Garantir em 100% a aplicacdo dos instrumentos para verificar o
avanco dos estudantes.
- Projetos desenvolvidos e atendimentos individualizados aos

ACOES estudantes que apresentem maior dificuldade.
- Realizar teste da psicogénese, teste de verificagdo da aprendizagem,
registros orais e escritos e participacdo nas atividades propostas.
- Atividades diversificadas.

RECURSOS - Reforco escolar.

- Reagrupamento.

PRAZQOS - Durante o ano letivo.

RESPONSAVEIS

- Corpo docente da escola.

- GESTAO PARTICIPATIVA

Objetivo Geral: Fomentar a participacdo democratica e colaborativa de todos os membros da

comunidade escolar na tomada de decisdes e na construcdo do projeto educativo da escola.

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

- Garantir parcerias para implementar acdes de interesse da
comunidade.

- Envolver todos os seguimentos da comunidade escolar nas acdes
promovidas pela escola.

- Organizar eventos escolares com momentos de integracao entre escola
e familias.

- Realizar avaliagdes institucionais periodicamente.

- Envolver todos os segmentos da comunidade escolar nas acGes

promovidas pela escola.

- Participacao de 60% das familias nas reunides.
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- Envolver 50% da comunidade escolar na realizacdo das reunides e

METAS audiéncias publicas convocadas pela equipe gestora para tomada de
decisOes da escola.
- Envolver 60% das familias nos eventos promovidos pela escola.
- Alcancar e torno de 70% das a¢des planejadas.
- Alcancar 80% do envolvimento da comunidade escolar em acGes
desenvolvidas pela escola.
- Revitalizar os colegiados (APM, Conselho Escolar).
- Realizar reuniGes com as familias dos estudantes para, juntos, tracar
estratégias de acompanhamento familiar no sentido de elevar o
rendimento escolar e envolver as familias em assuntos pertinentes a
gestéo participativa da escola.

ACOES - Culminancia de projetos, festas comemorativas, debates, palestras,
comemoracao dos aniversarios.
- Promover reunides com a comunidade escolar.
- Realizar eventos que envolvam a participacdo de roda comunidade
escolar (reunido de pais, festas tematica, palestras).
- Assembleias Gerais Escolares.
- Utilizacdo de formularios online para obtencdo de dados.
- Recursos proprios da escola e oriundos do PDAF PDDE.

RECURSOS - Parceria com palestrantes, UBS, Conselho Tutelar.

- Visita de professores da SEEDF para ministrar palestras para a
comunidade escolar com temas relevantes.

PRAZOS - Durante o ano letivo.

RESPONSAVEIS

- Equipe Gestora

- GESTAO DE PESSOAS

Objetivo _Geral: Valorizar e desenvolver o corpo docente e técnico-administrativo,

promovendo sua formacéo continuada e criando condic¢des para o seu crescimento profissional

e bem-estar no ambiente de trabalho.

OBJETIVO
ESPECIFICO

- Promover acGes de valorizacdo dos profissionais.
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METAS - Proporcionar a 100% dos professores lotados na escola a possibilidade
de formacao continuada.
- Realizar coordenagdes coletivas voltadas para temas relevantes a
pratica pedagdgica de sala de aula.

ACOES - Proporcionar encontros com profissionais especializados nas questdes
pedagdgicas da SEEDF.

RECURSOS - Humanos
PRAZQOS - Durante o ano letivo.

RESPONSAVEIS

- Equipe Gestora, coordenacdo pedagogica e orientacdo educacional.

- GESTAO FINANCEIRA

Objetivo_Geral: Assegurar uma gestdo eficiente, transparente e responsavel dos recursos

financeiros da escola, visando a otimizacdo dos processos e o alcance dos objetivos

institucionais.

- Gerenciar os recursos advindos do PDAF, PDDE e emendas
parlamentares, envolvendo a comunidade escolar.

- Garantir o bom funcionamento da gestdo financeira, com base nos

OBJETIVOS principios de economicidade, impessoalidade e eficiéncia.
ESPECIFICOS | - Captar recursos financeiros através de emendas parlamentares que
serdo encaminhadas por meio do PDAF da CREC.
- Realizar atividades diversas para arrecadar fundos para despesas
diarias.
- Garantir em 100% a gestéo financeira dos recursos do PDAF e PDDE.
METAS - Alcancar 50% das emendas solicitadas.
- Garantir recursos financeiros para as despesas do dia a dia, que néo se
enquadrem nos gastos pagos pelo PDAF e PDDE.
- Praticar os gastos financeiros de acordo com a legislagéo vigente.
- Manter contato com as assessorias dos parlamentares, atraves de
ACOES visitas ao gabinete e na escola.

- Sensibilizar os parlamentares parceiros quanto a necessidade de

melhorias fisicas e pedagdgicas da escola.
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- Realizacdo de eventos na escola (bazar, festas tematicas...).

- Recursos oriundos da Secretaria de Economia e do FNDE.
- Apresentagdo dos dados em slides, impressos com publicagdo em

murais e postagens nos grupos de WhatsApp.

RECURSOS - Reunides com assessores dos parlamentares
- Visita de parlamentares a escola.
- Doacéo de roupas e objetos para realizagdo de bazares.
- Aquisicéo de produtos para serem vendidos nos eventos da escola.
PRAZOS - Mensal, trimestral ou semestral, conforme a necessidade e demanda

legal de cada item.

RESPONSAVEIS

- Equipe Gestora.

- GESTAO ADMINISTRATIVA

Objetivo Geral: Assegurar uma gestdo eficiente, transparente e responsavel dos recursos

materiais e humanos da escola, visando a otimizagdo dos processos e 0 alcance dos objetivos

institucionais.

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

- Proporcionar uma gestdo transparente e democratica.

- Executar as demandas de gestdo de pessoas, escrituracdo escolar,
planejamento escolar e pedagodgicas recebidas via SEI-GDF.

- Desempenhar aces relativas a alimentagdo escolar, garantindo a
integridade dos géneros alimenticios e higienizagdo da cantina e do
depdsito de géneros.

- Assegurar a protecdo e conservacdo do patriménio publico.

- Utilizar canais de comunicagdo virtual (WhatsApp, e-mail, celular)
para manter uma comunicacdo aberta com a comunidade escolar.

- Realizar avaliacdo institucional com a participacdo de toda

comunidade escolar.

- Garantir 100% de transparéncia na gestdo da escola.

- Garantir 100% do repasse de informacdes aos servidores da escola.

- Garantir 100% dos andamentos das demandas oriundas de processos
via SEI.
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- Manter 100% atualizadas as demandas referentes ao censo escolar,

METAS frequéncia escolar junto ao Projeto Presenca e toda a escrituragdo
escolar.
- Manter 100% atualizada toda documentagéo e demandas pertinentes
a alimentacdo escolar.
- Garantir 100% da manutencao e conservacdo dos bens patrimoniais.
- Garantir 100% da comunicacao entre escola e familia.
- Participacao de, pelo menos, 60% da comunidade escolar.
- Possibilitar o acesso e a participacdo da coletividade as decisfes
escolares, através de reunides e assembleias gerais.
- Repasse de informacbes aos servidores atraves do grupo de
transmissdo no WhatsApp Institucional da escola.
- Lancamento da frequéncia escolar no site do Projeto Presenca.
ACOES - Preenchimento do formulario do censo escolar/DF.

- Preenchimento de formulério virtual do Educacenso/ MEC.

- Manter as planilhas de controle diario da merenda atualizadas.

- Preenchimento das planilhas de controle das operacGes de
higienizacdo da cantina.

- Receber, conferir e acondicionar os géneros pereciveis e nao
pereciveis.

- Fazer o controle do estoque de géneros nao pereciveis.

- Fiscalizar a higienizacao da cantina e do depoésito de géneros.

- Administrar a execucao dos cardapios.

- Manutencdo dos utensilios da cantina.

- Manutencdo dos equipamentos de expediente (computadores,
impressoras, duplicadores, portdes eletrénicos e outros).

- Instalagé&o de central de alarme.

- Limpeza diaria das dependéncias da escola de uso coletivo (salas de
aula, sala dos professores, patio, banheiros, secretaria, direcdo e entrada
da escola).

- Limpeza semanal do estacionamento, laterais, canaletas, caixas de

gordura e areas cercadas pelo alambrado da escola.
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- Realizacdo de manutencdo periddica dos equipamentos de ar
condicionados.

- Cobertura dos acessos da entrada principal da escola.

- Assembleia Geral Escolar, com a participagdo da comunidade escolar.
- Grupo institucional de WhatsApp da escola.

- Site do Projeto Presenca.

- Formuléario Fisico do Censo Escolar/SEEDF.

- Site do Educacenso (INEP).

- Planilhas de controle diario.

RECURSOS - POP’s.

- Contratacdo de prestadores de servi¢co devidamente credenciados,
pagos com recurso do PDAF.

- Contrato de prestagédo de servico firmado entre SEEDF e a empresa
de manutencdo e limpeza vigente.

- Criacdo de grupos transmissdo no WhatsApp para as turmas.

- Atualizacdo cadastral dos estudantes (telefone e e-mail).

- Ferramenta de criacdo de formularios virtuais: Google Forms.

PRAZOS - Diariamente, semanalmente, mensalmente, trimestralmente ou

semestralmente, conforme a necessidade e demanda legal de cada item.

- Equipe Gestora, CREC, prestadores de servi¢o, colaboradores das
RESPONSAVEIS | empresas de manutencao e limpeza vigentes e corpo docente, de acordo

com a demanda que compete a cada um.

8.2 Metas

As metas referentes a cada dimensdo ja estdo detalhadas nas tabelas do item 7.1. Serdo

listadas novamente para facilitar a visualizacao.

- GESTAO PEDAGOGICA

- Reduzir em 50% a defasagem de aprendizagem dos estudantes.

- Envolver 100% dos professores e estudantes nas atividades.
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- Reduzir as reproducdes de conceitos construidos historicamente e repassados para a sociedade
de forma preconceituosa, diminuindo os estereotipos.

- Minimizar toda e qualquer atitude acerca de praticas que fortalecam a reproducdo do
preconceito, tornando assim, o espaco escolar em um local que n&o oprima as pessoas por sua
cor de pele.

- Atingir 100% do corpo docente, propiciando encontros e formagcfes nos momentos das

coordenacdes coletivas.

- GESTAO DOS RESULTADOS EDUCACIONAIS

- Proporcionar a execucao de 100% das acdes que visem a melhoria dos resultados.

- Garantir em 100% a aplicacdo dos instrumentos para verificar o avanco dos estudantes.

- GESTAO PARTICIPATIVA

- Participacdo de 60% das familias nas reunides.

- Envolver 50% da comunidade escolar na realizacdo das reuniGes e audiéncias publicas
convocadas pela equipe gestora para tomada de decisdes da escola.

- Envolver 60% das familias nos eventos promovidos pela escola.

- Alcancar e torno de 70% das a¢des planejadas.

- Alcancar 80% do envolvimento da comunidade escolar em ac¢des desenvolvidas pela escola.

- GESTAO DE PESSOAS

- Proporcionar a 100% dos professores lotados na escola a possibilidade de formacéo

continuada.

- GESTAO FINANCEIRA

- Garantir em 100% a gestdo financeira dos recursos do PDAF e PDDE.

- Alcancar 50% das emendas solicitadas.

- Garantir recursos financeiros para as despesas do dia a dia, que ndo se enquadrem nos gastos
pagos pelo PDAF e PDDE.
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- GESTAO ADMINISTRATIVA

- Garantir 100% de transparéncia na gestdo da escola.

- Garantir 100% do repasse de informagdes aos servidores da escola.

- Garantir 100% dos andamentos das demandas oriundas de processos via SEI.

- Manter 100% atualizadas as demandas referentes ao censo escolar, frequéncia escolar junto
ao Projeto Presenca e toda a escrituracao escolar.

- Manter 100% atualizada toda documentacdo e demandas pertinentes a alimentacéao escolar.

- Garantir 100% da manutencdo e conservacdo dos bens patrimoniais.

- Garantir 100% da comunicacao entre escola e familia.

- Participacdo de, pelo menos, 60% da comunidade escolar.
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9 FUNDAMENTOS TEORICOS E METODOLOGICOS NORTEADORES DA
PRATICA EDUCATIVA

A educacao brasileira estd embasada na LDB, em seu Artigo 2° como “dever da familia
e doEstado”, inspirada nos principios de liberdade e nos ideais de solidariedade humana. Tem
por finalidade o pleno desenvolvimento do educando, seu preparo para o exercicio da cidadania
e sua qualificacdo para o trabalho”.

Pautando-se nessa premissa ¢ na concepgao de que a crianga ¢ “um sujeito historico e
de direitos que, nas interacdes, relacdes e praticas cotidianas que vivencia, constri sua
identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta,
narra, questionae constroéi sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura”
(Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil, p. 12), baseiam-se os nortes para o
trabalho pedagdgico desta Instituicdo de Ensino.

A Escola Classe 26 de Ceilandia acredita e fomenta o crescimento dos educandos no
principio do desenvolvimento por meio da interagéo social com outros individuos e com 0 meio
do qual faz parte, baseados na teoria de Vygotsky. Trabalha-se na perspectiva do materialismo
dialético,onde os processos estdo sempre em constante movimento e mudanca. E tem como
missdo ofereceruma educacgédo inovadora e de qualidade, com foco na educagéo integral do
individuo dentro de umaperspectiva sociocultural, enaltecendo os valores sociais e sustentaveis,
destacando o papel individual e inclusivo do sujeito na sociedade com uma contribuicdo
significativa para o seu desenvolvimento.

Partindo dos documentos oficiais que sustentam e norteiam as préaticas pedagdgicas em
conjunto com as concepgdes de desenvolvimento acima apresentadas, pautam-se as acgoes
cotidianas na triade alfabetizacdo, letramento e ludicidade (Diretrizes Pedagdgicas do Bloco
Inicial de Alfabetizagdo, 2012). Tal triade encontra corroboracdo em VVygotsky, onde é por meio
do uso de instrumentos e dos signos, compreendendo a linguagem, a escrita e o sistema de
numeros que ocorrem as transformacdes e o desenvolvimento das fung¢Ges psiquicas superiores,
ou seja, a aprendizagem.

A SEEDF prop6e uma educacdo voltada para os eixos estruturantes, cidadania,
diversidade e sustentabilidade. Pela contemporaneidade dostemas, que buscam o equilibrio
entre ser humano, ambiente e tecnologias, e do conceito de“meio” introduzida por Wallon,
surgem as reflexfes acerca da visdo de ser humano e de sociedade como seres coletivos e

indissociaveis, ressignificando a educagdo no intuito de responder aos questionamentos que 0
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préprio documento levanta: O que significa, para as Unidades Escolares, ensinar e aprender?
Qual o papel da educacéo na atualidade? Quais os desafios e perspectivas a serem enfrentados?

Pretende-se responder a estes questionamentos com as bases até aqui apresentadas. Tem-
se a consciéncia de que ainda existe um desafio crescente: superar a distancia entre o que se
constroi dentro e fora da escola. Hoje, a sociedade € tecnoldgica, mas esbarra na falta de
preparacdode alguns profissionais nas diversas areas, principalmente na educacéo, e na pouca
disponibilizacdode aparatos tecnolégicos para os estudantes, situacdo escancarada com o
processo que vivemos no periodo de isolamento, durante a pandemia, com a necessidade de
aulas remotas.

Ha ainda, o reconhecimento sobre a importancia da inclusdo dos educandos com
Necessidades Educacionais Especiais, mas ainda encontram-se barreiras para fazé-lo de forma
efetiva e eficiente. O auxilio do Servigo Especializado de Apoio & Aprendizagem torna-se
fundamental para um contexto de inclusdo e de educacdo para a diversidade. O espaco da
coordenacdo pedagdgica se faz fundamental para os aperfeicoamentos que se fizerem
necessarios,nessas ou em outras areas.

A Escola Classe 26 de Ceilandia tem sua organizacéao curricular pautada no Curriculo
em Movimento e fundamenta-se nos referenciais da Pedagogia Historico-Critica e da
Psicologia Historico-Cultural, por apresentarem elementos objetivos e coerentes na
compreensdo da realidadesocial e educacional, buscando, ndo somente explicacdes para as
contradi¢Bes sociais, mas,sobretudo, formas de superé-las, identificando as causas do fracasso
escolar e garantindo a aprendizagem para todos. Nessa perspectiva, foram estabelecidos
fundamentos, objetivos, metas eacbes que orientem o trabalho pedagogico, considerando a
pluralidade e diversidade social e culturalem nivel global e local. A busca € pela igualdade entre
as pessoas, “igualdade em termos reais e ndo apenas formais, [...], articulando-se com as forgas
emergentes da sociedade, em instrumento a servico da instauracdo de uma sociedade
igualitaria” (SAVIANI, 2008, p.52).

A Pedagogia Histérico-Critica esclarece quanto a importancia dos sujeitos na
construgdo dahistéria. Sujeitos que sdo formados nas relacbes sociais e na interagdo com a
natureza para a producdo e reproducéo de sua vida e de sua realidade, estabelecendo relacdes
entre 0s seres humanos e a natureza. Consequentemente, “o trabalho educativo é o ato de
produzir, direta e intencionalmente, em cada individuo singular, a humanidade que é
produzida histérica e coletivamente pelo conjunto dos homens” (SAVIANI, 2003, p. 07),

exigindo que seja uma pratica intencional e planejada.
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O presente documento busca contemplar as praticas e interesses sociais da comunidade,
visando proporcionar a aprendizagem sob a Otica da Psicologia Historico Cultural. A
identificacdo dapratica social, como vivéncia do contetdo pelo educando, € o ponto de partida
do processo de ensino-aprendizagem e influi na defini¢do de todo o percurso metodoldgico a
ser construido pelos professores. A partir dessa identificacdo, a problematizacdo favorece o
questionamento critico dos conhecimentos prévios da pratica social e desencadeia outro
processo mediado pelo docente, de instrumentalizacdo tedrica, em que o dialogo entre os
diversos saberes possibilita a constru¢do de novos conhecimentos (SAVIANI, 2003).

Para acompanhar o processo de desenvolvimento dos estudantes, essa UE adota algumas
praticas que podem ser realizadas a partir do planejamento individual e coletivo dos
professores: analises reflexivas sobre evidéncias de aprendizagens a partir de questionamentos
acerca dos avangos pedagogicos dos estudantes; organizacdo de situacfes para que estudantes
e professoresse conhegcam melhor e conversem sobre a escola que desejam; registro de aspectos
que permitam acompanhar, intervir e promover oportunidades de aprendizagem a cada
estudante sem perder a atencdo ao grupo como um todo.

O processo avaliativo nessa Institui¢do de Ensino sera utilizado de maneira que promova
a Educagdo para a Diversidade, Cidadania e Educacéo em e para os Direitos Humanos e
Educacdo para a Sustentabilidade. Nao serdo validados atos avaliativos que sejam utilizados
para excluir ou cercear direitos educacionais, garantindo assim, a todos o direito fundamental e
inalienavel de aprender.

Tendo em vista 0 cumprimento da misséo que a Escola Classe 26 de Ceilandia assume
coma educacdo, foram elencados, juntamente com a comunidade escolar, os principios que
norteardo apréatica pedagodgica e alicercardo o trabalho docente e a gestdo da escola, orientando
0 alcance dosobjetivos propostos nesse projeto. A gestdo democrética e a educacao integral,
pautadas nos fundamentos da pedagogia Histdrico Critica foram destacadas como principios de
fundamental importancia para sustentar as principais decisbes e acGes pedagdgicas e
administrativas.

A gestdo democratica € um principio que possui fundamentacdo legal e constitucional,
garantido na Constituicdo Federal de 1988, no seu artigo 206, na Lei de Diretrizes e Bases
9394/96, no Plano Nacional de Educacdo 2014 — 2024 (PNE), na Lei Organica do Distrito
Federal, de 8 de junho de 1993 e na Lei de Gestdo Democratica do DF (Lei 4751), de 7 de
fevereiro de 2012. Esse modelo de gestdo prevé a participacdo efetiva da comunidade escolar
(pais/responsaveis, professores, estudantes e funcionarios) em todos os aspectos da organizacao

escolar. Essa participacdo deve acontecer em todas as etapas da gestdo: planejamento,
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implementacdo e avaliacdo, seja na construcdo do projeto e processos pedagogicos ou com
relacdo as questdes burocraticas.

Partindo da ideia da gestdo democratica, principalmente no que prima seu principio da
qualidade social, a educacgdo integral sera o foco das acdes pedagogicas, visando buscar
constantemente “[...] o pleno desenvolvimento da pessoa, do preparo para o exercicio da
cidadania e da qualificac¢do para o trabalho”, como cita a lei 4751/2012 em seu artigo 2°. Por
definicdo, a Educacdo consegue atingir o objetivo de ser integral na medida em que atende o
estudante em todasas dimensdes do desenvolvimento humano e se dd como processo ao longo
da vida. E objetivo dessa Institui¢do de Ensino alcancar uma educagio emancipadora, em todas
as dimens6es humanas, proporcionando ao estudante uma Educacao Integral de qualidade.

Levando em conta o desenvolvimento do educando em todas as suas dimensoes, é
fundamental valorizar a importancia desses sujeitos na construgdo da sua historia, ndo podendo
a escola ignorar o conhecimento de mundo que 0 mesmo traz como bagagem ao chegar a escola
em detrimento de um curriculo pautado apenas em contetdo. Dessa forma, conforme citado

nospressupostos tedricos do Curriculo em Movimento na pagina 30,

O Curriculo da Educacédo Bésica da Secretaria de Estado de Educacdo do
Distrito Federal fundamenta-se na Pedagogia Histérico Critica e na
Psicologia Histdrico Cultural, opcéo tedrico-metodoldgicaque se assenta em
inimeros fatores, sendo a realidade socioeconémica da populacdo do Distrito
Federal um deles. 1sso porque o Curriculo escolar ndo pode desconsiderar o
contexto social,econémico e cultural dos estudantes. A democratiza¢do do
acesso aescola para as classes populares requer que esta seja reinventada,
tendo suas concepgdes e praticas refletidas e revisadas com vistas ao
atendimento as necessidades formativas dos estudantes, grupo cada vez mais
heterogéneo que adentra a escola publica do DF.

E importante favorecer o desenvolvimento dos estudantes com a vivéncia de situacdes que os
coloquem como protagonistas do processo ensino-aprendizagem. Assim, fazendo uso de acdes
intencionais didaticamente organizadas para a formacdo de um sujeito histérico e social, o
professor passa a desempenhar um papel de mediador do conhecimento historicamente
acumulado pelo estudante. Para que a aprendizagem seja favorecida, é importante que a
organizagdo escolar considere as praticas e interesses sociais da comunidade.

Considerando os fundamentos da Psicologia Histérico-Cultural e da Pedagogia
Histdrico-Critica, a préatica educativa € embasada em conceitos e abordagens que valorizam o
papel ativo do sujeito no processo de construcdo do conhecimento e no desenvolvimento de
suas capacidades cognitivas, afetivas e sociais.

O homem ¢é compreendido como um ser que aprende e se constroi em interacdo com o

meio social e natural que o cerca. Os sujeitos sao formados nas relagdes sociais e na interacao
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com a natureza para a producdo e reproducdo de sua vida e de sua realidade, estabelecendo

rela(;(”)es entre 0s seres humanos e a natureza.

Sédo conceitos fundamentais da Psicologia Histdrico-Cultural:

a)

b)

Mediacdo: um dos principios fundamentais da Psicologia Historico-Cultural é a
ideia de que o desenvolvimento humano ocorre por meio da mediacdo de
instrumentos, signos e simbolos culturais. Isso significa que o ser humano se
apropria do conhecimento e desenvolve suas capacidades por meio das interagdes
com o meio social e cultural, utilizando ferramentas e simbolos mediadores, como

a linguagem, os artefatos culturais e as praticas sociais.

Zona de Desenvolvimento Iminente: refere-se ao espaco entre o que o individuo é
capaz de fazer sozinho e 0 que pode fazer com o0 apoio de um mediador mais
experiente. Na pratica educativa, isso implica em identificar e promover atividades
que desafiem os estudantes a avangarem além de seu nivel atual de desenvolvimento,

com o apoio adequado do professor e dos pares.

c) Aprendizagem como processo social: segundo a perspectiva histérico-cultural, a

aprendizagem é um processo social e colaborativo, que ocorre por meio da interacao
e da troca de experiéncias entre os individuos. Nesse sentido, a pratica educativa
deve valorizar a construcdo do conhecimento em conjunto, promovendo atividades
que estimulem a cooperagdo, a comunicagao e o compartilhamento de ideias entre

0s estudantes.

Séo conceitos fundamentais da Pedagogia Historico-Critica:

a)

Critica a sociedade capitalista: A Pedagogia Historico-Critica parte de uma critica
a sociedade capitalista e suas contradi¢des, destacando a importancia da escola na
formacdo de sujeitos criticos e conscientes das desigualdades sociais e econdmicas.
Nessa perspectiva, a pratica educativa deve ir além da mera transmissdo de
conhecimentos, buscando desenvolver nos alunos uma consciéncia critica sobre a

realidade e estimulando sua participacdo na transformacéo social.



62

b) Construcdo do conhecimento historico-social: a Pedagogia Historico-Critica
valoriza a construcdo do conhecimento histérico-social, que considera a relacéo
dialética entre o passado, o presente e o futuro. Isso implica em abordar os conteidos
escolares de forma contextualizada e problematizadora, relacionando-os com a
realidade vivida pelos alunos e estimulando sua reflexdo critica sobre os processos

historicos e sociais.

c) Ensino como processo dialético: Para a Pedagogia Historico-Critica, o ensino deve
ser entendido como um processo dialético, que envolve a contradi¢do e o confronto
de ideias. Isso implica em promover um ambiente de debate e reflexdo na sala de
aula, onde os estudantes sdo estimulados a questionar, argumentar e construir

conhecimento de forma critica e autbnoma.

Esses sdo alguns dos fundamentos tedrico-metodologicos da pratica educativa
considerando a Psicologia Histdrico-Cultural e a Pedagogia Histérico-Critica. Essas
abordagens destacam a importancia da mediacdo cultural, da interacdo social e do
desenvolvimento critico dos estudantes como elementos centrais para uma educacao

emancipatdria e transformadora.

Os sujeitos constituem-se a partir de sua integralidade afetiva, cognitiva, fisica, social,
historica, ética, estética, por isso a educacado integral perpassa todas as etapas e modalidades da
educacdo basica, valorizando o dialogo entre os saberes formais e os saberes socialmente
construidos para que juntos adquiram sentido e sirvam como agente de mudanga do ser e da
sociedade em que ele esté inserido.

Assim, o curriculo escolar ndo pode desconsiderar o contexto social, econdmico e
cultural dos estudantes. O foco é a garantia da aprendizagem para todos, sendo fundamental
considerar a pluralidade e a diversidade social e cultural em nivel global e local.

A educacdo deve ser referenciada pela formacdo integral, de modo que o processo
formativo integre as diversas dimensdes que formam o ser humano.

Defende-se um curriculo integrado, pautado na integracdo das diferentes areas do
conhecimento e experiéncias, com vistas a compreensdo critica e reflexiva da realidade. O
desafio é a superacdo do curriculo colecdo, a diversificacdo de estratégias pedagdgicas e o

planejamento coletivo.
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Quanto ao processo avaliativo, a SEEDF compreende que a funcdo formativa da
avaliacdo é a mais adequada ao projeto de educacédo publica democratica e emancipatoria.
A avaliacdo €é entdo voltada para as aprendizagens, sendo que sua finalidade maior reside em
auxiliar, ao invés de punir, expor ou humilhar os estudantes. Avalia-se para garantir algo e ndo
apenas para coletar dados sem comprometimento com o processo; de modo que 0 COmpromisso
¢ com 0 processo e ndo somente com o produto. Ademais, a avaliacdo formativa demanda
acompanhamento  sistematico do desempenho dos estudantes, sendo realizada

permanentemente.
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ORGANIZACAO CURRICULAR DA UNIDADE ESCOLAR

ORGANIZACAO CURRICULAR ANUAL 1° PERIODO — EDUCACAQO INFANTIL — 1° semestre 2024

(Embasada no Curriculo em Movimento do Distrito Federal e na Minuta do Continuo Curricular 2020 — 2021 — 2022 — 2023)

EIXOS TRANSVERSAIS: Educagdo para a Diversidade/Cidadania e Educagdo em e para os Direitos Humanos/ Educacdo para a Sustentabilidade
EIXOS INTEGRADORES: Cuidar e Educar/Brincar € Interagir

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

CAMPOS DE EXPERIENCIA: O eu, 0 outro e 0 nds

* & & & & o o
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Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir.

Agir de maneira independente, com confianca em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitacdes.

Ampliar as relagBes interpessoais, desenvolvendo afeto, atencdo, limites e atitudes de participacéo e cooperacéo.

Demonstrar valorizagao das caracteristicas de seu corpo (cor dos olhos, cabelos, pele) e respeitar as caracteristicas dos outros (criangas e adultos) com os quais convive.
Compreender que as regras sdo passiveis de questionamento, discusséo e reformulacgdo entre os elementos do grupo.

Desenvolver o senso de resiliéncia (saber perder, saber ganhar, aceitar a opinido das outras pessoas, reconsiderar seu ponto de vista).

Reconhecer sua historia de vida, individual e coletiva, por meio de construcdo de linha do tempo com fotografias e arvore genealdgica, identificando e respeitando
diferentes configuracdes familiares.

Reconhecer as mudancas ocorridas nas suas caracteristicas desde o0 nascimento, a fim de perceber as transformagdes.

Reconhecer que bons habitos alimentares, de higiene e pratica de lazer contribuem para a promocéo da salde e bem-estar fisico e mental.

Vivenciar rotinas: organizagdo dos tempos, espagos e materiais, de modo a constituir, gradualmente, sua autorregulacéo e autonomia.

Identificar-se como membro de diversos grupos sociais (familia, instituicdo de Educacéo Infantil) e distinguir seu papel dentro de cada um.

Identificar e elaborar regras e limites nas relac6es, desenvolvendo, progressivamente, a capacidade de autorregulacéo.

Identificar e utilizar diferentes possibilidades de comunicagéo com as pessoas do convivio social, respeitando e negociando as regras sociais.

Reconhecer as diferencas culturais, estabelecendo rela¢fes de aprendizagem mutua, respeito e igualdade social.

Participar de celebracGes das datas comemorativas numa perspectiva cultural e suprarreligiosa, cultivando e fortalecendo valores como solidariedade e respeito.
Desenvolver, gradativamente, atitudes antirracistas, antissexistas, anti-nomofobicas e antibullying.

Conhecer e discutir acerca da historia de Brasilia, curiosidades e a historia de vida das pessoas que constituem esse contexto.

Reconhecer sua imagem no espelho e em diferentes fotografias.
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Demonstrar controle e adequacéo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, na escuta e reconto de histdrias, em atividades artisticas, entre outras.

Cuidar de sua higiene, alimentacgdo, conforto e aparéncia.

Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situagdes diversas.

Reconhecimento progressivo do proprio corpo em brincadeiras, jogos e demais atividades, assim como na intera¢do com 0s outros.

Reconhecer e valorizar as brincadeiras da cultura infantil, de acordo com as regras estabelecidas (brincar de pique-esconde, entre outras brincadeiras).

Reconhecer, observar e nomear as diversas expressdes corporais, possibilitando a familiarizacdo com a imagem de seu proprio corpo refletida no espelho.

Criar e valorizar movimentos pela utilizacdo de diferentes modalidades de danca.

Reconhecer e nomear as sensagdes e ritmos (rapido, lento, forte, fraco...) por meio de movimentos corporais associados a diferentes sons.

Reconhecer, participar e valorizar as manifestaces culturais como um patriménio imaterial (quadrilhas, brincadeiras de roda, brincadeiras cantadas etc.).

Identificar e nomear situagdes que envolvam sensacdes tateis e percepcao das partes do préprio corpo e do corpo de outras criancas.

Reconhecer e compartilhar, superar e ampliar os limites e as potencialidades corporais.

Participar, em diferentes espacos, de situagdes com obstaculos, por baixo e por cima de diferentes objetos, em caminhos marcados no chéo, escalando, equilibrando com
um ou os dois pés.

Dominar o equilibrio corporal em diferentes situacfes de movimentos (andando em linha reta, parado, pulando, saltando).

Participar e ampliar suas diversas formas de comunicacéo (gestual e verbal).

Realizar circuitos de locomocdo: arrastar, rolar, saltar, pular com um pé ou com os dois, fazer estrelinha, andar.

Praticar atividades de relaxamento pelo controle da respiragdo e escuta de variados sons.

Ampliar as possibilidades de desenvolvimento da coordenagdo motora global por meio de brincadeiras, jogos, dancas, ginasticas (atividades exploratérias de espacos
estruturados com diferentes materiais — cordas, arcos, bastdes, cones, brinquedos...).

+ Ampliar as diferentes estratégias motoras para separar objetos altos de baixos, curtos de compridos, finos de grossos, largos de estreitos, cheios de vazios etc.

L JER R JEE R R R R R JEE R N 2
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+ Expressar-se livremente, por meio de desenhos e pinturas, verbalizando o significado de sua producéo.

¢ Manusear e experimentar materiais diversos (jornais, papel, papeldo, embalagens, objetos, dentre outros) em diferentes planos, texturas e espacos, criando objetos

artisticos.

Reconhecer as cores primarias e secundarias.

Identificar sons e suas diversas fontes sonoras, por meio de jogos de escuta atenta/cabra-cega, caixa surpresa, o que é o que €, dentre outros.

Participar de atividades com musicas usadas como fundo para a formagao de repertorio de meméria e realizacéo de trabalho corporal livre e direcionado.

Explorar e manipular materiais tridimensionais com diversas superficies, planos, formas, volumes e objetos (areia molhada, argila, massa de modelar, dentre outros),

modelando suas formas e texturas para criar obra artistica.

¢ Realizar atividades com materiais diversos e de variados tamanhos para desenvolver a coordenagdo motora fina que envolva ag¢6es de alinhavar, tragar, contornar varios
tipos de papéis, empilhar, encaixar, rosquear, pincar, recortar, colar, pintar, modelar com massa ou argila, montar quebra-cabecas, manipular graos diversos etc.

¢ Criar e participar de atividades de locomocao (andar, correr, saltar, trotar etc.), de variadas formas (rapido, devagar, camera lenta).

* & o o
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+ Demonstrar as habilidades de caminhar, correr, saltar, saltitar, pular, escorregar, rolar etc., visando a orientagdo espacial e a lateralidade, por meio de brincadeiras, jogos,
ginasticas, dangas etc.

+ Participar de brincadeiras por meio de a¢des corporais, em que se utilizem os conceitos de: antes/depois, curto/longo, cedo/tarde, lento/rapido, forte/fraco.

¢ Reconhecer sua dominancia lateral em a¢des habituais e brincadeiras.

¢ Criar livremente utilizando diversos materiais (lapis; gizao de cera; canetas grandes; papéis de tamanhos, cores, texturas e formatos variados; colas liquidas e em bastéo;
tintas variadas, de pintura a dedo, com pincéis grandes, grossos e finos; entre outros), expressando sua arte por meio de desenho, pintura, colagem, escultura, modelagens.

+ Criar livremente figuras humanas, de animais, de objetos e de cenas por meio de desenhos, pinturas, colagens e modelagens, contextualizando-as intencionalmente.

CAMPOS DE EXPERIENCIA: Escuta, fala, pensamento e imaginagéo

+ Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expresséo.

+ Levantar hipdteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de letras por meio de escrita espontanea.

¢ Reconhecer e utilizar diferentes formas de expressdo para se comunicar (sorriso, choro, beijo, balanco da cabeca negativa ou afirmativa etc.).

+ Expressar-se por meio das palavras de forma clara e organizada.

¢ Reconhecer e valorizar o uso adequado das palavras.

+ Demonstrar a capacidade de lembrar e executar agdes em passos sequenciais, seguindo instrucdes verbais.

+ Reconhecer e identificar, de diversas formas, o proprio nome e o nome dos colegas.

+ Criar e reconhecer a auto expressdo nas brincadeiras de faz de conta, langando méo da imaginacao e memoria.

+ Realizar leituras por meio de gravuras, imagens etc.

¢ Compartilhar informac6es de que livros e outros impressos tém autor, ilustrador e capa.

¢ Recriar, de forma gréafica (desenho ou escrita espontanea), as historias ouvidas.

+ Vivenciar, respeitar e conhecer a cultura de diferentes povos.

+ Expressar ideias e sentimentos por meio do desenho, comunicando experiéncias de lugares, pessoas e objetos.

+ Reconhecer e diferenciar letras, nimeros, desenhos e outros sinais graficos.

+ Reconhecer diferentes possibilidades de posicoes espacial e corporal (sentado, em pé, deitado de brucos, entre outras) para desenhar.

¢ Escrever o préprio nome e reconhecer a sua importancia e sua utilidade como elemento de identificacdo pessoal.

¢ ldentificar e registrar as letras que compdem o proprio nome em diferentes situagdes.

¢ Registrar, de forma paulatina, o alfabeto, principalmente quando associado a um nome familiar.

+ Reconhecer e utilizar diferentes materiais que riscam (giz de cera, tinta guache, cola colorida, carvao) para expressar sentimentos, ideias, com a compreensdo que sao
elementos culturais (processo do grafismo).

¢ Perceber a importancia da utilizacdo das letras do alfabeto para a escrita de palavras.

+ Compreender as regras sociais por meio da fala e da brincadeira, elaborando novos comportamentos.

+ Compreender que as regras sociais de diferentes povos fazem parte de sua identidade e historia e que precisam ser respeitadas.
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Estabelecer relagtes de comparacdo entre objetos, observando suas propriedades.

Compartilhar com outras criancas situacdes de cuidado de plantas e animais nos espacos da instituicdo e fora dela.

Identificar relagBes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, do lado).

Classificar e seriar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e diferencas.

Relatar fatos a partir da utilizagdo de conceitos basicos de tempo (agora, antes, durante, depois, ontem, hoje, amanhd, lento, rapido, depressa, devagar).
Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antecessor e sucessor.

Acompanhar o registro de nimeros em situa¢des do cotidiano: a quantidade de criancas (presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da mesma natureza (bonecas,
bolas etc.).

Organizar objetos por critérios de semelhancas e diferencas, agrupando-os numa categoria (classificacao).

Identificar formas geométricas em apreciacdo de obras de arte, desenhos, pinturas, colagens etc.

Desenvolver, de maneira ludica, nogdes matematicas de mais/menos, comego/meio/fim, antes/agora/depois, cedo/tarde, ontem/hoje/amanhd, direita/esquerda,
primeiro/entre/Gltimo, para frente/para tras/para o lado, para a direita/para a esquerda, para cima/para baixo.

Compreender que a quantidade ndo depende da arrumagcdo, forma ou posicéo dos objetos.

Identificar, nomear e registrar nimeros em atividades ludicas.

Utilizar e compartilhar linguagem oral e pictérica para comunicar ideias matematicas.

Comparar quantidades, utilizando recursos pessoais, como desenho e correspondéncia (biunivoca).

Realizar acdes relacionadas ao consumo sustentavel (economia de matéria prima, 4gua, energia) e atitudes como reduzir, reciclar e reutilizar, desenvolvendo préticas de
cuidado com o meio ambiente.

Compreender e incentivar entre seus pares a conservacao, 0 Uso racional e o reaproveitamento de objetos utilizados individual e coletivamente.

Participar de feiras, exposi¢Oes e mostras de trabalhos cientificos, em interface com outras linguagens.

Registrar os experimentos realizados por meio de desenhos.

Realizar sua higiene pessoal com autonomia.

Compartilhar narrativas apds leitura de historias sobre Brasilia e sobre o Cerrado.

Discutir questdes de sustentabilidade que envolvem Brasilia e o Cerrado.

Conhecer e discutir sobre a preservagéo de plantas e animais do Cerrado.

* S & 6 O o o

* & o
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ORGANIZACAO CURRICULAR ANUAL 1° PERIODO — EDUCACAO INFANTIL — 2° semestre 2024

(Embasada no Curriculo em Movimento do Distrito Federal e na Minuta do Continuo Curricular 2020 — 2021 — 2022 — 2023)

EIXOS TRANSVERSAIS: Educagdo para a Diversidade/Cidadania e Educacdo em e para os Direitos Humanos/ Educa¢édo para a Sustentabilidade
EIXOS INTEGRADORES: Cuidar e Educar/Brincar e Interagir

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

CAMPOS DE EXPERIENCIA: O eu, 0 outro e 0 nds

+ Demonstrar valorizacdo das caracteristicas de seu corpo (cor dos olhos, cabelos, pele) e respeitar as caracteristicas dos outros (crian¢as e adultos) com os quais convive.

+ Compreender que as regras sdo passiveis de questionamento, discussdo e reformulacdo entre os elementos do grupo.

+ Desenvolver o senso de resiliéncia (saber perder, saber ganhar, aceitar a opinido das outras pessoas, reconsiderar seu ponto de vista).

¢ Reconhecer sua histdria de vida, individual e coletiva, por meio de construgdo de linha do tempo com fotografias e arvore genealdgica, identificando e respeitando
diferentes configuragdes familiares.

+ Diferenciar alimentos doces e salgados, amargos e azedos, alimentando-se de modo independente, usando talheres, copos e guardanapos.

+ Reconhecer as diferencas culturais, estabelecendo relagdes de aprendizagem mutua, respeito e igualdade social.

+ Participar de celebracGes das datas comemorativas numa perspectiva cultural e suprarreligiosa, cultivando e fortalecendo valores como solidariedade e respeito.

+ Reconhecer a importéncia das diferentes profissGes para a vida em sociedade, identificando seus instrumentos caracteristicos e fungdes sociais.

+ Identificar a evolugdo dos meios de transporte, sinais de transito e discutir sobre as regras de transito em culturas diversas.

+ Distinguir diferentes tipos de moradia, desde 0s tempos das cavernas até os dias atuais, relacionando-o0s aos materiais de que sdo construidos ao levar em conta aspectos
econdmicos, culturais e sociais.

+ Desenvolver, gradativamente, atitudes antirracistas, antissexistas, anti-homofébicas e antibullying.

¢ Passear, observar e discutir acerca das caracteristicas das imediag@es da instituicdo de Educagao Infantil.

+ Demonstrar controle e adequagéo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, na escuta e reconto de histdrias, em atividades artisticas, entre outras.
+ Cuidar de sua higiene, alimentacéo, conforto e aparéncia.

+ Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situagdes diversas.

+ Reconhecimento progressivo do proprio corpo em brincadeiras, jogos e demais atividades, assim como na interacdo com os outros.

+ Reconhecer e valorizar as brincadeiras da cultura infantil, de acordo com as regras estabelecidas (brincar de pique-esconde, entre outras brincadeiras).
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+ Experimentar diferentes situagcdes que ampliem a consciéncia de suas potencialidades e limites do corpo (forca, velocidade, resisténcia, agilidade, equilibrio e
flexibilidade).

+ Reconhecer e valorizar as conquistas corporais e a dos colegas em diversas situagoes.

+ Adequar gestos, movimentos e ritmos corporais a suas necessidades, intencdes e ambientes, para desenvolver a independéncia.

+ Reconhecer, participar e valorizar as manifestagfes culturais como um patrimonio imaterial (quadrilhas, brincadeiras de roda, brincadeiras cantadas etc.).

+ Reconhecer e compartilhar, superar e ampliar os limites e as potencialidades corporais.

+ Identificar e compartilhar situaces que exercitem os musculos da face por meio de brincadeiras, jogos e ginasticas (fazer caretas diversas; assoprar apitos, linguas de
sogra, penas, chama de vela, baldo de ar; mastigacdo; imitar os sons produzidos pelos animais; fazer bolhas de sab&o; jogar beijos etc.).

+ Reconhecer a importancia e a diferenca do ritmo respiratorio e dos batimentos cardiacos durante as atividades ativas e tranquilas, visando ao desempenho eficaz nas a¢des
e tendo como base o0s sinais do corpo.

+ Participar, reconhecer e valorizar as diversas manifestacdes culturais, como brincadeiras, brincadeiras de roda, jogos, dancas, festejos e canc@es tradicionais (pipa, cantigas
de roda, pega-pega, cabra-cega, barra-manteiga, corda, pido, ciranda, esconde-esconde, elastico, bambolé etc.) e demais manifestacBes que digam respeito as tradicdes
culturais de sua comunidade e de outras.

+ Investigar objetos com uma ou ambas as médos, identificando suas qualidades e as diferencas entre eles por seu aspecto fisico.

+ Manipular materiais diversos para confeccionar brinquedos com materiais alternativos.

+ Reconhecer e expressar as caracteristicas dos diferentes papeis sociais nas brincadeiras de faz de conta.

+ Participar e reconhecer os processos simbolicos, por meio da dramatizacéo de histérias, musicas, entre outros, tendo 0 corpo como protagonista.

+ Participar, em diferentes espacos, de situagdes com obstaculos, por baixo e por cima de diferentes objetos, em caminhos marcados no chao, escalando, equilibrando com
um ou os dois pés.

+ Dominar o equilibrio corporal em diferentes situacfes de movimentos (andando em linha reta, parado, pulando, saltando).

+ Participar e ampliar suas diversas formas de comunicacao (gestual e verbal).

+ Realizar circuitos de locomocdo: arrastar, rolar, saltar, pular com um pé ou com os dois, fazer estrelinha, andar.

+ Praticar atividades de relaxamento pelo controle da respiracao e escuta de variados sons.

+ Ampliar as possibilidades de desenvolvimento da coordenacdo motora global por meio de brincadeiras, jogos, dangas, ginasticas (atividades exploratdrias de espacgos
estruturados com diferentes materiais — cordas, arcos, bastdes, cones, brinquedos...).

+ Criar brincadeiras com objetos de diferentes tamanhos, formas, texturas e pesos (pneus, latas, caixas de papeldo, copos plésticos, bastdes de madeira, bolas de meia, sacos
de estopa, tampinhas de garrafa, pedacos de espuma, isopor, EVA etc.).

+ Ampliar as diferentes estratégias motoras para separar objetos altos de baixos, curtos de compridos, finos de grossos, largos de estreitos, cheios de vazios etc.

+ Realizar atividades com materiais diversos e de variados tamanhos para desenvolver a coordenagdo motora fina que envolva a¢Bes de alinhavar, tragar, contornar varios
tipos de papéis, empilhar, encaixar, rosquear, pingar, recortar, colar, pintar, modelar com massa ou argila, montar quebra-cabecas, manipular gréos diversos etc.

+ Criar e participar de atividades de locomocao (andar, correr, saltar, trotar etc.), de variadas formas (rapido, devagar, cAmera lenta).

+ Demonstrar as habilidades de caminhar, correr, saltar, saltitar, pular, escorregar, rolar etc., visando a orientacéo espacial e a lateralidade, por meio de brincadeiras, jogos,
ginasticas, dangas etc.
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+ Participar de pesquisas sobre o repertério de jogos, brincadeiras, brinquedos, festejos, histérias e modos de vida das criangas, caracteristicos de diferentes culturas e da
tradicdo cultural de sua comunidade.

+ Participar de brincadeiras por meio de a¢des corporais, em que se utilizem os conceitos de: antes/depois, curto/longo, cedo/tarde, lento/rapido, forte/fraco.

4 Reconhecer sua dominancia lateral em a¢des habituais e brincadeiras.

+ Ampliar o repertério e a criagdo de producdes artisticas individuais e coletivas, nas diversas linguagens artisticas, desenvolvendo a dimensdo estética da arte.

+ Expressar-se livremente, por meio de desenhos e pinturas, verbalizando o significado de sua produgé&o.

+ Manusear e experimentar materiais diversos (jornais, papel, papeldo, embalagens, objetos, dentre outros) em diferentes planos, texturas e espagos, criando objetos
artisticos.

+ Reconhecer as cores primarias e secundarias.

+ Produzir tintas alternativas a partir de materiais naturais (pé de café, urucum, cenoura, beterraba, folhas verdes, terras, dentre outros), utilizando-as em estado original ou
acrescentando cola na formulacéo.

+ Utilizar, de forma dirigida, diferentes fontes sonoras para acompanhar cang¢des, cantigas e brincadeiras cantadas.

+ Corpo (voz/canto, estalos, passos, palmas, onomatopeias, dentre outros);

+ Natureza (sementes, madeira, folhas, cascas, pedras de diferentes formas e tamanhos, dentre outros);

+ Objetos do cotidiano e materiais reutilizaveis (caixas de papeldo, embalagens plasticas, sacos de papel, potes de plastico, panelas, colher de pau, madeira, garrafas, vidros,
tampas, tampinhas, tubos de papeldo e PVC, tubos flexiveis, dentre outros).

+ Identificar sons e suas diversas fontes sonoras, por meio de jogos de escuta atenta/cabra-cega, caixa surpresa, 0 que é 0 que é, dentre outros.

+ Confeccionar instrumentos e objetos sonoros com materiais reaproveitaveis, utilizando-os para acompanhar musicas cantadas e pequenas composic¢des autorais individuais
ou coletivas (chocalhos com vasilhames, grdos e migangas, clavas com pedacos de cabo de vassoura, tambores com potes e caixas diversos, dentre outros).

+ Organizar a pulsacdo ritmica para acompanhar musicas cantadas, utilizando instrumentos musicais convencionais ou instrumentos confeccionados com materiais
reaproveitaveis.

+ Cantar musicas e acompanha-las com instrumentos convencionais ou confeccionados com materiais diversos, explorando a intensidade do som (forte/fraco), e amplificar
a intensidade das musicas cantadas e tocadas por meio de microfones e comparar sua vibracéo, tateando caixas de som durante a execucao.

+ Participar de atividades com musicas usadas como fundo para a formacao de repertério de memoria e realizagdo de trabalho corporal livre e direcionado.

+ Explorar e manipular materiais tridimensionais com diversas superficies, planos, formas, volumes e objetos (areia molhada, argila, massa de modelar, dentre outros),
modelando suas formas e texturas para criar obra artistica.

+ Criar livremente utilizando diversos materiais (lapis; giz&o de cera; canetas grandes; papéis de tamanhos, cores, texturas e formatos variados; colas liquidas e em bast&o;
tintas variadas, de pintura a dedo, com pincéis grandes, grossos e finos; entre outros), expressando sua arte por meio de desenho, pintura, colagem, escultura,
modelagens.

+ Observar e reconhecer diversas imagens/cenas/obras por meio de fotografias, pinturas, objetos, esculturas, cenas cotidianas, gravuras e obras de artistas.

+ Criar livremente figuras humanas, de animais, de objetos e de cenas por meio de desenhos, pinturas, colagens e modelagens, contextualizando-as intencionalmente.
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+ Desenhar observando modelo real de pessoas, animais e objetos para perceber forma, volume e luz, exercitando a percepcéo visual, raciocinio, atengdo, interpretacéo e
imaginacao.

+ Desenhar com interferéncia grafica de imagens — personagens de tirinhas, fotografias, imagens de revistas e formas geométricas —, usando papéis de formatos e
tamanhos diferentes, vazados ou ndo, que servirdo de suporte para o desenho.

+ Emitir opinides e sentimentos em relacéo a diversas obras de Arte.

+ Desenvolver a sensibilidade, sentimentos e imaginacdo por meio da apreciagdo e da producdo artistica.

+ Descrever e interpretar imagens dispostas em variados suportes (fotografias, pinturas, objetos, esculturas, cenas cotidianas, gravuras e obras de artistas).

+ Imitar e criar gestos, sons e movimentos corporais de outras criangas, adultos e animais em brincadeiras, contagao de histérias e dramatizacGes.

+ Experimentar intencionalmente a expressividade (triste, alegre, bravo), por meio de jogos e brincadeiras teatrais, utilizando bonecos e méscaras.

+ Vivenciar e protagonizar brincadeiras dancadas como as cirandas, rodas e outras possibilidades da cultura popular.

+ Confeccionar brinquedos com materiais alternativos.

+ Reconhecer as caracteristicas dos diferentes papéis sociais e realizar brincadeiras de faz de conta.

CAMPOS DE EXPERIENCIA: Escuta, fala, pensamento e imaginacéo

+ Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expressao.
¢ Escolher e folhear livros, procurando se orientar por temas e ilustracfes, acompanhando a narrativa.

4 Recontar histdrias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de encenacdes, definindo os contextos e 0s personagens, a estrutura da historia.

+ Recontar histérias ouvidas para produgdo de reconto escrito, tendo o professor como escriba.

+ Produzir suas proprias historias orais e escritas (escrita espontanea), em situagdes com funcéo social significativa.

+ Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores diversos, recorrendo a estratégias de observacéo e leitura.

¢ Levantar hip6teses em relacéo a linguagem escrita, realizando registros de letras por meio de escrita espontanea.

+ Expressar-se por meio das palavras de forma clara e organizada.

+ Explorar diferentes sons produzidos com o corpo e reconhecé-los como forma de comunicacao (assoviar, estalar os dedos, bater palmas, bater o pé etc.).
4 Reconhecer e valorizar o uso adequado das palavras.

+ Narrar fatos em sequéncia temporal e causal.

+ Expor ideias e fatos com e sem auxilio de adultos e utilizacdo de recursos como ilustracGes, objetos etc.

+ Descrever as caracteristicas de objetos, personagens, cenas de histdrias e situagdes cotidianas.

¢ Explicar o prdprio desenho e tentar fazer o mesmo com o dos colegas.

+ Identificar e reconhecer rétulos e embalagens no cotidiano, a fim de perceber suas funcdes e diferencas.

¢ Vivenciar, respeitar e conhecer a histéria de brincadeiras de diferentes culturas.

+ Realizar leituras por meio de gravuras, imagens etc.

4 Compartilhar informac6es de que livros e outros impressos tém autor, ilustrador e capa.

+ Recriar, de forma gréafica (desenho ou escrita espontanea), as histérias ouvidas.
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+ Reconhecer e valorizar a leitura/escrita como uma pratica para mudanca de acdo (placas de sinalizacéo, avisos, instrugdes, cartazes de rua etc.).

+ Reconhecer a evolugdo dos meios de comunicagdo entre humanos no decorrer da historia, experimentando particularmente as novas tecnologias.

+ Vivenciar, respeitar e conhecer a cultura de diferentes povos.

+ Recitar parlendas, adivinhas, cancdes, poemas e trava-linguas.

+ Expressar ideias e sentimentos por meio do desenho, comunicando experiéncias de lugares, pessoas e objetos

+ Reconhecer e diferenciar letras, nmeros, desenhos e outros sinais gréaficos.

+ Reconhecer diferentes possibilidades de posi¢des espacial e corporal (sentado, em pé, deitado de brugos, entre outras) para desenhar.

+ Registrar, de forma paulatina, o alfabeto, principalmente quando associado a um nome familiar.

+ Reconhecer e utilizar diferentes materiais que riscam (giz de cera, tinta guache, cola colorida, carvao) para expressar sentimentos, ideias, com a compreenséo que s&o
elementos culturais (processo do grafismo).

+ Perceber a importancia da utilizacdo das letras do alfabeto para a escrita de palavras.

+ Compreender as regras sociais por meio da fala e da brincadeira, elaborando novos comportamentos

+ Compreender que as regras sociais de diferentes povos fazem parte de sua identidade e histéria e que precisam ser respeitadas.

+ Estabelecer relagdes de comparacao entre objetos, observando suas propriedades.

+ Compartilhar com outras criancas situagdes de cuidado de plantas e animais nos espagos da instituicéo e fora dela.

+ Identificar relagGes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, do lado).

+ Classificar e seriar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e diferengas.

+ Relatar fatos a partir da utilizacéo de conceitos basicos de tempo (agora, antes, durante, depois, ontem, hoje, amanhd, lento, rapido, depressa, devagar).

4 Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antecessor e sucessor.

+ Acompanhar o registro de nimeros em situacdes do cotidiano: a quantidade de criancas (presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da mesma natureza (bonecas,
bolas etc.).

+ Organizar objetos por critérios de semelhancas e diferencas, agrupando-o0s numa categoria (classificacéo).

+ Identificar formas geométricas em apreciacdo de obras de arte, desenhos, pinturas, colagens etc.

+ Realizar experimentos para produzir novas cores, misturando materiais diversos: tinta, massinha de modelar, anilina, dentre outros, e relacionar cores nos objetos e nos
elementos da natureza.

+ Desenvolver, de maneira lddica, nogGes matematicas de mais/menos, comego/meio/fim, antes/agora/depois, cedo/tarde, ontem/hoje/amanha, direita/esquerda,
primeiro/entre/Gltimo, para frente/para tras/para o lado, para a direita/para a esquerda, para cima/para baixo.

+ Conhecer a historia do dinheiro, como evoluiu do escambo, passando pelas moedas de metal, notas de papel, cartdes de polietileno (plastico), chegando as moedas
atuais.

+ Construir colegcdes maiores utilizando o processo de inclusdo (Exemplo: juntar a colecdo de bananas e a colecdo de morangos na colecdo de frutas; a colecdo de bonecas
e a colecdo de bolas na colecdo de brinquedos).
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+ Realizar medicBes e comparagdes de diversos objetos, espacos e pessoas, utilizando instrumentos diversificados: palmos, palitos, folhas de papel, metro.

+ Compreender que a quantidade ndo depende da arrumacgéo, forma ou posicao dos objetos.

+ Identificar, nomear e registrar nimeros em atividades lddicas.

+ Utilizar e compartilhar linguagem oral e pictérica para comunicar ideias matematicas.

+ Representar com desenhos estratégias utilizadas para a resolugéo de situagdes-problema e desenvolver nogdes de operacfes matematicas em situagdes concretas.

+ Comparar quantidades, utilizando recursos pessoais, como desenho e correspondéncia (biunivoca).

+ Desenvolver atitudes de manutencéo dos espagos publicos, privados, coletivos e do meio ambiente.

+ Identificar componentes que formam determinadas paisagens do meio ambiente (rios, vegetacdes, constru¢des, campos, mar, montanhas, seres vivos), distinguindo entre
paisagens naturais e modificadas (pela acdo humana ou pela acdo da natureza), de modo a desenvolver atitudes de respeito e cuidado.

+ Participar de feiras, exposi¢des e mostras de trabalhos cientificos, em interface com outras linguagens.

+ Registrar os experimentos realizados por meio de desenhos.

+ Compreender as necessidades vitais dos seres vivos, discutindo a importancia da preservacgéo de seu habitat natural para a satisfacdo de tais necessidades.

+ Identificar alguns animais ameacados de extin¢do, desenvolvendo pensamento critico sobre a caca e a criacdo em cativeiro.

+ Valorizar os cuidados basicos com os animais (higienizacdo, vacinacgao, alimentacdo, carinho) e com as plantas (cultivo de hortas, jardins).

+ Identificar as partes das plantas: raiz, caule, folha, flor, fruto e semente, conhecendo a fun¢éo de cada uma.

+ Participar de atividades de preparacdo de alimentos, aprendendo sobre higiene, escolha e consumo de alimentos saudaveis.

+ Identificar alguns elementos poluidores e os efeitos para 0 meio ambiente.

+ Reconhecer e identificar, por meio dos sentidos, as caracteristicas dos elementos naturais, dos materiais e do ambiente: quente, frio, liso, aspero, grosso, fino, doce,
salgado, amargo, azedo, fortes e fracos etc.




ORGANIZACAO CURRICULAR ANUAL 2° PERIODO — EDUCACAO INFANTIL — 2024

(Embasada no Curriculo em Movimento do Distrito Federal e na Minuta do Continuo Curricular 2020 — 2021 — 2022)

EIXOS TRANSVERSAIS: Educagdo para a Diversidade/Cidadania e Educacdo em e para os Direitos Humanos/ Educacdo para a Sustentabilidade
EIXOS INTEGRADORES: Cuidar e Educar/Brincar e Interagir

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

CAMPOS DE EXPERIENCIA: O eu, 0 outro e 0 nds

e Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir.

e Agir de maneira independente, com confiangca em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitacdes.

o Ampliar as relacfes interpessoais, desenvolvendo afeto, atencdo, limites e atitudes de participacdo e cooperagdo.

e Demonstrar valorizagdo das caracteristicas de seu corpo (cor dos olhos, cabelos, pele) e respeitar as caracteristicas do outro.

e Compreender que as regras sdo passiveis de questionamento, discussdo e reformulacdo entre os elementos do grupo.

¢ Reconhecer que bons habitos alimentares, de higiene e pratica de lazer contribuem para a promogao da sadde e bem-estar fisico e mental.

o Diferenciar alimentos doces e salgados, amargos e azedos, alimentando-se de modo independente, usando talheres, copos e guardanapos.

e Reconhecer sua imagem no espelho e em diferentes fotografias.

o Identificar e elaborar regras e limites nas relagdes, desenvolvendo, progressivamente, a capacidade de autorregulagéo.

o ldentificar e utilizar diferentes possibilidades de comunicagdo com as pessoas do convivio social, respeitando e negociando as regras sociais.

o Identificar a evolucdo dos meios de transporte, sinais de transito e discutir sobre as regras de transito em culturas diversas.

e Distinguir diferentes tipos de moradia, desde os tempos das cavernas até os dias atuais, relacionando-os aos materiais de que sdo construidos ao levar em conta
aspectos econdmicos, culturais e social.

e Desenvolver, gradativamente, atitudes antirracistas, antissexistas, anti-homofobicas e antibullying.

o Desenvolver o senso de resiliéncia (saber perder, saber ganhar, aceitar a opinido das outras pessoas, reconsiderar seu ponto de vista).

e Reconhecer sua historia de vida, individual e coletiva, por meio de construcdo de linha do tempo com fotografias e arvore genealdgica, identificando e
respeitando diferentes configurac6es familiares.

e Reconhecer as mudancas ocorridas nas suas caracteristicas desde o nascimento, a fim de perceber as transformacdes.

e Vivenciar rotinas: organizacao dos tempos, espacos e materiais, de modo a constituir, gradualmente, sua autorregulacao e autonomia.

e Identificar-se como membro de diversos grupos sociais (familia, instituicdo de Educacao Infantil) e distinguir seu papel dentro de cada um.

o ldentificar e utilizar diferentes possibilidades de comunicagdo com as pessoas do convivio social, respeitando e negociando as regras sociais.

e Reconhecer as diferencas culturais, estabelecendo relagBes de aprendizagem mdtua, respeito e igualdade social.
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e Reconhecer as diferencgas culturais, estabelecendo relagdes de aprendizagem mutua, respeito e igualdade social.

o Participar de celebragdes das datas comemorativas numa perspectiva cultural e supra religiosa, cultivando e fortalecendo valores como solidariedade e respeito.
e Reconhecer a importancia das diferentes profissfes para a vida em sociedade, identificando seus instrumentos caracteristicos e func@es sociais.

e Passear, observar e discutir acerca das caracteristicas das imedia¢6es da instituicdo de Educagéo Infantil.

e  Conhecer e discutir acerca da historia de Brasilia, curiosidades e a histdria de vida das pessoas que constituem esse contexto.

e Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos, sensacdes e emocdes, tanto nas situacdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danca,
teatro, musica, entre outros.

e Demonstrar controle e adequacéo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, na escuta e reconto de histdrias, em atividades artisticas, entre outras.

e  Criar movimentos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danca, teatro e musica.

e Cuidar de sua higiene, alimentag8o, conforto e aparéncia.

e Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situacoes diversas.

¢ Reconhecimento progressivo do proprio corpo em brincadeiras, jogos e demais atividades, assim como na interagdo com 0s outros.

e Reconhecer e valorizar as brincadeiras da cultura infantil, de acordo com as regras estabelecidas (brincar de pique-esconde, entre outras brincadeiras).

e Reconhecimento progressivo do proprio corpo em brincadeiras, jogos e demais atividades, assim como na interagdo com 0s outros.

e Reconhecer, observar e nomear as diversas expressdes corporais, possibilitando a familiarizagdo com a imagem de seu préprio corpo refletida no espelho.

e Experimentar diferentes situagdes que ampliem a consciéncia de suas potencialidades e limites do corpo (forga, velocidade, resisténcia, agilidade, equilibrio e
flexibilidade).

e Reconhecer e valorizar as conquistas corporais e a dos colegas em diversas situacoes.

e  Criar e compartilhar situagdes que envolvam movimentos, com outras criangas e com adultos.

e Reconhecer sua atuacdo de forma individual e coletiva em brincadeiras livres e dirigidas, entre outras atividades.

e  Criar e valorizar movimentos pela utilizacdo de diferentes modalidades de danca.

e Reconhecer e nomear as sensagdes e ritmos (rapido, lento, forte, fraco...) por meio de movimentos corporais associados a diferentes sons.

e Adequar gestos, movimentos e ritmos corporais a suas necessidades, intencGes e ambientes, para desenvolver a independéncia.

e Reconhecer, participar e valorizar as manifesta¢fes culturais como um patriménio imaterial (quadrilhas, brincadeiras de roda, brincadeiras cantadas etc.).

e Identificar e nomear situacdes que envolvam sensacdes tateis e percepcdo das partes do proprio corpo e do corpo de outras criangas.

e Reconhecer e compartilhar, superar e ampliar os limites e as potencialidades corporais.

o Identificar e compartilhar situa¢des que exercitem os musculos da face por meio de brincadeiras, jogos e ginasticas (fazer caretas diversas; assoprar apitos,
linguas de sogra, penas, chama de vela, baldo de ar; mastigacéo; imitar os sons produzidos pelos animais; fazer bolhas de sab&o; jogar beijos etc.).
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Reconhecer a importancia e a diferenca do ritmo respiratorio e dos batimentos cardiacos durante as atividades ativas e tranquilas, visando ao desempenho eficaz
nas agdes e tendo como base os sinais do corpo.

Participar, reconhecer e valorizar as diversas manifestac@es culturais, como brincadeiras, brincadeiras de roda, jogos, dancas, festejos e can¢des tradicionais
(pipa, cantigas de roda, pega-pega, cabra-cega, barra-manteiga, corda, pido, ciranda, esconde-esconde, elastico, bambolé etc.) e demais manifestaces que digam
respeito as tradicBes culturais de sua comunidade e de outras.

Investigar objetos com uma ou ambas as maos, identificando suas qualidades e as diferencas entre eles por seu aspecto fisico.

Manipular materiais diversos para confeccionar brinquedos com materiais alternativos.

Reconhecer e expressar as caracteristicas dos diferentes papeis sociais nas brincadeiras de faz de conta.

Participar e reconhecer os processos simbdlicos, por meio da dramatizacao de histdrias, masicas, entre outros, tendo o corpo como protagonista.

Reconhecer e utilizar a linguagem nao verbal, por meio da imitagdo e mimica, de forma a inventar e reinventar os movimentos dos elementos do mundo que a
cerca.

Participar, em diferentes espacos, de situagcGes com obstaculos, por baixo e por cima de diferentes objetos, em caminhos marcados no chéo, escalando,
equilibrando com um ou os dois pés.

Dominar o equilibrio corporal em diferentes situagdes de movimentos (andando em linha reta, parado, pulando, saltando).

Participar e ampliar suas diversas formas de comunicacao (gestual e verbal).

Realizar circuitos de locomocéo: arrastar, rolar, saltar, pular com um pé ou com os dois, fazer estrelinha, andar.

Praticar atividades de relaxamento pelo controle da respiragdo e escuta de variados sons.

Realizar e compartilhar, com seus pares e com adultos, atividades de coordenagéo visomotora.

Ampliar as possibilidades de desenvolvimento da coordenagdo motora global por meio de brincadeiras, jogos, dangas, ginasticas (atividades exploratorias de
espagos estruturados com diferentes materiais — cordas, arcos, bast@es, cones, brinquedos...).

Criar brincadeiras com objetos de diferentes tamanhos, formas, texturas e pesos (pneus, latas, caixas de papeldo, copos plasticos, bastdes de madeira, bolas de
meia, sacos de estopa, tampinhas de garrafa, pedacos de espuma, isopor, EVA etc.).

Ampliar as diferentes estratégias motoras para separar objetos altos de baixos, curtos de compridos, finos de grossos, largos de estreitos, cheios de vazios etc.
Reelaborar as brincadeiras e jogos, incluindo a criacdo de outros gestos e regras, em substituicdo e acréscimo aos tradicionais.

Realizar atividades com materiais diversos e de variados tamanhos para desenvolver a coordenagdo motora fina que envolva a¢des de alinhavar, tracar, contornar
varios tipos de papéis, empilhar, encaixar, rosquear, pingar, recortar, colar, pintar, modelar com massa ou argila, montar quebra-cabecas, manipular grdos
diversos etc.

Criar e participar de atividades de locomoc&o (andar, correr, saltar, trotar etc.), de variadas formas (rapido, devagar, camera lenta).

Dialogar e expressar as observagdes e sensagdes do proprio corpo em passeios a pé, na propria instituicdo e/ou nas proximidades.

Demonstrar as habilidades de caminhar, correr, saltar, saltitar, pular, escorregar, rolar etc., visando a orientacao espacial e a lateralidade, por meio de
brincadeiras, jogos, ginasticas, dancas etc.
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e Participar de pesquisas sobre o repertério de jogos, brincadeiras, brinquedos, festejos, historias e modos de vida das criangas, caracteristicos de diferentes
culturas e da tradicdo cultural de sua comunidade.

e Participar de brincadeiras por meio de a¢fes corporais, em que se utilizem os conceitos de: antes/depois, curto/longo, cedo/tarde, lento/rapido, forte/fraco.

e Reconhecer sua dominancia lateral em a¢des habituais e brincadeiras.

e Demonstrar autonomia no processo de alimentacao e realizar a prética do autosservimento com a orienta¢éo do adulto.

e Valorizar e criar produgdes artisticas individuais e coletivas em suas respectivas linguagens, valorizar e criar produc@es artisticas individuais e coletivas em
suas respectivas linguagens.

e Ampliar o repertério e a criagdo de produgdes artisticas individuais e coletivas, nas diversas linguagens artisticas, desenvolvendo a dimens&o estética da arte.

e  Expressar-se livremente, por meio de desenhos e pinturas, verbalizando o significado de sua produc&o.

e Manusear e experimentar materiais diversos (jornais, papel, papeldo, embalagens, objetos, dentre outros) em diferentes planos, texturas e espacos, criando
objetos artisticos.

e Manusear e experimentar materiais diversos (jornais, papel, papeldo, embalagens, objetos, dentre outros) em diferentes planos, texturas e espagos, criando
objetos artisticos.

e  Produzir tintas alternativas a partir de materiais naturais (p6 de café, urucum, cenoura, beterraba, folhas verdes, terras, dentre outros), utilizando-as em
estado original ou acrescentando cola na formulagéo.

o Experimentar e reconhecer a relagéo entre texturas/objetos/materiais, utilizando-os em diversas cria¢des artisticas.

e Utilizar, de forma dirigida, diferentes fontes sonoras para acompanhar cancdes, cantigas e brincadeiras cantadas. o corpo (voz/canto, estalos, passos, palmas,
onomatopeias, dentre outros); o natureza (sementes, madeira, folhas, cascas, pedras de diferentes formas e tamanhos, dentre outros); o objetos do cotidiano e
materiais reutilizaveis (caixas de papeldo, embalagens plasticas, sacos de papel, potes de plastico, panelas, colher de pau, madeira, garrafas, vidros, tampas,
tampinhas, tubos de papeldo e PVC, tubos flexiveis, dentre outros)panelas, colher de pau, madeira, garrafas, vidros, tampas, tampinhas, tubos de papeléo e
PVC, tubos flexiveis, dentre outros).

o Identificar sons e suas diversas fontes sonoras, por meio de jogos de escuta atenta/cabra-cega, caixa surpresa, 0 que é o que é, dentre outros.

e  Criar, individual ou coletivamente, histérias para sonorizé-las, utilizando diversas fontes sonoras.

e  Perceber e expressar sensa¢des, sentimentos e pensamentos por meio de participacdo ativa e criacdo de historias sonorizadas.

e  Criar pequenas parodias individuais e coletivas.

e  Escutar atentamente, em midias, apresentaces ou concertos, estilos e géneros musicais (musica folcldrica, erudita, popular, dentre outros) do contexto da
crianca, seja familiar, comunitario e/ou da instituicdo educacional, identificando livremente algumas diferencas existentes entre eles.

e Cantar de modo livre e direcionado, em variados momentos do cotidiano, observando a maneira mais confortavel de cantar, de acordo com sua voz
(adequacdo do tom da musica).
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Perceber a pulsacéo ritmica — tempo forte da misica e da palavra, utilizando sons corporais e objetos do cotidiano para a marcagao do tempo forte ao escutar
e cantar cantigas e musicas diversas, ao participar de jogos musicais corporais e de brincadeiras cantadas.

Confeccionar instrumentos e objetos sonoros com materiais reaproveitaveis, utilizando-os para acompanhar masicas cantadas e pequenas composicoes
autorais individuais ou coletivas (chocalhos com vasilhames, grdos e micangas, clavas com pedacgos de cabo de vassoura, tambores com potes e caixas
diversos, dentre outros).

Organizar a pulsagdo ritmica para acompanhar masicas cantadas, utilizando instrumentos musicais convencionais ou instrumentos confeccionados com
materiais reaproveitaveis.

Cantar intercalando som e siléncio, utilizando instrumentos e objetos sonoros para acompanhamento.

Cantar musicas e acompanha-las com instrumentos convencionais ou confeccionados com materiais diversos, explorando a intensidade do som (forte/fraco),
e amplificar a intensidade das musicas cantadas e tocadas por meio de microfones e comparar sua vibracao, tateando caixas de som durante a execugao.
Cantar musicas acompanhadas de instrumentos musicais convencionais ou confeccionados, explorando a altura dos sons (agudo/médio/grave).

Criar e decodificar registros sonoros utilizando seu préprio codigo de diferentes formas como o grafismo, pinturas e colagens.

Participar de atividades com musicas usadas como fundo para a formac&do de repertério de memoria e realizagdo de trabalho corporal livre e direcionado.
Gravar em celular e ouvir suas produgdes musicais individuais e coletivas, identificando elementos tais como: objetos e instrumentos utilizados, quem esta
cantando em tal ou qual periodo da musica, qual som se apresenta mais forte e mais fraco na musica.

Explorar e manipular materiais tridimensionais com diversas superficies, planos, formas, volumes e objetos (areia molhada, argila, massa de modelar, dentre
outros), modelando suas formas e texturas para criar obra artistica.

Criar livremente utilizando diversos materiais (lapis; gizao de cera; canetas grandes; papéis de tamanhos, cores, texturas e formatos variados; colas liquidas e
em bastdo; tintas variadas, de pintura a dedo, com pincéis grandes, grossos e finos; entre outros), expressando sua arte por meio de desenho, pintura,
colagem, escultura, modelagens.

Observar e reconhecer diversas imagens/cenas/obras por meio de fotografias, pinturas, objetos, esculturas, cenas cotidianas, gravuras e obras de artistas.
Criar livremente figuras humanas, de animais, de objetos e de cenas por meio de desenhos, pinturas, colagens e modelagens, contextualizando-as
intencionalmente.

Desenhar observando modelo real de pessoas, animais e objetos para perceber forma, volume e luz, exercitando a percepc¢do visual, raciocinio, atencéo,
interpretacdo e imaginacéo.

Desenhar e criar narrativas de histérias, lugares e acontecimentos.

Desenhar com interferéncia grafica de imagens — personagens de tirinhas, fotografias, imagens de revistas e formas geométricas —, usando papéis de
formatos e tamanhos diferentes, vazados ou néo, que servirdo de suporte para o desenho.

Pesquisar e colecionar (com a familia/responsaveis) imagens narrativas e experimentos cientificos para confecgéo de &lbuns tematicos.

Emitir opinifes e sentimentos em relacéo a diversas obras de Arte.

Desenvolver a sensibilidade, sentimentos e imaginacéo por meio da apreciagdo e da produgdo artistica.

Descrever e interpretar imagens dispostas em variados suportes (fotografias, pinturas, objetos, esculturas, cenas cotidianas, gravuras e obras de artistas).
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Desenhar de maneira a ativar a imagem mental de objetos e imagens reais, desenvolvendo memoria, observacéo e imaginagéo.

Imitar e criar gestos, sons e movimentos corporais de outras criangas, adultos e animais em brincadeiras, contacdo de histérias e dramatizagGes.

Ampliar progressivamente as possibilidades de apreciacdo de dramatizacGes, criacdo de histdrias, apresentacdes e jogos teatrais, observando suas tematicas.
Experimentar intencionalmente a expressividade (triste, alegre, bravo), por meio de jogos e brincadeiras teatrais, utilizando bonecos e mascaras.

Criar e improvisar situacdes cénicas em jogos de faz de conta.

Conhecer e utilizar gradativamente os elementos visuais e sonoros da representacdo teatral: personagens, texto, caracteriza¢do, cendrio e sonoplastia.
Participar da elaboracéo de roteiros cénicos, cenarios, figurino e maquiagem em situacdes de dramatizacdo de histérias conhecidas ou inventadas pelo grupo.
Ampliar a nogdo de plateia e artista por meio de vivéncias em jogos teatrais e faz de conta.

Participar e criar jogos teatrais com sombras, pantomima, fantoches, bonecos, méscaras, entre outras possibilidades. e Vivenciar movimentos corporais por
meio de varios tipos de sons e musicas.

Explorar, vivenciar e organizar movimentos corporais por meio de varios tipos de sons e musicas de diversos estilos e culturas.

Observar e descrever as caracteristicas corporais individuais: a forma, o volume e 0 peso.

Vivenciar e protagonizar brincadeiras dancadas como as cirandas, rodas e outras possibilidades da cultura popular.

Confeccionar brinquedos com materiais alternativos.

Reconhecer as caracteristicas dos diferentes papéis sociais e realizar brincadeiras de faz de conta.

CAMPOS DE EXPERIENCIA: Escuta, fala, pensamento e imaginagao.

Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expresséo.

Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cang¢des, criando rimas, aliteracdes e ritmos.

Escolher e folhear livros, procurando se orientar por temas e ilustragdes, acompanhando a narrativa.

Recontar historias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de encenacdes, definindo os contextos e 0s personagens, a estrutura da historia.

Recontar historias ouvidas para producao de reconto escrito, tendo o professor como escriba.

Produzir suas préprias histdrias orais e escritas (escrita espontanea), em situa¢des com funcéo social significativa.

Levantar hip6teses sobre géneros textuais veiculados em portadores diversos, recorrendo a estratégias de observacao e leitura.

Selecionar textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para sua prépria leitura (partindo de seu repertorio sobre esses textos, como a
recuperacdo pela memoria, pela leitura das ilustragdes etc.).

Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de letras por meio de escrita espontanea.

Reconhecer e utilizar diferentes formas de expresséo para se comunicar (sorriso, choro, beijo, balanco da cabega negativa ou afirmativa etc.).
Expressar-se usando imagens e gestos, representando ideias e fazendo relagdes.

Expressar-se por meio das palavras de forma clara e organizada.
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o Explorar diferentes sons produzidos com o corpo e reconhecé-los como forma de comunicagéo (assoviar, estalar os dedos, bater palmas, bater o pé etc.).
Reconhecer e valorizar o uso adequado das palavras.

Comunicar-se por meio da linguagem oral com seus pares e com os adultos, expressando clareza de pensamentos.

Reconhecer as habilidades basicas necessarias a produgdo e emisséo correta de fonemas, expressando-se e reproduzindo mensagens verbais com gradativa
clareza e fluéncia.

Transmitir avisos, recados e outros procedimentos correlatos.

Demonstrar a capacidade de lembrar e executar agdes em passos sequenciais, seguindo instrucdes verbais.

Narrar fatos em sequéncia temporal e causa.

Reconhecer e valorizar a oralidade como forma de expressar desejos, experiéncias, necessidades e opinides.

Expor ideias e fatos com e sem auxilio de adultos e utilizacdo de recursos como ilustracdes, objetos etc.

Descrever as caracteristicas de objetos, personagens, cenas de histérias e situacfes cotidianas.

Participar de conversas em grupos, apoiando-se ndo apenas na fala complementar do adulto, mas também em sua memodria.

Criar e reconhecer a autoexpressao nas brincadeiras de faz de conta, langando méo da imaginacgdo e memodria.

Explicar o proprio desenho e tentar fazer o mesmo com o dos colegas.

Reconhecer e identificar, de diversas formas, o préprio nome e o nome dos colegas.

Identificar e reconhecer rétulos e embalagens no cotidiano, a fim de perceber suas fungdes e diferencas.

Demonstrar interesse em situagdes individuais e coletivas de leitura, como forma de vivéncia estética.

Reconhecer 0s suportes convencionais e incidentais dos géneros textuais (revista, jornal, outdoor, quadro de avisos, radio, TV, computador, faixas, muros,
paredes, janelas de veiculos, ambiente virtual — computador, tablet, celular etc.).

Vivenciar, respeitar e conhecer a histéria de brincadeiras de diferentes culturas.

Realizar leituras por meio de gravuras, imagens etc.

Compartilhar informagGes de que livros e outros impressos tém autor, ilustrador e capa.

Realizar procedimentos de leitura, de textos literarios e ndo literarios, apoiando-se em modelos de outras pessoas, mesmo nédo lendo de forma convencional.
Recriar, de forma gréafica (desenho ou escrita espontanea), as historias ouvidas.

Reconhecer e valorizar a leitura/escrita como uma préatica para mudanca de acéo (placas de sinalizagdo, avisos, instrucdes, cartazes de rua etc.).
Reconhecer a evolucdo dos meios de comunicagdo entre humanos no decorrer da histdria.

Reconhecer a evolugdo dos meios de comunicagdo entre humanos no decorrer da historia, experimentando particularmente as novas tecnologias.
Vivenciar, respeitar e conhecer a cultura de diferentes povos.

Recitar parlendas, adivinhas, canc¢bes, poemas e trava-linguas.

Expressar ideias e sentimentos por meio do desenho, comunicando experiéncias de lugares, pessoas e objetos.

Reconhecer as diferentes possibilidades de escolha de materiais para a realizacdo de pinturas (papel, pisos, paredes, guache, gizdo de cera, giz, pincel etc.).
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Reconhecer e diferenciar letras, nimeros, desenhos e outros sinais gréaficos.

Reconhecer diferentes possibilidades de posicdes espacial e corporal (sentado, em pé, deitado de brucos, entre outras) para desenhar.

o Desenvolver, de forma gradativa, a ideia de representagdo por meio da producdo de rabiscos e garatujas na realizacdo de tentativas de escritas néo
convencionais.

Escrever o proprio nome e reconhecer a sua importancia e sua utilidade como elemento de identificacdo pessoal.

Identificar e registrar as letras que comp&em o préprio nome em diferentes situacoes.

Registrar, de forma paulatina, o alfabeto, principalmente quando associado a um nome familiar.

Estabelecer a relacdo entre grafema/fonema do préprio nome e de palavras de uso cotidiano.

Reconhecer e utilizar diferentes materiais que riscam (giz de cera, tinta guache, cola colorida, carvao) para expressar sentimentos, ideias, com a compreensao
que sdo elementos culturais (processo do grafismo).

Desenvolver maior controle da expressao grafica por meio da escrita espontanea, visando ao desenvolvimento de movimentos manuais, na perspectiva do
aprendizado futuro da escrita.

Perceber a importancia da utilizacdo das letras do alfabeto para a escrita de palavras.

Participar da criacéo de diversos jogos que relacionam a fala com a escrita, por meio da danca, do teatro, da musica, da matematica.

Compreender as regras sociais por meio da fala e da brincadeira, elaborando novos comportamentos.

Compreender que as regras sociais de diferentes povos fazem parte de sua identidade e historia e que precisam ser respeitadas.

CAMPOS DE EXPERIENCIA: Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes.

Estabelecer relagdes de comparacao entre objetos, observando suas propriedades.

Observar e descrever mudangas em diferentes materiais, resultantes de acdes sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.
Compartilhar com outras criangas situacfes de cuidado de plantas e animais nos espagos da instituicdo e fora dela.

Identificar relacdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, do lado).

Classificar e seriar objetos e figuras de acordo com suas semelhangas e diferencas.

Relatar fatos a partir da utilizacdo de conceitos bésicos de tempo (agora, antes, durante, depois, ontem, hoje, amanhd, lento, répido, depressa, devagar).
Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antecessor e sucessor.

Acompanhar o registro de nimeros em situacfes do cotidiano: a quantidade de criangas (presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da mesma natureza
(bonecas, bolas etc.).

Organizar objetos por critérios de semelhancas e diferengas, agrupando-os numa categoria (classificacao).

Identificar formas geométricas em apreciacdo de obras de arte, desenhos, pinturas, colagens etc.

Realizar experimentos para produzir novas cores, misturando materiais diversos: tinta, massinha de modelar, anilina, dentre outros, e relacionar cores nos
objetos e nos elementos da natureza.
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Realizar experimentos para produzir novas cores, misturando materiais diversos: tinta, massinha de modelar, anilina, dentre outros, e relacionar cores nos
objetos e nos elementos da natureza.

Utilizar desenhos, imagens e mapas simples para localizar objetos e pessoas.

Conhecer a histéria do dinheiro, como evoluiu do escambo, passando pelas moedas de metal, notas de papel, cartdes de polietileno (plastico), chegando as
moedas atuais.

Construir colegdes maiores utilizando o processo de inclusdo (Exemplo: juntar a colecédo de bananas e a colecdo de morangos na colecdo de frutas; a colecdo
de bonecas e a colecdo de bolas na colecdo de brinquedos).

Conhecer os diversos mecanismos que os seres humanos empregaram para marcar o tempo: relégio de sol, de areia, de agua, de bolso, de péndulo, atbmico,
analdgico e digital.

Realizar medicBes e comparagdes de diversos objetos, espacos e pessoas, utilizando instrumentos diversificados: palmos, palitos, folhas de papel, metro.
Compreender que a quantidade ndo depende da arrumacéo, forma ou posi¢do dos objetos.

Identificar, nomear e registrar nimeros em atividades lddicas.

Utilizar e compartilhar linguagem oral e pictérica para comunicar ideias matematicas.

Representar com desenhos estratégias utilizadas para a resolucéo de situagbes-problema e desenvolver nogdes de operagdes matematicas em situacées
concretas.

Comparar quantidades, utilizando recursos pessoais, como desenho e correspondéncia (biunivoca).

Analisar, de maneira oral, listas, tabelas e graficos (pictdricos e corporais), com o registro do professor em variados suportes.

Observar e explorar a paisagem do entorno da instituicdo de Educacéo Infantil.

Desenvolver atitudes de manutengao dos espacos publicos, privados, coletivos e do meio ambiente.

Identificar componentes que formam determinadas paisagens do meio ambiente (rios, vegetac@es, construcdes, campos, mar, montanhas, seres vivos),
distinguindo entre paisagens naturais e modificadas (pela acdo humana ou pela a¢do da natureza), de modo a desenvolver atitudes de respeito e cuidado.
Comparar medidas (peso, altura etc.), elaborando gréficos basicos.

Realizar a¢des relacionadas ao consumo sustentavel (economia de matéria prima, &gua, energia) e atitudes como reduzir, reciclar e reutilizar, desenvolvendo
praticas de cuidado com o meio ambiente.

Compreender e incentivar entre seus pares a conservacao, 0 Uso racional e o reaproveitamento de objetos utilizados individual e coletivamente.

Participar de pesquisa sobre a acdo da luz, do calor, do som, da forga e do movimento, a exemplo do cozimento dos alimentos e a relacdo entre um impulso e
o0 ganho de velocidade de um carrinho.

Participar de feiras, exposi¢Oes e mostras de trabalhos cientificos, em interface com outras linguagens.

Registrar os experimentos realizados por meio de desenhos.

Realizar sua higiene pessoal com autonomia.

Compreender as necessidades vitais dos seres vivos, discutindo a importancia da preservacdo de seu habitat natural para a satisfacdo de tais necessidades.
Identificar alguns animais ameacados de extingdo, desenvolvendo pensamento critico sobre a caga e a criagdo em cativeiro.
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Valorizar os cuidados basicos com os animais (higienizagdo, vacinagéo, alimentacéo, carinho) e com as plantas (cultivo de hortas, jardins).
Identificar as partes das plantas: raiz, caule, folha, flor, fruto e semente, conhecendo a funcéo de cada uma.

Conhecer principios da “Carta da Terra para Criangas”.

Participar de atividades de preparacéo de alimentos, aprendendo sobre higiene, escolha e consumo de alimentos saudaveis.

Identificar alguns elementos poluidores e os efeitos para 0 meio ambiente.

Identificar a relagéo entre os fendmenos da natureza em diferentes regides (relevo, 4guas, clima) com as formas de vida dos grupos sociais (alimentacdo,
trabalho, lazer).

Manipular e reproduzir maquetes, mapas e globos com materiais diversificados.

Reconhecer e identificar, por meio dos sentidos, as caracteristicas dos elementos naturais, dos materiais e do ambiente: quente, frio, liso, &spero, grosso, fino,
doce, salgado, amargo, azedo, fortes e fracos etc.

Compartilhar narrativas ap6s leitura de historias sobre Brasilia e sobre o Cerrado.

Discutir questdes de sustentabilidade que envolvem Brasilia e o Cerrado.

Conhecer e discutir sobre a preservagdo de plantas e animais do Cerrado.

Observar e discutir questdes sobre a vegetacdo nativa e as transformacdes que ocorrem a partir de construgdes na cidade ou no campo.
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(Embasada no Curriculo em Movimento do Distrito Federal e na Minuta do Continuo Curricular 2020 — 2021 — 2022)

EIXOS TRANSVERSAIS: Educagdo para a Diversidade/Cidadania e Educacdo em e para os Direitos Humanos/ Educa¢édo para a Sustentabilidade

EIXOS INTEGRADORES: Alfabetizacao/Letramento/Ludicidade

LINGUAGENS - LINGUA PORTUGUESA/ARTES VISUAIS/TEATRO/DANCA/MUSICA/EDUCACAO FISICA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

LINGUA PORTUGUESA
1° Bimestre
* Identificar caracteristicas da conversagdo espontanea presencial, respeitando os turnos de fala,
selecionando e utilizando, durante a conversagdo, formas de tratamento adequadas, de acordo com
a situacdo e a posicéo do interlocutor.
» Identificar diferentes linguagens (verbal e ndo verbal) presentes em géneros textuais.
» Reconhecer que textos sdo lidos e escritos da esquerda para a direita e de cima para baixo da
pagina.
» Compreender as finalidades de textos lidos e produzidos oralmente ¢ por escrito.
* Identificar a funcéo social de textos que circulam em campos da vida social dos quais participa
cotidianamente e nas midias impressa, de massa e digital, reconhecendo para que foram produzidos,
onde circulam, quem os produziu e a quem se destinam.
* Conhecer o alfabeto, perceber a fungo das letras e reconhecer os diferentes tipos.

2° Bimestre

» Recontar contos de fadas, lendas que conhece e textos que se sabe de memdria.

* [lustrar historias classicas da Literatura Infantil

* Vivenciar textos variados para descobrir a diversidade estética presente na literatura infantil.

* Desenvolver a consciéncia fonoldgica para relacionar fonemas e grafemas na leitura e na escrita.
* Perceber que todas as silabas sdo constituidas por unidades menores ¢ pelo menos por uma vogal.

LINGUA PORTUGUESA
1° Bimestre
» Descricdo oral (sala de aula, pessoas, imagens etc.).
* Recursos paralinguisticos (gestos, tonalidade da voz e expressdo facial), de
acordo com o objetivo do ato de interlocucao.
* Roda de conversa: regra para escuta atenta, fala e manutengao do tema.
» Escuta: cantiga de roda, musica com movimento, parlenda, trava-lingua,
lengalenga, adivinhagdes, piada, quadrinhas, poemas, contos de fadas e lendas,
contacdo de histdrias.
» Texto: verbal (escrita), ndo verbal (imagem) e multimodal (escrita e imagem),
concretizados em diversos géneros, em diferentes suportes.
* Nome proprio e de colegas: leitura e escuta.
* Leitura e escuta de listas diversas de acordo com alguns critérios: ordem
alfabética, contexto semantico, entre outros.
* Rotulos, embalagens, logomarcas e slogans: leitura apoiada em imagens e em
textos (quantidade, forma, disposi¢do gréafica, provaveis interlocutores).
* Niveis de compreensdo da leitura: objetiva.
» Relagdo imagem-texto: leitura de narrativas somente com imagens.
« Jornal, campanhas e andncios publicitarios, cartazes de conscientizacéo,
noticias, folhetos, textos digitais.
* Escrita do nome préprio e de colegas.
* Nogdo de espago movimento e diregdo em produgdes escritas.
« Simbolos: identificagdo e diferenciagdo (letras, nimeros, figuras etc.).
* Alfabeto: topologia de letras, tipos de letras (maiusculo e mintisculo), ordem
alfabética, identificagdo de consoantes e vogais.
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3° Bimestre

* Selecionar informagdes necessarias para compreensdo do texto de acordo com o objetivo da
leitura.

* Relacionar os assuntos de textos lidos a conhecimentos prévios, construindo significados.

* Retomar informagdes explicitas de textos lidos, por meio de perguntas mediadas pelo professor.
* Desenvolver a consciéncia fonolégica para relacionar fonemas e grafemas na leitura e na escrita.

4° Bimestre

* Apreciar a literatura em sua diversidade a fim de aprender a ler com prazer ¢ aprimorar-Se COmMo
leitor e escritor proficiente.

* Participar de situagdes de produgdo oral e escrita de textos em diferentes géneros.

* Identificar as finalidades de textos lidos e produzidos oralmente e por escrito.

* Identificar rimas e aliteragdes em diferentes géneros.

* Perceber as diferentes estruturas silabicas, para ler e escrever palavras.

ARTES VISUAIS
1° Bimestre
 Conhecer os monumentos/pontos turisticos a fim de despertar o sentimento de pertencimento ¢ a
apropriacéo do patrimdnio cultural e ambiental da cidade.
* Conhecer espagos culturais diversos.
+ Experimentar processos de cria¢do, explorando pensamentos, emogoes e percepgoes.

2° Bimestre

* Reconto de historias por meio da oralidade, escrita e desenho.

» Poema (versos e estrofes) e textos em prosa — diferencgas entre as estruturas.

* Jlustragdo (desenhos) de poemas, musicas, contos de fadas, como forma de
interpretacdo do tema abordado.

* Criagdo de histdrias por meio de desenhos.

* Escuta e manuseio de livros e obras infantis.

« Enunciados de tarefas escolares, verbetes de dicionarios infantis.

* Escrita de listas diversas de acordo com alguns critérios: ordem alfabética,
contexto semantico.

e Elementos que compdem a narrativa (presentes em diversos géneros):
Personagens (quem?), lugar/ espaco (Onde?), agdes (O qué?);

¢ Exploragdo estética (ritmo, rima, estrofe e silhueta) de géneros da tradi¢do
oral: parlendas, cantigas, musica popular, outros.

» Manuseio de suportes textuais: livros, revistas, jornal, gibi, folhetos, folder,
encartes, cartazes, cartdo, panfletos.

* Elementos que compdem a estrutura e a escrita de diversos géneros e seu
contexto de producéo (autor, interlocutor, finalidade, suporte).

* Letras iniciais de palavras significativas, percep¢ao do som.

* Relacdo de letras, palavras e imagens.

* Analise de palavras significativas quanto a numero de letras, silabas orais,
letras inicial e final.

« Estruturas silabicas: CV, VC, CCV, CVV, CVC.

3° Bimestre

Cantiga de roda, parlenda, trava-lingua, lengalenga, adivinhacdo, piada,
guadrinhas, poema.

4 ° Bimestre
* Classificagdo de palavras que comegam e terminam com a mesma letra.
» Exploracdo de sons iniciais (aliterag@o) ou finais (rimas) das palavras.
* Segmentacdo (divisdo) oral da palavra em silabas.
* Identificacdo do som da silaba na palavra.
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DANCA
Elementos da linguagem
* Identificar as partes do corpo e o corpo em sua totalidade no movimento. * Experimentar acdes
corporais.

MUSICA
* Apreciar diversas formas, géneros € estilos de expressdo musical, do contexto do estudante, seja
ele familiar, da comunidade e/ou da escola.
* Conhecer, valorizar e respeitar a diversidade musical como resgate da cultura popular e ampliagido
de repertorio.

2° Bimestre
DANCA

Contextos e Praticas:

* Vivenciar brincadeiras, jogos ritmicos e cangdes presentes em sua cultura, que resgatem o
universo infantil da crianca.

* Conhecer espagos culturais da comunidade local voltados para danca.

MUSICA

* Explorar diversas fontes sonoras, como as existentes no proprio corpo (palmas, voz, estalos,
passos), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os elementos constitutivos da musica.

3° Bimestre
ARTES VISUAIS

* Explorar a imaginagdo, a criatividade e a expressividade a partir de temas e observacdo do meio
ambiente.

* Conhecer diferentes cores e experimentar materiais ¢ suportes diversos da natureza.

* Vivenciar experiéncias por meio das midias digitais nos processos de criagdo artistica.

* Relagdo entre grafema (letra) e fonema (som) - na leitura e escrita de palavras
e textos.

 Palavras novas a partir de outras, trocando letras e silabas (PATO/MATO,
GADO/DADO).

e Correspondéncias regulares diretas entre letras e fonemas: P,B,T,D,F,V;

» Utilizacdo da estrutura silabica CV para ler e escrever palavras e pequenos
textos.

* Adjetivagdo oral (atribuicdo de qualidade/caracteristicas) de objetos
enfatizando formas, cores e funcdo por meio de jogos e brincadeiras.

» Verbos - apenas para perceber e nomear ac¢oes realizadas no dia a dia: correr,
caminhar, levantar, pular, comer, escovar, escrever, espreguicar, outros.

* Vocabulario - ampliacdo a partir da compreensdo de significados no
contextualizados.

ARTES VISUAIS
1° Bimestre
e Cores e formas presentes na fauna e na flora e do cerrado; Elementos
encontrados na natureza (folhas, pedras e terra, etc.).
* Monumentos/pontos turisticos do Distrito Federal.
» Elementos da linguagem visual: cores, linhas, ponto, formas e textura.
» Composic¢do de imagens em suportes de tamanhos, formas e texturas variados.

DANCA
Elementos da Linguagem:
* Partes do corpo: cabega, bragos, pernas, tronco. Forma corporal.
» Agdes corporais: caminhar, correr, saltar, girar, pausar.

MUSICA

* Géneros e estilos musicais (cantigas de roda, marchinhas, can¢des indigenas,
cirandas, parlendas, cancOes afrobrasileiras).

2° Bimestre

DANCA
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DANCA

Elementos da Linguagem:

« Conhecer e vivenciar os elementos do espaco.

* Vivenciar percursos espaciais variados.

» Experimentar varia¢des de tempo do movimento.

MUSICA

» Explorar sonoridades de banda ritmica (de instrumentos convencionais ou de materiais
reutilizaveis) como chocalhos, pandorins, reco-reco, triangulo, pandeiro, caxixi, guizo, agogo,
afoxé, clavas, tambores, bumbu, xilofone, pratos, dentre outros.

4° Bimestre
DANCA
Processos de Criagéo:
* Vivenciar improvisagdes em dancga.
 Experimentar movimentos a partir de elementos da natureza.
« Utilizar a imagina¢do como estimulo ¢ material para improvisagdes em danga.
* Vivenciar momentos de trocas sobre as experiéncias em danga.

MUSICA
* Explorar diferentes formas de registro musical ndo convencional para anotagdes de criacles
préprias, de seus pares e contextos.

- EDUCACAO FISICA
1° Bimestre
Brincadeiras e Jogos:
» Experimentar jogos e brincadeiras que exijam a utilizagdo e combinac@o de habilidades motoras
fundamentais.

Contextos e Praticas:

* Brincadeiras, jogos ritmicos, brinquedos cantados e can¢Bes do repertorio
da crianga e de seus pares.

* Espacos culturais da comunidade local.

MUSICA

» Manifestacdes tradicionais (Festa Junina).

* Percussdo corporal: estalo, passos, palmas, assovio, voz (onomatopeias,
vocalizacdes).

* Ritmo a pulsagdo (percepgdo do tempo forte da musica e da palavra) o
lento/moderado/répido.

* Intensidade o forte/médio/fraco.

* Altura o agudo/médio/grave.

3° Bimestre
ARTES VISUAIS

* Desenho, pintura, colagem, escultura, modelagem e construc¢des a partir de
vivéncias relacionadas as questdes ambientais.

* Técnicas artisticas com variados instrumentos e materiais (pincéis, lapis, giz
de cera, papéis, tintas e argila.)

* Leitura de imagens (fotografia, desenho, pintura, escultura, colagem,
instalacdo e objetos).

» ManifestacGes populares retratadas em diferentes imagens.

o Exposicoes, galerias, oficinas, ateliés e outros.

* Desenho, pintura, colagem, modelagem e constru¢do a partir de temas,
contextos, objetos e imagens.

DANCA
Elementos da Linguagem:
* Niveis do espago (alto e baixo) e direcBes basicas (frente, trés, lado).
* Deslocamento: retas, curvas, circulos, ziguezague e formas geométricas.
* Movimento com tempo rapido, lento, pausado.

MUSICA
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 Vivenciar movimentos utilizando diferentes habilidades perceptivo-motoras no contexto de
brincadeiras e jogos.

2° Bimestre

Brincadeiras e Jogos:
* Conhecer, por meio de multiplas linguagens (corporal, visual, oral e escrita), as brincadeiras ¢ os
jogos populares do contexto do estudante.

3° Bimestre

Brincadeiras e Jogos:

* Conhecer e manusear brinquedos por meio de materiais alternativos e reciclaveis.

» Experimentar jogos de tabuleiro tradicionais.

Dancas e atividades ritmicas e expressivas:

» Experimentar ¢ fruir diferentes atividades ritmicas ampliando as possibilidades de expressdo
corporal de forma Idica e prazerosa.

Conhecimento sobre o corpo:

» Conhecer algumas caracteristicas gerais do corpo humano percebendo e reconhecendo as
diferencas individuais.

* Brinquedos cantados e jogos folcléricos como: ciranda, indigenas, africanas.
* Jogos de Bingo sonoro intercalados com siléncio e som, brincadeira de
estatua, danca das cadeiras, dentre outras.

4° Bimestre
DANCA
Processos de Criacéo:
* Improvisagdo livre com movimentos espontaneos.
« Improvisagéo a partir das caracteristicas da &gua, terra, fogo e ar.
* Imaginario infantil (sonhos, fantasias, desenhos, relatos, historias,
narrativas, outros).
*» Registros pessoais da experiéncia vivenciada (conversas, desenhos).

MUSICA
» Montagem de espetaculos e apresentagdes: figurino, sonoplastia, cenario,
coreografia.

- EDUCACAO FISICA
1° Bimestre

Brincadeiras e Jogos:

* Brincadeiras e jogos que possibilitem a combinacdo de habilidades
estabilizadoras (rotar, desviar, equilibrar e apoiar), locomotoras (correr, saltar,
saltitar, galopar e pular), manipulativas (chutar, arremessar, apanhar,
interceptar e driblar).

* Movimentos que exigem diferentes habilidades perceptivomotoras
(coordenacdo, lateralidade, equilibrio e organizagdo espaco temporal).

* Brincadeiras e jogos populares (amarelinha, elastico, pula-corda,
brincadeiras de pique etc.).

« Circuitos psicomotores; jogos simbolicos; jogos com regras simples.




89

2° Bimestre

Brincadeiras e Jogos:

* Brinquedos e jogos com materiais alternativos (sucatas, reutilizados e
reciclaveis).

* Jogos de tabuleiro (domind, damas, xadrez etc.).

3° Bimestre

Dancas e atividades ritmicas e expressivas:

» Dangas populares regionais; brincadeiras cantadas; jogos de expressdo
corporal.

Conhecimento sobre o corpo:

* O conhecimento sobre o corpo por meio de atividades lidicas, desenhos,
pinturas, espelho, argila e desenho animado.

MATEMATICA
OBJETIVOS CONTEUDOS
1° Bimestre 1° Bimestre
NUdmeros: NUmeros:

* Identificar o uso do nimero em suas diferentes fungdes sociais.

+ Contar, comparar ¢ ordenar a quantidade de objetos de cole¢des até 10 unidades e
apresentar o resultado por registros verbais e simbolicos, em situacfes de seu
interesse, como jogos, brincadeiras, materiais da sala de aula, entre outros.

+ Contar eventos ou objetos de uma colegdo de maneira exata ou aproximada,
utilizando diferentes estratégias.

» Realizar correspondéncia biunivoca na contagem: reciprocidade entre o objeto
contado e a fala numérica a que se refere.

* Realizar contagens para desenvolver a capacidade de separar objetos j& contados
dos ainda néo contados (zoneamento).

* Fungdes do numero: o Indicador de quantidade o Indicador de posigdo o Codigo o
Medidas de grandezas.

* Registro, leitura, contagem, ordenagdo, comparagdo e escrita numérica de
quantidades até 99.

* Quantificacdo de eventos: numero de estudantes presentes, nimero de jogadas, ou
cole¢des fazendo estimativas, contagem um a um, pareamento ou outros grupos e
comparagéo.

* Correspondéncia biunivoca.

* Sequéncia oral numérica.

» Zoneamento.

» Conservagao de quantidade.
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* Compreender que o ultimo objeto de uma cole¢do a ser contada refere-se a
quantidade de objetos da colecéo (Kamii).
* Estabelecer a relacdo entre quantidades iguais com objetos diferentes.

Pensamento Algébrico

* Organizar ¢ ordenar objetos familiares ou representagdes por figuras, por meio de
atributos, tais como cor, forma e medida.

* Descrever, ap6s o reconhecimento ¢ a explicitagdo de um padrdo (ou regularidade),
os elementos ausentes em sequéncias recursivas de nimeros naturais, objetos ou
figuras.

Geometria:

* Identificar o proprio corpo, suas dimensdes e sua relagdo com o espago fisico.

* Localizar-se e orientar-se no espago proximo, descrevendo oralmente e de forma
pictdrica, localizagBes proximas e pequenas trajetorias.

* Identificar a localizacdo de pessoas e de objetos no espaco segundo um dado ponto
de referéncia.

* Corresponder a localizacdo de pessoas e de objetos no espago em relagdo a sua
prépria posicdo, (reconhecendo seu corpo como referencial de trajetoria no espaco)
utilizando termos como a direita, a esquerda, em frente, atréas.

Grandezas e Medidas:

» Compreender expressdes basicas para desenvolver a ideia de tempo: agora, depois,
antes, amanha, hoje.

2° Bimestre

NUmeros:

+ Elaborar situagdes contextualizadas, tendo em vista a comparacao entre 0s nimeros:
ordenagdo crescente e decrescente, antecessor e sucessor maior que, igual a, menor
que, até 10.

* Compreender a relagdo entre simbolo e quantidade e quantidade e simbolo. ¢
Compreender a ldgica do Sistema de Numeracdo Decimal (SND) a partir da
construcdo de agrupamentos de 10, com o respectivo registro simbolico e a partir da
comparacdo de nimeros naturais de até duas ordens em situacdes cotidianas, com e
sem suporte da reta numérica.

» Compreender que o SND ¢ formado por 10 algarismos e que o valor do algarismo
corresponde a posicao que ele ocupa.

* Relacdo entre: quantidade e quantidade; quantidade e simbolo; simbolo e
quantidade.

» Agrupamentos (agrupamento de 10 — unidade para dezena)

* Uso da reta numérica.

* Valor posicional do algarismo.

» Composicdo ¢ decomposigdo de numeros naturais.

Pensamento Algébrico

» Padrbes figurais e numéricos: investigagdo de regularidades ou padrdes em
sequéncias.

» Sequéncias recursivas: observagdo de regras utilizadas em seriagdes numéricas
(mais 1, mais 2, menos 1, menos 2, por exemplo) Geometria.

Geometria:

* Reconhecimento da corporeidade (semelhangas, diferencas e respeito as
singularidades).

* Orientagéo e trajetoria no espago vivido, em trajetorias familiares (casa, vizinhanga,
escola).

* Registro, relato e socializa¢do de orientacdo e trajetoria no espaco.

* Localizagdo de objetos e de pessoas no espago, segundo um dado ponto referencial,
utilizando termos que se referem a posicdo (direita, esquerda, em cima, embaixo) e
ao sentido (para baixo/ para cima, por baixo/ por cima, para dentro/para fora, para
tras/pela frente, através de, para a direita/para a esquerda, horizontal/e vertical),
comparando-0s.

Grandezas e Medidas:
Unidades de medida de tempo, suas relagdes e a exploracao e utilizagéo do calendério,
da rotina e da agenda.

2° Bimestre

NuUmeros:

* Relagdo de ordem entre nimeros naturais até 99 (antecessor, sucessor, maior que,
menor que).

 Construgdo de fatos basicos da adigdo.

* Adigdo (ac¢des de juntar e acrescentar quantidades).

* Resolugdo de situagdes-problema com adicéo.

* Subtracdo (agdes de retirar, comparar ¢ completar quantidades).
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* Compor e decompor nimero de até duas ordens, por meio de diferentes adi¢des,
com o suporte de material manipulavel.

* Identificar as nomenclaturas de unidade e dezena apds a compreensdo do
agrupamento.

* Construir fatos basicos da adicdo compreendendo as diferentes composigdes até 10,
estimulando o calculo mental e 0 uso em resolucéo de situagbes-problema.

» Compreender as diferentes ideias da adi¢do: juntar (objetos de naturezas diferentes)
e acrescentar (objetos de mesma natureza), por meio de situacdes problema,
realizando registros pictdricos e numéricos.

» Compreender diferentes ideias da subtra¢do a partir de situagdes-problema: retirar,
comparar e completar.

* Resolver e elaborar problemas de adi¢ao e de subtragdo, envolvendo numeros de até
dois algarismos, com os significados de juntar, acrescentar, retirar, comparar e
completar com o suporte de imagens e/ou material manipulével, utilizando estratégias
e formas de registro pessoais. Pensamento algébrico.

Grandezas e Medidas:

* Reconhecer cédulas e moedas do nosso Sistema Monetario Brasileiro por meio de
atividades ludicas.

3° Bimestre

NUmeros:

* Observar, manusear e relacionar figuras geométricas espaciais (cones, cilindros,
esferas e blocos retangulares) a objetos familiares do mundo fisico, sem uso de
nomenclaturas.

Grandezas e Medidas:

* Identificar a ideia de grandezas: massa, comprimento, capacidade, temperatura e
tempo.

« Utilizar instrumentos de medidas ndo convencionais/ arbitrarias.

» Comparar comprimentos, capacidades ou massas.

* Selecionar e fazer uso das medidas arbitrarias (o palmo, o pé, o brago) para medir,
visando padronizag&o.

* Identificar instrumentos mais usuais de medidas e seus significados nos contextos
sociais (balanga /saco de arroz; metroffita...).

Probabilidade e Estatistica:

* Resolugéo de situagdes-problema com subtragéo.

» Utilizagdo do corpo para operar e medir.

* Problemas envolvendo diferentes significados da adi¢do e da subtracdo (juntar,
acrescentar, retirar, comparar e completar).

Grandezas e medidas

» Registros pictdricos orais ou escritos de experiéncias vivenciadas a partir de
situagdes problema envolvendo adicdo (ideias de juntar e acrescentar), subtracdo
(ideias de retirar, comparar e completar) Pensamento algébrico.

« Sistema Monetario Brasileiro (reconhecimento de cédulas e moedas) Probabilidade
e Estatistica.

3° Bimestre

Geometria
» Reconhecimento de formas geométricas espaciais em contextos variados e relaces
com objetos familiares do mundo fisico Grandezas e Medidas.

Grandezas e Medidas

* Comparacao de medida de comprimento, massa e capacidade, utilizando termos
como mais alto, mais baixo, mais comprido, mais curto, mais grosso, mais fino, mais
largo, mais pesado, mais leve, cabe mais, cabe menos, entre outros, para ordenar
objetos de uso cotidiano.

» Comparacdo e socializagdo de estratégias pessoais a partir do uso de instrumentos
de medidas ndo convencionais Exemplo: palmo, passos, uso de fitas de comprimentos
variados, distancias, corpo, colher, copo, ampulheta, outros ¢ Utilizagdo das partes do
corpo como unidade de medida.

Probabilidade e Estatistica:

* Leitura, interpretagdo e analise e uso de tabelas simples e gréaficos de colunas
(pictoricos).

* Decodificacdo de sinalizagdes, placas ¢ cddigos mais significativos do contexto
sociocultural.
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* Ler, interpretar e fazer uso das informacdes expressas em tabelas e em graficos de
colunas simples na forma de icones, simbolos, signos e codigos.

* Realizar pesquisa, organizar e construir representagdes proprias, envolvendo até
duas variaveis categoricas de seu interesse e universo de até trinta elementos, com ou
sem uso de materiais manipulaveis ou desenhos.

» Compreender a funcionalidade dos registros, nos jogos ¢ brincadeiras.

4° Bimestre

NUmeros:
* Realizar contagens de 2 em 2; 5 em 5 e 10 em 10 (iniciar pela contagem de 10 em
10 pela caracteristica do SND).

Grandezas e Medidas:

* Relatar em linguagem verbal ou ndo verbal sequéncia de acontecimentos relativos a
um dia, utilizando, quando possivel, os horarios dos eventos.

* Relacionar periodos do dia, dias da semana e meses do ano, utilizando calendario,
guando necessario.

* Identificar a escrita de uma data, por meio da consulta ao calendario, apresentando
0 dia da semana, 0 més e o0 ano.

4° Bimestre

Ndmeros
* Agrupamentos e desagrupamentos de quantidades menores que duas dezenas (2 em
2,3em 3,5em5, 10 em 10).

Grandezas e Medidas:

* Reconhecimento de instrumentos mais usuais de medidas e seus significados nos
contextos sociais.

* Nogdes de tempo e intervalos de tempo ¢ uso desses para realizar atividades
diversas.

CIENCIAS DA NATUREZA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

1° Bimestre

Vida e Evolucéo:

* Reconhecer o proprio corpo, identificando as suas partes e representando-as
graficamente.

* Reconhecer as funcionalidades das partes do corpo.

* Destacar as inumeras capacidades do corpo humano, como correr, saltar, produzir
som, raciocinar, manusear objetos com controle e delicadeza etc., e como elas podem
ser aprendidas e melhoradas, independentemente de género, de origem étnico-racial, de
constituicdo fisica e intelectual, de condicdo social, cultural etc.

* Demonstrar a importancia dos habitos de higiene pessoal (lavar as maos antes de
comer, escovar 0s dentes e limpar os olhos, o0 nariz e as orelhas) para a manuten¢do da
salde.

1° Bimestre

Vida e Evolucéo:
* Partes do corpo humano e nog¢des basicas das suas fungdes.

2° Bimestre

Vida e Evolucéo:
« Caracteristicas dos materiais Vida e Evolugao.

3° Bimestre

Vida e Evolucéo:
« Fontes/focos de micro-organismos nocivos a salde.
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2° Bimestre

Matéria e Energia:
» Comparar as caracteristicas como dureza, maleabilidade, transparéncia, opacidade,
resisténcia e flexibilidade de materiais que constituem objetos comuns do cotidiano.

3° Bimestre

Vida e Evolucéo:

* Sugerir jogos e brincadeiras que estimulem o uso de todas as partes do corpo. Relatar
situagBes nas quais a poeira, os fluidos corporais, a fuligem, a umidade etc., prejudicam
a saude e qualidade de vida das pessoas.

* Discutir como problemas de pele, infec¢des, problemas respiratorios, dentre outros,
estéo relacionados com as “sujeiras” (poeira, fluidos, fluidos corporais, materiais em
decomposicdo, fuligem etc.).

Identificar as “sujeiras” (poeira, fluidos, fluidos corporais, materiais em
decomposicdo, fuligem etc.) como possiveis fontes de micro-organismos nocivos a
salde.

« Comparar as caracteristicas fisicas entre os colegas, identificando semelhangas com
outros individuos.

* Reconhecer a diversidade entre os colegas, respeitando os individuos em suas
diferentes carateristicas: individuais, fisicas, culturais socioecondmicas, étnico-raciais,
de género, de orientagdo sexual e de idade.

* Compreender a importancia da valoriza¢ao, do acolhimento e do respeito as diferencgas
individuais, fisicas, socioecondmicas, étnico-raciais, de género, de idade e culturais
para a promocéo da convivéncia harmoniosa em sociedade. Terra e Universo

4° Bimestre

Terra e universo

 Estabelecer uma forma de organizag¢do das atividades escolares considerando as
diferentes escalas temporais.

* Identificar e nomear diferentes escalas de tempo: os periodos diarios (manhg, tarde e
noite) e a sucessdo de dias, semanas, meses e anos.

* Relagdo dos ambientes sujos com doencgas (infec¢des, doengas de pele, doengas
respiratorias etc.).

* Higiene e cuidados com o corpo.

« Semelhangas e diferencas individuais, fisicas, socioeconémicas, étnico-raciais, de
género, de orientacdo sexual, de idade e culturais entre os individuos.

* A diversidade entre os individuos ¢ a importancia do acolhimento e do respeito as
diferencas, fisicas, socioecondmicas, étnico-raciais, de género, de idade e culturais.

Matéria e Energia

o Uso responsavel dos materiais e modos de descarte;
4° Bimestre

Terra e universo

e Formas de registro do tempo: Reldgios (digital, analégico, ampulheta, solar,
outros).




94

CIENCIAS HUMANAS — GEOGRAFIA/HISTORIA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

GEOGRAFIA
1° ao 4° Bimestre

* Entender, propor e respeitar regras de convivio nos lugares de vivéncia.

* Identificar as caracteristicas do meio ambiente proximo a escola e do seu lugar de
vivéncia, reconhecendo diferencas e semelhancas e como contribuir para preservar
essas paisagens.

* Identificar espagos de convivéncia e seu papel para a comunidade escolar e
circunvizinha.

* Identificar questdes ambientais, buscando conservar e respeitar o meio ambiente,
participando de questdes da vida coletiva da escola e da sua comunidade circunvizinha.
*» Conhecer praticas de utilizacdo e conservacdo dos espagos e meio ambiente, por meio
de atitudes sustentaveis, visando ao bem-estar de todos.

* Identificar mudangas e permanéncias ocorridas em diferentes espacos ao longo do
tempo.

HISTORIA
1° ao 4° Bimestre

Eu, meu lugar no mundo, meu grupo social e meu tempo:

* Construir a sua identidade como sujeito individual e coletivo.

* Identificar registros historicos (certiddo de nascimento, calendarios, cartas, fotos,
albuns) observando seus usos sociais numa perspectiva cidada.

* Identificar aspectos do seu crescimento por meio do registro das lembrancas
particulares ou de lembrancas dos membros de sua familia e/ou de sua comunidade.

+ Conhecer as historias da familia e da escola e identificar o papel desempenhado por
diferentes sujeitos em diferentes espacos.

Eu, meu lugar no mundo, meu grupo social e meu tempo:

GEOGRAFIA
1° ao 4° Bimestre

*Regras em diferentes espagos (sala de aula, escola, espagos e lugares ptblicos etc.)

* Paisagem da escola e locais proximos ao seu lugar de vivéncia.

* Preservacdo do ambiente (familiar, escolar e circunvizinho) ¢ dos recursos

naturais.

» Semelhangas e diferencgas de usos dos espacos publicos.

« Praticas de conservagdo e desenvolvimento de atitudes sustentaveis.

* Espago da casa: minha casa, meu endereco, meu lugar de vivéncia. Reorganizacao

do espaco pelo grupo.

* Tipos de moradia ou objetos de uso cotidiano (brinquedos, roupas, mobiliarios),

considerando técnicas e materiais utilizados em sua producéo.

» Mapas simples e croquis para localizar elementos do local de vivéncia.

* Localizagdo (dentro, fora, ao lado, entre); Orientagio (esquerda e direita); Legenda

(cores e formas).

* Corporeidade, lateralidade, dimensdes, posicionamento.

e Comunidades rurais, quilombolas e indigenas. Organizacdo sociocultural das
comunidades.

HISTORIA
1° ao 4° Bimestre

Eu, meu lugar no mundo, meu grupo social e meu tempo:

* Eu: Direito ao Nome, Prenome, Sobrenome, Agnome e Pseudonimo / apelido.
Percurso trilhado e sua importancia na construcdo das identidades.

* Registros da histdria pessoal: fotos, imagens, desenhos, autorretrato, preferéncias
e desejos.

* A vida em familia: diferentes configuragdes e vinculos.

» Permanéncias e mudangas dentro do contexto familiar.
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* Identificar as diferengas entre os variados ambientes em que vive (doméstico, escolar
e da comunidade), reconhecendo as especificidades dos habitos e das regras que 0s
regem.

* Reconhecer o significado das comemoragdes e festas escolares, diferenciando-as das
datas festivas comemoradas no &mbito familiar ou da comunidade.

Eu, meu lugar no mundo, meu grupo social e meu tempo:

* A vida em casa, a vida na escola e formas de representacdo social e espacial: 0S

jogos e brincadeiras como forma de interacdo social e espacial.

* Registros de experiéncias pessoais ¢ da comunidade no tempo e no espago como,

por exemplo, festas populares e demais manifestag@es culturais.

» Compreenséo dos espagos de convivéncia que contribuem na formacéo identitaria

do individuo, como casa, escola, comunidade e hospitais.

 As diferentes formas de organizacdo da familia e da comunidade: os vinculos

pessoais e as relacfes de amizade.

* A escola e a diversidade do grupo social envolvido, sua representacéo espacial,

histérica, e seu papel na comunidade.

* A escola, sua representag@o espacial, sua histdria e seu papel na comunidade.

* A vida em casa, a vida na escola e formas de representacdo social e espacial: os

jogos e brincadeiras como forma de interacéo social e espacial.

e Instrumentos e marcadores de tempo (relégios, calendéarios...) Elaborados e/ou
utilizados por sociedades ou grupos de convivio em diferentes localidades;

ENSINO RELIGIOSO

OBJETIVOS

CONTEUDOS

3° Bimestre

Alteridade e Simbolismo:

« Identificar-se como parte de grupos sociais, desenvolvendo valores necessarios para
0 convivio em sociedade, acolhendo e respeitando as semelhangas e diferencas entre o
eu, 0 outro e o n6s, bem como as semelhancas e diferencas fisicas, culturais e religiosas
de cada um.

* Reconhecer que o seu nome e o das demais pessoas os identificam e os diferenciam.
* Valorizar a diversidade de formas de vida.

4° Bimestre
Alteridade e Simbolismo:

« Identificar e acolher sentimentos, lembrangas, memarias e saberes individuais.
* Reconhecer a alteridade como principio orientador do relacionamento com o outro.

3° Bimestre

Alteridade e Simbolismo:
* Autopercepgao e relacionamento com o outro € o nos.
+ Convivio escolar: respeito, justiga, solidariedade no ambiente escolar.

4° Bimestre

Alteridade e Simbolismo:
* Agdes voluntarias como expressdo da alteridade humana.
» Convivéncia humana e agoes éticas.
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ORGANIZACAO CURRICULAR ANUAL 2° ANO — ANOS INICIAS — 2024

(Embasada no Curriculo em Movimento do Distrito Federal e na Minuta do Continuo Curricular 2020 — 2021 — 2022)

EIXOS TRANSVERSAIS: Educagdo para a Diversidade/Cidadania e Educacdo em e para os Direitos Humanos/ Educagédo para a Sustentabilidade
EIXOS INTEGRADORES: Alfabetizacao/Letramento/Ludicidade

1° BIMESTRE

LINGUAGENS - LINGUA PORTUGUESA/ARTES VISUAIS/TEATRO/DANCA/MUSICA/EDUCACAO FISICA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

- LINGUA PORTUGUESA

Reconhecer caracteristicas da conversagdo espontanea presencial, respeitando 0s

turnos de fala, selecionando e utilizando, durante a conversacao, formas de
tratamento adequadas, de acordo com a situacao e a posicao do interlocutor.
Reconhecer os diversos falares regionais adequando as situa¢fes comunicativas.
Relacionar as linguagens verbal e ndo verbal presentes em diversos géneros
textuais para construcdo de sentido e compreensdo do tema/assunto.
Experimentar situacdes de producéo oral e escrita de textos em diferentes
géneros
Nomear e utilizar diferentes tipos de letras.
Utilizar a consciéncia fonoldgica para relacionar fonemas e grafemas na
leitura e na escrita.
Compreender que as palavras sdo compostas por silabas registrando cada
uma delas.
Compreender que todas as silabas sdo constituidas por unidades menores e
pelo menos por uma vogal.
Identificar e criar rimas e aliteragGes em diferentes géneros.
Reconhecer fonemas que em nossa lingua sdo grafados apenas por uma letra
(P,B,T,D,F, V).
Identificar e fazer uso de letras que tm mais de um som e que certos sons
podem ser grafados por mais de uma letra.

- LINGUA PORTUGUESA

« Relatos orais de acontecimentos do cotidiano;

* Descrigéo oral (sala de aula, pessoas, imagens etc.);

* Recursos paralinguisticos (gestos, tonalidade da voz e expressdo facial), de
acordo com o objetivo do ato de interlocucgéo;

* Roda de conversa: regra para escuta atenta, fala e manutencdo do tema;

* Relatos espontineos de acontecimentos, historias vividas biografias e
autobiografias.

* Texto: verbal (escrita), ndo verbal (imagem) e multimodal (escrita e imagem),
concretizados em diversos géneros, em diferentes suportes;

* Leitura e escuta de listas diversas de acordo com alguns critérios: ordem
alfabética, contexto semantico;

* Alfabeto: topologia das letras, tipos de letras (maiusculo e minusculo), ordem
alfabética, identificacdo de consoantes e vogais

* Relagdo de palavras com imagens

* Exploragéo de sons iniciais (aliteragdo) ou finais (rimas) das palavras;

» Segmentacdo (divisdo) oral da palavra em silabas;

* Identificagdo do som da silaba na palavra;

* Relagio entre grafema (letra) ¢ fonema (som) — na leitura e na escrita de
palavras e textos;

* Correspondéncias regulares diretas entre letras e fonemas: P, B, T, D, F, V;

* Oposigdo surda/sonora (diferengas sonoras) entre: p/b; t/d; f/v;
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- ARTES VISUAIS

Associar imagens de obras de arte tradicionais e contemporaneas com temas,
contextos e pensamentos distintos, reconhecendo a diversidade cultural presente
nas manifestacdes artisticas brasileiras.

Criar formas artisticas, exercitando a imaginacdo e o potencial criativo.

Conhecer alguns fundamentos da linguagem visual (cor, forma, textura, equilibrio,
movimento, contrastes de claro e escuro), aplicando seus principios na criagéo de
trabalhos artisticos variados.

- TEATRO

e Apreciar diferentes formas de manifestagfes do teatro em diferentes contextos,
conhecendo aspectos de formacdo de plateia.

- DANCA

Experimentar, conhecer e compartilhar de brincadeiras, jogos ritmicos e cangfes o
contexto do estudante seja ele familiar, da comunidade e/ou da escola.

Identificar as partes fracionadas do corpo e o corpo em sua totalidade no
movimento.

Explorar as possibilidades de forma do corpo.

- MUSICA

Propor temas para projetos tematicos musicais com seus pares para apresentacdes
na escola.

* Z em inicio de palavra (zebra, zangado).
* Nocao de espaco movimento e diregdo em produgdes escritas
* Reconto de histérias por meio da oralidade, escrita e desenho.

- ARTES VISUAIS

* Autorretrato e releitura de obras de arte.
» Composicdo de imagens em suporte de tamanhos, formas e texturas variadas.
* Ponto, linha, forma, cor, contrastes de claro e escuro, espago, textura,
equilibrio, movimento etc.

- TEATRO

e Espetaculos cénicos: teatro em espagos convencionais e de rua
- DANCA
* Brincadeiras, jogos ritmicos e cang¢des (cantigas de roda, brinquedos
cantados, cirandas, entre outros)
* Partes do corpo: cabega, maos, bracos, antebracos, coxa, perna, pés, coluna,
cintura, quadril.
* Conceito de espago pessoal, espago global.

- MUSICA

e Eventos para datas comemorativas, culminéncia de projetos,
atividades artisticas culturais, dentre outros

- EDUCACAO FISICA

e Brincadeiras e jogos que possibilitem a combinag&o de habilidades
estabilizadoras rotar, desviar, equilibrar e apoiar), locomotoras
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- EDUCACAO FISICA

Vivenciar diferentes brincadeiras e jogos da cultura popular que propiciem a
convivéncia coletiva com outras criangas e o uso de diversas linguagens de modo a
valorizar a diversidade cultural do contexto comunitario e regional.

Compreender e reconhecer as diferencas individuais relacionadas ao corpo € 0
movimento respeitando nossa diversidade cultural e social.

(correr, saltar, saltitar, galopar e pular), manipulativas (chutar,
arremessar, apanhar, interceptar e driblar)

e O conhecimento sobre o corpo por meio de atividades ludicas,
desenhos, pinturas, espelho, argila e desenho animado.

MATEMATICA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

Reconhecer os diferentes empregos do nimero e saber utiliza-los em suas
diferentes funces sociais.

Ampliar a contagem de colec8es e ou eventos, fazendo estimativas por meio de
estratégias diversas a respeito da quantidade de objetos de cole¢des e registrar o
resultado da contagem desses objetos (até 999 unidades).

Consolidar a compreensao de situagdes basicas que envolvem a construgdo da
ideia de nimero: correspondéncia biunivoca, zoneamento, conservagéo de
quantidades, relagdes entre quantidades e simbolos.

Comparar ou ordenar quantidades por contagem (1 em 1, 10 em 10, 100 em 100),
pela formulacéo de hipdteses sobre a grandeza numérica pela identificacéo de
quantidades (até a ordem de centenas) e pela compreenséao de caracteristicas do
sistema de numerag&o decimal (valor posicional e funcgdo do zero).

Ler, interpretar e produzir escritas numéricas, levantando hipdteses com base na
observacdo de regularidades do SND utilizando a linguagem oral, de registros néo
convencionais e da linguagem matematica.

Construir fatos basicos da adicdo e utiliza-los no calculo mental ou escrito,
compreendendo e aplicando as diferentes ideias da adi¢do, por meio de situacGes-
problema, utilizando estratégias pessoais ou convencionais com registros pictoricos
€ NuUMEricos.

Construir fatos basicos da subtracao e utiliza-los no calculo mental ou escrito,
compreendendo e aplicando as diferentes ideias da subtracdo, por meio de
situagdes-problema, com o0 uso de estratégias pessoais ou convencionais com
registros pictéricos e numéricos.

Indicar a duracgdo de intervalos de tempo entre duas datas, como dias da semana e
meses do ano, utilizando calendario, para planejamentos e organizagdo de agenda.

Funcbes do nimero:

v Indicador de quantidade

v Indicador de posicdo

v' Cadigo

v" Medidas de grandezas
* Quantifica¢do de colegdes ou eventos e registro do resultado da contagem
desses objetos
» Correspondéncia biunivoca pessoais ¢ numéricas, utilizando registros
pictoricos e acrescentar.
* Construgédo de fatos fundamentais da subtragéo.
 Agrupamentos (agrupamentos de 10 — unidade para dezena).
* Construcdo de sequéncias repetitivas e de sequéncias recursivas
* Identificacdo de regularidade de sequéncias e determinagéo de elementos
ausentes na sequéncia.
* Reconhecimento da corporeidade (semelhancas, diferencas e respeito as
singularidades).
* Figuras geométricas planas (circulo, quadrado, retdngulo e tridngulo):
reconhecimento e caracteristicas.
« Construcdo de fatos fundamentais da adicéo.
* Intervalo de tempo, uso do calendario, leitura de horas em relogios digitais e
ordenacdo de datas
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OBJETIVOS

CONTEUDOS

Entender a importancia da dgua para a vida no Planeta.

Agua como fluido essencial & vida

CIENCIAS HUMANAS — GEOGRAFIA/HISTORIA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

- GEOGRAFIA

Entender, propor e respeitar regras de convivio nos lugares de vivéncia e na regido
circunvizinha.

Compreender a sociedade como agente transformador de paisagens, identificando
caracteristicas e funcionamento de paisagens urbanas e do campo.

Desenvolver nogdes espaciais de localizagdo, organizacéo e distancia a partir do
espaco da escola em relagéo ao lugar de vivéncia, pontos de referéncia e outros.
Conhecer o uso sustentavel de recursos naturais e a reciclagem de diferentes recursos
no &mbito familiar, na escola e na sociedade.

- HISTORIA

Apropriar-se da historia de sua familia, da escola e da comunidade, percebendo-se
como cidaddo pertencente a esses grupos e como sujeitos histéricos.

Selecionar e compreender o significado de objetos e documentos pessoais e da
familia como fontes de memorias e histérias nos ambitos pessoal, familiar, escolar e
comunitario; discutindo as razdes pelas quais alguns objetos séo preservados e outros
s80 descartados.

- GEOGRAFIA

Regras em diferentes espagos (sala de aula, escola, espagos e
lugares publicos etc.)

Paisagens da sua escola, do lugar de vivéncia da regido
administrativa a qual a escola pertence e das regibes
circunvizinhas.

Diferencas e semelhancas entre as paisagens urbanas e rurais.
Espaco familia: percepcdo do espago da casa, interno e externo;
organizacdo, divisdo de fungdes do espaco; espaco e relacdo da
familia — subsisténcia, trabalho, escola, lazer.

Organizacdo espacial da regido administrativa a qual a escola
pertence: caracterizacdo fisica e econbmica; servigos; referéncia
dos arredores; espaco de relagdo: os arredores da escola, outros
lugares, semelhangas e diferencas; o dia e a noite nos diferentes
tipos de atividades sociais (horario escolar, comercial, refeicfes,
descanso etc.)

Importancia do solo e da agua para a vida, identificando seus
diferentes usos, semelhanca e diferenga nos habitos na relagdo com
a natureza e do modo de viver das pessoas

- HISTORIA

A nogao do “Eu” e do “Outro”: comunidade, convivéncias e
interacdes entre pessoas
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Historia da familia: sobrenome, origem, fatos familiares,
profissdes existentes na familia.

Linha do tempo, fases da vida (infancia, juventude, velhice), datas
significativas para a familia (aniversarios, comemoracdes)

Tempo escolar: bimestre, semestre, rotina escolar

Evolugdo do tempo: o dia, a semana, 0 més, 0 ano

O tempo como medida. Nog¢des de tempo

A nocdo do “Eu” e do “Outro”: registros de experiéncias pessoais,
da familia e da comunidade no tempo e no espago.

ENSINO RELIGIOSO

OBJETIVOS

CONTEUDOS

Reconhecer na convivéncia humana as a¢des voluntrias e o agir altruista.
Compreender a alteridade como principio orientador do relacionamento com o outro.
Identificar e respeitar as diferentes formas de registro das memorias pessoais,
familiares, escolares e religiosas (fotos, musicas, narrativas, albuns...).

Grupos sociais: familia, escola e comunidade
Valores como solidariedade, cooperacao e fraternidade.

2° BIMESTRE

LINGUAGENS - LINGUA PORTUGUESA/ARTES VISUAIS/TEATRO/DANCA/MUSICA/EDUCACAO FISICA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

- LINGUA PORTUGUESA

Reconhecer as diferentes estruturas silabicas, para ler e escrever palavras e textos.
Compreender o assunto principal de textos lidos, com autonomia ou por outros
leitores.

- LINGUA PORTUGUESA

Leitura, em colaboracdo com os colegas e com a ajuda do professor
ou ja com certa autonomia: agendas, avisos, calendarios, bilhetes,
convites, receitas, instru¢cbes de montagem, noticias, anincios,
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Verificar (confirmando ou ndo) hip6teses levantadas, facilitando a compreenséo o
texto lido.

*Antecipar ou inferir assuntos de textos a serem lidos em funcéo de seu suporte,
género e contextualizacéo.

Experimentar situacdes de producdo oral e escrita de textos em diferentes géneros.
Identificar e fazer uso de letras que tm mais de um som e que certos sons podem
ser grafados por mais de uma letra.

Analisar na leitura e empregar na produgdo textual a segmentacdo adequada das
palavras.

- ARTES VISUAIS

Experimentar diferentes formas de expressao artistica.

Conhecer alguns fundamentos da linguagem visual (cor, forma, textura, equilibrio,
movimento, contrastes de claro e escuro), aplicando seus principios na criagdo de
trabalhos artisticos variados.

- TEATRO
Reconhecer e compreender o teatro como fonte de cultura e sua relacdo com a
historia, respeitando as diversidades étnicas, religiosas, culturais e sociais.

- DANCA

Identificar as partes fracionadas do corpo e o corpo em sua totalidade no
movimento.

- MUSICA

*Valorizar e respeitar a diversidade musical como resgate da cultura popular e
ampliacdo de repertorio.

*Improvisar em diversos contextos musicais (corpo, natureza, objetos, ambientes e
instrumentos), como processo de criagdo.

dentre outros géneros usados no cotidiano, de acordo com o contexto
de uso, sua forma e finalidade.

Poema (versos e estrofes) e textos em prosa — diferencas entre as
estruturas.

Correspondéncias regulares contextuais entre letra ou grupo de letras
€ Seus sons:

- C/QU (cadela/quilo) o G/GU (garoto/ guerra)

- J (com as vogais a, o, u).

- Uso do R/RR: r (rua, barata, honra, porta), RR (carro).

Producdo textual por meio de diversos géneros, preferencialmente
em situac@es reais de uso

estruturas silabicas: CV, VC, CCV, CVC, CVV, V, CCVCC, CVCC
e outras

Segmentacao de palavras no texto considerando a
hipossegmentacao e a hipersegmentagéo.

- ARTES VISUAIS

Experimentacdo com desenhos, pinturas, colagem, quadrinhos,
dobradura, escultura, modelagem, instalacdo, video e fotografia

- TEATRO

Movimentos socioculturais (frevo, maracatu, quadrilha, samba,
capoeira, rock, gospel, rap) e outros do contexto

- DANCA
Registros pessoais da experiéncia vivenciada em danca.
Partes do corpo: cabega, maos, bracos, antebragos, coxa, perna, pés,

coluna, cintura, quadril

- MUSICA
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- EDUCACAO FISICA

Desenvolver habilidades motoras fundamentais e suas combinac¢des em contexto de
jogos e brincadeiras.

Desenvolver as habilidades perceptivo-motoras por meio de jogos e brincadeiras.
Vivenciar diferentes brincadeiras e jogos da cultura popular que propiciem a
convivéncia coletiva com outras criangas e o uso de diversas linguagens de modo a
valorizar a diversidade cultural do contexto comunitario e regional.

Géneros/estilos musicais (marchinhas, parlendas, trava-lingua,
jingle, civica, regionais, dentre outros

Sons do corpo, materiais da natureza, objetos e instrumentos
musicais

Jogo sonoro “o que € o que €”; “Que som & esse?”, dentre outros

- EDUCACAO FISICA

Movimentos que exigem diferentes habilidades perceptivo-motoras
(coordenacgdo, lateralidade, equilibrio e organizacdo espago
temporal)

O conhecimento sobre o corpo por meio de atividades ludicas,
desenhos, pinturas, espelho, argila e desenho animado.

Brincadeiras e jogos populares (amarelinha, elastico, pula-corda,
brincadeiras de pique, etc.)

MATEMATICA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

Compor e decompor nimeros naturais de até trés ordens, com suporte de material
manipulavel por meio de diferentes adicdes.

Experimentar atividades para o desenvolvimento do calculo mental considerando
fatos fundamentais da adicéo e subtragéo.

Resolver e elaborar problemas de adi¢éo e de subtracdo, envolvendo nimeros de
até trés ordens, com os significados de juntar, acrescentar, retirar, comparar e
completar utilizando estratégias pessoais ou convencionais.

Estimar, medir e comparar comprimentos de lados de salas (incluindo contorno) e
de poligonos, utilizando unidades de medida ndo padronizadas e padronizadas
(metro, centimetro e milimetro) e instrumentos adequados.

Leitura, escrita, comparacéo e ordenacdo de nimeros de até trés
ordens pela compreensao de caracteristicas do sistema de
numeracao decimal (valor posicional e papel do zero)
Agrupamentos e desagrupamentos de quantidades até 999

Registro, leitura e escrita numérica de quantidades até 999
Composicdo e decomposicao de ndmeros naturais (até 999)

Fatos fundamentais da adicdo e subtracdo em situacgdes que
desenvolvam o célculo mental

Medida de comprimento: unidades ndo padronizadas e padronizadas
(metro, centimetro e milimetro)
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OBJETIVOS

CONTEUDOS

Descrever caracteristicas de plantas que fazem parte cotidiano escolar/rural/urbano
considerando: tamanho, forma, cor, cheiro, fase da vida e relacionar essas
caracteristicas aos locais onde habitam.

Identificar as principais partes de uma planta (raiz, caule, folhas, flores e frutos) e as
fungdes que cada uma desempenha.

* Partes das plantas e suas funcdes:

SNENENENEN

raiz (nutricdo, sustentacdo, respiracéo);

caule (sustentacao);

folhas (transpiracdo, respiracéo, fotossintese);
flores (reproducéo);

frutos (reproducdo, dispersdo de sementes)

CIENCIAS HUMANAS — GEOGRAFIA/HISTORIA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

- GEOGRAFIA
Relacionar os meios de transporte, de comunicacao e moradia as diferentes culturas
existentes no Brasil.
Conhecer o uso sustentavel de recursos naturais e a reciclagem de diferentes recursos
no &mbito familiar, na escola e na sociedade.

- HISTORIA

Compreender o sentido da alteridade, dando énfase ao respeito as diferengas
socioeconémicas, étnico-raciais, de género, de orientacdo sexual, de idade, culturais,
dentre outras.

Identificar e organizar, temporalmente, fatos da vida cotidiana, usando nogdes
relacionadas ao tempo (antes, durante e depois).

- GEOGRAFIA
Reutilizacdo de materiais, reducdo do consumo, reciclagem,
reaproveitamento. Conservacdo do ambiente e dos recursos
naturais (economia de &gua e luz etc.).
Meios de transporte e de comunicagdo entre os lugares (familiar,
escolar, regido administrativa e regido circunvizinha). Diversas
fun¢des dos meios de transporte

-HISTORIA

Reconhecimento do contexto da desigualdade étnico-racial,
sociocultural e de género na sociedade, destacando as
comunidades locais, rurais, quilombolas, indigenas e outras na
regido em que vive.

O tempo como medida. Noc¢des de tempo
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ENSINO RELIGIOSO

OBJETIVOS

CONTEUDOS

Reconhecer na convivéncia humana as agdes voluntarias e o agir altruista.

e Relacdo entre crianga/infancia e a¢des voluntarias e
altruistas

3°*BIMESTRE

LINGUAGENS - LINGUA PORTUGUESA/ARTES VISUAIS/TEATRO/DANCA/MUSICA/EDUCACAO FISICA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

- LINGUA PORTUGUESA
Produzir textos escritos — coletiva e individualmente; com ou sem auxilio de um
escriba - nos mais variados géneros, considerando: planejamento, revisdo e
reescrita dos textos produzidos.
Descrever contos de fadas, lendas que conhece e textos que se sabe de memoria.
- ARTES VISUAIS
Conhecer as distintas matrizes estéticas e culturais locais e regionais.
- TEATRO
Produzir individual e coletivamente textos dramaticos com inicio, meio e fim.

- DANCA

Combinar variagdes do tempo dos movimentos.
Conhecer e experimentar elementos do espaco.

- MUSICA

Acompanhar musica, utilizando instrumentos da bandinha e/ou confeccionados.
- EDUCACAO FISICA

- LINGUA PORTUGUESA

e Obras escritas que contenham coletdneas de origem oral,
parlendérios, coletaneas de adivinhages, cantigas, outros.

e Producdo oral e escrita de géneros que apresentam a narrativa em
sua organizagao interna: conto popular, conto folclérico, conto de
fadas, lendas, fabulas, entre outros.

e Cantiga de roda, musica com movimento, parlenda, trava-lingua,

lengalenga, adivinhacdo, piada, quadrinhas, poemas — escuta,

memorizac&o, leitura, reconto oral e producéo escrita

Uso do S/SS em palavras com som de S: s (5apo), ss (passaro)

Modos de nasalacéo - M e N no final da silaba (bombom, ponte);

NH (galinha); usando o til (mac&, ando).

Niveis de compreensdo da leitura: objetiva, inferencial e avaliativa

Reconto de histérias por meio da oralidade, escrita e desenho

Escuta e manuseio de livros e obras infantis

e Obras infantis de autoria (Monteiro Lobato, Irmdos Grimm,
Perrault, Esopo, La Fontaine, Camara Cascudo e outros): leitura e
manejo de suporte, escolhas, discussdo e comentarios sobre a
autoria

- ARTES VISUAIS

» Arte como manifestacdo da cultura e identidade de um povo (matrizes
brasileiras)
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Vivenciar situag6es problema de ordem corporal em diferentes contextos com o - TEATRO

uso de regras simples, compartilhando momentos e sensagdes que promovam o

desenvolvimento de vinculos afetivos, o respeito matuo, a solidariedade e a e Historias criadas e dramatizadas, repertdrio ficcional
autoconfianga.

Desenvolver as habilidades perceptivo-motoras por meio de jogos e brincadeiras. - DANCA

e Movimentos com tempo réapido, lento, pausado
e Niveis do espago (alto, médio e baixo) e direcGes basicas
(frente,tras, lado e diagonal)
- MUSICA

e Criacdo e experimentacdo sonoro-musical em percussdo corporal,
canto e execuc¢ao musical com instrumentos

- EDUCACAO FISICA

e Circuitos psicomotores; jogos simbélicos; jogos com regras
simples; jogos e brincadeiras trazidas e criadas pelos estudantes

MATEMATICA
OBJETIVOS CONTEUDOS
Estruturar a nomenclatura centena. e Comparacdo entre nimeros: nogao de maior, menor e estar entre
Resolver e elaborar problemas de adigéo e de subtragdo, envolvendo nimeros de e Resolucéo e elaboracéo de situagBes-problema envolvendo as
até trés ordens, com os significados de juntar, acrescentar, retirar, comparar e diferentes ideias da adicao e da subtracdo
completar utilizando estratégias pessoais ou convencionais. e ldeias da multiplicacdo: somas de parcelas iguais, combinacGes e
Reconhecer e aplicar diferentes ideias de multiplicacdo: soma de parcelas iguais, configuracéo retangular
combinacdes e configuracgdo retangular, por meio da resolugdo de situagdes ¢ Resolugéo de situagBes-problema envolvendo as ideias da
problema com estratégias pessoais e registros pictoricos e numéricos, utilizando multiplicacdo
imagens e/ou material manipulével. e Figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular, piramide,
Reconhecer, nomear e comparar figuras geométricas espaciais (cubo, bloco cone, cilindro e esfera): reconhecimento e caracteristicas
retangular, pirdmide, cone, cilindro e esfera), relacionando-as com objetos do e Reconhecimento de instrumentos de medidas e seus significados
mundo fisico. nos contextos sociais
Compreender a ideia de grandezas: massa, comprimento, capacidade, temperatura e e Medida de capacidade e de massa: unidades de medida néo
tempo. convencionais e convencionais (litro, mililitro, grama e
quilograma)
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Estimar, medir e comparar capacidade e massa, utilizando estratégias pessoais e
unidades de medida ndo padronizadas ou padronizadas (litro, mililitro, grama e

quilograma).

Realizar contagens considerando o valor de cédulas e moedas de nosso Sistema
Monetario Brasileiro, por meio de atividades ludicas.

Sistema Monetario Brasileiro:
moedas e equivaléncia de valores

reconhecimento de cédulas e

CIENCIAS DA NATUREZA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

Recordar os animais mais significativos do cotidiano escolar/rural/urbano (animais
domeésticos, do campo, selvagens, insetos etc.), indicando os locais onde se
desenvolvem e a relacdo deles com os seres humanos.

Descrever caracteristicas de animais que fazem parte do cotidiano, considerando:
tamanho, forma, cor, cheiro, fase da vida, local que se desenvolve,
pelagem/revestimento do corpo, presenca de chifres, escamas, penas, garras, e
relacionar essas caracteristicas aos locais onde vivem.

Compreender o Sol como fonte priméria de energia para a vida na Terra.

Seres vivos, suas caracteristicas e 0os ambientes que habitam
Desequilibrios nas populagdes de animais e plantas causados
por interferéncias humanas

Sol como fonte primaria de energia para vida na Terra

CIENCIAS HUMANAS — GEOGRAFIA/HISTORIA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

- GEOGRAFIA

Compreender a sociedade como agente transformador de paisagens, identificando
caracteristicas e funcionamento de paisagens urbanas e do campo.

- HISTORIA

Selecionar e compreender o significado de objetos e documentos pessoais € da
familia como fontes de memorias e hist6rias nos ambitos pessoal, familiar, escolar e
comunitario; discutindo as razdes pelas quais alguns objetos séo preservados e outros
sdo descartados.

- GEOGRAFIA

Paisagens da sua escola, do lugar de vivéncia da regido
administrativa a qual a escola pertence e das regides

circunvizinhas. Modificagdes através dos fendmenos naturais.

Diferencas e semelhancas entre as paisagens urbanas e rurais.

-HISTORIA

Formas de registrar e narrar histérias (marcos de memoria
materiais e imateriais)
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Reconhecer a importancia dos trabalhos prestados com a comunidade (voluntariado e
mutirdo).

e Asfontes: relatos orais, objetos, imagens (pinturas, fotografias,
videos), muisicas, escrita, tecnologias digitais de informacéo e
comunicacdo e inscri¢cBes nas paredes, ruas e espacos sociais

e Importancia dos trabalhos prestados pela comunidade
(voluntariado e mutirdo)

ENSINO RELIGIOSO

OBJETIVOS

CONTEUDOS

Compreender a alteridade como principio orientador do relacionamento com o outro.

e Valores como solidariedade, cooperacéo e fraternidade.

4° BIMESTRE

LINGUAGENS - LINGUA PORTUGUESA/ARTES VISUAIS/TEATRO/DANCA/MUSICA/EDUCACAO FISICA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

- LINGUA PORTUGUESA

Experimentar situagdes de producdo oral e escrita de textos em diferentes géneros.
Reconhecer as finalidades de textos lidos e produzidos oralmente e por escrito.
Produzir textos escritos — coletiva e individualmente; com ou sem auxilio de um
escriba - nos mais variados géneros, considerando: planejamento, revisdo e
reescrita dos textos produzidos.

Escrever, revisar e reescrever textos, (com o auxilio do professor) em diferentes
géneros, considerando um ou mais aspectos de cada vez: coeréncia, coesdo,
pontuagdo, translineagdo, concordancia nominal e verbal, adjetivagdo, pronomes
pessoais.

- LINGUA PORTUGUESA

* Produgdo textual por meio de diversos géneros, preferencialmente em
situaces reais de uso.

* Géneros que apresentam instrucdo/injuncéo em sua organizacéo interna:
receitas, regras

de jogos, manuais — leitura, compreensao e

producéo
e Recontos e reescrita de histérias mudando o inicio, o final ou outra
parte

e Pontuacdo — observacao no texto para compreensao do Pontuacao —
observacdo no texto para compreensdo do sentido produzido:
exclamacdo (1), ponto de interrogacéo (?) e ponto final (.)




108

- ARTES VISUAIS

Identificar diferentes cores e experimentar materiais e suportes diversos da
natureza.

- TEATRO

Reconhecer e compreender o teatro como fonte de cultura e sua relacdo com a
historia, respeitando as diversidades étnicas, religiosas, culturais e sociais.

- DANCA

Conhecer e experimentar elementos do espaco.

- MUSICA

Propor temas para projetos tematicos musicais com seus pares para apresentacdes
na escola.

- EDUCACAO FISICA

Participar de dancas e atividades ritmicas expressivas que possibilitem amplia¢do
do equilibrio, ritmo e expressividade.

* Adjetivagdo (sem nomenclatura) por meio de jogos e brincadeiras,
contextos de leitura e escrita

+ Concordancia nominal para aperfeicoamento de textos: género e nimero.
» Concordancia verbal para aperfeicoamento de textos: sujeito e verbo.

* Verbos - apenas para perceber e nomear agdes na leitura e escrita de textos.
* Pronome pessoal (elemento de coesdo) para evitar repeticdes de nomes em
producdes textuais.

* E ou I (perde, perdi)

* O ou U (bambu, bambo)

- ARTES VISUAIS
e Composicdo de imagens em suporte de tamanhos, formas e
texturas variadas.
e Técnicas artisticas variadas com instrumentos e materiais
diversificados.

- TEATRO

e Narrativas teatrais: textos infantis, pecas infantis, musicais, entre
outros.

- DANCA

e Conceito de espaco pessoal, espaco global. Acbes corporais:
caminhar, correr, pular, saltar, girar, pausar

- MUSICA

e Eventos para datas comemorativas, culminancia de projetos,
atividades artisticas culturais, dentre outros.

- EDUCAGAO FISICA

o Dancas populares regionais; brincadeiras cantadas; jogos de
expressao corporal
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OBJETIVOS

CONTEUDOS

Compreender e aplicar diferentes ideias de divisdo: partilha e medida, por meio de
situacdes-problema com registros pictéricos e numéricos.

Resolver e elaborar problemas envolvendo dobro, metade, triplo e terca parte, com
0 suporte de imagens ou material manipulével, utilizando estratégias pessoais.
Reconhecer cédulas e moedas do Sistema Monetério Brasileiro e estabelecer a
equivaléncia de valores entre moedas e cédulas para resolver situagfes do
cotidiano.

Estimar, medir e comparar capacidade e massa, utilizando estratégias pessoais e
unidades de medida n&o padronizadas ou padronizadas (litro, mililitro, grama e
quilograma).

Comparar grandezas de mesma natureza, por meio de estratégias pessoais e pelo
uso de instrumentos de medidas ndo convencionais e convencionais.

* Divisdo (ideias de repartir a colecdo em

partes iguais e determinacdo de quantas vezes uma quantidade cabe em
outra).

* Fracionamento da unidade para representar partilha: metade (meio) em
situagBes do cotidiano

* Problemas envolvendo significados de dobro, metade, triplo e terga parte.
* Reconhecimento e utilizagdo de cédulas e

moedas em situacGes problemas

» Composicdo de 1 real como uma centena de

Centavos (R$ 1,00 = 100 X R$ 0,01; 1 real =

100 centavos).

* Medidas de grandeza.

* Comparacao de grandezas de mesma natureza, por meio de estratégias
pessoais e pelo uso de instrumentos de medidas ndo convencionais e
convencionais.

CIENCIAS DA NATUREZA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

Descrever as posi¢des do Sol em diversos horérios do dia, identificando a posicgéo do
nascente, da elevagdo maxima e do poente.

Associar a posi¢do do Sol no Céu a intensidade da incidéncia de luz.

Acompanhar as variagfes do tamanho da sombra de objetos e associa-las as posi¢ées
do Sol no Céu no periodo de um dia.

Observar e descrever as variagdes de temperatura e reflexdo da luz em objetos
escuros e claros, de diferentes constitui¢Ges, expostos ao Sol.

Avaliar os efeitos da radiacdo solar (aquecimento e reflexdo) em diferentes tipos de
superficie (agua, areia, solo, superficies escura, clara e metalica etc.) ordenando os
que apresentam mais brilho e os que sofrem maiores variaces de temperatura.
Apontar e justificar situagdes vivenciais nas quais o Sol é a fonte de calor e energia.

Movimento aparente do Sol no céu

Nascente, elevagdo maxima e poente

O Sol como fonte de luz e calor

Efeitos da radiagdo solar (aquecimento), em diferentes
superficies: gua, solo, areia, plantas, superficies claras,
superficies escuras etc.

e o o o

CIENCIAS HUMANAS — GEOGRAFIA/HISTORIA
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OBJETIVOS

CONTEUDOS

- GEOGRAFIA

Descrever diferentes modos de vida social, reconhecendo a importancia do respeito
as diferencas.

-HISTORIA

Compreender o sentido da alteridade, dando énfase ao respeito as diferengas
socioecondmicas, étnico-raciais, de género, de orientagdo sexual, de idade, culturais,
dentre outras.

- GEOGRAFIA

Costumes e tradicOes de diferentes populagdes inseridas na
comunidade em que vive

-HISTORIA

Reconhecimento do contexto da desigualdade étnico-racial,
sociocultural e de género na sociedade, destacando as
comunidades locais, rurais, quilombolas, indigenas e outras na
regido em que vive.

Sobrevivéncia e a relagdo com a natureza

ENSINO RELIGIOSO

OBJETIVOS

CONTEUDOS

Identificar na convivéncia humana a possibilidade do agir ético em busca da
percepgdo do sagrado conforme a crenca de cada sujeito.

Respeito as diferencas culturais e religiosas nos diversos
ambientes




111

(Embasada no Curriculo em Movimento do Distrito Federal e na Minuta do Continuo Curricular 2020 — 2021 — 2022)

EIXOS TRANSVERSAIS: Educacédo para a Diversidade/Cidadania e Educacéo em e para os Direitos Humanos/ Educacdo para a Sustentabilidade

EIXOS INTEGRADORES: Alfabetizacdo/Letramento/Ludicidade

LINGUAGENS — LINGUA PORTUGUESA/ARTES VISUAIS/TEATRO/DANCA/MUSICA/EDUCACAO FISICA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

- LINGUA PORTUGUESA
1° BIMESTRE

Oralidade

e Corresponder os diversos falares regionais adequando-os situages comunicativas.

e Participar de situagdes de producdo oral de diferentes géneros:debate, entrevista, exposi¢éo,
relatos de experiéncias para desenvolver as habilidades de argumentar, relatar, expor, narrar
e descrever.

2° BIMESTRE

e Corresponder caracteristicas da conversacao espontanea presencial, respeitando os turnos de
fala, selecionando e utilizando, durante a conversacao, formas de tratamento adequadas, de
acordo com a situacéo e a posicdo do interlocutor.

3°BIMESTRE

e Planejar e produzir, em colaboragéo com os colegas e o professor, diversos géneros do campo
investigativo, que possam ser repassados oralmente por meio de ferramentas digitais, audio
e video, considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto.

¢ Reconstruir contos de fadas, lendas que conhece e textos que se sabe de memoria.

- LINGUA PORTUGUESA
1° BIMESTRE

Oralidade

o Modos de falar: regionalismo, sotaque adequacdo linguistica a situagao
comunicativa.

e Descrigdo oral (sala de aula, pessoas, imagens etc.)
o Relatos orais de acontecimentos do cotidiano.

e Recursos paralinguisticos (gestos, tonalidade da voz e expressdo facial),
de acordo com o objetivo do ato de interlocugéo.

e Roda de conversa: regra para escuta atenta, fala e manutencéo do tema.
e Debates: espontaneo e planejado (escuta e argumentos).

2° BIMESTRE

e Relatos espontaneos de acontecimentos, historias vividas biografiase
autobiografias.

¢ Debates: espontaneo e planejado (escuta e argumentos).

3°BIMESTRE

e Escuta, leitura, reconto oral: cantiga de roda, musica com movimento,
parlenda, trava-lingua, lengalenga, adivinhacBes, piada, quadrinhas,
poemas, contos de fadas e lendas, contacdo de histéria.
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4° BIMESTRE

Oralidade

e Planejar e produzir, em colaboragdo com os colegas e o professor, diversos géneros do campo
investigativo, que possam ser repassados oralmente por meio de ferramentas digitais, dudio
e video, considerando a situa¢do comunicativa e 0 tema/assunto/finalidade do texto

e Compreender a funcdo de determinadas palavras: verbos (como acdo) e adjetivos, em
contextos de uso oral.

1° BIMESTRE

Leitura e escuta

o |dentificar diferentes linguagens (verbal e ndo verbal) presentes em géneros textuais.
(recomposicéo 1° ano)

e Reconhecer que textos sdo lidos e escritos da esquerda para a direita e de cima para baixo da
pagina. (recomposi¢éo 1° ano)

e Perceber o assunto principal de textos lidos, com autonomia ou por outros leitores
(recomposicéo 1° ano)

e Compreender as finalidades de textos lidos e produzidos oralmente e por escrito.
(recomposicdo 1° ano)

o Selecionar informagdes necessarias para compreensao do texto de acordo com o objetivo da
leitura (recomposicéo 1° ano)

o Retomar informacdes explicitas e implicitas de textos lidos, por meiode perguntas mediadas
pelo professor (recomposicao 1° ano)

o |dentificar a fungéo social de textos que circulam em campos da vidasocial dos quais participa
cotidianamente e nas midias impressa, de massa e digital, reconhecendo para que foram
produzidos, onde circulam, quem os produziu e a quem se destinam (recomposicéo 1° ano)

2° BIMESTRE

o Relacionar as linguagens verbal e ndo verbal presentes em diversosgéneros textuais para
construgdo de sentido e compreensdo do tema/assunto. (recomposic¢ao 2° ano)

o Ler e interpretar, em colaboracdo com os colegas e o professor, textos em diversos géneros,
mobilizando e combinando estratégias de antecipacdo, inferéncia, selecdo e verificacao .
(recomposicéo 2° ano)

o Formular inferéncias para perceber informagdes implicitas no texto lido

o Retomar informac0es explicitas e implicitas de textos lido

4° BIMESTRE

Oralidade

e Escuta, leitura, reconto oral: cantiga de roda, misica com movimento,
parlenda, trava-lingua, lengalenga, adivinhagdes, piada, quadrinhas,
poemas, contos de fadas e lendas, contacao de historia.

e Entrevistas, relatos de curiosidades, relatos de experimentos, registros e
observagdo e reportagens

e Entrevistas, relatos de curiosidades e reportagens.

* Recados orais, opinido e comentario, declamagdo, cordel.

1° BIMESTRE

* Leitura e escuta

e Texto: verbal (escrita), ndo verbal (imagem) e multimodal (escrita e
imagem), concretizados em diversos géneros, em diferentes suportes
(recomposicdo 1° ano)

o Nome proprio e de colegas: leitura e escuta (recomposicao 1° ano)

o Leitura e escuta de listas diversas de acordo com alguns critérios: ordem
alfabética, contexto semantico, entre outros (recomposicéo 1° ano)

e Leitura, em colaboragéo com os colegas e com a ajuda do professorou ja
com certa autonomia; agendas, avisos, calendarios, bilhetes, convites,
receitas, instrugdes de montagem, noticias, anuncios, dentre outros
géneros usados no cotidiano, de acordo com o contexto de uso, sua forma
e finalidade (recomposicéo 1° ano)

eReconto de histérias por meio da oralidade,
(recomposicao 1° ano)

eRelacdo imagem-texto: leitura de narrativas somente com imagens
(recomposicao 1° ano)

escrita e desenho

2° BIMESTRE

e Texto: verbal (escrita), ndo verbal (imagem) e multimodal (escrita e
imagem), concretizados em diversos géneros, em diferentes suportes

o | eitura e escuta de listas diversas de acordo com alguns critérios: ordem
alfabética, contexto semantica (recomposicdo 2° ano)
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3°BIMESTRE

o Corresponder as linguagens verbal e ndo verbal presentes em diversos géneros textuais para
construcdo de sentido ecompreensao do tema/assunto.

e Compreender e desenvolver o assunto principal de textos lidos, comautonomia ou por outros

leitores.

Compreender as finalidades de textos lidos e produzidos oralmentee por escrito, de acordo

com o conteddo de uso/circulagéo.

Relacionar os assuntos de textos lidos a conhecimentos prévios construindo significados.

Identificar as caracteristicas composicionais de géneros textuais, relacionando-as ao assunto

e ao contexto de uso.

Estabelecer relagBes de intertextualidade entre textos lidos e produzidos oralmente e por

escrito.

¢ Vivenciar por meio da literatura o exercicio da fantasia e da imaginacao.

o Perceber variagdes entre o imaginario e o mundo real por meio de textos literarios

4° BIMESTRE

o Desenvolver o gosto pela leitura e pelas artes por meio da literatura.

¢ Reconhecer alguns tipos textuais (narragao, descrigdo, argumentacdo, exposi¢do) que possam
aparecer no texto literario.

e Compreender a especificidade do texto literario e lidar com seus elementos estéticos e
discursivos

e Compreender a especificidade da autoria, a relacdo intrinseca entre autor e obra.

o Perceber que os textos literarios mobilizam desejos humanos, inclusive o desejo de expressar-
se.

e Comparar diversas versdes, tanto escritas quanto cinematograficas de diversos contos de fada
e historias infantis.

e Compreender a funcdo social de textos que circulam em campos da vida social dos quais
participa cotidianamente e nas midias impressas, de massa e digital, reconhecendo para que
foram produzidos onde circulam.

1° BIMESTRE

Escrita/producéo de texto
e Experimentar situacbes de producdo oral e escrita de textos em diferentes géneros.
(recomposicéo 2° ano)

e | eitura, em colaboracdo com os colegas e com a ajuda do professorou j&
com certa autonomia: agendas, avisos, calendarios, bilhetes, convites,
receitas, instrucbes de montagem, noticias, anuncios, dentre outros
géneros usados no cotidiano, de acordo com o contexto de uso, sua forma
e finalidade (recomposicéo 2° ano)

o Niveis de compreensdo da leitura: objetiva, inferencial e avaliativa
Reconto de histérias por meio da oralidade, escrita e desenho
recomposi¢édo 2° ano)

3°BIMESTRE

e Texto: verbal (escrita), ndo verbal (imagem) e multimodal (escrita e
imagem), concretizados em diversos géneros, em diferentessuportes

e Leitura e escuta de listas diversas de acordo com alguns critérios: ordem
alfabética, contexto semantico

o Historias em quadrinhos: exploracéo de inferéncias e previsfes a partir
da sequéncia de imagens

e Leitura com autonomia: agendas, avisos, calendarios, bilhetes, convites,
receitas, instrucdes de montagem, noticias, andncios, dentre outros
géneros usados no cotidiano, de acordo com o contexto de uso, sua forma
e finalidade

o Niveis de compreensdo da leitura: objetiva, inferencial e avaliativa

e llustracdo (desenhos ou colagem) de poemas, musicas, contos defadas,
como forma de interpretagdo do tema abordado

e Conto folcldrico, lendas e conto acumulativo: escuta da conotacdo e
comparacdo com a leitura do texto escrito (exploracdo de contos
indigenas e africanos)

e Fabulas: leitura, apreciacéo e analise
e Escuta e manuseio de livros e obras infantis

e Enunciados de tarefas escolares, curiosidades, relatos de experimentos,
entrevistas, verbetes de dicionarios infantil

e Obras infantis de autores contemporéneos: escuta, leitura e manejo de
suporte (Exemplo: Ana Maria Machado, Ruth Rocha e Ziraldo

e Contos infantis e fabulas: leitura, andlise da estrutura, enfatizando
elementos da narrativa, uso do Iéxico literario, comparagdes entre textos

4° BIMESTRE
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e Reconhecer as finalidades de textos lidos e oralmente e
escrito.(recomposicdo 2° ano)

e Produzir textos escritos — coletiva e individualmente; com ou sem auxilio de um escriba - nos
mais variados géneros, considerando: planejamento, revisao e reescrita dos textos produzidos

(recomposicao 2° ano)

produzidos por

2° BIMESTRE

e Reconhecer as finalidades de textos lidos e produzidos oralmente e por escrito.
(recomposicéo 2° ano)

e Lidar com textos variados para descobrir a diversidade estéticapresente na literatura infantil.
(recomposic¢éo 2° ano)

3°BIMESTRE

o Desenvolver situacdes de producgdo oral e escrita de textos emdiferentes géneros.

e Compreender as finalidades de textos lidos e produzidos oralmentee por escrito.

e Produzir textos escritos com autonomia — coletiva e individualmente — nos mais variados
géneros, considerando: planejamento, revisdo e reescrita de textos produzidos.

4° BIMESTRE

e Manusear, diferenciar e nomear diferentes suportes textuais.

o Analisar textos variados para descobrir a diversidade estética presente na literatura infantil.

e Compreender e utilizar a organizagdo de ideias em paragrafos na produgdo de textos escritos
em prosa em diferentes géneros.

o Escrever, revisar e reescrever textos em diferentes géneros considerando um ou mais aspectos
de cada vez: coeréncia, coesdo, pontuacdo, translineacdo, concordancia nominal e verbal,
adjetivacdo, pronomes pessoais

1° BIMESTRE

Analise linguistica/semio6tica

o Nomear e utilizar diferentes tipos de letras. (recomposicao 2° ano)

o Utilizar a consciéncia fonoldgica para relacionar fonemas egrafemas na leitura e na escrita
(Recomposicéo 2° ano)

e Compreender que as

palavras sdo compostas polissilabas registrando cada

e Escuta e manuseio de livros e obras infantis

e Enunciados de tarefas escolares, curiosidades, relatos de experimentos,
entrevistas, verbetes de dicionarios infantis

e Leitura de imagens, graficos, tabelas, desenhos: levantamento de
hipoteses, discussao coletiva e construgdo de sentidos

e Poesias de autoria: diferenciacdo da poesia de autoria e textosandnimos
(parlendas e outros); exploracdo da rima e da musicalidade

e Biografia e obra de autores contemporaneos
e Literatura e cinema: autoria e caracteristicas principais

e Jornal, campanhas e andncios publicitarios, cartazes de conscientizagdo,
noticias, folhetos, textos digitais.

1° BIMESTRE

Escrita/producéo de texto

eNocdo de espago movimento e direcdo em producBes escritas.
(recomposicao 2° ano)

e Producdo textual por meio de diversos géneros, preferencialmente em
situacBes reais de uso. (recomposi¢édo 2° ano)

e Cartas, bilhetes, convites, cartdo postal e outros — estudo de género e
producdo de acordo com o contexto de uso (recomposi¢cdo 2° ano)

e Cartazes educativos — producdo de acordo com o assunto trabalhado.
(recomposicao 2° ano)

2° BIMESTRE

e Compreender a organizacdo de ideias em paragrafos em producédo de
textos escritos em prosa em diferentes géneros. (recomposi¢do2° ano)

e Escrever, revisar e reescrever textos, (com o auxilio do professor) em
diferentes géneros, considerando um ou mais aspectos de cada vez:
coeréncia, coesdo, pontuacdo, translineacdo, concordancia nominal e
verbal, adjetivacdo, pronomes pessoais (recomposi¢éo 2° ano)

e Producdo oral e escrita de géneros que apresentam a narrativa em sua
organizagao interna: conto popular, conto folclérico, conto de fadas,
lendas, fabulas, entre outros (recomposicao 2° ano)

e Caracteristicas fisicas do personagem principal e do lugar, sequéncia de
acoes (comeco, meio e fim) de narrativas presentes em diversos géneros
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uma delas. (recomposi¢do 2° ano)
e Compreender que todas as silabas sdo constituidas por unidadesmenores e pelo menos por
uma vogal (recomposic¢éo 2° ano)

2° BIMESTRE

o Identificar e criar rimas e aliteragdes em diferentes géneros. Reconhecer as diferentes
estruturas silabicas, para ler e escrever palavrase textos. « Reconhecer fonemas que em nossa
lingua sdo grafados apenaspor uma letra (P, B, T, D, F, V). (recomposic¢éo 2° ano)

o Identificar e fazer uso de letras que tém mais de um som e que certos sons podem ser grafados
por mais de uma letra. (recomposicao 2° ano)

o Ler e escrever palavras e textos utilizando diversas estruturas silabicas.

e Analisar na leitura e empregar na producdo textual a segmentacdo adequada das palavras
(recomposicéo 2° ano)

3°BIMESTRE

e Conhecer, nomear, ordenar e utilizar os tipos de letras.

e Identificar na leitura e usar na escrita de textos em diferentes géneros, a letra maitscula e
mindscula de acordo com as convencdes

e Compreender e criar rimas e aliteracBes em diferentes géneros.

¢ Relacionar fonemas e grafemas na leitura e na escrita.

e Compreender as diferentes estruturas silabicas, para ler e escrever palavras e textos

4° BIMESTRE

e Compreender e fazer uso de letras que tém mais de um som e decertos sons que podem
ser grafados por mais de uma letra

o Ler e escrever palavras e textos utilizando diversas estruturassilabicas.

¢ Analisar na leitura e empregar na producdo textual a segmentagdoadequada das palavras.

o Identificar palavras diferentes com sentidos semelhantes (sindbnimos).

o Identificar palavras semelhantes com significado diferente (homdnimas).

textuais (recomposicao 2° ano)
e Recontos e reescrita de histdrias mudando o inicio, o final ou outra parte
e Pontuagdo — observagdo no texto para compreensdo do sentido produzido
exclamagdo (1), ponto de interrogacdo ( ?) e ponto final (.)
(recomposicdo 2° ano)

e Cantiga de roda, muasica com movimento, parlenda, trava-lingua,
lengalenga, adivinhagcdo, piada, quadrinhas, poemas - escuta,
memorizac&o, leitura, reconto oral e producéo escrita (recomposicéo 2°
ano)

3°BIMESTRE

e Comparacdo e diferenciagdo de diversos géneros textuais quanto a
aspectos composicionais

e Elementos que compdem a apresentacdo de diversos géneros e seu
contexto de producdo (autor, interlocutor, situacdo de interacdo,
finalidade, suporte e circulacéo)

e Producdo textual por meio de diversos géneros preferencialmente em
situacdes reais de uso.

o Reconto e reescrita de historias a partir de outro ponto de vista (Exemplo:
Chapeuzinho Vermelho na versdo do Lobo)

e Reconto e reescrita de histérias acrescentando ou mudando personagens
ou uma parte (inicio, final, titulo etc.) Cartas, bilhetes, convites, cartdo
postal e outros — estudo de género e producao de acordo com o contexto
de uso

o Cartazes educativos — producdo de acordo com o assunto trabalhado

® Reportagens (temas significativos) — leitura, compreensdo, identificacdo
e escrita de manchetes

o Verbetes de dicionario, textos explicativos (de livros didaticos ou ndo),
artigos de divulgacao cientifica, entre outros

e Producdo oral e escrita de géneros que apresentam a narrativa em sua
organizacgdo interna: conto popular, conto folclérico, conto de fadas,
lendas, fabulas, entre outros

o Diferenciagdo entre a fala de personagens e do narrador

e |dentificagdo do foco narrativo: personagem (12 pessoa) ou narradorque
ndo participa da histéria (3% pessoa)

e Caracteristicas fisicas e psicoldgicas (corajoso, medroso, apaixonado
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etc.) do personagem principal da narrativa
e Paragrafo — para organizar ideias no texto

ePontuacdo — uso no texto para produzir sentido: exclamagdo (!),
ponto de interrogacéo (?)

4° BIMESTRE
e Poesias/Poemas: leitura, compreensao, escrita e declamacgéo
e Reescrita de poemas em prosa e vice-versa

e Personagens secundarios, tempo (quando), caracterizacdo de lugar
(onde) das narrativas

e Sequéncia de acgles (enredo) de narrativas presentes em géneros
textuais

e Manuseio, identificacdo e escolha de suportes de acordo com o género e
seu contexto de circulagdo: livros, revistas, jornal, gibi, folhetos, folder,
encartes, faixas, placas,

o Paragrafo — para organizar ideias no texto

ePontuacdo — uso no texto para produzir sentido: exclamagdo (1),
ponto de interrogacéo (?),ponto final (.) e underline (1)

e Concordancia nominal para aperfeicoamento de textos: género e
ndmero

e Concordancia verbal para aperfeicoamento de textos: sujeito everbo

e Adjetivacdo (atribuicdo de qualidade / caracteristicas) por meio de
jogos, brincadeiras, contextos de leitura e escrita

e Pronome pessoal (elemento de coesdo) para evitar repeticbes denomes
em produgdes textuais.

1° BIMESTRE

Andlise linguistica/semiotica

o Alfabeto: topologia das letras, tipos de letras (maitsculo e mindsculo),
ordem alfabética, identificagdo de consoantes e vogais (recomposigéo 2°
ano)

o Relagdo de palavras com imagens (recomposi¢éo 2° ano)

e Exploracdo de sons iniciais (aliteracdo) ou finais (rimas) das palavras

e Segmentacdo (divisdo) oral da palavra em silabas (recomposicao 2°
ano)
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e |dentificacdo do som da silaba na palavra (recomposic¢éo 2° ano)

eRelacdo entre grafema (letra) e fonema (som) — na leitura e na
escrita de palavras e texto (recomposi¢édo 2° ano)

2° BIMESTRE

e Correspondéncias regulares diretas entre letras e fonemas: P, B, T,D, F,
\%

o Oposicdo surda/sonora (diferencas sonoras) entre: p/b; t/d; fiv

e Estruturas silabicas: CV, VC, CCV, CVC, CVV, V, CCVCC, CVCC e
outras
correspondéncias regulares contextuais entre letra ou grupo de letras e
Seus sons:

- C/QU (cadela/quilo)

- G/GU (garoto/ guerra)

- J (com as vogais a, 0, u)

- E ou I (perde, perdi)

- O ou U (bambu, bambo)

- Z em inicio de palavra (zebra, zangado)

- Uso do R/RR: r (rua, barata, honra, porta), rr (carro)

- Uso do S/SS em palavras com som de S: s (sapo), ss (passaro)

- Modos de nasalacdo - M e Nno final da silaba (bombom, ponte); NH
(galinha); usando o til (macé, ando).

3° BIMESTRE

e Alfabeto: topologia de letras, tipos de letras (maitsculo e minGsculo),
ordem alfabética, identificacdo de consoantes e vogais

e Exploracdo de sons iniciais (aliteragdo) ou finais (rimas) daspalavras
® Relacdo entre grafema (letra) e fonema (som) — na leitura e escrita

e Estruturas silabicas: CV, VC, CCV, CVC, CVV, V, CCVCC, CVCC e
outras

e Correspondéncias regulares diretas entre letras e fonemas em: P, B,T, D,
F.V.

4° BIMESTRE
e Correspondéncias regulares contextuais entre letras ou grupo de letras e
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- ARTES VISUAIS

1° BIMESTRE
e Produzir trabalhos artisticos a partir de temas e observacdo do meioambiente.

o Selecionar técnicas, materiais e suportes para a producdo de imagens justificando suas
escolhas a fim de desenvolver o processocriativo.

2° BIMESTRE

e Explorar a imaginacéo e a expressividade por meio de temas que contextualizem a acéo
criadora

e .Compreender as diferentes caracteristicas das cores, como forma de elaborar novos
pardmetros de conhecimento e observacéo da natureza.

3°BIMESTRE

e Relacionar e compreender criticamente formas distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas locais, regionais e nacionais.

SEeus sons:

- C/QU (cadela/quilo)

- G/GU (garoto/ guerra)

- J (com as vogais a, 0, U)

- E ou | (perde, perdi)

- O ou U (bambu, bambo)

- Z em inicio de palavra (zebra, zangado)

- Uso do R/RR: r (rua, barata, honra, porta), rr (carro)

- Uso do S/SS em palavras com som de S: s (sapo), ss (passaro)

- Modos de nasalagdo - M e Nno final da silaba (bombom, ponte); NH

(galinha); usando o til (mag4, ando)

- Contiguidade (cama, dama)

e Alguns casos de irregularidade (que dependem da consulta e
memorizagéo):

- Uso do X ou CH (xicara, chuva)

-Uso do Sou Z

e Estruturas silabicas: CV, VC, CCV, CVC, CVV, V, CCVCC, CVCC e
outras

correspondéncias regulares contextuais entre letra ou grupo de letras e

Seus sons:

- C/QU (cadela/quilo)

- G/GU (garoto/ guerra)

- J (com as vogais a, 0, U)

- E ou | (perde, perdi)

- O ou U (bambu, bambo)

- Z em inicio de palavra (zebra, zangado)

- Uso do R/RR: r (rua, barata, honra, porta), rr (carro)

- Uso do S/SS em palavras com som de S: s (sapo), ss (passaro)

- Modos de nasalagdo - M e Nno final da silaba (bombom, ponte); NH

(galinha); usando o til (macd, ando).

e Alguns casos de irregularidade (que dependem da consulta e
memorizagdo):

- Uso do X ou CH (xicara, chuva)

- Uso do S ou Z (casa, azedo)

- Uso do S ou C (selva, cidade)

- Uso do G ou J (girafa, jild)

- Uso do H inicial (hora, ora)
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e Analisar imagens de obras de arte tradicionais e contemporaneas brasileiras com temas,
contextos e pensamentos, reconhecendo a diversidade cultural presente nas manifestacoes
artisticas brasileiraspara ampliar o repertorio cultural.

4° BIMESTRE
- Conhecer e identificar a diversidade cultural presente em manifestagOes artisticas brasileiras

Conhecer alguns fundamentos da linguagem visual, aplicando seusprincipios na criagéo de
trabalhos artisticos variados.

Produzir diferentes imagens/composicdes por meio das midias digitais

Conhecer os monumentos/pontos turisticos do Distrito Federal e suas motivagdes historicas
a fim de despertar o sentimento de pertencimento e a apropriacdo do patrimdnio cultural
e ambientaldas regiGes administrativas.

TEATRO

1°BIMESTRE

e Compreender diferentes formas de manifestagdes do teatro em diversos contextos,
conhecendo aspectos de formacdo de plateia.

e Expressar-se cenicamente por meio do corpo, visando criar habitos sociais, organizar ideias
e pensamentos.

2°BIMESTRE

e Conhecer espacos culturais de comunicacdo artistica teatral do Distrito Federal.

e Expressar-se cenicamente por meio do corpo, visando criar habitos sociais, organizar ideias
e pensamentos.

e Produzir individual e coletivamente textos draméticos com inicio, meio e fim
(recomposicéo 2° ano)

e Criar e interpretar personagens de narrativas teatrais para estimular a confianca em si
mesmo, desenvolver a autodisciplina e liberdade de autoexpresséo.

3°BIMESTRE
o Compreender diferentes formas de manifestacdes do teatro em diversos contextos,
conhecendo aspectos de formacdo de plateia.

- Uso do L ou LH (Julio, Julho)
-Uso do U ou L (anel, céu)

¢ Reducéo de gerundio: andano/andando

e Observagdo e escrita de fonemas em final de verbos. Exemplo: r -
vender, comprar, sentir; u (indicando pretérito) — vendeu, comprou,
sentiu.

e Nome proprio (percepcdo nos diversos contextos de leitura eescrita)
o Nasalizacdo em final de verbos: viajaram/viajarao.
e VVocabulario (ampliagdo, significagdo, sinbnimos.

ARTES VISUAIS

1°BIMESTRE
e Desenho de observacao (paisagens, objetos, pessoas etc.)

e Suportes de tamanhos, formas e texturas variadas para elaboracdo de
trabalhos.

2° BIMESTRE
o Cor, forma, textura, equilibrio, movimento, contrastes de claro eescuro

e Espagos naturais, como areas verdes, parques ecolégicos, parques
urbanos e de multiplas fungdes, Jardim Botanico e outros

o Cores secundarias e terciarias (cores produzidas)

3°BIMESTRE
eObras de artistas brasileiro Cores secundarias e tercidrias (cores
produzidas)

e Composigdo com cores frias e cores quentes
e Cores na natureza e as produzidas pelo homem
e Desenhos, pinturas, esculturas, etc.

e Elementos basicos da linguagem visual: relacdo entre texturas,formas,
ritmos, movimentos e equilibrio

4°BIMESTRE
* Espagcos culturais diversos
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e Dramatizar cenas explorando desde a teatralidade dos gestos e dasacBes do cotidiano até
elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais.

e Conhecer cenas cotidianas das culturas indigenas, quilombolas e afro-brasileira respeitando
suas especificidades.

4°BIMESTRE

e Conhecer cenas cotidianas das culturas indigenas, quilombolas eafro-brasileiras respeitando
suas especificidades.

e Produzir individual e coletivamente textos dramaticos com inicio,meio e fim.

e Produzir com autonomia textos de diferentes géneros dramaticoscom inicio, meio e fim.
recomposi¢éo 2° ano

- DANCA

1°BIMESTRE

e Conhecer, vivenciar e apreciar manifestagdes de danca do contextodo estudante seja ele
familiar, da comunidade e/ou da escola.

2° BIMESTRE

e Conhecer, vivenciar e apreciar manifestacdes de danca do contextodo estudante seja ele
familiar, da comunidade e/ou da escola.

e Conhecer as dancas das diferentes matrizes culturais presentes nopatriménio artistico
brasileiro.

e Conhecer espacos culturais de Brasilia com promocdo ao sentimento de pertencimento a
cidade.

e Reconhecer e identificar os elementos constitutivos dos espacos culturais e suas formas
de funcionamento.

3°BIMESTRE

- Associar acdes corporais explorando os elementos do espaco.

Compor diversos percursos espaciais em diferentes variaces de tempo.
Conhecer as articulacfes do corpo e suas possibilidades demovimentacéo.
Combinar a¢6es corporais, com e sem deslocamento.

Associar a¢bes corporais explorando os elementos do espaco.

4° BIMESTRE

* Producdo plastica a partir da leitura de imagens de artistas locais e
regionais Espacos de informagdes e de comunicagaoartistica/cultural:
museus, mostras, exposicdes, galerias, oficinas, ateliés e outros
Monumentos/pontos turisticos do Distrito Federal

* Leitura de imagens (fotografia, desenho, pintura, escultura, colagem,
instalacédo, objetos)

* Exposicoes e rodas de apreciacdo estética

- TEATRO

1°BIMESTRE
e Expressao corporal e vocal.
e Improvisacdo teatral, enquetes, dramatizagao de cenas e situacdes

2°BIMESTRE

* Teatro Nacional, Centro Cultural Banco do Brasil, Complexo Cultural
Funarte Brasilia, Teatro Dulcina, Espaco Cultural Renato Russo, Teatro
Mapati, Espaco Cena, Espaco Cultural Bagagem, Espaco Semente,
Teatro da Escola Parque 307/308 Sul, entre outro.

* Expresséo corporal e vocal

* Elaboracdo de texto
(recomposicao 2° ano)

* Criacdo e interpretacdo de personagens de filmes, livros, contos, desenhos
animados, pecas infantis, entre outros.

3° BIMESTRE

* Espetaculos cénicos: teatro de rua, teatro de sombras, teatro de bonecos/
marionetes.

* Improvisacdo teatral, enquetes, dramatizagao de cenas e situacdes

* Encenacdo de cenas a partir de aces do cotidiano até elementosde
diferentes matrizes estéticas e culturais (indigenas, quilombolas, afro-
brasileiras, entre outras

dramatico com inicio, meio e fim

4°BIMESTRE
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Explorar e compreender as possibilidades de forma do corpo.

Vivenciar propostas de criacdo coletiva.

Explorar a criagdo artistica por meio de fotografias, videos, audios eoutros.
Utilizar obras artisticas como inspiragdo para a criagdo em danga.

Vivenciar trocas e reflexdo sobre as experiéncias de dancga vivenciada sem grupo.

MUSICA

1° BIMESTRE
e Utilizar diversas fontes sonoras em criagGes musicais: trilha sonora para pecas de teatro,

danca, contagdo de historia, atividades corporais livres e/ou guiadas.

2° BIMESTRE

Perceber e reconhecer diversas formas, géneros e estilos de expressdo musical da Regido
Administrativa na qual vive e/ou estuda.

Trocar as experiéncias/vivéncias dos diversos géneros/estilos musicais de seu contexto,
reconhecendo sua diversidade cultural.

Utilizar diversas fontes sonoras em criagfes musicais: trilha sonora para pecas de teatro,
danca, contagdo de historia, atividades corporais livres e/ou guiadas.

Utilizar adequadamente o potencial vocal no canto individual e/ou coletivo, fala, conto e
reconto de histdrias, nas atividades em sala,no geral.

Analisar os elementos constitutivos da musica em audi¢Ges guiadas.

3° BIMESTRE

Criar e produzir contextos sonoros musicais, utilizando intencionalmente os elementos
constitutivos da misica em pecas teatrais, jogos, trilhas sonoras, histdrias, brincadeiras,
dentre outros que comp&em o cotidiano escolar.

Relacionar o siléncio contido nas sequéncias sonoras como elemento formador do ritmo
(pausas) em atividades de percep¢do musical, livres ou guiadas.

Compor repertorio musical individual e/ou coletivo utilizando instrumentos da bandinha.
Utilizar cédigos prdprios de registro musical, para representacdo sonora.

Elaborar projetos tematicos em coletivo com seus pares e professores para atividades

* Encenacdo de cenas a partir de acles do cotidiano até elementosde
diferentes matrizes estéticas e culturais (indigenas, quilombolas, afro-
brasileiras, entre outras

* Historias criadas e dramatizadas, repertorio ficcional (recomposicao 2°
ano)

* Géneros dramaticos: comédia, drama, musical, entre outros.

- DANCA

1°BIMESTRE

o ManifestacBes de danca: estilos, linguagens e praticas diversas da
danca.

2° BIMESTRE

* ManifestacBes de danca: estilos, linguagens e praticas diversas da
danca.

* ManifestagBes de danga da cultura local e regional pertencentes a
diferentes matrizes culturais brasileiras

* Espacos culturais de Brasilia (Centro de Danca do DF, Teatro Nacional,
Espaco Renato Russo, entre outros.

* Espacos de fala, espagos de escuta, espagos de deslocamento.

3°BIMESTRE

* Niveis do espaco e dire¢des basicas (frente, tras, lado, diagonais)

* Movimentos com tempo rapido, lento, pausado em diversos percursos.
* Pequenas e grandes articulacdes.

* Ac¢des corporais combinadas. Exemplo: pular e correr, girar e rolar, etc.

4° BIMESTRE

eFormas do corpo: curva, simétrica e assimétrica, formas
geomeétricas

* Criagdo e improvisagdo em pequenos grupos

* Recursos audiovisuais: videos, fotografias, audios e outros

» Obras arquitetdnicas, teatrais, plasticas e audiovisuais presentes na

reta,
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musicais escolares.

4° BIMESTRE

- Apreciar criticamente atividades musicais realizadas e registradas por meio das tecnologias
de midia.

- Utilizar diferentes tecnologias e recursos digitais nos processos de criagdo, vivéncia,
experienciacao, aprecia¢éo, compartilhamento artistico.

- Criar e produzir contextos sonoros musicais, utilizando intencionalmente os elementos
constitutivos da musica em pecas teatrais, jogos, trilhas sonoras, histérias, brincadeiras,
dentre outros que comp&em o cotidiano escolar.

- Apreciar criticamente atividades musicais realizadas e registradas de maneira coletiva
utilizando: fala, conto e reconto de histérias, nas atividades em sala,no geral.

- Analisar os elementos constitutivos da musica em audi¢des guiadas.

EDUCACAO FISICA

1° BIMESTRE

e Desenvolver habilidades motoras fundamentais e suas combinagdesem contexto de jogos e
brincadeiras recomposicao 2° ano)

e Desenvolver as habilidades perceptivomotoras por meio de jogos e brincadeiras
(recomposicéo 2° ano)

e Vivenciar diferentes brincadeiras e jogos da cultura popular que propiciem a convivéncia
coletiva com outras criangas e o uso de diversas linguagens de modo a valorizar a diversidade
cultural do contexto comunitario e regional. (recomposicao 2° ano)

2° BIMESTRE

e Ampliar o repertdrio motor vivenciando diversas combinacdes de habilidades motoras
fundamentais no contexto de jogos e brincadeiras.

e Aprimorar as habilidades perceptivo-motoras por meio de jogos e brincadeiras.

o Ampliar o conhecimento acerca de brincadeiras e jogos da cultura popular que propiciem a
convivéncia coletiva com outras criangas e o0 uso de diversas linguagens de modo a valorizar
a diversidade cultural do nosso pais.

e Aprimorar ritmo, equilibrio e expressividade através da vivéncia de brincadeiras, jogos e
dangas

cultura infantil.
* Registros pessoais e coletivos da experiéncia vivenciada.

MUSICA

1° BIMESTRE
o Atividades musicais escolares interdisciplinares (recomposi¢do 2°ano)

2° BIMESTRE

* Géneros/estilos musicais do repertério pessoal e local

* Géneros/estilos musicais e diversidade cultural

* Confeccdo de instrumentos com materiais da natureza e objetos
cotidianos

* Cuidados vocais: aguecimento e respiracao correta; ajuste da intensidade
da voz na fala e no canto para preservacao da salde vocal

* Elementos constitutivos da masica por meio da voz.

3°BIMESTRE

* Ritmo a pulsacdo (percepcao do tempo forte da musica e dapalavra) o
lento/moderado/rapido

* Intensidade o forte/médio/fraco

* Altura o agudo/médio/grave

* Duragdo: sons curtos/médios/longos

* Criacdo de parlenda, trava-lingua, parddia de jogos musicais, dentre
outros. Exemplo: Escravo de JO, Monjolo, Eu vou pegar o trem, dentre
outros.

4° BIMESTRE

* Composigao ritmica livre

* Codificagdo e decodificacdo de registro musical

* Atividades musicais escolares interdisciplinares.

* Jogos musicais por aplicativos para pesquisa e cria¢do musical.
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3°BIMESTRE

e Vivenciar situacoes problema de ordem corporal em diferentes contextos com o uso de regras
simples, compartilhando momentos e sensagdes que promovam o desenvolvimento de
vinculos afetivos, orespeito matuo, a solidariedade e a autoconfianca. (recomposic¢éo 2° ano)

e Criar, com o auxilio do professor, brinquedos feitos de sucatas e material reciclavel.
(recomposicéo 2° ano)

- Conhecer jogos de tabuleiro tradicionais. (recomposicao 2° ano)

- Vivenciar atividades corporais adotando uma postura de respeito as caracteristicas de género,
biotipos e habilidades

4° BIMESTRE

- Compreender situacfes-problema de ordem corporal em diferentes contextos com o uso e
criacdo de regras, compartilhando momentose sensag@es que promovam o desenvolvimento
de vinculos afetivos,o respeito matuo, a solidariedade e a autoconfianca.

- Construir e criar brinquedos e jogos feitos com sucata e material reciclavel desenvolvendo a
criatividade.

- Compreender regras dos jogos de tabuleiro tradicionais
Vivenciar atividades corporais adotando uma postura de respeito ascaracteristicas de género,
bidtipos e habilidades

EDUCACAO FISICA

1° BIMESTRE

e Jogos que possibilitem a combinagdo de habilidades estabilizadoras
(rotar, desviar, equilibrar e apoiar), locomotoras (correr, saltar, saltitar,
galopar e pular), manipulativas (chutar, arremessar, apanhar, interceptar
e driblar) (recomposi¢édo 2° ano)

e Movimentos que exigem diferentes habilidades perceptivo-motoras
(coordenagdo, lateralidade, equilibrio e organizacdo espaco temporal.
(recomposicéo 2° ano)

e Brincadeiras e jogos populares (amarelinha, elastico, pula-corda,
brincadeiras de pique etc. (recomposicédo 2° ano)

2° BIMESTRE

e Brincadeiras e jogos que possibilitem a combinacdo de habilidades
estabilizadoras (rotar, desviar, equilibrar e apoiar), locomatoras (correr,
saltar, saltitar, galopar e pular), manipulativas (chutar, arremessar,
apanhar, interceptar e driblar)

e Movimentos que exigem diferentes habilidades perceptivo-motoras
(coordenagdo, lateralidade, equilibrio e organizagdo espago temporal)

e Brincadeiras e jogos populares (Exemplo: amarelinha, elastico

e Dancas populares do Brasil; brincadeiras cantadas; jogos de expressao
corporal

3°BIMESTRE

e Circuitos psicomotores; jogos simbdlicos; jogos com regras simples;
jogos e brincadeiras trazidas e criadas pelos estudantes (recomposicéo
2° ano)

e Brinquedos e jogos com materiais alternativos (sucatas, reutilizados e
reciclaveis) (recomposic¢éo 2° ano)

® Jogos de tabuleiro (domind, damas, xadrez etc.) (recomposicéo 2° ano)

© O conhecimento sobre o corpo por meio de atividades ludicas, desenhos,
pinturas, espelho, argila e desenho animado

4° BIMESTRE
e Circuitos psicomotores; jogos com regras; jogos e brincadeirastrazidas
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e criadas pelos estudantes.

e Brinquedos e jogos com materiais alternativos (sucatas, reutilizadose
reciclaveis), jogos de tabuleiro (dominé, damas, xadrez etc.)

¢ O conhecimento sobre o corpo por meio de atividades ludicas,desenhos,
pinturas, espelho, argila e desenho animado

MATEMATICA
OBJETIVOS CONTEUDOS
1°BIMESTRE 1°BIMESTRE
NUmero Ndmero
e Identificar 0 uso do nUimero em suas diferentes funcbes sociais. | e Fungfes do nUmero: (recomposicdo 1° ano)

(recomposicéo 1° ano)

o Contar, comparar e ordenar a quantidade de objetos de cole¢des até 99unidades e
apresentar o resultado por registros verbais e simbélicos, em situagdes de seu
interesse, como jogos, brincadeiras, materiais da sala de aula, entre outros.
(recomposicéo 1° ano)

e Elaborar situacfes contextualizadas, tendo em vista a comparacdo entre 0s
nimeros: ordenagdo crescente e decrescente, antecessor e sucessor maior que,
igual a, menor que, até 99. (recomposicao 1° ano)

e Contar eventos ou objetos de uma colecdo de maneira exata ou aproximada,
utilizando diferentes estratégias. (recomposi¢ao 1° ano)

2°BIMESTRE

e Reconhecer os diferentes empregos do nimero e saber utiliza-los em suas
diferentes fungGes sociais. (recomposicéo 2° ano)

o Ampliar a contagem de cole¢des e/ou eventos, fazendo estimativas por meio de
estratégias diversas a respeito da quantidade de objetos de cole¢des e registrar
o resultado da contagem desses objetos (até 999 unidades). (recomposicao 2° ano)

¢ Consolidar a compreensao de situag@es basicas que envolvem a construgdo da
ideia de ndmero: correspondéncia biunivoca, zoneamento, conservagdo de
quantidades, relacdes entre quantidades e simbolos. (recomposi¢cdo 2° ano)

e Comparar ou ordenar quantidades por contagem (1 em 1, 10 em 10, 100em 100),
pela formulacdo de hipdteses sobre a grandeza numérica pela identificacdo de
guantidades (até a ordem de centenas) e pela compreensdo de caracteristicas do

o Indicador de quantidade

o Indicador de posicéo

o Cddigo

o Medidas de grandezas

o Registro, leitura, contagem, ordenacdo, comparagcdo e escrita numérica de
quantidades até 99. (recomposi¢do 1° ano)

o Relacdo de ordem entre nimeros naturais até 99 (antecessor,sucessor, maior que,
menor que) (recomposicéo 1° ano).

o Correspondéncia biunivoca (recomposi¢do 1° ano)

o Sequéncia oral numérica (recomposic¢éo 1° ano)

e Zoneamento (recomposicao 1° ano)

o Conservacéo de quantidade (recomposi¢ao 1° ano)

e Relacdo entre: quantidade e quantidade; quantidade e simbolo; simbolo e
quantidade (recomposicéo 1° ano)

o Agrupamentos (agrupamento de 10 — unidade para dezena) (recomposicao 1° ano)

o Uso da reta numérica (recomposicdo 1° ano)

o Valor posicional do algarismo (recomposi¢do 1° ano)

2° BIMESTRE

o Funcdes do nimero: (recomposicao 2° ano)
o Indicador de quantidade

o Indicador de posicéao

o Cadigo
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sistema de numeragdo decimal (valorposicional e funcdo do zero). (recomposi¢éo
2° ano)

3°BIMESTRE

e Construir e utilizar fatos basicos da adi¢do, da subtracéo e da multiplicagdo para
o céalculo mental ou escrito.

e Compreender e aplicar as diferentes ideias de adi¢do: juntar e acrescentar por meio
de situagBes-problema com registros pictéricos e numericos.

¢ Resolver problemas envolvendo significados da adigdo, juntar e acrescentar.

e Solucionar problemas envolvendo as diferentes ideias de subtragfo: retirar,
comparar e completar por meio de situagdes problema com registros pictoricos e
NUMEricos.

Pensamento Algébrico

1°BIMESTRE
¢ Organizar e ordenar objetos familiares ou representa¢des por figuras, por meio de
atributos, tais como cor, forma e medida. (recomposicao 1° ano)

e Descrever, apds o reconhecimento e a explicitagdo de um padrdo (ou
regularidade), os elementos ausentes em sequéncias recursivas de numeros
naturais, objetos ou figuras. (recomposi¢do 1° ano)

2° BIMESTRE

o Construir sequéncias de nimeros naturais em ordem crescente ou decrescente a
partir de um numero qualquer, utilizando uma regularidade estabelecida.
(recomposicéo 2° ano)

e Escrever um padrdo (ou regularidade) de sequéncias repetitivas e de sequéncias
recursivas, por meio de palavras, simbolos ou desenhos. (recomposi¢édo 2° ano)
Descrever os elementos ausentes em sequéncias repetitivas e em sequéncias

recursivas de nimeros naturais, objetos ou figuras. (recomposi¢éo 2° ano)

3°BIMESTRE

e Identificar regularidades em sequéncias ordenadas de nUmeros naturais,
resultantes da realizacdo de adicBes ou subtracBes sucessivas por um mesmo
namero.

¢ Descrever uma regra de formacdo da sequéncia ordenada e determinarelementos
faltantes ou seguintes.

o Medidas de grandezas

e Quantificacdo de cole¢Bes ou eventos e registro do resultado dacontagem desses
objetos (recomposicao 2° ano)

o Correspondéncia biunivoca (recomposi¢do 2° ano)

o Sequéncia oral numérica (recomposicao 2° ano)

e Zoneamento (recomposicao 2° ano)

o Conservacéo de quantidades (recomposi¢édo 2° ano)

¢ Relacdo entre: quantidade e quantidade; quantidade simbolo; simboloe quantidade.
(recomposicao 2° ano)

e Agrupamentos e
2° ano)

e Agrupamentos (agrupamentos de 10 —
ano).

e Agrupamentos  (agrupamento  de
(recomposicéo 2° ano).

o Valor posicional dos nimeros (recomposi¢do 2° ano).

desagrupamentosde quantidades até 999. (recomposi¢éo
unidade para dezena) (recomposi¢cdo 2°

agrupamento/ dezena para centena)

3° BIMESTRE

e Resolugdo de situagBes-problema envolvendo significados da adigdo:juntar e
acrescentar.

e Resolucdo de situacdes-problema
dasubtracdo: retirar, comparar e completar.

o Representacéo e relacdo de ordem de nimeros naturais na retanumerica.

o Resolugho de situacBes-problema envolvendo as ideias da multiplicagdo: soma de
parcelas iguais, combinagdes, proporcionalidade e configuragioretangular).

o Divisdo (ideias de repartir a coleco em partes iguais e determinacdo de quantas vezes
uma quantidade cabe em outra.

envolvendo significados

Pensamento Algébrico

1°BIMESTRE

e Padrdes figurais e numéricos: investigacdo de regularidades oupadrdes em
sequéncias. (recomposic¢éo 1° ano)

e Sequéncias recursivas: observacdo de regras utilizadas em seriacbes numéricas
(mais 1, mais 2, menos 1, menos 2, por exemplo) (recomposi¢do 1° ano)

2° BIMESTRE
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e Compreender a ideia de igualdade para escrever diferentes sentencas de adi¢Ges
ou de subtracdes de dois ndmeros naturais que resultem na mesma soma ou
diferenca

4° BIMESTRE

o Identificar regularidades em sequéncias ordenadas de nudmeros naturais,
resultantes da realizagdo de adi¢cGes ou subtracBes sucessivas por um mesmo
ndmero.

o Descrever uma regra de formagdo da sequéncia ordenada determinarelementos
faltantes ou seguintes.

e Compreender a ideia de igualdade para escrever diferentes sentencas de adi¢Ges
ou de subtracdes de dois ndmeros naturais que resultem na mesma soma ou
diferenga

Geometria

1° BIMESTRE

e Perceber o proprio corpo, suas dimensdes e sua relagdo com o espaco fisico.
(recomposicéo 2° ano)

e Localizar-se e orientar-se no espago proximo, descrevendo oralmente e de forma
pictdrica, localizagGes proximas e pequenas trajetdrias (recomposicao 2° ano)

e Registrar, em linguagem verbal ou ndo verbal, a localizacdo e trajetorias
de pessoas e de objetos no espago, considerando mais de um ponto de referéncia,e
indicar as mudancas de direcéo e de sentido. (recomposi¢cdo 2° ano)

2° BIMESTRE

e Esbocar roteiros a serem seguidos ou plantas de ambientes familiares, assinalando
entradas, saidas e alguns pontos de referéncia. (recomposi¢do 2° ano)

¢ Reconhecer seu proprio corpo como referencial de trajetéria e espago.

(recomposicéo 2° ano)

e Reconhecer, comparar e nomear figuras planas (circulo, quadrado, retangulo e
tridngulo), por meio de caracteristicas comuns, em desenhosapresentados em
diferentes disposigdes ou em sélidos geométricos. (recomposi¢éo 2° ano)

e Analisar, comparar, construir e visualizar as formas geométricas planas
(bidimensionais) e espaciais (tridimensionais) por meio de desenhos figuras ou
por observagdo na natureza e no ambiente geométricos. (recomposicao 2° ano)

e Construcdo de  sequéncias recursivas
(recomposicdo 2° ano)
o Identificagdo de regularidade de sequéncias e determinacdo deelementos

ausentes na sequéncia. (recomposicao 2° ano)

repetitivas e de  sequéncias

3°BIMESTRE
o |dentificagdo e descricdo de regularidades em sequéncias numéricasrecursivas
¢ Relagdo de igualdade

4° BIMESTRE
o |dentificagcdo e descricdo de regularidades em sequéncias humeéricasrecursivas
¢ Relagdo de igualdade

Geometria

1° BIMESTRE

e Reconhecimento da corporeidade (semelhancas,
singularidades) (recomposicéo 2° ano)

o Orientacdo e trajetdria no espaco vivido, em trajetdrias familiares (casa, vizinhanca,
escola) (recomposicéo 2° ano)

o Registro, relato e socializagdo e trajetoria no espaco (recomposi¢do 2° ano)

o Representacdo, localizagdo e movimentacdo de pessoas e objetos no espago,
segundo pontos de referéncia, e indicagdo de mudangas de direcéo

o Localizagdo de objetos e de pessoas no espago, segundo um dado ponto referencial,
utilizando termos que se referem a posicao (direita, esquerda, em cima, embaixo) e
ao sentido (para baixo/ para cima, por baixo/ por cima, para dentro/para fora, para
tras/pela frente, através de, para a direita/para a esquerda, horizontal/e vertical),
comparando-0s. (recomposi¢édo 2° ano)

o Esboco de roteiros e de plantas simples (recomposic¢éo 2° ano)

diferencas e respeito as

2°BIMESTRE

e Figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular, piramide, cone, cilindro e
esfera): reconhecimento e caracteristicas. (recomposi¢do 2° ano)

e Figuras geométricas planas (circulo, quadrado, retdngulo e
reconhecimento e caracteristicas. (recomposi¢ao 2° ano)

tridngulo):
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3°*BIMESTRE

¢ Reconhecer o corpo como referencial de localizagéo no espaco.

o Descrever e representar, por meio de esbocos de trajetos ou utilizando

croquis e maquetes, a movimentacdo de pessoas ou de objetos no espaco, incluindo
mudancas de direcdo e sentido, com base em diferentes pontos de referéncia.

¢ Reproduzir, em linguagem verbal ou ndo verbal, a localizacdo e as trajetérias de
pessoas e de objetos no espacgo, considerando mais de um ponto de referéncia, e
indicar as mudancas de dire¢do e de sentido.

¢ Relacionar diferentes pontos de referéncias para localizacdo de cima, embaixo) e
ao sentido (para baixo/ para cima, por baixo/ por cima, para dentro/para fora, para
tras/pela frente, através de, para a direita/para a esquerda, horizontal/e vertical),
comparando-0s.

4° BIMESTRE

¢ Descrever caracteristicas de algumas figuras geométricas espaciais (prismas retos,
piramides, cilindros, cones), relacionando- as com suasplanificagdes.

e Formular composicdo e andlises de figuras em malhas quadriculadas
estabelecendo sua relagdo com a medida de perimetro Reconhecer as partes que
compde diferentes figuras tridimensionais.

o Construir e representar formas geométricas planas, reconhecendo e descrevendo
informalmente caracteristicas como nimero de lados e devértices.

Grandezas e medidas

1° BIMESTRE

e Compreender a ideia de grandezas:
temperatura e tempo. (recomposicéo 2° ano)

e Utilizar instrumentos de medida arbitraria e medida padréo para compreender a
necessidade de medida legal (metro, litro, hora, quilo etc.). (recomposi¢do 2° ano)

o Estimar, medir e comparar comprimentos de lados de salas (incluindo contorno) e
de poligonos, utilizando unidades de medida ndo padronizadas e padronizadas
(metro, centimetro e milimetro) e instrumentos adequados. (recomposicdo 2°
ano)

massa, comprimento, capacidade,

2° BIMESTRE
e Estimar, medir e comparar capacidade e massa, utilizando estratégias pessoais e
unidades de medida ndo padronizadas ou padronizadas (litro, mililitro, grama e

Semelhancas e diferencas entre as formas geométricas espaciais e plana
(recomposicdo 2° ano)

3°BIMESTRE
* Reconhecimento da
erespeito as singularidades)

e Localizagdo e movimentagédo:

a representacdo de objetos e pontos de referéncia

o Orientacdo e trajetdria:

o Reconhecimento de eventos que envolvem orientagdo e trajetdria depessoas e de
objetos

oConstrugdo e socializagdo de procedimentos e de
referéncias(exemplo: casa/escola;sala de aula/banheiro)

o Representacdo da localizacdo e trajetdrias por meio de mapas,desenhos e plantas

corporeidade (semelhancas, diferencgas

registros  de

4° BIMESTRE

Figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular, pirdmide, cone, cilindro e
esfera): reconhecimento, analise de caracteristicas e planificaces.

e Composicdo e analises de figuras em malhas quadriculadas e sua relacdo com a
medida de perimetro.

o Estabelecimento de comparacOes entre objetos do espaco fisico e entre objetos
geomeétrico.

Grandezas e medidas

1° BIMESTRE
o Utilizacdo de medidas ndo padronizadas (recomposic¢éo 2° ano)

e Utilizagdo do corpo como unidade de medida (recomposicdo 2°ano)
¢ Utilizagdo de instrumentos de  medidas arbitrarias e
medidaspadronizadas (recomposi¢édo 2° ano)
e Medida de comprimento: unidades ndo padronizadas e padronizadas(metro,
centimetro e milimetro) (recomposicéo 2° ano)
e Medida de capacidade. (recomposi¢ao 2° ano)

2° BIMESTRE
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quilograma). (recomposic¢éo 2° ano)

e Reconhecer instrumentos mais usuais de medidas e seus significados nos
contextos sociais. (recomposicao 2° ano)

e Indicar a duragdo de intervalos de tempo entre duas datas, como dias da semana e
meses do ano, utilizando calendério, para planejamentos e organizacdo de agenda
(recomposicédo 2° ano)

3°BIMESTRE

¢ Desenvolver a ideia de grandezas: massa, comprimento, capacidade, temperatura
e tempo.

e Estimar e medir capacidade e massa, utilizando unidades de medida néo
padronizadas e padronizadas mais usuais (litro, mililitro, quilograma, grama e
miligrama), reconhecendo-as em leitura de rétulos e embalagens, entre outros.

¢ Reconhecer que o resultado de uma medida depende da unidade.

¢ Escolher a unidade de medida e o instrumento mais apropriado para medi¢des de
comprimento, tempo e capacidade.

e Comparar intuitivamente a capacidade em recipientes de diferentes formas e
tamanho.

4° BIMESTRE

o Utilizar as medidas convencionais de tempo, massa, capacidade e valores em
situagBes do cotidiano e simuladas em problemascontextualizados.

e Comparar, visualmente ou por superposicao, areas de faces de objetos,de figuras
planas ou de desenhos.

e Comparar intuitivamente a capacidade em recipientes de diferentes formas e
tamanho.

o Estabelecer as principais relagdes entre as unidades de tempo mais significativas:
hora e minuto; hora e dia; dia, semana e més; tempo escolar e tempo familiar
(arvore genealdgica).

e Ler e registrar medidas e intervalos de tempo, utilizando relégios (analégico e
digital) para informar os horarios de inicio e término de realizacdo de uma
atividade e sua duracéo.

e Reconhecer cédulas e moedas que circulam no Brasil, em funcdo dos seus valores
em situacdes do cotidiano.

¢ Resolver e elaborar problemas que envolvam a comparacdo e aequivaléncia
de valores monetérios do sistema brasileiro em situa¢@es de compra, venda e troca.

e Intervalo de tempo, uso do calendério, leitura de horas em relogios digitais e
ordenagdo de datas. (recomposi¢éo 2° ano)

o Comparacdo de grandezas de mesma natureza, por meio de estratégias pessoais e
pelo uso de instrumentos de medidas ndo convencionais e convencionais
(recomposicéo 2° ano)

e Tempo escolar: bimestre, semestre, rotina escola Nocdes de tempo (ontem, hoje,
amanhg; dia, semana, més e ano; manh, tarde e noite). (recomposi¢do 2° ano)

o Tempo familiar: o dia adia familiar, &rvore genealdgica (recomposicéo 2° ano)

o Sistema Monetario Brasileiro: reconhecimento de cédulas e moedas e equivaléncia
de valores. (recomposicéo 2° ano)

e Reconhecimento e utilizacdo de cédulas e moedas em situacdes- problemas
(recomposicao 2° ano)

3°BIMESTRE

o Utilizacdo de instrumentos ndo convencionais e convencionais na comparacao de
grandezas (tempo, massa, comprimento ecapacidade)

» Medidas de capacidade e de massa (unidades ndo convencionais e convencionais):
registro, estimativas e comparacdes.

o Significado de medida e de unidade de medida

e Medidas de massa (quilograma, meio quilograma, grama, tonelada,
construgdo,observacdo e uso de balancas) Significado de medida e de unidade de
medida

o Medidas de massa (quilograma, meio quilograma, grama, tonelada, construcéo,
observacdo e uso de balancas)

o Comparagdo de areas por superposicdo Medidas de Capacidade (litro, meio litro)

4° BIMESTRE

o Medidas de comprimento (metro, meio metro e centimetro)

o Construcdo, observacdo e uso de fitas métricas, réguas e trenas)

o Medidas de capacidades (litro, meio litro)

o Registros pictoricos, orais e/ou escritos das experiéncias matematicas vivenciadas a
partir de situacBes- problema.

e Reconhecimento de instrumentos de passagem de tempo: agenda, calendario,
relégio, linha do tempo Sistematizagdo de tempo (estabelecimento das principais
relacfes entre as unidades de tempo mais significativas: hora e minuto; hora e dia;
dia, semana e més)

e Leitura de horas em relogios digitais e analégicos, duracdo de eventos e
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reconhecimento de relagGes entre unidades de medida de tempo

» Medidas de capacidade(litro, meio litro Troca entre valores, cédulas emoedas.

o Comparacdo de valores monetérios.

e Sistema Monetario Brasileiro: estabelecimento de equivaléncias de um mesmo
valor na utilizag8o de diferentes cédulas e moedas.

e Formulacéo, interpretacdo e resolucdo de situagdes- problema envolvendo o
Sistema Monetério Brasileiro.

CIENCIAS DA NATUREZA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

1° BIMESTRE

* Descrever caracteristicas de animais que fazem parte do cotidiano,considerando:
tamanho, forma, cor, cheiro, fase da vida, local que se desenvolve,
pelagem/revestimento do corpo, presenca de chifres, escamas, penas, garras, e
relacionar essas caracteristicas aos locais onde vivem (recomposicao 2° bimestre)

¢ Recordar os animais mais significativos do cotidiano escolar/rural/urbano (animais
domeésticos, do campo, selvagens, insetos etc.), indicando os locais onde se
desenvolvem e a relacdo deles com os seres humanos (recomposicéo 2° bimestre)

e Elencar os animais mais frequentes nos cotidianos urbano e rural (animais
domésticos, animais de pecuaria e animais selvagens), identificando as suas
principais caracteristicas e destacando a relacdo desses animais com 0s seres
humanos.

e Elencar animais que compartilham caracteristicas externas similares, sugerindo
categorias para aqueles mais semelhantes.

o Diferenciar os animais por grandes grupos, dando destaque ascaracteristicas que o0s
assemelham.

e Relatar desequilibrios ambientais, destacando a influéncia humana em cada situacéo
e 0s consequentes disturbios as populagdes de animais envolvidas.

o Conhecer o ciclo de vida dos seres vivos;

e Ciclo de vida dos seres vivos:
envelhecimento; morte

e Identificar, com exemplos do cotidiano, a forma de reprodugdo edesenvolvimento
dos animais domésticos

¢ Reconhecer a reproducdo como forma de continuidade das espécies;

e Reconhecer que os seres vivos passam poralteracfes ao longo do seuciclo de vida;

o |dentificar ocorréncias que interferem no ciclo de vida dos animais eplantas.

nascimento; crescimento; reproducdo;

1°BIMESTRE
® Seres vivos, suas caracteristicas e 0s ambientes que habitam;
® Tipos de alimentacéo dos seres vivos:

- herbivoros;

- carnivoros;

- onivoros;

- detritivoros;

- insetivoros;

- outros

o Habitos de vida dos animais:

e Animais diurnos

o Animais noturnos

e Ambiente em que vivem os animais do cotidiano

e Modos de deslocamento dos animais:

- deslocamento no ar(voo, planacao);

- deslocamento no solo (marcha, corrida, salto, reptacdo, bipedia,quadrupedia);

- escassez de nutrientes;

e Desequilibrios ambientais e seus impactos nas popula¢es deanimais

* Reprodugdo e prole

e Ciclo de vida dos seres vivos:
envelhecimento; morte

o Reproducdo dos seres vivos e continuidade das espécies:reproducdo no reino
animal,

o Ciclo de vida dos animais no meio terrestre e aquatico

nascimento; crescimento; reproducéo;
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2° BIMESTRE

o Manipular diferentes tipos de modelos de representacéo do planeta Terra e observar
como sdo expressos os diferentes tipos de solos, presenca de agua e florestas,
desniveis e irregularidades dos terrenos etc.

e Reconhecer e representar a esfericidade da Terra através de modelos.

o Identificar semelhancas e diferencas nos modelos de representacdo da Terra no que
diz respeito aos tipos de solos, presenca de dgua e florestas,desniveis e irregularidades
dos terrenos etc.

o Contrastar modelos de representacdo da regido do entorno da escola com observagdo
de campo, identificando como as caracteristicas reais se traduzem nos modelos.

o Fazer observacfes do céu a olho nu e registrar as variagdes de posi¢bes do Sol, da
Lua e dos planetas num mesmo horario de dias, semanas e meses distintos.

e Manipular mapas celestes para auxiliar na observagéo e registro do ciclodiario,
semanal e mensal dos principais astros da aboboda celeste, especificamente o Sol,a
Lua e planetas do sistema solar.

o Observar e registrar como variam as posi¢6es do nascente e poente do Sol no decorrer
do ano.

e Observar e registrar 0s principais eventos celestes a noite.

3°*BIMESTRE

e Observar e relatar os diferentes tipos de solo existentes na cidade e noentorno da
escola.

e Comparar diferentes amostras de solo com base em caracteristicas comocor, textura,
tamanho das particulas e permeabilidade etc.

Investigar as origens e justificar as principais aplicacfes praticas década tipo de solo.

o Identificar os diferentes tipos de solos e classifica-los com relagdo asaplicacGes
na agricultura, na construcdo civil, extracdo de minerais. Reconhecer a importancia
do solo para a manutencdo da vidadestacando seu papel para as plantas, animais
invertebrados e para osseres humanos.

o Identificar os diversos usos do solo na regido.

e Discutir sobre a importancia do solo para a agricultura.

e Propor agdes para conservacdo e preservacdo do solo como: reflorestamento;
protecdo de nascentes; rotagdo de culturas agricolas; adubacdo e plantio direto;

4° BIMESTRE
¢ Produzir sons a partir da vibragio de objetos de diferentes constituigdese formatos.

o Interferéncias no ciclo de vida dos animais e plantas
- doengas;
- escassez de nutrientes;

2° BIMESTRE

e Caracteristicas do planeta Terra;

- formato esférico;

- presenca de &gua (corpos d’agua, lagos,rios, oceanos);

- superficies (planicies, montanhas, florestas, desertos, ambientes alagados,
savanas etc.)

o Modelos de representacdo do Planeta Terra:

- mapas;

- globo terrestre;

- fotografias

¢ Observacdo dos eventos celestes

e Movimento aparente dos astros como:

- Lug;

- Sol;

- planetas;

- estrelas

3°BIMESTRE

o Tipos de solo:

arenoso;

argiloso;

humoso;

- silte;

- calcario

¢ Usos do solo

o Importancia do Sol para os seres vivos
e Caracteristicas:

- cor;

- textura;

- tamanho das particulas;
- permeabilidade

¢ Solo e agricultura
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o Identificar as variaveis que influenciam no somemitido por materiais dediferentes
constituicdes e formatos.

¢ Reconhecer a fonte de diferentes sons, relacionando-os a constituicdo domaterial que
0 produziu.

e Experimentar situagdes com baixa e alta luminosidade e luzes com diferentes cores e
descrever como os objetos séo visualizados em cadasituacéo.

e Investigar o que ocorre com a passagem da luz através de objetos transparentes
(copos, janelas de vidro, lentes, prismas, &gua etc.), no contato com superficies
polidas e espelhos e no contato com objetos opacos (paredes, pessoas etc.).

e Compreender que a luz interage de forma diferente de acordo com omaterial
que ilumina.

o Investigar as consequéncias do excesso de luminosidade sobre oolhohumano.

e Identificar os sons docotidiano escolar, urbano e rural, incluindo ruidos,em especial
aqueles que produzem incbmodo,como: obras, avides.

o Conservacao e preservacdo do solo

4°BIMESTRE

e Producdo de som.

e Varidveis que influenciam na produc¢do do som:

- composi¢do (da madeira, do vidro, dometal, do eléstico, doago edo pléstico)
- forma/formato

o Efeitos da luz nos materiais: refragdo, reflexdo e absorcgao

o Salde auditiva e visual em termos de som e luz

 Poluicdo sonora e visual

CIENCIAS HUMANAS — GEOGRAFIA/HISTORIA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

- GEOGRAFIA

1° BIMESTRE

 Entender, propor e respeitar regras de convivio nos lugares de vivéncia,na regiao
circunvizinha e na sua cidade.

* Paisagens da sua escola, do lugar de vivéncia da regido administrativaa qual a
escola pertence e das regides circunvizinhas. Modificacdes através dos fenémenos
naturais. Diferengas e semelhancas entre as paisagens urbanas e rurais * Importancia
do solo(recomposicdo 2°)

* Compreender a acdo da sociedade nas questdes socioambientais locaise em espacos
distantes e seus impactos em diferentes espacos e tempos, reconhecendo a
importancia do cuidado e preservacao do meioem que vive.

2° BIMESTRE
* Identificar e comparar a organizacao geografica da cidade de Brasilia com outras
cidades.

3°BIMESTRE
* Compreender a divisdo do trabalho realizada por diferentes grupos sociais,

- GEOGRAFIA

1° BIMESTRE

* Regras em diferentes espacos (sala de aula, escola, espacos e lugares publicos,
na cidade etc.

* Paisagens da sua escola, do lugar de vivéncia da regido administrativa a qual a
escola pertence e das regides circunvizinhas. Modificagbes através dos
fendmenos naturais. Diferencas e semelhancas entre as paisagens urbanas e
rurais Importancia do solo ( recomposicéo 2°)

* Biodiversidade de sua cidade: paisagem, relevo, as aguas.

2° BIMESTRE

* Localizagdo de Brasilia em relagdo a sala de aula, a escola, a regido
administrativa, ao Distrito, a Regido, ao Brasil e a0 mundo. Legendas com
simbolos de diversos tipos de representacbes em diferentes escalas
cartograficas.

* Brasilia, Distrito Federal, RIDE, capitais do Brasil.

3° BIMESTRE
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considerando questdes de género e tendo em vista as atividades produtivas da
cidade e do campo.

* Localizar, conhecer e comparar a realidade das relagdes socioecondmicas e culturais
de grupos de diferentes origens e de povosde comunidades tradicionais nos seus
lugares de vivéncia.

.

4° BIMESTRE

* Relacionar a evolucdo dos meios de transporte e de comunicagdo, suasfuncdes, a
partir do avanco das tecnologias.

 Utilizar a linguagem cartogréfica para se localizar, obter informacdes e interpretar
a organizacéo geogréfica.

* Localizar, conhecer e comparar a realidade das rela¢des socioecondmicas e culturais
de grupos de diferentes origens e de povosde comunidades tradicionais nos seus
lugares de vivéncia.

HISTORIA

1°BIMESTRE

* Identificar os grupos populacionais que formam a cidade, 0 municipio ea regido,
as relaces estabelecidas entre eles e 0s eventos que marcama formacéo da cidade,
como fendmenos migratdrios (vida rural/vida urbana), desmatamentos,
estabelecimento de grandes empresas etc.

* Identificar os patriménios historicos e culturais de sua cidade ou regido ediscutir as
razBes culturais, sociais e politicas para que assim sejam considerados.

* |dentificar os marcos histéricos do lugar em que vive e compreender seus
significados.

2° BIMESTRE

* Identificar os registros de memdria na cidade (nomes de ruas, da regido
administrativa, monumentos, edificios etc.), discutindo os critérios que explicam a
escolha desses nomes.

* Compreender as diferencas entre o espaco publico e o privado, enfatizando as
institui¢des pablicas.

* Mapear 0s espacos publicos no lugar em que vive e identificar suas fungGes como
equipamentos publicos sejam de lazer, administrativos, servigos, comunitarios,
cultura e religido, educacdo, salde, infraestrutura, seguranca publica, esporte,
assisténcia social, entre outros.

* Atividades produtivas: tipos de producéo; locais de trabalho; ferramentas e
instrumentos; modificacdo da natureza, impactos e riscos. Instrumentos e
maquinas de trabalho; remuneragdo e salario; remuneragdo e género; relagbes de
poder; regras de trabalho.

* Organizacdo do espaco e da producgdo, as etapas da produgdo e do produto:
aspectos da organizacdo do espago: divisdo funcional; etapas da producéo:
divisdo de tarefas; caracteristicas do produto; finalidade da produc&o.

* Produtos e servigos importantes ao atendimento das necessidades basicas da
sociedade e sujeitos envolvidos na producéo.

4° BIMESTRE

* Funcdo dos meios de transporte (particular e coletivo)

* Meios de comunicacdo e tecnologias. Uso das tecnologias no dia a dia

* Modo de vida e marcas das comunidades do campo, quilombolas e indigenas,
caigaras e ribeirinhos, de ciganos, de refugiados.

» Comunidades urbanas.

HISTORIA

1°BIMESTRE

¢ O “Eu”, 0 “Outro” e “No6s™: os diferentes grupos sociais e étnicos que compdem
a cidade e a regido: os desafios sociais, culturais e ambientais do lugar onde vive.

o Os patrimonios histdricos e culturais da cidade e/ou do municipio em que vive.

* A producédo dos marcos da memoria: formacéo cultural da populagéo.

2° BIMESTRE

* A producdo dos marcos da memdria: acidade e o campo,aproximacdes e
diferengas.

* A cidade, suas zonas urbana e rural e seus espacos publicos,privados e
protegidos (areas de conservagdo ambiental ).

* A cidade e suas atividades: cultura e lazer nas zonas rurais eurbanas .

3°BIMESTRE
e O trabalho nas zonas urbanas e rurais das cidades: servigo e produtos e suas
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3° BIMESTRE mudancas e permanéncias ao longo do tempo.

* Identificar diferencas entre formas de trabalho realizadas na cidade e nocampo, | e O trabalho nas zonas urbanas e rurais das cidades e as tecnologias utilizadas.
considerando também o uso da tecnologia nesses diferentes contextos e comparar Profissbes, produtos e servigos ontem ehoje: caracteristicas; semelhancas e
as relagdes de trabalho do presente com as de outros tempos e espagos, analisando diferencas; razdes das modificagdes

mudangas e permanéncias.
* Identificar mudancas que ocorreram em profissdes, produtos e servicos em sua | 4° BIMESTRE

comunidade, ao longo do tempo e Identificar os registros de memoria na cidade (nomes de ruas, da regido
administrativa, monumentos, edificios etc.), discutindo os critérios que explicam
4°BIMESTRE a escolha desses nomes.

* |Identificar os grupos populacionais que formam a cidade, 0 municipio e a regido,
as relacOes estabelecidas entre eles e 0s eventos que marcam a formacdo da cidade,
como fendmenos migratérios (vida rural / vida urbana), desmatamentos,
estabelecimento de grandes empresas etc.

ENSINO RELIGIOSO

OBJETIVOS CONTEUDOS
1° BIMESTRE 1° BIMESTRE
e Compreender o fendmeno religioso como expressdo do sagrado presente na | e Admiracdo e contemplacdo da natureza como acao transformadora de si mesmo
diversidade cultural e religiosa da comunidade. e do meio em que vive .

e Compreender e exercer a alteridade como principio orientador do relacionamento com | e Agdes voluntarias, como expressao da alteridade humana
0 outro.

2° BIMESTRE 2° BIMESTRE

e Identificar, caracterizar e respeitar os diferentes espacos e territoriosreligiosos de | * Visdes da natureza, segundo a percepcdo humana da agdo doSagrado
diferentes tradi¢des e movimentos religiosos como locais derealizagdo das praticas

celebrativas. 3°BIMESTRE
* Simbolismo Religioso
3° BIMESTRE * Percepgdo da presenca do Sagrado nas diversas culturas

e Identificar, caracterizar e respeitar praticas celebrativas (cerimonias,oragdes, | * Praticas celebrativas presentes nas diferentes manifestagdesreligiosas.
festividades, peregrinacGes, entre outras) como parte integrante do conjunto das
diferentes manifestacdes religiosas de varias culturas e sociedades. 4° BIMESTRE

* Indumentérias religiosas

4° BIMESTRE

e Reconhecer, caracterizar e respeitar as indumentarias (roupas, acessorios,
simbolos, pinturas corporais) utilizadas em diferentes manifestagdes e tradi¢Ges
religiosas, bem como elementos integrantes das identidades
religiosas.
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1°BIMESTRE

(Embasada no Curriculo em Movimento do Distrito Federal e na Minuta do Continuo Curricular 2020 — 2021 — 2022)

EIXOS TRANSVERSAIS: Educagdo para a Diversidade/Cidadania e Educacéo em e para os Direitos Humanos/ Educacdo para a Sustentabilidade

EIXOS INTEGRADORES: Alfabetizacao/Letramento/Ludicidade

LINGUAGENS - LINGUA PORTUGUESA/ARTES VISUAIS/TEATRO/DANCA/MUSICA/EDUCACAO FISICA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

LINGUA PORTUGUESA
ORALIDADE:
* Planejar a fala, selecionando e monitorando o uso de recursos (tipo de vocabulério,
pronlncia, entonagdo, gestos etc.) adequados ao género oral a ser produzido.
* Discutir tema em grupo, defendendo ponto de vista (argumentos) e elaborando
sintese sobre 0 assunto debatido.

LEITURA/ESCUTA

* Ler com fluéncia e compreenséo diversos géneros textuais.

* Adequar procedimentos de leitura (destacar informagdes importantes, analisar o
contexto de produgdo, comparar informacoes etc.) a objetivos da prépria leitura.

* Selecionar informagdes significativas ou relevantes para compreenséo do

texto lido.

* Ler e interpretar diversos textos literarios, identificando o uso dos mesmos em
contextos variados.

ESCRITA/PRODUQAO DE TEXTO

» Escrever textos em diferentes géneros de acordo com a finalidade da situacdo
comunicativa: convidar (género convite), informar (géneros- cartaz,

bilhete, noticia etc.) instruir (géneros, receita, regra de jogo etc.).

» Escrever textos atentando-se para elementos que compdem a estrutura e a
apresentacdo de cada género (o que compde uma fabula, um poema, uma noticia, uma
regra de jogo etc.).

* Refletir, revisar e reescrever textos produzidos considerando um ou mais

LINGUA PORTUGUESA
ORALIDADE:
* Recursos paralinguisticos (gestos, tonalidade da voz e expressdo facial), de acordo
com o objetivo do ato de interlocucéo.
» Debates: espontineo, tematico, intencional e planejado (escuta organizada e
apresentacao de argumentos, opinides e comentarios).

LEITURA/ESCUTA

» Textos: verbal (escrita), ndo verbal (imagem) e multimodal (escrita e imagem)
concretizados em diversos géneros em diferentes suportes.

» Comparagdo e diferenciacdo de diversos géneros textuais quanto a aspectos
composicionais e finalidade.

« Leitura textual, contextual, inferencial e intertextual.

ESCRITA/PRODUCAO DE TEXTO

* Elementos que compdem a apresentagdo de diversos géneros e seu contexto de
producdo (autor, interlocutor, situacdo de interacdo, suporte e circulagéo).

» Géneros que apresentam a narrativa em sua organizagao interna: fabulas tradicionais
e modernas; contos de suspense; conto popular; lendas, mitos e crénica — analise de
mecanismos de coesao e coeréncia, reconto oral e producéo escrita.

* Analise e percepcao de elementos da narrativa, presentes em diferentes géneros:
foco narrativo, caracteristicas fisicas e psicolégicas (teimoso, corajoso etc.) do
personagem principal; identificacdo de personagens secundarios; caracterizacéo de
lugar (onde) e o tempo (quando), enredo e desfecho), discurso direto e indireto.
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aspectos a seguir: organizagdo em paragrafos (quando for o caso), sequéncia ldgica
de ideias, coeréncia e coesdo, pontuacdo, escrita correta

das palavras etc.

* Aplicar vocabulario especifico ao género textual produzido.

* Reconhecer diferencas entre organizacdo de textos em estrofes/versos € em prosa
com uso de paragrafos.

ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA

* Reconhecer regularidades e irregularidades ortograficas aplicadas

em producéo de texto.

* Reconhecer indicadores que permitam situar a cadeia cronologica: localizadores
temporais, tempos verbais e advérbios etc.

* Usar a variedade linguistica apropriada a situagdo de produgio de texto, fazendo
escolhas adequadas quanto a vocabulario e gramatica.

* Construir significados a partir do texto escrito e seu contexto.

* Consultar dicionarios enciclopédias e gramaticas sempre que necessario,

em momentos de leitura e escrita ampliando seus conhecimentos.

ARTES VISUAIS
* Pesquisar ¢ exercitar as diferentes propriedades da cor.
* Conhecer os fundamentos da linguagem visual e aplicar seus principios em criacdo
de trabalhos artisticos variados.
* Apreciar obras artisticas, observando fundamentos da linguagem visual a fim de
estabelecer conceitos e significados propostos.

TEATRO
* Produzir textos dramaticos e encena-los expressando-se por meio do corpo, voz e
sensacoes.
* Identificar as diferentes modalidades teatrais.

DANCA
Contextos e praticas
* Pesquisar a diversidade cultural presente nas manifestagdes de danca brasileira.

* Poesia/Poema: producdo a partir de um texto em prosa, de um tema/assunto
significativo, por meio de parodia ou autoria.

*» Elementos coesivos e de coeréncia (para garantir a progressao tematica

e conceitual).

ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA

* Revisdo do alfabeto (letras maitsculas e mintsculas)

* Letra maiuscula (substantivo proprio — revisao)

* Ordem alfabética — reviséo

* Adjetivos (apresentagdo do conceito, em situagdes contextuais)

o Separacao sildbica e classificagdo quanto ao nimero de silabas.

* Revisdo: R (cantar, dangar), S (plural), U (desinéncia de pretérito)

* Sufixo “0s0”(adjetivos) e “eiro” — fama = famoso, leite = leiteiro

* Consulta a dicionario: estudo de verbete como género e formas de uso
* Vocabulario: ampliacdo, significacdo, sindnimos e anténimos (inferir sentido a
partir da leitura e uso do dicionario)

ARTES VISUAIS
* Vivéncias com brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, canc¢Bes e histérias de
diferentes matrizes estéticas e culturais.
» Diferenciagdo de cores primarias, secundarias e terciarias.
» Experimentagdo com cores frias e cores quentes.
* Cores na natureza e as produzidas pelo ser humano.
* Desenho de observagdo e de imaginacéo sobre a cidade (casa, rua, quadra, praga,
escola, bairro).
* Desenhos, pinturas, construgdes e esculturas tematicas.
» Elementos basicos da linguagem visual: relagdo entre ponto, linha, plano, cor,
textura, forma, volume, luz, ritmo, movimento, equilibrio

TEATRO
» Dramatizacdo de historias diversas
* Producdo e encenacdo textos dramaticos: expressdo corporal; expressdo vocal:
articulacdo, dicgdo e projecdo e comunicacdo esponténea das diferentes sensacdes
(olhar, ver, escutar, ouvir, comer, pegar, cheirar, andar etc.)
¢ Teatro de bonecos/marionetes, teatro de atores, teatro de sombras, teatro de
mascaras, musicais, entre outros




136

MUSICA
* Apreciar estilos e géneros musicais no contexto da formagao da sociedade brasileira.
* Perceber e reconhecer elementos dos varios géneros e estilos da expressdo musical
do contexto da origem do DF.
* Codificar sistematicamente as musicas tocadas com os instrumentos da bandinha,
simbolizando cada instrumento utilizado com registro préprio.

EDUCAGCAO FISICA
Brincadeiras e Jogos
* Identificar situagdes de injustica e preconceito geradas e/ou presentes no contexto
dos jogos e demais préaticas corporais e discutir alternativas para supera-las.
» Experimentar movimentos psicomotores ligados a forga, a resisténcia, ao equilibrio
e a coordenacdo motora fina e grossa.

Dancas e atividades ritmicas e expressivas
e Experimentar e fruir diferentes ritmos a partir das dancas e manifestac@es populares
regionais de matrizes indigenas.

Conhecimentos sobre o corpo
« Identificar e perceber as relagdes da atividade fisica com o corpo, respeitando as
caracteristicas de género e bi6tipos.

DANGCA
Contextos e préticas
* Manifesta¢oes de danga da cultura brasileira e suas matrizes indigenas e africanas

MUSICA
» Musica portuguesa, africana e indigena
» Géneros e estilos musicais dos migrantes do DF desde sua origem, enfatizando os
povos indigenas e quilombolas
» Coédigo musical sistematizado ndo convencional (partitura criativa, registros
alternativos, notagdo musical espontanea)

EDUCACAO FISICA
Brincadeiras e Jogos
* Regras de convivio social e escolar; respeito a diversidade; cooperagao e
solidariedade
* Brincadeiras e jogos populares (piques, pula-corda, eléstico, bola de gude etc.)

Dancas e atividades ritmicas e expressivas
o Dancas de matriz indigena (Toré, Catereté, Acyigua etc.)

Conhecimentos sobre o corpo
* O corpo ¢ seu desenvolvimento como forma de linguagem e comunicagdo social,
afetiva e bioldgica

MATEMATICA
OBJETIVOS CONTEUDOS
NUMEROS: NUMEROS:
e Compreender a identificacdo de quantidade de algarismos e da posi¢do por eles | e Composicdo e decomposicdo de nimeros naturais.
ocupadas. * Valor posicional dos nimeros.
e Ler, escrever ¢ comparar quantidades até 9999, estabelecendo relagdes entre os | * Composicdo ¢ decomposigdo de numeros naturais até quatro ordens
registros numéricos e sistema de escrita.
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* Introduzir a nomenclatura milhar.

» Comparar ou ordenar quantidades por contagem (1 em 1, 10 em 10, 100 em 100,
1000 em 1000); hipoteses sobre a grandeza numérica pela identificagdo da quantidade
de algarismos e da posi¢do ocupada por eles na escrita.

» Compreender e aplicar as diferentes ideias de adi¢do: juntar e acrescentar por meio
e situacOes problema com registros pictoricos e numeéricos.

* Resolver problemas envolvendo significados da adig@o, juntar e acrescentar.

* Solucionar problemas envolvendo as diferentes ideias de subtragdo: retirar,
comparar e completar por meio de situagGes problema com registros pictéricos e
NUMEricos.

PENSAMENTO ALGEBRICO:
* Identificar regularidades em sequéncias numéricas compostas por multiplos de um
ndmero natural.

GRANDEZAS E MEDIDAS:
* Medir e estimar comprimentos (incluindo perimetros), massas e capacidades,
utilizando unidades de medida padronizadas mais usuais.

GEOMETRIA:
* Identificar localizagdo e trajetdrias representados por meio de mapas.

* Comparagdo entre numeros: ordenagdo crescente ¢ decrescente, antecessor e
sucessor, maior que, igual a menor que.

* Numeros ordinais: fungéo, leitura e representacao.

« Construgao de fatos fundamentais da Adi¢do e subtragdo.

» Resolugdo de situagdes-problema envolvendo significados da adicdo: juntar e
acrescentar.

» Resolugdo de situagdes-problema envolvendo significados da subtracdo: retirar,
comparar e completar

PENSAMENTO ALGEBRICO:
* Sequéncia numérica recursiva formada por multiplos de um nimero natural

GRANDEZAS E MEDIDAS:

* Medidas de comprimento, massa e capacidade: estimativas, utilizagdo de
instrumentos de medida e de unidades de medida convencionais mais usuais (lata de
6leo, punhado, entre outros)

GEOMETRIA:
» Exploragdo, representacdo e localizagdo por meio de mapas e desenho de plantas
baixas para o reconhecimento do espago

CIENCIAS DA NATUREZA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

MATERIA E ENERGIA

Substancias e misturas

* Apontar situagdes cotidianas nas quais ¢ possivel identificar misturas (café com leite,
&gua e sabdo, leite e chocolate em pd, 4gua e sal, &gua e Gleo, residuos de polui¢do no
ar, no solo e na agua, etc.).

* Identificar as misturas com base em propriedades fisicas observaveis como
temperatura de fusdo, temperatura de ebulicdo, densidade e nUmero de fases,
reconhecendo suas composi¢oes.

MATERIA E ENERGIA

Substancias e misturas

* Composicao de misturas

* Propriedades fisicas das substancias e das misturas

* Transformagoes fisicas da matéria

« Efeitos da variagdo de temperatura, radiacdo (luz) e umidade nas
transformagdes fisicas da matéria

* Transformagdes reversiveis ¢ ndo reversiveis da matéria
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o Testar, utilizando linguagem cientifica e diferentes formas de registros, as
transformacgdes que ocorrem em materiais do dia a dia quando submetidos a certas
condig¢des de temperatura (aquecimento/resfriamento), de radiagéo (luz) e de umidade
» Relatar situagdes em que se observam transformacdes irreversiveis dos materiais
ocasionadas por variagdes de temperatura.

* Testar e concluir que, ao ser submetida a certas condi¢des de temperatura, a matéria
pode sofrer transformaces reversiveis (como mudancas no estado fisico da dgua)

e irreversiveis (como o cozimento do ovo, a queima do papel etc.).

VIDA E EVOLUCAO

* Selecionar um bioma brasileiro como referéncia para elaborar uma cadeia alimentar
simples, destacando a radiagdo solar como fonte primaria de energia a todos seres vivos
e os decompositores como 0s seres que garantem a ciclagem de nutrientes nos
ecossistemas.

* Reconhecer o papel do Sol como fonte primaria de energia para a producao de
alimentos.

* Empregar a dindmica de perda energética e fluxo de energia nas cadeias alimentares
para compara-la com o ciclo da matéria.

» Compreender o papel dos fungos e bactérias no processo de decomposic¢éo.

VIDA E EVOLUCAO

* Cadeias Alimentares

* Impacto das extingdes e diminui¢do das populagdes nos ecossistemas e

cadeias alimentares.

¢ Relacdo de alimentacéo (fonte de energia e matéria) estabelecida por organismos
em um ecossistema

* Produtores, consumidores ¢ decompositores

¢ Sol como fonte de energia primaria para os seres Vivos

* Sol com fonte primaria de energia para a produgao de alimentos

» Plantas e alimentos como fonte de energia

CIENCIAS HUMANAS — GEOGRAFIA/HISTORIA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

GEOGRAFIA

* Reconhecer o Distrito Federal a partir de sua historia, seus simbolos, seu sistema
administrativo, percebendo a pluralidade cultural, a biodiversidade,

as atividades econdmicas e suas relagcdes com a qualidade de vida e a sustentabilidade.
* Perceber as relagdes de interdependéncia entre a cidade e o campo, comparando os
diferentes modos de vida desses grupos sociais.

HISTORIA

GEOGRAFIA

* Planejamento do DF: construcdo processos migratdrios. Crescimento
demografico. Regibes Administrativas e a RIDE. Etapas de ocupagdo no DF —
semelhangas, permanéncias e mudancas. Formas de organizacdo dos poderes: papel
do executivo, do legislativo, do judiciario e da sociedade civil

* Distrito Federal na regido Centro-Oeste; Interdependéncia do campo e da cidade,
considerando fluxos econdmicos, de informacfes, de ideias e de pessoas.
Caracteristicas do trabalho no campo e na cidade.
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e MigracGes como uma caracteristica humana: trajetdrias dos grupos humanos e a
formacéo do Distrito Federal

* Reconhecer a historia como resultado da acdo do ser humano no tempo e no espaco,

com base na identificacdo de mudancas e permanéncias ao longo do tempo.

« Conhecer as mudangas e permanéncias ao longo do tempo, discutindo os sentidos dos

grandes marcos da histéria da humanidade (nomadismo, desenvolvimento da

agricultura e do pastoreio, criacdo da industria etc.).

* Identificar as transformagdes ocorridas na cidade ao longo do tempo e discutir suas

interferéncias nos modos de vida de seus habitantes, tomando como ponto de partida o

presente.

* Descrever as transformagdes ocorridas nos meios de comunica¢ao (cultura oral,

imprensa, radio, televisdo, cinema, Internet e demais tecnologias digitais de informacao

e comunicacao) e discutir seus significados para os diferentes grupos ou estratos

sociais.

HISTORIA

¢ Migragdes como uma caracteristica humana: trajetérias dos grupos humanos e a
formacéo do Distrito Federal

* A acdo das pessoas, grupos sociais e comunidades no tempo e no espaco:

nomadismo, agricultura, escrita, navegacgdes, industria, entre outras

* O passado ¢ o presente: a nogao de permanéncia ¢ as lentas transformagdes sociais

e culturais

» O mundo da tecnologia: a integragdo de pessoas e as exclusdes sociais e culturais

ENSINO RELIGIOSO

OBJETIVOS

CONTEUDOS

Alteridade e Simbolismo

* Conhecer e respeitar as ideias de divindades de diferentes manifestagdes e tradigdes
religiosas, nos contextos familiar e comunitéario, bem como seus nomes, significados e
representacgdes.

Alteridade e Simbolismo

* Paz ¢ justica em diversos grupos sociais (familia, escola e comunidade)

* Solidariedade e percepgao do outro como postura ética

* Importancia da familia, em suas diferentes composic¢Ges, e da comunidade na
estruturacdo do ser humano em sociedade

2°BIMESTRE

LINGUAGENS — LINGUA PORTUGUESA/ARTES VISUAIS/TEATRO/DANCA/MUSICA/EDUCAGCAO FISICA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

LINGUA PORTUGUESA
ORALIDADE
« Planejar a fala, selecionando e monitorando o uso de recursos (tipo de vocabulério,
pronuncia, entonacao, gestos etc.) adequados ao género oral a ser produzido.

LINGUA PORTUGUESA
ORALIDADE
* Recursos paralinguisticos (gestos, tonalidade da voz e expresséo facial), de acordo
com o objetivo do ato de interlocucéo.
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« Discutir tema em grupo, defendendo ponto de vista (argumentos) e elaborando
sintese sobre 0 assunto debatido.

* Recitar e expor temas estudados em apresentagdes, feiras culturais, exposicoes ou
em outras atividades.

« Reconhecer os diversos falares regionais adequando-os a situagdes

comunicativas.

LEITURA/ESCUTA

» Compreender a especificidade do texto literario, lidando com seus elementos
estéticos e discursivos.

* Reconhecer a especificidade da autoria, a relagdo intrinseca entre autor e obra.

ESCRITA/PRODUCAO DE TEXTO

» Escrever textos em diferentes géneros de acordo com a finalidade da situacdo
comunicativa: convidar (género convite), informar (géneros- cartaz,

bilhete, noticia etc.) instruir (géneros, receita, regra de jogo etc.).

» Escrever textos atentando-se para elementos que compdem a estrutura e a
apresentacdo de cada género (um poema).

* Produzir, revisar e reescrever textos considerando sua estrutura: paragrafacéo,
marginacdo e titulo. observando sinais de pontuacdo e sua relacdo com o sentido
produzido no texto.

* Refletir, revisar e reescrever textos produzidos considerando um ou mais aspectos a
seguir: organizacdo em paragrafos (quando for o caso), sequéncia légica de ideias,
coeréncia e coesdo, pontuacdo, escrita correta das palavras etc.

ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA

* Reconhecer regularidades e irregularidades ortograficas aplicadas em produgéo de
texto.

* Usar a variedade linguistica apropriada a situacdo de produgdo de texto, fazendo
escolhas adequadas quanto a vocabulério e gramatica.

* Construir significados a partir do texto escrito e seu contexto.

+ Consultar dicionarios enciclopédias e gramaticas sempre (ue necessario, em
momentos de leitura e escrita ampliando seus conhecimentos.

* Debates: espontaneo, tematico, intencional e planejado (escuta organizada e
apresentagdo de argumentos, opinides e comentarios)

LEITURA/ESCUTA

* Obras literarias (apreciacdo, escuta e manuseio; compreensao e interpretacao, leitura
individual e coletiva.

e Livros e obras infantis: Cléassicos da Literatura Infantil

* Estudo de personagens classicos da literatura brasileira: contexto historico

e geografico.

ESCRITA/PRODUCAO DE TEXTO

* Elementos que compdem a apresentacdo de diversos géneros e seu contexto de
producao (autor, interlocutor, situacdo de interacéo, suporte e circulagéo)

* Histdéria em quadrinhos: cartaz, bilhete, noticia, etc., em forma de HQ.

* Revisdo e reescrita de textos produzidos, considerando um ou mais aspectos:
pontuacdo, paragrafacdo, ortografia, concordancia nominal e verbal, coeréncia e
coesdo, caracteristicas do género produzido

» Analise e percepcdo de elementos da narrativa, presentes em diferentes

géneros: foco narrativo; caracteristicas fisicas e psicolégicas (teimoso, corajoso etc.)
do personagem principal; identificacdo de personagens secundarios; caracterizagao
de lugar (onde) e o tempo (quando), enredo e desfecho), discurso direto e indireto.

ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA

* Acentuagao de palavras conhecidas.

* Classificagdo quanto a tonicidade (oxitona, paroxitona e proparoxitona), com foco
em acentuagdo de palavras conhecidas, destacando a frequéncia de paroxitonas na
lingua portuguesa.

* Verbo (apresentagdo do conceito, em situagdes contextuais).

¢ Pontuagdo: importancia e uso contextual; pontuacgdo do diélogo.

* Revisdo: Modos de nasalizagdo — M e N no final de silaba (bombom, ponte); NH
(galinha); usando o til (magd, anao); contiguidade (cama, dama); uso do “m” antes de
“p’e“b”.

* Sibilantes: /s/ e suas escritas (“s”, “c”, “¢” etc.).

* Consulta a dicionario: estudo de verbete como género e formas de uso.

* Vocabulario: ampliacdo, significacdo, sindnimos e anténimos (inferir sentido a
partir da leitura e uso do dicionario)
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ARTES VISUAIS

* Pesquisar e conhecer trés dos maiores protagonistas na cena da construcdo de
Brasilia, estabelecendo a relagdo de elementos visuais como formas geométricas,
volume, equilibrio, e dindmica de cores e tracos (linhas) com a Arquitetura.

* Conhecer o patrimonio artistico do Distrito Federal.

* Frequentar espacos culturais diversos.

TEATRO

* Vivenciar cenas cotidianas das culturas indigenas, ciganas, quilombolas e afro-
brasileiras dos grupos que residem no Distrito Federal e entorno respeitando suas
especificidades.

DANCA

Elementos da Linguagem

* Estabelecer relagdes entre 0 movimento das partes do corpo, movimentos parciais,
e do corpo na totalidade, movimentos totais.

* Ampliar as possibilidades de experimentagdo das formas do corpo.

MUSICA

» Combinar géneros e estilos musicais do DF para expressar sua diversidade cultural
desde sua origem, por meio das demais linguagens artisticas (artes visuais, danca e
teatro).

* Perceber suas potencialidades vocais na interpretacdo de obras musicais.

EDUCACAO FISICA

Brincadeiras e Jogos

* Conhecer, por meio de multiplas linguagens (corporal, oral, escrita ¢ audiovisual),
as brincadeiras e os jogos populares do Distrito Federal e de matriz indigena e
africana, explicando suas caracteristicas e a importancia desse patrimoénio histérico
cultural na preservacao das diferentes culturas.

ARTES VISUAIS
« Athos Bulcéo
* Desenho urbanistico de Lucio Costa
* Monumentos de Oscar Niemeyer

TEATRO
* Grupos indigenas (Tapuias-Fulnids, Guajajaras, Pataxds, Tukano e outros),
Quilombo Mesquita, Ciganos e Afro-brasileiros

DANCA

* Independéncia de movimento das partes do corpo (movimentos parciais). Dominio
de movimento do corpo como um todo (movimentos totais)

» Formas do corpo: contraida, dilatada, curva, reta, simétrica, assimétrica,
geomeétricas, estaticas e dindmicas

» Agdes corporais: inclinar, gesticular, cair, levantar, espreguicar, torcer, deslizar,
chacoalhar

MUSICA

* Diversidade musical e cultural do DF (forrd/xaxado, sertanejo, gospel, musica
cléassica, samba, hip-hop, rap, choro, jazz, entre outros)
* Canto em festas, festivais, jogos de karaoké, dentre outros contextos

EDUCACAO FISICA

Brincadeiras e Jogos

* Brincadeiras e jogos de matriz indigena (Exemplo: peteca, jogo da onga, corrida de
tora etc.)

* Brincadeiras e jogos de matriz africana (Escravos de Jo, terra-mar, mamba etc.)
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MATEMATICA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

NUMEROS:

* Ler, escrever e ordenar niumeros naturais até a ordem de dezenas de

milhar, reconhecendo as propriedades do sistema de numeracdo decimal realizando
operacOes por meio de situacBes problema.

* Mostrar, por decomposigao e composi¢do, que todo ndmero natural pode ser escrito
por meio de adi¢cBes e multiplicacBes por poténcias de dez, para compreender o
sistema de numeracgdo decimal e desenvolver estratégias de calculo.

* Estabelecer relagoes de ordem de nameros naturais e seu posicionamento na reta
numerada.

* Ampliar procedimentos operatérios de adi¢do e subtragdo, dos nimeros naturais,
por meio de situagbes-problema

* Resolver e elaborar situagdes problema com niimeros naturais envolvendo adigdo e
subtracdo, utilizando estratégias diversas, como calculo, calculo mental e algoritmos
diversos, além de fazer estimativas do resultado

PENSAMENTO ALGEBRICO:

* Identificar regularidades em sequéncias numéricas compostas por multiplos de um
ndmero natural.

GRANDEZAS E MEDIDAS:

* Medir, comparar e estimar area de figuras planas desenhadas em malha
quadriculada, pela contagem dos quadradinhos ou de metades de quadradinho,
reconhecendo que duas figuras com formatos diferentes podem ter a mesma medida
de érea.

« Construir rel6gio analdgico para registro, leitura e interpretacdo de horas e minutos.
* Resolver situagdes-problema envolvendo transformagbes entre as principais
unidades de tempo: dia/més; dia/semana; més/ano; horas/dias.

NUMEROS:

* Sistema de numeragdo decimal: ordem de dezena de milhar

* Decomposi¢do numérica: forma polinomial; forma de produto de fatores

* Relagdo de ordem dos niimeros naturais e seu posicionamento na reta numerada

* Propriedades das operaces: adi¢éo e subtracdo

Elaboracdo e resolucdo de problemas envolvendo adicdo e subtragdo com
agrupamento e desagrupamento.

PENSAMENTO ALGEBRICO:
* Sequéncia numérica recursiva formada por multiplos de um numero natural
GRANDEZAS E MEDIDAS:

« ldentificacdo e utilizacdo dos principais instrumentos de medidas presentes no
contexto sociocultural: régua, para medir pequenos objetos e distancias;

trena e metro, para medir distancias maiores; fita métrica, para medir o

corpo; halangas, explorando diferentes tipos e usos; recipientes graduados

para comparar quantidades de liquidos; termdmetros, velocimetros, relégios e
crondémetros

* Reldgio analdgico

» Situagdes-problema envolvendo transformac@es entre as principais unidades de
tempo: dia/més; dia/semana; més/ano; horas/dias

GEOMETRIA:

* Localizagdo e movimentagdo: pontos de referéncia, direcao e sentido paralelismo e
perpendicularismo
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GEOMETRIA:

* Descrever trajetorias e localizacdo de pessoas e de objetos no espago, por

meio de malhas quadriculadas e representaces como desenhos, mapas, planta baixa
e croquis, empregando termos como direita e esquerda, mudancas de direcdo e
sentido, interseccdo, transversais, paralelas e perpendiculares.

CIENCIAS DA NATUREZA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

VIDA E EVOLUCAO

* Investigar a importéncia dos micro-organismos, em especial das bactérias, para a
manutencdo da vida na Terra.

* Conhecer processos de producdo de alimentos, combustivel e medicamentos
auxiliados por micro-organismos.

* Investigar as formas de transmissdo de doencas infecciosas, Propondo atitudes e
medidas adequadas para a sua prevengdo

VIDA E EVOLUCAO

* Sol como fonte de energia primaria para os seres vivos

* Sol com fonte primaria de energia para a produgao de alimentos

* Plantas e alimentos como fonte de energia

* Conservagdo e preservagao do Cerrado

» Bactérias e os seres vivose Doencas causadas por virus, bactérias, fungos e
protozoarios.

 Transmissdo e prevengdo de doengas causadas por micro-organismos (virus,
bactérias, fungos e protozoarios).

CIENCIAS HUMANAS — GEOGRAFIA/HISTORIA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

GEOGRAFIA

» Compreender a formagao espacial das regides administrativas do DF.

* Analisar os aspectos da ocupagdo, as condi¢gdes de moradia e o indice de qualidade
de vida das RegiGes Administrativas do DF.

« Identificar o papel da sociedade na transformagéo do espago geogréfico,

conhecendo as manifestacfes cotidianas naturais e as produzidas pelas sociedades na
modificacdo das paisagens.

GEOGRAFIA

* Populagio total do DF e sua distribuigio, fluxos migratérios. Modos de vida nas
regides administrativas do DF. Principais atividades econémicas e produtivas.
Espacos de memodria, cultura, lazer e Patrimonio

* Ocupagdo do solo: RA, condominios, ocupagdes ndo regularizadas, causas e
consequéncias

* Questdes da Infraestrutura: saneamento basico, mobilidade etc.
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HISTORIA

* Analisar as motivagdes dos processos migratorios em diferentes tempos e espagos e
avaliar o papel desempenhado pela migracéo nas regifes de destino.

 Analisar diferentes fluxos populacionais e suas contribui¢des para a formacdo da
sociedade brasileira.

* Verificar na sociedade em que vive, a existéncia ou ndo de mudangas

associadas a migracao (interna e internacional).

HISTORIA

* O surgimento da espécie humana no continente africano e sua expansao

pelo mundo

* Os processos migratorios para a formagdo do Brasil: os grupos indigenas, seu
deslocamento e sua reorganizagdo territorial, a presenca portuguesa, a diaspora
forcada dos africanos, os processos de escravizacdo. Aculturacdo, inculturacéo e
interculturalidade

* Os processos migratdrios do final do século X1X e inicio do século XX no Brasil

* As dindmicas internas de migrag@o no Brasil a partir dos anos 1960

ENSINO RELIGIOSO

OBJETIVOS

CONTEUDOS

» Compreender os fendmenos religiosos como manifestacdo das diferentes experiéncias
e expressdes humanas, inclusive as expressdes artisticas (pinturas, arquitetura,
esculturas, icones, simbolos, imagens), que se apresentam como parte da identidade de
diferentes culturas e tradi¢des religiosas e resultado da liberdade.

» Compreender a diversidade religiosa existente no Distrito Federal.

* Tradigdes religiosas e culturais da comunidade e do Distrito Federal
* Cantos, dangas e narrativas nas principais manifestacdes religiosas presentes no
Brasil e no DF e as representacdes religiosas na arte

3°*BIMESTRE

LINGUAGENS - LINGUA PORTUGUESA/ARTES VISUAIS/TEATRO/DANCA/MUSICA/EDUCACAO FISICA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

- LINGUA PORTUGUESA
ORALIDADE

* Planejar a fala, selecionando e monitorando o uso de recursos (tipo de vocabulario,
pronlncia, entonacgdo, gestos etc.) adequados ao género oral a ser produzido.

* Discutir tema em grupo, defendendo ponto de vista (argumentos) e elaborando
sintese sobre o assunto debatido.

* Entrevistar com o intuito de esclarecer diividas ou ampliar conhecimento.

- LINGUA PORTUGUESA
ORALIDADE

* Recursos paralinguisticos (gestos, tonalidade da voz e expressdo facial), de acordo
com o objetivo do ato de interlocucéo.

» Debates: espontineo, tematico, intencional e planejado (escuta organizada e
apresentacdo de argumentos, opinides e comentarios)

* Entrevistas
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« Interpretar oralmente pinturas e obras literarias e de arte conhecidas.

* Recitar e expor temas estudados em apresentagdes, feiras culturais, exposi¢des ou
em outras atividades.

* Participar de situa¢des de producdo oral de diferentes géneros: debate, entrevista,
exposicao, relatos de experiéncias para desenvolver as habilidades de argumentar,
relatar, expor, narrar e descrever.

LEITURA/ESCUTA

* Perceber que textos literarios mobilizam desejos humanos, inclusive o desejo de
expressar-se.

* Descrever e valorizar obras decorrentes da cultura popular em publica¢fes antigas
e atuais.

ESCRITA/PRODUCAO DE TEXTO

* Escrever textos em diferentes géneros de acordo com a finalidade da situacdo
comunicativa: convidar (género convite), informar (géneros- cartaz,

bilhete, noticia etc.) instruir (géneros, receita, regra de jogo etc.).

» Escrever textos atentando-se para elementos que compdem a estrutura e a
apresentacdo de cada género (o que comp&e uma fabula, um poema, uma noticia, uma
regra de jogo etc.).

* Considerar a morfologia de palavras em situagdes de uso da escrita, construindo
significados a partir do codigo escrito e seu contexto.

* Produzir, revisar e reescrever textos considerando sua estrutura: paragrafacgdo,
marginacao e titulo procurando demonstrar clareza e coeréncia nas informagdes
registradas, observando sinais de pontuagdo e sua relagdo com o sentido produzido
no texto.

* Refletir, revisar e reescrever textos produzidos considerando um ou mais aspectos a
seguir: organizacdo em paragrafos (quando for o caso), sequéncia logica de ideias,
coeréncia e coesdo, pontuacdo, escrita correta das palavras etc.

ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA

* Reconhecer regularidades e irregularidades ortograficas aplicadas em producado de
texto.

» Reconhecer indicadores que permitam situar a cadeia cronoldgica: localizadores
temporais, tempos verbais e advérbios etc.

* Usar a variedade linguistica apropriada a situagdo de producdo de texto, fazendo
escolhas adequadas quanto a vocabulario e gramatica.

* Construir significados a partir do texto escrito e seu contexto.

* Obras literarias, de arte e pinturas conhecidas

LEITURA/ESCUTA
* Ditados populares, trovas, literatura de cordel e adivinhagdes; Contos de fada, contos
populares, contos indigenas e africanos, folcldricos, causos, mitos e fabulas

ESCRITA/PRODUCAO DE TEXTO

* Elementos que compdem a apresentacdo de diversos géneros e seu contexto de
producdo (autor, interlocutor, situacdo de interacéo, suporte e circulacéo)

* Sinopse (de livros ou filmes): produgdo apos assistir um filme ou ler um livro

» Revisdo e reescrita de textos produzidos, considerando um ou mais aspectos:
pontuacdo, paragrafagdo, ortografia, concordancia nominal e verbal, coeréncia e
coesdo, caracteristicas do género produzido.

» Andlise e percepcao de elementos da narrativa, presentes em diferentes géneros:
foco narrativo; caracteristicas fisicas e psicoldgicas (teimoso, corajoso etc.) do
personagem principal; identificacdo de personagens secundarios; caracterizacéo de
lugar (onde) e o tempo (quando), enredo e desfecho), discurso direto e indireto.

ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA

* Substantivos (apresentagdo do conceito, em situagdes contextuais)

* Verbo (pretérito perfeito) — em texto com lacunas (apenas evidenciar o
tempo passado, sem classificar o aspecto)

* Pronomes pessoais (reto, obliquo) — uso do pronome no texto, realgando
seus efeitos na coesdo

* Digrafos: “nh” e “ch”

* Redugdo de ditongos (poco/ pouco; pexe/peixe)

* Hipercorregao “u/I” em verbos (enganol/enganou)

* Consulta a dicionario: estudo de verbete como género e formas de uso

* Vocabulario: ampliacdo, significacdo, sindnimos e antonimos (inferir sentido a
partir da leitura e uso do dicionario)

ARTES VISUAIS
« Obras de artistas do modernismo Brasileiro
¢ Arte no Distrito Federal e seus artistas locais
* Obras artisticas em periodos e movimentos distintos
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* Consultar dicionarios enciclopédias e gramaticas sempre que necessario, em
momentos de leitura e escrita ampliando seus conhecimentos.

ARTES VISUAIS

* Analisar imagens de obras de arte tradicionais e contemporaneas brasileiras com
temas, contextos e pensamentos, reconhecendo a diversidade cultural presente nas
manifestacGes artisticas para ampliar o repertério cultural.

* Valorizar o patrimdnio cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de
diferentes épocas, favorecendo a construcao de vocabulario e repertdrio relativos as
diferentes linguagens artisticas

TEATRO
* Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais em produg¢des cénicas.

DANCA
» Compreender a danga como um fazer processual identificando suas etapas.

MUSICA
« Analisar os elementos constitutivos da musica referentes ao ritmo, intensidade e
altura, identificando-os no repertdrio individual e coletivo da sala de aula.
* Explorar, por meio da escuta atenta de obras musicais, a importancia e a
funcdo do siléncio como parte da estrutura musical em diferentes géneros/estilos
musicais.
* Tocar instrumentos da bandinha, de maneira organizada e intencional em
projetos tematicos, relacionando géneros/estilos musicais diversos.
* Executar musicas com instrumentos da bandinha como fundo na montagem de
espetaculos.

« Pontos turisticos da cidade

» Manifestacdes folcloricas, populares retratadas em diferentes imagens

* Visita a espagos naturais, como areas verdes, parques ecoldgicos, parques urbanos
e de mdaltiplas fungdes, Jardim Botéanico e outros

TEATRO
» Tecnologia e recursos digitais em produgdes cénicas. Exemplo: celulares, jogos
eletrdnicos, aplicativos, websites, entre outros

DANCA
* Danga e sua caracteristica processual: a danga como um processo de criagdo. Etapas
dos processos de criacdo em danga vivenciados

MUSICA
* Analise da estrutura musical: pulsacdo, ritmo, melodia, harmonia
* O siléncio na construgio dos ritmos de géneros/estilos musicais diferentes
» Execu¢do musical utilizando instrumentos da bandinha
* Géneros/estilos musicais diversos Participagdo com execugdo musical em
espetaculos na escola

EDUCACAO FISICA
Esportes, Lutas e Ginasticas
* Jogos pré-desportivos; atividades adaptadas de modalidades esportivas; jogos de
combate; atividades adaptadas de lutas; ginastica geral (passos, corridas, saltos, giros,
equilibrios, ondas, poses, marcacdes e balanceamentos)
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EDUCACAO FISICA
Esportes, Lutas e Ginasticas
* Experimentar e fruir, de forma individual e coletiva, diferentes atividades
adaptadas relacionadas aos esportes, lutas e ginastica.

MATEMATICA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

NUMEROS:

* Resolver e elaborar situagdes problema envolvendo diferentes significados da
multiplicacdo  (adicAo de parcelas iguais, configuracdo retangular e
proporcionalidade), utilizando estratégias diversas, como calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.

* Resolver e elaborar situagdoes problema de divis@o cujo divisor tenha no maximo
dois algarismos, envolvendo os significados de partilha e de medida, utilizando
estratégias diversas, como calculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.

» Compreender a tabuada como forma de organizacdo de fatos fundamentais
Compreender a representacdo do nimero decimal em situacdes significativas e
concretas, reconhecendo a fungdo da virgula na escrita do nimero.

* Reconhecer que as regras do sistema de numeragdo decimal podem ser estendidas
para a representagdo decimal de um numero racional e relacionar décimos e
centésimos com a representacdo do sistema monetario brasileiro.

PENSAMENTO ALGEBRICO:

* Reconhecer, por meio de investigagdes, que ha grupos de nimeros naturais para 0s
quais as divisdes por um determinado nimero resultam em restos iguais, identificando
regularidades.

* Reconhecer, por meio de investigacdes, utilizando a calculadora quando necessario,
as relagBes inversas entre as operagdes de adicdo e de subtragdo e de multiplicacéo e
de divisdo, para aplicé-las na resolucédo de situacdes problema.

GRANDEZAS E MEDIDAS:

NUMEROS:

* NUmeros racionais:

— representagdo decimal para escrever valores do sistema monetario brasileiro

— resolugdo de situagdes-problema envolvendo nimeros fracionarios (parte, todo e
fracdo de quantidade) no contexto social
» Ampliacdo dos procedimentos operatorios de adigdo e subtragdo dos numeros
naturais para contextos envolvendo os ndmeros decimais

PENSAMENTO ALGEBRICO:

* Sequéncia numérica recursiva formada por nimeros que deixam o mesmo resto ao
serem divididos por um mesmo nimero natural diferente de zero
* Relagoes entre adicdo e subtracdo e entre multiplicaco e divisdo

GRANDEZAS E MEDIDAS:

* Realizagdo de leituras de medidas em instrumentos que expressem o resultado por
ndmero decimal
* Interpretagdo e resolugdo de problemas utilizando o Sistema Monetario Brasileiro

GEOMETRIA:

* Simetria de reflexao

* Semelhancas e diferencas entre os poligonos

* Célculo do perimetro de figuras planas

* Planificac¢des de cubos e paralelepipedos

» Composi¢ao de figuras geométricas planas a partir de justaposigdo de outras
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* Relacionar as principais fragdes das principais unidades de medidas a saber: "2, Y.
(%2 Metro =50 cm; ¥ L = 250 mL).

* Resolver e elaborar problemas que envolvam situa¢des de compra e venda e formas
de pagamento, utilizando termos como troco e desconto, enfatizando o consumo ético,
consciente e responsavel.

GEOMETRIA:

* Definir simetria de reflexdo em figuras e em pares de figuras geométricas planas e
utilizd-la na construcéo de figuras congruentes, com o uso de malhas quadriculadas e
de softwares de geometria.

* Identificar semelhangas e diferengas (quanto ao numero de lados, angulos

e veértices) entre os poligonos.

* Calcular o perimetro e a area de figuras planas: tridngulos; quadrilateros (quadrado,
retangulo, losango, paralelogramo e trapézio) a partir de situacBes-problema,
utilizando a malha quadriculada ou material concreto.

CIENCIAS DA NATUREZA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

TERRA E UNIVERSO

* Observar as posi¢gdes do nascente e do poente do Sol e identificar os pontos cardeais
Leste-Oeste e Norte- Sul.

« Identificar os pontos cardeais a partir de observagdes e registros de diferentes posi¢oes
relativas do Sol e da sombra de uma vara (gndmon) e compara-los com as indicagdes
dos pontos cardeais obtidas por meio de uma bussola e aplicativos de GPS.

* Localizar as posi¢des relativas da escola, da cidade e do DF utilizando cartas e mapas.
» Comparar os calendérios de diferentes civilizagbes identificando as referéncias
utilizadas para contagem da passagem do tempo em cada cultura.

TERRA E UNIVERSO

Pontos cardeais

« Instrumentos de orientagdo e localizagdo: Bussola e GPS
o Calendérios e anos hissextos

« Estac¢des do ano
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CIENCIAS HUMANAS — GEOGRAFIA/HISTORIA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

GEOGRAFIA

* Identificar as atividades econdmicas do DF e suas relagdes com a satde, a qualidade
de vida, bem como a sustentabilidade ambiental.

HISTORIA

« Identificar atores que contribuiram com a idealizagao de Brasilia por meio de varias

linguagens, principalmente aqueles invisibilizados pela historiografia, utilizando

referéncias filmicas, literarias e outras disponiveis em varios acervos

de museus no DF.

o Compreender a importancia dos candangos no processo de edificacdo e formacéo da
cidade conhecendo as grandes acOes e obras realizadas por eles.

» Entender aspectos econdomicos, sociais, politicos ¢ culturais do Distrito Federal e

Entorno.

* Analisar a influéncia da procedéncia historica e cultural das familias que se fixaram

no DF.

* Conhecer os grupos indigenas no DF e suas lutas pelo direito a terra.

* Conhecer os ritos presentes no cotidiano pessoal, familiar, escolar ¢ comunitario e as

suas fungdes em diferentes manifestacdes e tradi¢Ges religiosas.

GEOGRAFIA

* Caracteristicas das paisagens naturais e antropicas no ambiente em que vive, a acdo
humana na conservacdo ou degradacdo. Relevo (&reas altas, baixas, planas e
elevages); &guas (rios, lagos, mares, lagoas, canais e baias); vegetacdo (natural e
introduzida); clima e tempo (temperatura, chuvas, vento e umidade)

* Casa, educag@o, satde, transporte, servigos, industria, agropecuaria, comunicacao
etc.

* Necessidades basicas e a condigdo dos servigos prestados. Atividades econémicas,
produtivas e desenvolvimento sustentavel do DF: agricultura, inddstria, transporte,
comércio, servicos e turismo

HISTORIA

* Antigas capitais, Misséo Cruls, a historia de JK, os idealizadores de Brasilia (Lucio
Costa e Niemeyer), os candangos. Povos indigenas que migraram para a regiao e
ajudaram na construcdo como os Tapuias- Fulniés, os Cariri-Xocé e os Xikrin.

* A vida dos sujeitos no DF: economia, habitos, costumes, religides, organizacdo
social, modos de viver, convivéncia.

« Fluxo migratorio para o DF, caracteristicas dos povos que migraram para o DF

ENSINO RELIGIOSO

OBJETIVOS

CONTEUDOS

» Caracterizar ritos de iniciagdo e de passagem em diversos grupos religiosos
(nascimento, casamento e morte).

* Percepgdo das diversas formas de manifestacdo do fendmeno religioso, crengas
religiosas e filosofias de vida

* Rituais e praticas religiosas elaboradas por diferentes grupos religiosos

¢ Vida e morte nas diversas manifestagtes religiosas.
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4° BIMESTRE

LINGUAGENS — LINGUA PORTUGUESA/ARTES VISUAIS/TEATRO/DANCA/MUSICA/EDUCAGCAO FiSICA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

- LINGUA PORTUGUESA
ORALIDADE

* Planejar a fala, selecionando ¢ monitorando o uso de recursos (tipo de vocabulario,
pronlncia, entonacdo, gestos etc.) adequados ao género oral a ser produzido.

* Discutir tema em grupo, defendendo ponto de vista (argumentos) e elaborando
sintese sobre o assunto debatido.

* Entrevistar com o intuito de esclarecer ditvidas ou ampliar conhecimento.

* Interpretar oralmente pinturas e obras literarias e de arte conhecidas.

* Recitar e expor temas estudados em apresentagdes, feiras culturais, exposi¢des ou
em outras atividades.

LEITURA/ESCUTA

* Buscar pistas textuais, intertextuais e contextuais para ler nas entrelinhas
(fazer inferéncias), ampliando a compreens&o.
» Compreender o que ouve, argumentando, comparando e concluindo.

ESCRITA/PRODUCAO DE TEXTO

 Escrever textos em diferentes géneros de acordo com a finalidade da situagdo
comunicativa: convidar (género convite), informar (géneros- cartaz,

bilhete, noticia etc.) instruir (géneros, receita, regra de jogo etc.).

» Escrever textos atentando-se para elementos que compdem a estrutura e a
apresentacdo de cada género (o que compde uma fabula, um poema, uma noticia, uma
regra de jogo etc.).

* Desenvolver autonomia para revisar o préprio texto durante e depois do

processo de escrita.

* Produzir, revisar e reescrever textos considerando sua estrutura: paragrafagdo,
marginacdo e titulo procurando demonstrar clareza e coeréncia nas informagoes
registradas, observando sinais de pontuagdo e sua relagdo com o sentido produzido
no texto.

- LINGUA PORTUGUESA
ORALIDADE:

* Recursos paralinguisticos (gestos, tonalidade da voz e expressdo facial), de acordo
com o objetivo do ato de interlocucéo.

» Debates: espontineo, tematico, intencional e planejado (escuta organizada e
apresentagdo de argumentos, opinides e comentarios)

LEITURA/ESCUTA

* Letras de musicas: uso de recursos estéticos, composi¢ao e comparagdes entre varios
autores

* Reportagens e suplemento infantil de grandes jornais: leitura e estudo de reportagem
levando em conta o tipo de leitor

ESCRITA/PRODUCAO DE TEXTO

 Elementos que compdem a apresentacdo de diversos géneros e seu contexto de
producéo (autor, interlocutor, situacdo de interacéo, suporte e circulagéo)

* Noticia: escrita de texto de autoria a partir de pesquisa de dados e organizagéo de
informagdes

* Revisdo e reescrita de textos produzidos, considerando um ou mais aspectos:
pontuacdo, paragrafacdo, ortografia, concordancia nominal e verbal, coeréncia e
coesdo, caracteristicas do género produzido.

* Analise e percepcdo de elementos a narrativa, presentes em diferentes géneros: foco
narrativo; caracteristicas fisicas e psicoldgicas (teimoso, corajoso etc.) do personagem
principal; identificacdo de personagens secundarios; caracterizacdo de lugar (onde) e
o tempo (quando), enredo

e desfecho), discurso direto e indireto
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* Refletir, revisar e reescrever textos produzidos considerando um ou mais aspectos a
seguir: organizacdo em paragrafos (quando for o caso), sequéncia légica de ideias,
coeréncia e coesdo, pontuacdo, escrita correta das palavras etc.

ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA

* Reconhecer regularidades e irregularidades ortograficas aplicadas em produgéo de
texto.

* Reconhecer indicadores que permitam situar a cadeia cronologica: localizadores
temporais, tempos verbais e advérbios etc.

* Usar a variedade linguistica apropriada a situagdo de producdo de texto, fazendo
escolhas adequadas quanto a vocabulario e gramatica.

* Construir significados a partir do texto escrito e seu contexto.

+ Consultar dicionarios enciclopédias e gramdticas sempre que necessario, em
momentos de leitura e escrita ampliando seus conhecimentos.

ARTES VISUAIS

* Selecionar técnicas, materiais e suportes para a producdo de imagens justificando
suas escolhas a fim de desenvolver o processo criativo.

* Conhecer diferentes imagens/composigdes por meio das midias digitais.

* Reconhecer processos de criagdo, explorando pensamentos, emogoes ¢ percepgdes
para instigar a reflexdo, a sensibilidade, a imaginacéo, a intuicdo, a curiosidade e a
flexibilidade.

TEATRO
* Reconhecer e experienciar os elementos teatrais em espetaculos cénicos.

DANCA
Processos de Criagéo
* Vivenciar propostas de cria¢do coletiva em danga em pequenos e grandes grupos.

ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA

» Representacdo das sibilantes /s/, /z/ representadas por “s”
sapo, asa)

* Verbo: contraposi¢do de desinéncias do gerundio (falano/falando) e entre

as nasais “am” (passado) e “a0” (futuro) a partir do uso

* Palavras semelhantes (a palavra dentro de outra palavra. Exemplo: preferido/ferido;
felicidade/cidade)

* Contraposi¢do entre representa¢des da letra “c” (fonemas /k/ e /s/: cada, parece)

* Fonemas /ch/, /ksi/, /s/, /z/ representadas pela letra “x” (xarope, fixo, préximo, exato)
—sons da letra X

* Consulta a dicionario: estudo de verbete como género e formas de uso

* Vocabulario: ampliagdo, significagdo, sindbnimos e anténimos (inferir sentido a
partir da leitura e uso do dicionario)

(Exemplo:

ARTES VISUAIS

o Suportes de tamanhos, formas e texturas variadas para elaboracdo de Trabalhos

* Técnicas artisticas utilizando variados instrumentos, materiais (pincéis, 1apis, giz
de cera, papéis, tintas, argila) e meios tecnoldgicos (fotografias, aplicativos, videos
etc.)

» Experimentacdo de elementos objetos e materiais diversos

¢ Leitura de imagens (fotografia, desenho, pintura, escultura, colagem, instalagdo,
objetos)

TEATRO
» Elementos do teatro: palco, bastidores, camarim, cenario, cortina, plateia,
sonoplastia, figurino, maquiagem, iluminac&o, entre outros

DANCA

Processos de Criagéo
o Criacdo e improvisacdo em pequenos e grandes grupos
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MUSICA
* Registrar, em multimidia, produ¢Ges musicais criadas pelos pares e coletivo da
comunidade escolar utilizando os conteldos musicais desenvolvidos para apreciacdo
critica.
* Visitar e conhecer espacos musicais/culturais do Distrito Federal e entorno para
apreciacao e ampliacdo de repertdrio cultural.

EDUCACAO FISICA
Brincadeiras e Jogos
* Vivenciar momentos de autonomia e criagao ladica.
Esportes, Lutas e Ginasticas
* Participar de atividades adaptadas de esportes, lutas e ginasticas criando
estratégias individuais e coletivas, prezando pelo protagonismo e trabalho coletivo.

* Imaginagdo, memorias, historias pessoais ou inventadas

MUSICA

* Uso de multimidia para apreciagdo critica ¢ compartilhamento de produgdo musical
* Locais de atividades musicais/culturais:

0 Clube do Choro

0 Casa do Cantador

0 Teatro Nacional

o0 Centro de Danca do DF

EDUCACAO FISICA

Brincadeiras e Jogos

* Oficinas de criagdo de brinquedos com materiais reciclaveis (garrafa PET, barbante,
papeldo, papel de diversas cores, caixas de papeldo etc.)

Esportes, Lutas e Ginasticas

 Jogos pré-desportivos; atividades adaptadas de modalidades esportivas; jogos de
combate; atividades adaptadas de lutas; ginastica geral (equilibrios, saltos, giros,
rotages e acrobacias com e sem materiais)

MATEMATICA
OBJETIVOS CONTEUDOS
NUMEROS: NUMEROS:

* Resolver e elaborar situagdes problema envolvendo diferentes significados da
multiplicacdo  (adicdo de parcelas iguais, configuracdo retangular e
proporcionalidade), utilizando estratégias diversas, como calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.

* Resolver e elaborar situagdes problema de divisdo cujo divisor tenha no méaximo
dois algarismos, envolvendo os significados de partilha e de medida, utilizando
estratégias diversas, como calculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.

* Associagdo da representacdo de um nimero decimal a uma fracdo, em especial: %2
=0,5; ¥4 = 0,25; % = 0,75; 1/10 = 0,1; 1/100 = 0,01 sempre em contextos ligados a
medidas e grandezas

* Relacdo de equivaléncia entre fragdes

* Situagdes-problema envolvendo nimeros fracionarios (parte/ todo e fracdo de
quantidade) no contexto social
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* Compreender a tabuada como forma de organizagdo de fatos fundamentais

» Compreender a representagdo do nimero fracionario em situagdes significativas e
concretas.

* Associar a representagdo de um nimero decimal a uma fracao e vice-versa.

» Ampliar os procedimentos operatérios de adi¢do, subtracdo, multiplicagdo e divisao
dos numeros naturais para contextos envolvendo os nimeros decimais, por meio de
situagdes-problema.

* Estabelecer relagdo de ordem (maior que, menor que) entre fragdes de mesmo
numerador ou de mesmo denominador.

* Resolver situagdes-problema envolvendo nimeros fracionarios (parte/ todo e fragao
de quantidade) no contexto social.

* Propiciar o desenvolvimento do calculo mental, calculo aproximado, estimativa, uso
de calculadora, socializagdo de estratégias de conferéncia.

PENSAMENTO ALGEBRICO:

* Determinar o nimero desconhecido que torna verdadeira uma igualdade
gue envolve as opera¢fes fundamentais com nimeros naturais.

GRANDEZAS E MEDIDAS:

* Reconhecer temperatura como grandeza e o grau Celsius como unidade de medida
a ela associada e utiliza-lo em comparagdes de temperaturas em diferentes regies do
Brasil ou no exterior ou, ainda, em discussdes que envolvam problemas relacionados
ao aquecimento global.

GEOMETRIA:

* Reconhecer e estudar os elementos (bases, nimero de faces, vértices e arestas) das
figuras espaciais: cilindros, cones, piramides, paralelepipedos e cubos.

* Associar prismas ¢ pirdmides a suas planificagcdes ¢ analisar, nomear ¢ comparar
seus atributos, estabelecendo relagbes entre as representacdes planas e espaciais.

* Calculo mental, calculo aproximado, estimativa, uso de calculadora, socializagido de
estratégias de conferéncia

PENSAMENTO ALGEBRICO:

* Propriedades da igualdade

GRANDEZAS E MEDIDAS:

* Unidade de medida de temperatura: grau Celsius
GEOMETRIA:

» Figuras geométricas espaciais (prismas reconhecimento,

representacdes, planificacdes e caracteristicas

» Composi¢ao, decomposicao e representacao de figuras tridimensionais:
— Construcao de sdlidos
— Embalagens

e piramides):
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CIENCIAS DA NATUREZA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

TERRA E UNIVERSO

e Reconhecer as fases da Lua e sua periodicidade através de registros das formas
aparentes ao longo do més e compreender o0 que sdo e como ocorrem.

o Caracterizar os movimentos de rotagdo e translacdo da Terra.

¢ Associar os movimentos ciclicos da Lua e da Terra a periodos regulares de tempo.

e Utilizar simulagBes dos movimentos de rotacéo e translagdo da Terra e da inclinagéo
de seu eixo imaginario na compreensao das estagdes

TERRA E UNIVERSO

* Movimentos ciclicos do Sol e da Lua:

o As fases da Lua;

e Movimento de rotacéo e translagdo da Terra
* Registro do tempo e a organizacdo da vida

CIENCIAS HUMANAS — GEOGRAFIA/HISTORIA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

GEOGRAFIA

* Relacionar as caracteristicas socioculturais e territorialidades de grupos de diferentes
origens, no campo e na cidade, compreendendo a importancia de valorizar a cultura, as
diversidades e diferencas, identificando as contribuicdes para a cultura local.

HISTORIA

* Identificar os grupos remanescentes de quilombos nas areas proximas ao DF.

* Diferenciar refugiados, imigrantes e asilados no contexto atual e os fatores que
ocasionam esta situagéo.

* Reconhecer a existéncia de diferentes condi¢des que tornam um sujeito refugiado.

GEOGRAFIA

* Realidade das diferentes comunidades (urbana, do campo, quilombolas, indigenas
e outras). Territorios existentes no DF e no Brasil: terras indigenas com énfase no
Santuario dos Pajés (Povo Tapuia-Fulnid) e comunidades remanescentes de
guilombos com énfase na comunidade do Quilombo Mesquita na Cidade Ocidental,
entre outros

HISTORIA

* Formagdo dos Quilombos rurais e urbanos proximas ao DF, com énfase aos
remanescentes quilombolas da Cidade ocidental (Quilombo Mesquita)
¢ Novos movimentos migratorios: refugiados, imigrantes e asilados

ENSINO RELIGIOSO

OBJETIVOS

CONTEUDOS

* Identificar e entender que as narrativas sagradas apresentam-se nas diversas formas
de expressdo da espiritualidade (oraces, cultos, gestos, cantos, danga, meditacdo) nas
diferentes tradicOes religiosas e que elas surgiram dos mitos e historias dos povos.

* Narrativas sagradas orais e escritas
o Lugares do sagrado no Brasil: templos, igrejas, terreiros, cemitérios indigenas,
dentre outros.
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ORGANIZACAO CURRICULAR ANUAL 5° ANO — ANOS INICIAIS — 2024

(Embasada no Curriculo em Movimento do Distrito Federal e na Minuta do Continuo Curricular 2020 — 2021 — 2022)

EIXOS TRANSVERSAIS: Educagdo para a Diversidade/Cidadania e Educacdo em e para os Direitos Humanos/ Educacéo para a Sustentabilidade

EIXOS INTEGRADORES: Alfabetizacao/Letramento/Ludicidade

LINGUAGENS - LINGUA PORTUGUESA/ARTES VISUAIS/TEATRO/DANCA/MUSICA/EDUCACAO FISICA

OBJETIVOS CONTEUDOS
LINGUA PORTUGUESA LINGUA PORTUGUESA
1° Bimestre 1° Bimestre

* Reconhecer regularidades e irregularidades ortograficas aplicadas em produgdo de
texto,

» Utilizar a lingua escrita como meio de informacao e de transmissdo de cultura e como
instrumento para planejar e realizar tarefas concretas em diversas situacOes
comunicativas.

« Construir significados a partir do texto escrito e seu contexto.

» Consultar dicionarios enciclopédias e gramaticas sempre que necessario, em
momentos de leitura e escrita ampliando seus conhecimentos.

* Priorizar a morfologia de palavras em situa¢des de uso da escrita, construindo
significados a partir do codigo escrito e seu contexto.

* Aplicar regras convencionais de acentuagdo grafica na produgdo escrita.

* Entrevistar com o intuito de esclarecer diividas ou ampliar conhecimento.

2° Bimestre

* Aplicar conhecimentos morfossintaticos na leitura e escrita.

« Estabelecer relagdes entre normas sistematizadas e uso na fala e na escrita.

* Debater tema em grupo, defendendo ponto de vista (argumentos) e elaborando
sintese sobre o0 assunto debatido.

« Interpretar e opinar oralmente sobre pinturas e obras literarias e de arte conhecidas.
* Ler com fluéncia e compreensdo diversos géneros textuais.

* Identificar ¢ selecionar informagdes relevantes para a compreensdo do texto, de
acordo com os objetivos da leitura.

* Revisdo do alfabeto (letras maitsculas e mintisculas).

* Letra maitiscula (substantivo proprio — reviséo).

* Ordem alfabética — revisao.

« Substantivos (apresentacdo do conceito, em situa¢des contextuais).

* Adjetivos (apresentacdo do conceito, em situacdes contextuais).

* Pontuagdo: importancia e uso contextual; pontuacdo do dialogo.

* Revisdo: R (cantar, dancar), S (plural), U (desinéncia de pretérito).

* Revisdo: Modos de nasalizagdo - M e N no final de silaba (bombom, ponte); NH
(galinha); usando o til (maga, ando); contiguidade (cama, dama); uso do “m” antes
de “p” e “b”.

* Acentuacgdo de palavras conhecidas.

«Classificagdo quanto a tonicidade (oxitona, paroxitona e proparoxitona), com foco
na acentuagdo de palavras conhecidas, destacando a frequéncia de paroxitonas na
lingua portuguesa.

* Entrevistas.

* Entrevista: planejamento, realizacdo oral, organizac¢do de dados e escrita.

2° Bimestre

« Sibilantes: /s/ e suas escritas ( etc.).

* Representag@o das sibilantes /s/, /z/ representadas por
* Digrafos: “nh” e “ch”.

* Palavras semelhantes (a palavra dentro de outra palavra. Exemplo: preferido/ferido;
felicidade/cidade);

(IPELENTPCL ERTSCL)
S ¢

[t
S

(Exemplo: sapo, asa);
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» Demonstrar que textos literarios mobilizam desejos humanos, inclusive o desejo de
expressar-se.

» Ler e interpretar diversos textos literarios, identificando o uso dos mesmos em
contextos variados.

3° Bimestre

*Produzir textos escritos em diferentes géneros, adequados a objetivos/finalidade,
destinatarios/interlocutores e o contexto de circulag&o.

» Compreender e valorizar obras decorrentes da cultura popular em publica¢des
antigas e atuais.

* Produzir, revisar e reescrever textos considerando sua estrutura: paragrafacéo,
marginacao e titulo procurando demonstrar clareza e coeréncia nas informacoes
registradas, observando sinais de pontuacgéo e sua relagcdo com o sentido produzido
no texto.

* Revisar e corrigir a grafia empregada na produg¢do textual, levando em conta a
importancia da grafia adequada & producéo de sentido.

* Relatar e expor temas estudados em apresentacdes, feiras culturais, exposicdes ou
em outras atividades.

4° Bimestre

* Ler textos em diferentes géneros para perceber modos (tipos) textuais que
compdem sua organizacdo interna — narracdo, descricdo, argumentacao, relatos,
exposicao e instrucao.

» Empregar recursos expressivos (énfase, entonagdo de acordo com a pontuagado
etc.) durante a leitura.

« Utilizar conhecimentos prévios e buscar pistas textuais, intertextuais e contextuais
para ler nas entrelinhas (fazer interferéncias de informagdes implicitas no texto),
ampliando a compreenséo.

* Demonstrar autonomia para revisar o proprio texto durante e depois do processo de
escrita

ARTES VISUAIS
1° ao 4° Bimestre

* Elaborar trabalhos que utilizem de aspectos artisticos visuais da diversidade
brasileira.

+ Contraposicao entre representagdes da letra “c” (fonemas /k/ e /s/: cada, parece) ¢
Fonemas /ch/, /ksi/, /s/, /z/ representadas pela letra “x” (xarope, fixo, préximo, exato)
—sons da letra X.

* Consulta a dicionario: estudo de verbete como género e formas de uso.

* Vocabulario: ampliacdo, significacdo, sindbnimos e anténimos (inferir sentido a
partir da leitura e uso do dicionério).

 Marcadores textuais: artigo, preposi¢do e conjungdo — sem nomeacao, com foco na
paragrafacdo

* Sufixos: esa e eza

* Verbos: presente, passado e futuro.

* Verbo: contraposic@o de desinéncias do gerundio (falano/falando) e entre as nasais

“am” (passado) e “d0” (futuro) a partir do uso.

3° Bimestre

* Pronomes pessoais (reto, obliquo) —uso do pronome no texto, real¢ando seus efeitos
na coesao.

* Verbos: presente, passado e futuro.

* Verbo: contraposi¢do de desinéncias do gerindio (falano/falando) ¢ entre as nasais
“am” (passado) e “ao0” (futuro) a partir do uso.

* Pontuagdo: importincia e uso contextual; pontuagdo do didlogo e reticéncias

* Analise das diversas formas de uso: por que, por qué, porque, porqué.

« Contraposi¢io — fazendo/fazeno (uso popular do gertndio)

* Debates: espontaneo, tematico, intencional e planejado (escuta organizada e
apresentacdo de argumentos, opinifes e comentarios),

* Semindrio: exposi¢do oral na sala, usando apoio de anotacdes; estudo de algum
modelo (exposi¢do gravada em video, por exemplo).

* Livros e obras infantis: Classicos da literatura Infantil.

» Comparagéo de versdes literarias e produgdes artisticas (cinema, telas, livros),
analisando similaridades e mudancas das obras.

4° Bimestre

* Textos: verbal (escrita), ndo verbal (imagem) ¢ multimodal (escrita ¢ imagem)
concretizados em diversos géneros em diferentes suportes.
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* Reconhecer e valorar a influéncia de distintas matrizes estéticas e culturais das Artes
Visuais nas manifestacdes artisticas das culturas locais, regionais e nacionais e
internacionais.

» Conhecer a diversidade cultural como meio de construcdo da identidade coletiva.

» Compreender as diferentes caracteristicas das cores e elaborar novos parametros de
conhecimento.

« Construir imagens a partir da sele¢do e pesquisa de materiais, suportes e técnicas
que melhor dialogam com as produc¢des dos estudantes a fim de desenvolver o
potencial criativo.

* Conhecer, apreciar e valorizar o patrimdnio artistico do Distrito Federal.

+ Conhecer as diferentes imagens de obras historicas da arte brasileira a fim de
compreender a importancia e a diversidade das manifestacdes artisticas.

* Avaliar o processo de construgdo das producdes realizadas individual ou
coletivamente, demonstrando atitude de respeito frente aos seus trabalhos e dos
colegas.

 Conhecer a diversidade cultural como meio de construcdo da identidade coletiva.

- TEATRO
1° a0 4° Bimestre

» Compor movimentos corporais e¢ vocais em atividades cénicas em grupo ou
individual.

« Identificar e compreender as influéncias das culturas indigenas e afro-brasileiras,
marcadas pela diversidade de rituais, mitos e imaginarios, entendendo a fungdo do
corpo como elemento expressivo das relages pessoais.

DANCA
1° ao 4° Bimestre

* Conhecer as manifestagdes de danca das regifes do Brasil.

* Explorar diferentes posturas corporais, alternando as partes do corpo que o apoiam
sobre o solo.

* Adquirir repertorio relativo as diferentes manifestagdes de danga de matrizes
indigenas, africanas e europeias.

* Géneros que apresentam a narrativa em sua organizagdo interna: fabulas
tradicionais e modernas; contos de suspense; conto popular; lendas, mitos e crénica
—andlise de mecanismos de coesdo e coeréncia, reconto oral e producao escrita.

* Autobiografia.

* Producdo de didrio e relatdrios a partir de fatos motivadores.

» Comentario critico sobre obras literarias, de arte e pinturas conhecidas

* Niveis de compreensdo da leitura: objetiva, inferencial e avaliativa.

+ Ditados populares, trovas, literatura de cordel e adivinha¢fes. Contos de fada,
contos populares, contos indigenas e africanos, folcldricos, causos, mitos e fabulas.
* Revisdo e reescrita de textos produzidos, considerando um ou mais aspectos:
pontuacdo, paragrafacdo, ortografia, concordancia nominal e verbal, coeréncia e
coesao, caracteristicas do género produzido.

» Concordancia nominal em situagdes contextuais: relagdes de género e numero
necessarias para o aperfeicoamento do texto.

ARTES VISUAIS
1° ao 4° Bimestre

eProfissOes artisticas: pintor, escultor, arquiteto, artesdo, musicista, ator, fotografo,
designer, poeta, etc.

eManifestacdes culturais e artisticas das culturas locais, regionais e nacionais.
eVivéncia com brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas, cancBes e historias de
diferentes matrizes estéticas e culturais.

eArtesanato regional e nacional.

eRelacdo da arte e do artesanato com a cultura do estudante e de outras regifes. eArte
como manifestacdo da cultura e identidade de um povo (matrizes brasileiras).
eComposicdes tematicas com cores frias e cores quentes.

» Composi¢des a partir de técnicas artisticas com variados instrumentos, materiais
(pincéis, lapis, giz de cera, papéis, tintas, argila) e meios tecnolégicos (fotografias,
softwares, videos etc.)

* Desenho, pintura, colagem e modelagem a partir de temas, contextos, objetos e
imagens.

e ComposicOes a partir de técnicas artisticas com variados instrumentos, materiais
(pincéis, lapis, giz de cera, papeis, tintas argilas) e meios tecnoldgicos (fotografias,
softwares, videos, etc.).
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* Vivenciar propostas de criagdo coletiva em danga.

MUSICA
1° ao 4° Bimestre

« Utilizar géneros ¢ estilos da expressdo musical no contexto das tradi¢des orais, em
pesquisas musicais.

* Conhecer elementos dos varios géneros e estilos musicais do repertorio das regides
do Brasil.

* Participar de apresentagdes musicais tocando instrumentos da bandinha e cantando,
em projetos tematicos do contexto escolar.

 Executar livremente cantigas e cangdes do repertério proprio e coletivo do contexto
escolar.

EDUCACAO FISICA
1° ao 4° Bimestre

* Vivenciar, por meio de multiplas linguagens (corporal, oral, escrita e audiovisual),
as brincadeiras e 0s jogos populares do Brasil e de matriz indigena e africana,
explicando suas caracteristicas e a importancia desse patrimonio histérico cultural na
preservacao das diferentes culturas.

* Pesquisar para a criagdo autobnoma de jogos, brinquedos e brincadeiras do universo
infantil.

* Praticar a resolugdo de conflitos através do respeito a opinido do outro e a troca de
experiéncias, visando a compreensao da disputa como um elemento intrinseco da
competicdo e ndo como uma atitude de rivalidade frente aos demais;

* Desenvolver movimentos psicomotores ligados a forga, a resisténcia, ao equilibrio e
a coordenacgdo motora fina e grossa;

* Identificar os elementos constitutivos (ritmo, espago, gestos) das dancas do
contexto comunitério e regional, valorizando e respeitando os diferentes significados
dessas manifestacdes em suas culturas de origem.

* Pesquisar e estudar os beneficios que a atividade fisica regular exerce sobre o
corpo humano, tendo em vista a promocao da saude.

eArtistas nacionais e locais que utilizaram a cidade e teméticas sociais para
elaboracéo de trabalho pléstico

* Arte no Distrito Federal e artistas locais

e ComposicOes a partir de técnicas artisticas com variados instrumentos, materiais
(pincéis, lapis, giz de cera, papeis, tintas argilas) e meios tecnoldgicos (fotografias,
softwares, videos, etc.).

e Arte como manifestacdo da cultura e identidade de um povo (matriz africana,
indigena e europeia).

e Caracteristicas da producéo visual inspirada na cultura afro-brasileira e indigena.
e ManifestacGes da cultura popular retratadas em diferentes imagens;

* Leitura de imagens (fotografia, desenho, pintura, escultura, colagem, instalagdo,
objetos).

* Exposi¢des ¢ participagdo em rodas de apreciagdo estética.

TEATRO

1° a0 4° Bimestre

* Espetaculos cénicos convencionais € ndo convencionais.

e Elementos do teatro: palco, bastidores, camarim, cenario, cortina, plateia,
sonoplastia, figurino, maquiagem, iluminago, entre outros.

» Culturas indigenas e afro-brasileiras no teatro: dangas, rituais, brincadeiras, jogos,
dancas, cancdes e historias, entre outras.

DANCA

1° ao 4° Bimestre

» Manifesta¢es de danga do Norte, Nordeste, Sul, Sudeste ¢ Centro-Oeste
 Manifesta¢des de danga da cultura brasileira e suas matrizes indigenas, africanas e
europeias.

* Experiéncias pessoais e coletivas em danga.

* Criagdo e improvisagdo em grupos.

MUSICA
1° a0 4° Bimestre

+ Contos, cangdes, brinquedos cantados dos povos tradicionais.
* Géneros e estilos musicais das regides do Brasil.
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« Execucdo musical ao vivo em saraus, pecas teatrais, eventos culturais, festividades.

EDUCACAO FISICA
1° ao 4° Bimestre

* Brincadeiras e jogos de matriz africana (Escravos de Jo, terra-mar, mamba, mancala
etc.)

* Brincadeiras e jogos de matriz indigena (peteca, jogo da onca, corrida de tora etc.).
* Oficinas de criag@o de brinquedos com materiais reciclaveis (garrafa PET, barbante,
papeldo, papel de diversas cores, caixas de papeldo etc.).

* Regras de convivio social e escolar; respeito a diversidade; cooperagdo e
solidariedade.

» Brincadeiras e jogos populares (piques, pula-corda, elastico, bola de gude etc.);

* Dangas de matriz indigena (Tor¢, Catereté, Acyigua etc.).

* Dangas de matriz africana (Maracatu, Jongo, Samba, Frevo etc.).

« Conhecimentos sobre 0 corpo e seu desenvolvimento (aspectos culturais, histéricos,
politicos, religiosos e sociais).

MATEMATICA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

MATEMATICA
1° Bimestre

* Ler, escrever e ordenar nimeros naturais até a ordem de dezenas de milhar,
reconhecendo as propriedades do sistema de numeragdo decimal realizando
operacOes por meio de situagBes problema.

* Mostrar, por decomposig@o e composic¢do, que todo numero natural pode ser escrito
por meio de adi¢bes e multiplicagBes por poténcias de dez, para compreender o
sistema de numeracdo decimal e desenvolver estratégias de calculo.

* Ampliar procedimentos operatérios de adigdo, subtragdo, multiplicagdo e divisdo
dos nimeros naturais, por meio de situagdes-problema.

+ Utilizar as relagdes entre adigdo e subtragdo, bem como entre multiplicacdo e
divisdo, para ampliar as estratégias de calculo.

* Reconhecer outros sistemas de numeragdo em contexto da Historia da Matematica
para a compreensdo da importancia do nimero para a civilizagdo atual.

MATEMATICA

1° Bimestre

* Atividades Iudicas envolvendo os conceitos e operagdes matematicas estudados.

* Sistema de numeragdo decimal: ordem de dezena de milhar.

» Composigdo e decomposicdo de um ndmero natural de até cinco ordens, por meio
de adic6es e multiplicagBes por poténcias de 10.

* Elaboracdo e resolugdo de problemas envolvendo diferentes significados da
multiplicacdo e da divisdo: adigdo de parcelas iguais, configuracdo retangular,
proporcionalidade, partilha e medida.

« Sistemas de numeragdo (hindu, romano, maia, ardbico) em contexto da Historia da
Matematica.

* Sistema de Numeragao Decimal: composicdo e decomposicao.

« Situagdes-problema envolvendo as quatro operacdes, explorando a diversidade de
procedimentos e de registros.
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2° Bimestre

* Ler, escrever e ordenar nimeros naturais até a ordem das centenas de milhar com
compreensdo das principais caracteristicas do sistema de numeracao decimal.

* Ampliar procedimentos operatérios de adigdo, subtragdo, multiplicacdo e divisdo
dos nlmeros naturais, por meio de situacdes-problema.

* Propiciar o reconhecimento de multiplos e divisores em contextos do cotidiano.

* Compreender a representagdo do ntimero fraciondrio ¢ decimal em situagdes
significativas e concretas.

» Ampliar procedimentos operatorios de adi¢do, subtragdo, multiplicagdo e divisdo
dos nimeros naturais, por meio de situagdes-problema.

* Resolver e elaborar problemas simples de contagem envolvendo o principio
multiplicativo.

* Realizar adi¢do e subtracdo de fragdes com denominadores iguais ¢ com
denominadores diferentes, por meio das equivaléncias, na resolucdo de situagdes-
problema.

* Propiciar o desenvolvimento de calculo mental, calculo aproximado, estimativa, uso
de calculadora e socializacdo de estratégias de conferéncia.

* Resolver ¢ elaborar problemas cuja conversdo em sentenca matematica seja uma
igualdade com uma operacgdo em que um dos termos € desconhecido.

* Construir ¢ utilizar os principais instrumentos de medidas presentes no contexto
sociocultural.

3° Bimestre

* Resolver e elaborar problemas envolvendo medidas das grandezas comprimento,
area, massa, tempo, temperatura e capacidade, recorrendo a transformacdes entre as
unidades mais usuais em contextos socioculturais.

* Interpretar, criar e produzir textos que constem informagdes que envolvam medidas.
* Compreender a representagdo do ntmero fraciondrio ¢ decimal em situacdes
significativas e concretas.

¢ Concluir, por meio de investigagdes, que figuras de perimetros iguais podem ter
areas diferentes e que, também, figuras que tém a mesma &rea podem ter perimetros
diferentes.

* Reconhecer volume como grandeza associada a solidos geométricos e medir
volumes por meio de empilhamento de cubos, utilizando, preferencialmente, objetos
concretos.

2° Bimestre

» Multiplos e divisores em contextos do cotidiano.

* Situagdes-problema envolvendo as quatro operagdes, explorando a diversidade de
procedimentos e de registros.

» Representacdo fracionaria dos ndmeros racionais: reconhecimento, significados,
leitura e representacdo na reta numérica.

* Resolugdo de problemas envolvendo ideia de equivaléncia e desigualdades de
fracdes.

* Céalculo mental, calculo aproximado, estimativa, uso da calculadora, socializaco de
estratégias de conferéncia.

* Propriedades da igualdade e nogdo de equivaléncia.

* Identificagdo e utilizagdo dos principais instrumentos de medidas presentes no
contexto sociocultural: régua, para medir pequenos objetos e distancias; trena e metro,
para medir distancias maiores; fita métrica, para medir o corpo; balancas, explorando
diferentes tipos e usos; recipientes graduados para comparar quantidades de liquidos;
termémetros, velocimetros, relégios e cronémetros.

* Reconhecimento da evolucdo das medidas e de seus instrumentos na historia da
civilizacdo.

3° Bimestre

* Resolugao de situagdes-problema significativas que requeiram transformacdes mais
importantes e a descoberta de suas relagfes: Comprimento (Km/m; m/dm; m/ cm;
cm/mm; m/ mm); Superficie (m2/cm2); Massa (Kg/g; g/mg; t/kg); Capacidade
(L/mL); Tempo (h/min; min/seg; dia/hora; semana/dia; més/dia; ano/dia; ano/més).
* Socializa¢ao de procedimentos e de registros de medigdes de: tempo, temperatura,
capacidade, massa, comprimento.

* Interpretag@o, criagao e produgdo de textos que constem informagdes que envolvam
medidas.

* Leitura, escrita, comparacao e ordenagdo de registros numéricos pela compreensao
de caracteristicas dos nimeros decimais (valor posicional, funcéo da virgula).

« Areas e perimetros de figuras poligonais: algumas rela¢des.

* Nocao de volume.

« Situagdes-problema envolvendo as quatro operaces e o Sistema Monetario
Brasileiro - explorando a diversidade de procedimentos e de registros.

 Unidades de medidas (Exemplo: ¥ Metro = 50 cm; Y4L = 250 ml; % de hora = 30
min).
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* Realizar operagdes utilizando a compreensdo de valores monetarios: precos, trocos,
orgamentos e prestacges.

* Relacionar as principais fragdes das principais unidades de medidas a saber: %2, %4
(%2 metro =50 cm; ¥ L = 250 ml).

4° Bimestre

* Reconhecer e representar localizagdo, trajetorias e orientagdes por meio de mapas.
* Identificar semelhangas e diferencas entre poliedros (prismas, piramides e outros),
reconhecendo os seus elementos semelhantes e diferentes arestas.

Calcular o perimetro e a area de figuras planas: triangulos; quadrilateros (quadrado,
retangulo, losango, paralelogramo e trapézio) a partir de situagfes-problema,
utilizando a malha quadriculada ou material concreto.

* Realizar composi¢do, decomposicao e representacdo de figuras tridimensionais.

* Ler, interpretar e compreender informagdes presentes nos meios de comunicagao e
no comeércio, registradas por meio de tabelas e graficos.

4° Bimestre

* Trajetorias e orientagdes por meio de mapas.

* Reconhecimento de semelhangas e diferencas entre poliedros (prismas, pirdmides e
outros) identificando elementos semelhantes e diferentes (faces, vértices e arestas).

* Calculo do perimetro e da area de figuras planas a partir de situagdes problema.

* Construgdo de sélidos geométricos: composi¢do ¢ decomposigao.

* Leitura e interpretagdo de informagdes presentes nos meios de comunica¢do e no
comeércio, registradas por meio de tabelas e graficos.

* Leitura, coleta, classificagdo interpretagdo e representagdo de dados por meio da
construcdo de tabelas de dupla entrada, grafico de colunas, barras, setores, pictoricos
e de linhas.

CIENCIAS DA NATUREZA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

CIENCIAS
1° Bimestre

« Utilizar mapas celestes e aplicativos digitais para conhecer as caracteristicas das
principais constelagdes como formato, brilho de alguns componentes, posicéo etc.

* Identificar algumas constelagdes no Céu e os periodos do ano em que sdo visiveis. ¢
Associar o movimento diario do Sol e das demais estrelas no céu ao movimento de
rotagdo da Terra.

* Investigar em que estado fisico a agua se apresenta em diferentes ambientes e
ecossistemas.

« Relacionar a variacdo da temperatura com a mudanca de estado fisico da gua.

* Associar as mudangas de estado fisico da 4gua com o ciclo hidrologico.

* Discutir a importancia do ciclo hidroldgico para as sociedades humanas.

2° Bimestre

CIENCIAS
1° Bimestre

* Constelagoes

* Mapeamento de corpos celestes

* Movimento de rotacdo da Terra e movimento aparente dos astros
* Estados fisicos da agua

* Ciclo hidrolégico

* Uso consciente dos recursos hidricos

* Consumo Consciente

2° Bimestre

* Reciclagem
« Uso sustentavel de recursos naturais
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« Construir propostas coletivas para um consumo mais consciente.

* Selecionar argumentos para propor alternativas sustentiveis para producao de
alimentos e de bens de consumo para a forma de vida atual e para as geragdes futuras.
* Observar e relatar as formas de uso e descarte de recursos naturais na comunidade
(escolar, urbana, rural), em especial dos recursos hidricos, dos combustiveis fosseis, de
minérios e de materiais descartaveis.

* Construir propostas coletivas para um consumo mais consciente.

« Criar solugdes tecnoldgicas para descarte adequado e a reutilizacao e reciclagem de
materiais consumidos na escola e na vida cotidiana.

3° Bimestre

*Relacionar as condi¢des de satude e as doencas elencadas com os 6rgios e fungdes dos
sistemas circulatério, digestdrio e respiratério.

» Apresentar exemplos nos quais habitos alimentares podem comprometer o sistema
circulatorio, discutindo a interagdo entre os dois sistemas.

» Relacionar o consumo de tabaco com a diminui¢do da capacidade circulatoria do
corpo.

« Discutir sobre a ocorréncia de doencas ligadas ao sistema excretor.

* Conhecer os principais 6rgdos e fungdes do sistema excretor.

*Compreender o papel dos rins no processo de eliminacdo de residuos do corpo.

* Destacar a interag@o entre o sistema circulatorio e o sistema excretor para a eliminacéo
dos residuos produzidos no processo de digestdo e respiracao.

* Debater sobre a hemodidlise, considerando os casos nos quais o procedimento ¢é
necessario.

* Organizar uma lista de alimentos prejudiciais ao funcionamento saudavel do sistema
excretor, discutindo os efeitos deles nos rins e nas principais glandulas do sistema
excretor.

4° Bimestre

» Comparar cardapios e discutir sobre alimentagdo saudavel.

* Elaborar um cardapio com os principais grupos alimentares.

« Separar alimentos pelas suas caracteristicas nutricionais.

» Compreender a atuacgdo dos diferentes tipos de nutrientes no organismo.

* Reconhecer a importancia da microbiota intestinal no processo de nutricdo e
desenvolvimento do ser humano.

* Alternativas sustentaveis para a producdo de alimentos e bens de consumo
* Sistema circulatorio, seus principais o6rgaos e fungdes

3° Bimestre

« Sistema digestorio, seus principais 6rgdos e funcées

* Sistema respiratorio, seus principais o6rgdos e¢ fungdes

* Nutri¢ao do organismo

* Interacdo entre sistemas: digestdrio, circulatorio e respiratorio
« Sistema excretor, seus principais 6rgdos e fungdes

* Os rins como 6rgdos filtradores de residuos e toxinas do corpo
* Interacdo dos rins com o sistema circulatério

* Hemodialise

 Alimentagdo saudavel e educagdo alimentar

* Grupos alimentares

* Caracteristicas dos grupos alimentares

* Carboidratos, proteinas, gorduras, vitaminas € sais minerais

* Atuacdo dos diferentes grupos alimentares no organismo

4° Bimestre

* Alimentagdo saudavel e equilibrio da microbiota intestinal

* Necessidades nutricionais dos individuos

* Disturbios nutricionais: anemia, subnutrigdo e obesidade

+ Habitos de vida: alimentagdo, préaticas fisicas, repouso, uso de medicamentos,
atividades cotidianas
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* Destacar a importancia das vitaminas e sais minerais para a manutencao da saude do
organismo.

* Compreender que ha diferentes necessidades nutricionais entre os individuos
determinadas por diversos fatores como: idade, sexo, héabitos de vida, restri¢des
alimentares etc.

* Propor cardapios que atendam as necessidades nutricionais para pessoas de diferentes
grupos (homens, mulheres, idosos, criangas, bebés), considerando suas caracteristicas
individuais.

* Conhecer os principais distirbios nutricionais e suas possiveis causas.

* Destacar a relagdo entre disturbios nutricionais e habitos de vida, como a pratica de
exercicios fisicos, a alimentacdo, o uso de medicamentos etc.

* Refletir sobre os proprios habitos alimentares e de vida, considerando sua importancia
para a manutenc¢do da sadde.

CIENCIAS HUMANAS — GEOGRAFIA/HISTORIA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

GEOGRAFIA
1° Bimestre

« Utilizar a linguagem cartografica para obter informagdes e adequar na vida cotidiana;
» Representar o territorio em diferentes aspectos por meio de mapas, maquetes e
desenhos;

2° Bimestre

« Utilizar os mapas como ferramentas de analise dos fendmenos geograficos.

» Compreender a organizagdo do espago geografico e o funcionamento da natureza em
suas manifestagdes cotidianas.

« Caracterizar o papel das sociedades na construgdo e producdo das paisagens regionais,
considerando suas relagdes com a industria, 0 comércio e as caracteristicas regionais.

3° Bimestre
« Identificar as diversas fontes de energia nos processos produtivos.

» Compreender a organizagdo do espaco geografico e o funcionamento da natureza em
suas manifestagdes cotidianas.

GEOGRAFIA
1° Bimestre

eReferenciais de localizagdo, pontos cardeais, direcdo. Divisdes e contornos
politicos dos mapas, o sistema de cores e legendas; tipos de mapas; projecGes
cartogréficas

elocalizacdo espacial: meios de orientacdo, direcdo, distancia, propor¢do e escala
transformacdes de paisagens nas cidades, comparando-as em épocas diferentes.

2° Bimestre

eAspectos geogréaficos das regides brasileiras: relevo, vegetacdo, hidrografia, clima,
populacéo

eCondicionantes historico-sociais, geogréficos, ambientais, econdmicos e culturais
no Brasil, estados, capitais e regiées

eEtapas de ocupacdo das regifes brasileiras — semelhancas, permanéncias e
mudancas; Realidade das diferentes comunidades (urbana, do campo, quilombolas,
indigenas e outras)
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* Caracterizar o papel das sociedades na construgéo e produgio das paisagens regionais,
considerando suas relagdes com a industria, 0 comércio e as caracteristicas regionais.

4° Bimestre

* Reconhecer o papel das tecnologias, da informagao, da comunicaggo e dos transportes
na configuracéo de paisagens urbanas e rurais e na estruturagdo da vida em sociedade.
* Identificar problemas que influenciam a qualidade de vida da comunidade em que
vive, diferenciando e associando os corresponsaveis por propor e implementar solugdes
para questfes de natureza social.

HISTORIA

1° Bimestre

» Reconhecer a necessidade de conviver eticamente com o outro, conhecendo e
respeitando seus direitos, deveres, costumes e modos de viver, na busca da eliminagéo
da discriminacéo e do preconceito.

* Associar a no¢do de cidadania aos principios de respeito a diversidade, a pluralidade
e aos direitos humanos.

» Reconhecer e respeitar a diversidade sociocultural, étnico-racial e de género que
compdem a sociedade atual.

2° Bimestre

» Compreender os papéis dos povos indigenas, das diversas sociedades africanas e dos
povos europeus na sociedade brasileira e suas implicagGes sociais na atualidade.
» Compreender os papéis dos povos indigenas, das diversas sociedades africanas e dos
povos europeus na sociedade brasileira e suas implicacdes sociais na atualidade.

3° Bimestre

* Identificar os mecanismos de organizagdo do poder politico com vistas & compreensdo
da ideia de Estado e/ou de outras formas de ordenacéo social.

* Analisar o papel das culturas ¢ das religides na composicdo identitaria dos povos
antigos e relaciona-los ao presente.

3° Bimestre

* Espacos: urbano e rural - suas semelhangas e diferengas

« Espacos urbanos: infraestrutura, mobilidade, moradia e direito & cidade. Orgaos
Publicos responsaveis. Canais de participacdo social. OrganizagBes ndo
governamentais. Organizacfes comunitarias

4° Bimestre

* TIC (Tecnologia, Informagao e Comunicagdo): as novas tecnologias no cenario da
globalizacéo

« Diferentes fontes de energia utilizadas na producéo industrial, agricola e extrativa
e no cotidiano das populagdes. Industria: suas interferéncias na organizagdo das
cidades e regides

HISTORIA
1° Bimestre

e Declaracdo Universal dos Direitos Humanos, Constituicdo Federal do Brasil,
Estatuto da Crianga e do Adolescente, Estatuto do ldoso, Lei Maria da Penha,
Declaracdo e Plataforma de Acdo de Pequim - 42 Conferéncia Mundial sobre a
Mulher, Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel, Leis 10.639/03 e 11.645/08

o Cidadania, diversidade cultural e respeito as diferencas socioeconémicas, étnico-
raciais, religiosa, de género, de orientacdo sexual, de idade, culturais e histdricas.
Combate ao bullying e a LGBT fobia.

» Compreensdo do outro e respeito as diferencas socioecondmicas, éthico-raciais,
religiosa, de género, de orientacdo sexual, de idade, culturais, dentre outras.

2° Bimestre

* A formacdo das matrizes populacionais brasileiras (indigenas, africanas e
europeias). Politicas de a¢Bes afirmativas. Combate ao racismo e a discriminagéo de
todos os tipos de preconceitos.

+ O surgimento da escrita e a nog@o de fonte para a transmissao de saberes, culturas
e historias.
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4° Bimestre 3° Bimestre

* Associar o conceito de cidadania a conquista de direitos dos povos e das sociedades, | * As formas de organizagao social e politica: a no¢ao de Estado

compreendendo-0 como conquista histérica. * As lutas sociais que buscavam a aplicagdo de direitos inerentes as classes sociais,
* Conhecer formas de marca¢do da passagem do tempo em distintas sociedades, | aos géneros, aos grupos étnicos, dentre outros
incluindo os povos indigenas originarios e os povos africanos. + O surgimento da escrita ¢ a nogdo de fonte para a transmissdo de saberes, culturas

* Diferenciar a nogdo de cidadania no Brasil ao longo da periodizacdo da historia do | e histdrias.
Brasil (col6nia, império e republica).

* Reconhecer os grupos e lutas travadas pela redemocratizagdo do pais.
Inventariar 0S patrimonios materiais e imateriais da humanidade e analisar mudangas | 4° Bimestre
e permanéncias desses patrimoénios ao longo do tempo.
« As lutas sociais que buscavam a aplicagdo de direitos inerentes as classes sociais,
ao0s géneros, aos grupos étnicos, dentre outros

* Os patrimdnios materiais e imateriais da humanidade. Politica de educag@o
patrimonial

* As tradigdes orais e a valorizagdo da memoria

+ Os patrimdnios materiais e imateriais da humanidade. Politica de educacéao
patrimonial

ENSINO RELIGIOSO

OBJETIVOS CONTEUDOS

ENSINO RELIGIOSO ENSINO RELIGIOSO

1° a0 4° Bimestre 1° a0 4° Bimestre

» Amor, cooperagao, justica e respeito, como sentimentos altruistas.

* Tradigdes religiosas e culturais do Brasil

* Perceber nos textos religiosos, escritos e orais, propostas de valorizagdo da vida, | * Lugares do sagrado no Brasil: templos, igrejas, terreiros, cemitérios indigenas,
construcdo da cidadania e superagdo de fundamentalismo e posturas radicais | dentre outros.

divergentes de uma ética publica plural. * Tabus, mitos e realidade nas relagdes socioculturais e psicoldgico afetivas

* Perceber nos textos religiosos, escritos e orais, propostas de valoriza¢do da vida, | * Acontecimentos religiosos e a origem dos mitos

construcdo da cidadania e superacdo de fundamentalismo e posturas radicais | * Narrativas, mitos e segredos na historia dos povos

divergentes de uma ética publica plural. * Cantos, dangas e narrativas nas principais manifestagdes religiosas presentes no
* Reconhecer a importincia e os elementos da tradi¢ao oral para preservar memorias | Brasil e no mundo

e acontecimentos religiosos e como esses estdo relacionados com ensinamentos do | ¢ Relagdes entre acontecimentos historicos e mitos na formagao dos textos religiosos
modo de ser e viver.

* Identificar elementos da tradi¢do oral nas culturas e religiosidades indigenas, afro-
brasileiras, ciganas, entre outras.
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ORGANIZACAO CURRICULAR ANUAL ATENDIMENTO PEDAGOGICO DOMICILIAR (APD) — ANOS INICIAIS/ENSINO ESPECIAL — 2024
(Embasada no Curriculo em Movimento do Distrito Federal e na Minuta do Continuo Curricular 2020 — 2021 — 2022)

EIXOS TRANSVERSAIS: Educagdo para a Diversidade/Cidadania e Educacdo em e para os Direitos Humanos/ Educacdo para a Sustentabilidade

EIXOS INTEGRADORES: Alfabetizacao/Letramento/Ludicidade

LINGUAGENS - LINGUA PORTUGUESA/ARTES VISUAIS/TEATRO/DANCA/MUSICA/EDUCACAO FISICA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

- LINGUA PORTUGUESA

e Identificar diferentes linguagens (verbal e ndo verbal) presentes em géneros
textuais.
® Reconhecer que textos sdo lidos e escritos da esquerda para a direita e de cima
para baixo da pagina.
e Retomar informagdes explicitas e implicitas de textos lidos, por meio de
perguntas mediadas pelo professor.
e Lidar com textos variados para descobrir a diversidade estética presente na
literatura infantil.
e Diferenciar as unidades linguisticas: letras, palavras, textos, nimeros e outros
simbolos.
e Conhecer o alfabeto, perceber a fungdo das letras e desenvolver a consciéncia
fonoldégica para relacionar fonemas e grafemas na leitura e na escrita.
Perceber que todas as silabas sdo constituidas por unidades menores e pelo menos
por uma vogal.

- ARTES VISUAIS

® Exercitar a criatividade por meio do faz de conta e imitacdo utilizando o corpo.
® Interpretar narrativas. Infantis.

® Confeccionar e utilizar mascaras com referéncias indigenas, africanas,
japonesas, gregas, indianas e outras.

- LINGUA PORTUGUESA

® Texto: verbal (escrita), ndo verbal (imagem) e multimodal (escrita e imagem),
concretizados em diversos géneros, em diferentes suportes

® Nome proprio e de colegas: leitura e escuta.

® Leitura e escuta de listas diversas de acordo com alguns critérios: ordem
alfabética, contexto semantico, entre outros.

® Reconto de histdrias por meio da oralidade, escrita e desenho.

® Criacdo de historias por meio de desenhos.

® Escuta e manuseio de livros e obras infantis.

e Cantiga de roda, parlenda,
lengalenga, adivinhac¢do, piada, quadrinhas, poema.

® Relagdo imagem-texto: leitura de narrativas somente com imagens.

® Escrita do nome proprio e de colegas.
Manuseio de suportes textuais: livros, revistas, jornal, gibi, folhetos, folder, encartes,
cartazes, cartdo, panfletos.

® Simbolos: identificacdo e diferenciacéo (letras, nimeros, figuras etc.).

® Alfabeto: topologia de letras, tipos de letras (maitsculo e mintsculo), ordem
alfabética, identificacdo de consoantes e vogais.

® Relacdo de letras, palavras e imagens.

® Andlise de palavras significativas quanto a nimero de letras, silabas orais, letra
inicial e final.

® Exploragdo de sons iniciais (aliteragdo) ou finais (rimas) das palavras.

trava-lingua,
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- TEATRO

® Exercitar a criatividade por meio do faz de conta e imitacdo utilizando o corpo.
® Interpretar narrativas. Infantis

® Confeccionar e utilizar mascaras com referéncias indigenas, africanas
japonesas, gregas, indianas e outras.

- DANCA

® Vivenciar brincadeiras, jogos ritmicos e cangdes presentes em sua cultura. que
resgatem o universo infantil da crianca.
® Utilizar a imaginacdo

para improvisagdes em danca.

® Conhecer e vivenciar os elementos do espago.

® Experimentar variagdes de tempo do movimento.

como estimulo e material

- MUSICA

® Apreciar diversas formas, géneros e estilos de expressdo musical, do contexto
do estudante, seja ele familiar, da comunidade e/ou da escola.

® Explorar diversas fontes sonoras, como as existentes no préprio corpo (palmas,
voz, estalos, passos), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os
elementos constitutivos da mdsica.

® Explorar sonoridades de banda ritmica (de instrumentos convencionais ou de
materiais reutilizaveis) como chocalhos, pandorins, reco-reco, triangulo, pandeiro,
caxixi, guizo, agogd, afoxé, clavas, tambores, bumbo, xilofone, pratos, dentre
outros.

- EDUCACAO FiSICA

® Conhecer, por meio de multiplas linguagens (corporal, visual, oral e escrita), as
brincadeiras e os jogos populares do contexto do estudante.

® Segmentacdo (divisdo) oral da palavra em silabas.
® |dentificacdo do som da silaba na palavra.

- ARTES VISUAIS

® Monumentos/pontos turisticos do Distrito Federal.
®Elementos da linguagem visual: cores, linhas, ponto, formas e textura

® Composicdo de imagens em suportes de tamanhos, formas e texturas variadas
Leitura de imagens (fotografia, desenho, pintura, escultura, colagem, instalacdo e
objetos)

- TEATRO

® Conto e reconto de historias: jogos dramaticos e teatrais; improvisacao teatral e
representacdes corporais.

® Variadas entonagdes de voz, diferentes fisicalidades, diversidade de
personagens e narrativas.

- DANCA

® Brincadeiras, jogos ritmicos, brinquedos cantados e cang¢Bes do repertério da
crianga e de seus pares.

® Niveis do espago (alto e baixo) e dire¢des basicas (frente, atras, lado).
® Movimento com tempo rapido, lento, pausado.

® Imaginario infantil (sonhos, fantasias, desenhos, relatos, historias, narrativas,
outros.

- MUSICA

® Géneros e estilos musicais (cantigas de roda, marchinhas, cangdes indigenas,
cirandas, parlendas, canges afrobrasileiras, musica popular brasileira — MPB e de
massa, jingles, trilhas sonoras, masica instrumental).

® Percussdo corporal: estalo, passos, palmas, assovio, voz (onomatopeias,
vocalizac¢Bes Instrumentos musicais: convencionais ou alternativos.

® Materiais da natureza (madeira, pedras, sementes, galhos, folhas, outros), sons
dos bichos.
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- EDUCACAO FISICA

® Movimentos que exigem diferentes habilidades perceptivo-motoras
(coordenacdo, lateralidade, equilibrio e organizacdo espago temporal.

MATEMATICA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

® |dentificar o uso do nimero em suas diferentes funcgdes sociais.

® Contar, comparar e ordenar a quantidade de objetos de colecGes até 99 unidades
e apresentar o resultado por registros verbais e simbolicos, em situagdes de seu
interesse, como jogos, brincadeiras, materiais da sala de aula, entre outros.

® Contar eventos ou objetos de uma colecdo de maneira exata ou aproximada,
utilizando diferentes estratégias.

° Realizar correspondéncia biunivoca na contagem: reciprocidade entre objeto
contado e a fala numérica a que se refere.

® Realizar contagens para desenvolver a capacidade de separar objetos ja contados
dos ainda ndo contados (zoneamento).

® Compreender a relacdo entre simbolo e quantidade e quantidade e simbolo.

® Construir fatos basicos da adigdo compreendendo as diferentes composigdes até
10, estimulando o célculo mental e o uso em resolugdo de situagdes-problema.

® |dentificar o préprio corpo, suas dimensdes e sua relagdo com o espago fisico.
® Compreender expressdes basicas para desenvolver a ideia de tempo.

® |dentificar aideia de grandezas: massa, comprimento, capacidade, temperatura
e tempo. agora, depois, antes, amanh@, hoje.

® Comparar comprimentos, capacidades ou massas.

® Relacionar periodos do dia, dias da semana e meses do ano, utilizando
calendario, quando necessario.

Identificar a escrita de uma data, por meio da consulta ao calendario, apresentando o

dia da semana, 0 més e o0 ano.

e Registro, leitura, contagem, ordenacdo, comparagdo e escrita numérica de
quantidades até 99.

* Relacdo de ordem entre nimeros naturais até 99 (antecessor, sucessor, maior
gue, menor que).

* Quantificacdo de eventos: nimero de estudantes presentes, nimero de jogadas,
ou colecBes fazendo estimativas, contagem um a um, pareamento ou outros
grupos e comparagao.

® Correspondéncia biunivoca.

® Sequéncia oral numérica.

® Zoneamento.

® Conservagdo de quantidade.

* Relacdo entre: quantidade e quantidade; quantidade e simbolo; simbolo e
quantidade.

® Construgdo de fatos basicos da adicdo * Adigdo (ac¢des de juntar e acrescentar
quantidades).

* Reconhecimento da corporeidade (semelhancas, diferencas e respeito as
singularidades.

e ocalizagdo de objetos e de pessoas no espaco, segundo um dado ponto
referencial, utilizando termos que se referem a posicao (direita, esquerda, em cima,
embaixo) e ao sentido (para baixo/ para cima, por baixo/ por cima, para dentro/para
fora, para tras/pela frente, através de, para a direita/para a esquerda, horizontal/e
vertical), comparando-os.

e Comparagdo de medida de comprimento, massa e capacidade, utilizando termos
como mais alto mais baixo, mais comprido, mais curto, mais grosso, mais fino,
mais largo, mais pesado, mais leve, cabe mais, cabe menos, entre outros, para
ordenar objetos de uso cotidiano.
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CIENCIAS DA NATUREZA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

® Comparar as caracteristicas como dureza, maleabilidade, transparéncia,
opacidade, resisténcia e flexibilidade de materiais que constituem objetos comuns do
cotidiano.

® Reconhecer o préprio corpo, identificando as suas partes e representando-as
graficamente.

® Estabelecer uma forma de organizacéo das atividades escolares considerando as
diferentes escalas temporais. * Identificar e nomear diferentes escalas de tempo: 0s
periodos diarios

(manhg, tarde e noite) e a sucessao de dias, semanas, meses € anos.

Analisar as formas de acompanhamento e registro do tempo como reldgios e
calendarios e monitorar o intervalo de tempo necessario para a ocorréncia de eventos
marcantes.

® Caracteristicas dos materiais.

® Partes do corpo humano e nog¢des basicas das suas fungdes.
® Escalas de tempo:

® dia (manha, tarde e noite);

® semana;

® més;

® ano.

® A sucessdo de dias e noites.

® O calendario.

CIENCIAS HUMANAS — GEOGRAFIA/HISTORIA

OBJETIVOS

CONTEUDOS

- GEOGRAFIA

® |dentificar questes ambientais, buscando conservar e respeitar o0 meio ambiente,
participando de questbes da vida coletiva da escola e da sua comunidade
circunvizinha.

® |ocalizar no espaco, 0 corpo e outros objetos, reconhecendo nocgdes de
posicionamento.

-HISTORIA

® Construir a sua identidade como sujeito individual e coletivo.

Identificar registros histéricos (certiddo de nascimento, calendarios, cartas, fotos,
albuns) observando seus usos sociais numa perspectiva cidada.

- GEOGRAFIA

® Preservacdo do ambiente (familiar, escolar e circunvizinho) e dos recursos
naturais.

® |ocalizacdo (dentro, fora, ao lado, entre);

® CQOrientacdo (esquerda e direita); Legenda (cores e formas).

- HISTORIA

® |dentificar registros historicos (certiddo de nascimento, calendérios, cartas,
fotos, albuns) observando seus usos sociais numa perspectiva cidada.

® FEu: Direito ao Nome, Prenome, Sobrenome, Agnome e Pseuddnimo / apelido.
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Percurso trilhado e sua importancia na construcéo das identidades.
® Registros da historia pessoal: fotos, imagens, desenhos, autorretrato,
preferéncias e desejos.
Instrumentos e marcadores de tempo (relégios, calendérios...) elaborados e ou
utilizados por sociedades ou grupos de convivio em diferentes localidades.

ENSINO RELIGIOSO

OBJETIVOS

CONTEUDOS

® Reconhecer que 0 seu nome e o das demais pessoas 0s identificam e os
diferenciam.
® Valorizar a diversidade de formas de vida.
Identificar as diferentes formas pelas quais as pessoas manifestam sentimentos, ideias,
memadrias, gostos e crengas em diferentes espacos.

® Convivio escolar: respeito, justica, solidariedade no ambiente escolar.
® Convivéncia humana e aces éticas.
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EM BRANCO
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11 ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO NA UNIDADE ESCOLAR

A organizacdo do trabalho pedagdgico é premissa para que a escola construa um
caminhoclaro para atingir seus objetivos e metas. Lembrando que sdo coisas diferentes.
Obijetivo se refere ao que se quer alcancar e meta define quantitativamente como se chegara ao

objetivo.

11.1 Organizacdo escolar: ciclos, séries, semestres, modalidade(s), etapa(s), segmento(s),
anos e/ou séries ofertados

A Escola Classe 26 de Ceilandia encontra-se organizada em ciclos/anos: 1° Ciclo -
Educacéo Infantil, Criangas Pequenas, 1° e 2° periodos; 2° Ciclo - 1° Bloco, Bloco Inicial de
Afabetizacdo (1°, 2° e 3° anos); 2° Ciclo - 2° Bloco, 4° e 5° anos. As 20 turmas estdo divididas
em dois turnos, matutino e vespertino, sendo ofertados, em 2024, 2° periodo, 2° ano e 3° ano pela
manhd(7h30 as 12h30) e 1° periodo, 1° ano, 4° ano e 5° ano a tarde (13h as 18h). Tal
organizacdo, com todas as turmas do ano no mesmo turno, se faz necessarias para atender a
demanda do mobiliario que a escola possui, com tamanhos e alturas diferentes (e que devem
atender a estatura aproximadados estudantes) e para facilitar a articulacdo do planejamento
coletivo, uma vez que a escola conta com equipe pedagogica limitando-se apenas a uma
coordenadora pedagogica. Essa modulacdo foi bem aceita pela comunidade e tem se mostrado
muito eficiente pedagogicamente, pois € possivel viabilizar o planejamento de atividades de
forma coletiva, onde ha compartilhamento entre todos os estudantes matriculados em cada ano.
Hé& ainda uma turma de APD (anos iniciais, entre 1° ao 5° ano) que é atendida no Instituto do

Carinho, com as especificidades j& descritas neste documento.

11.2 Organizagdo dos tempos e espacos

Possui a estrutura de uma “escola colorida”, idealizada no final da década de 70 com o
objetivo de proporcionar uma convivéncia integrada com todos os setores da escola, facilitando
0 acesso. Todas as dependéncias possuem suas entradas voltadas para o patio. Conta com
poucos espacos fora da sala de aula, que podem ser utilizados para fins pedagdgicos,
respeitando a disponibilidade, sendo alguns organizados em escalas. S&o eles: sala de leitura,
parquinho, patio coberto, patio descoberto e area cimentada ao final do estacionamento para
recreacdo e atividades fisicas, uma vez que ainda ndo temos quadra poliesportiva. Esta UE

possui um laboratorio de informatica desativado, pois era equipado com maquinas
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ultrapassadas, que nao atendiam mais as necessidades tecnoldgicas atuais, sem possibilidade de
manutenc¢do ou upgrade. Além disso, a escola ndo tem disponivel uma pessoa que possa ficar
responsavel pelo espaco, deixando os computadores em condi¢des para as turmas antes de
chegarem para o uso, pois fica invidvel para oprofessor regente ligar todas as maquinas
juntamente com os estudantes, uma vez que as turmas possuem grande quantitativo de alunos.
Hoje, no reduzido quadro de efetivos da escola, ndo temos ninguém que esteja habilitado para
assumir a sala de informatica e tal caréncia ndo pode ser suprida por contrato temporario, sendo

geralmente pleiteada por professores readaptados ou com restrigéo de funcao.

11.3 Relagéo escola-comunidade

A Escola Classe 26 de Ceilandia tem buscado estratégias a fim de aproximar a
comunidade do cotidiano escolar. Com o objetivo de fazer se sentirem sujeitos atuantes dentro
do ambiente escolar, esta UE voltou a promover, ap6s o periodo de pandemia, momentos de

reunibes de pais, culmindncias de projetos e demais atividades envolvendo a presenga e

participagdo da comunidade.

dueremos  PAZ
o SEGURANGA  parc-
0550 G CRIAVEAS -

3 3

)
AN

Registros de 2023 da reunido com a Comunidade Escolar para definicdo das Normas de Seguranca possiveis de serem adotadas
na EC 26 de Ceilandia e do encontro PAZ NAS ESCOLAS, onde familias, servidores e criangas compartilharam momentos de reflexdo e

construcédo decartazes visando a promogdo de uma cultura de paz no ambiente escolar.

As reunifes bimestrais da escola estdo acontecendo sempre aos sabados, quando ha
oportunidade no calendéario da SEEDF, pois a participacdo da comunidade é mais efetiva. Cada
reunido € dividida em dois momentos: o primeiro coletivo, no patio, com a Equipe Gestora ou
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com algum formador convidado para abordar tematicas pertinentes ao contexto escolar e a
relacdo escolaX comunidade. No segundo momento, 0s responsaveis se dirigem para as salas
de aula, onde participam da reunido diretamente com o professor regente, que abordam questdes
mais particulares.

Com o avanco do contato virtual por meio do aplicativo WhatsApp, a escola passou a
conseguir uma comunicacao direta e imediata com as familias. Foram formados grupos de
transmisséo para todas as turmas, que funcionam como uma espécie de agenda digital, onde sdo
postados todos os comunicados, convites e informagdes pertinentes a rotina escolar ou de
interesseda comunidade. A participacdo em enquetes, pesquisas de opinido e avaliagdes
institucionais também se tornaram mais efetivas com o uso do recurso Google Formularios.

Recentemente a comunidade escolar foi consultada sobre a instalacdo de cAmeras nas

salas de aula e a pesquisa mostrou o seguinte resultado:

Vocé concorda com a instalacdo das cameras de monitoramento nas salas de aula? [D

191 respostas

@ Concordo com a instalacdo
@ Nao concordo com a instalacdo

)

A possibilidade de consultar as familias virtualmente, via formularios digitais foi o0 meio
encontrado para tentar tornar a comunidade mais participativa, trazendo o sentimento de
pertencimento ao espaco escolar, mesmo para aqueles responsaveis que ndo podem estar

presentes fisicamente na escola em virtude de suas rotinas pessoais de trabalho.

Registros de A¢fes Escola X Comunidade 2023
Houve alguma acdo em 2024? Se sim, seria bom colocar também.



175
11.4 Relacdo teoria e pratica

Para garantir uma abordagem pedagdgica eficaz, é fundamental entender que teoria e préatica
precisam caminhar juntos e ndo podem ser compreendidas e aplicadas isoladamente. Além
disso, é fundamental atender as necessidades dos estudantes, que abrangem aspectos
académicos, emocionais e sociais.

o Necessidades Académicas:

Dificuldades de Aprendizagem: Alguns alunos enfrentam dificuldades especificas em
areas como leitura, escrita e matematica. E necessario implementar estratégias de ensino
diferenciadas e apoio especializado, como tutoria e recursos de educacéo especial.

Desafios de Motivacao: Manter os alunos engajados e motivados é crucial. Métodos
interativos e projetos praticos podem ajudar a aumentar o interesse e a participacao.

o Necessidades Emocionais:

Apoio Emocional: Muitos alunos precisam de apoio emocional para lidar com estresse,

ansiedade e outros desafios emocionais. A inclusdo de atividades de educagdo emocional

no curriculo sdo fundamentais.

Ambiente Seguro e Acolhedor: Criar um ambiente escolar seguro e acolhedor, onde os

alunos se sintam valorizados e respeitados, é essencial para o desenvolvimento emocional

positivo.

« Necessidades Sociais:

Problemas de Comportamento: Comportamentos desafiadores podem ser indicativos de

problemas subjacentes. Estratégias de manejo comportamental e programas de intervencgéo

precoce sdo importantes para ajudar os alunos a desenvolver habilidades sociais adequadas.

Falta de Apoio Familiar: Alguns alunos enfrentam desafios devido a falta de apoio

familiar. E importante estabelecer uma comunicacéo eficaz entre a escola e a familia e,

quando necessario, envolver servicos sociais e comunitarios.

11.5 Metodologias de ensino

A EC 26 de Ceiléandia, visando garantir o compromisso com a aprendizagem de todos
0s estudantes, respeitando que cada pessoa € Unica e aprende de um jeito, e entendendo que a
escola publica atende a todos e € para todos, ndo adota metodologia de ensino especifica. Os
professores tém a liberdade, dentro da formacdo que possuem, de utilizar a metodologia que

melhor atende as necessidades de aprendizagem de seus estudantes e apresentam melhores
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resultados, sempre acompanhados pela Equipe Pedagdgica. As mais comuns de serem
utilizadas pelos docentes sdo Metodologias de Ensino Inovadoras, Metodologias Ativas,
Metodologia Tradicional de Ensino Sociointeracionista e Metodologia de Ensino Tradicional,
sendo essa Ultima a base da formagdo da maioria dos docentes que ja atuaram nesta UE e a mais
dificil de ser pedagogicamente desconstruida ou substituida, devido a seguranca que 0S
professores possuem nela, mesmo hoje ndo trazendo resultados téo significativos com a geracao
atual.
A escola estimula e traz propostas voltadas para as Metodologias Ativas e Inovadoras,
mas para estabelecer uma Unica metodologia de ensino, seria necessario garantir a formacéo e
a informacéo de todos os docentes sobre a mesma, para que tivessem dominio e seguranga em
sua aplicacdo. Tal possibilidade é inviavel diante da alta rotatividade de professores, do curto
periodo de tempo que atuam na unidade e da auséncia de um quantitativo de pessoas na equipe
pedagogica que conseguissem atender com eficiéncia essa demanda.
Os recursos metodoldgicos utilizados em sala de aula também sao os mais variados. Apds
0 periodo da pandemia, o uso das tecnologias nas aulas remotas se fez necessario e
computadores e internet passaram a ser 100% presentes nos planejamentos. O uso de recursos
tecnoldgicos audiovisuais se mantém com o objetivo de enriquecer o contedo trabalhado.
Visitas técnicas e aulasde campo, atividades ludicas (jogos pedagogicos) e adaptacdo de
materiais (sucata, material reciclavel) também podem ser planejadas, respeitando a necessidade

e o curriculo de cada periodo/ano.

11.6 Organizacao da escolaridade:

A EC 26 de Ceilandia esta organizada em ciclos: o 1° Ciclo, com a educac&o infantil (1°
e 2° periodos) e o0 2° Ciclo, dividido em dois blocos: Bloco | (Bloco Inicial de Alfabetizacéo —

BIA —1° 2° e 3°anos) e Bloco 11, 4° e 5° anos do ensino fundamental.
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12 PROGRAMAS E PROJETOS INSTITUCIONAIS

12.1 Programas e Projetos institucionais desenvolvidos na Unidade Escolar

- Plenarinha: A Plenarinha é um projeto da Subsecretaria de Educacdo Béasica - SUBEB,
sob a coordenacdo da Diretoria de Educacdo Infantil - DIINF, realizado por toda a
comunidade escolar, voltado, prioritariamente, @ Educacéo Infantil e ao primeiro ano do
Ensino Fundamental da rede publica de ensino do Distrito Federal. O Projeto Plenarinha
teve inicio no ano de 2013, com o objetivo de fortalecer o protagonismo das crian¢as na
Primeira Infancia e torna-las participes na elaboracédo da primeira versdo do Curriculo em
Movimento da Educacdo Basica — Educacao Infantil (2014). A experiéncia prosperou e,
no decorrer dos anos seguintes, os temas foram escolhidos em consonancia com o
Curriculo e com a intencdo de participacdo efetiva das criangas, suscitando o
desenvolvimento de novas politicas e a organizacdo do trabalho pedagogico para a
Educacao Infantil, considerando as criancas e suas relagdes sociais no centro do processo

educativo.

- Brincar como direito das criancas e dos bebés: A brincadeira é importante para o
desenvolvimento integral dos bebés e das criancas, pois promove o desenvolvimento fisico
e a saude, as atitudes sociais, as relagdes cognitivas e emocionais, isto é, possibilita a
convivéncia e 0 bem-estar dos meninos e meninas. Também, desenvolve em cada uma a
confianca em si mesma, melhorando sua autoestima. Ao experimentar diversos papéis
sociais, as criangas configuram uma autoimagem e organizam o seu lugar no mundo. A
brincadeira, também, promove a capacidade de negociar, estabelecer o equilibrio
emocional, resolver conflitos e tomar decisdes. Capacidades importantes para a
convivéncia em um mundo tdo diverso, desigual e complexo. O ato de brincar, estabelecido
como ferramenta de aprendizagem das criancas, esta descrito no Curriculo em Movimento
do Distrito Federal, em conformidade com as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacdo Infantil-DCNEI (2009), como um direito que deve ser garantido desde os bebés
as criancas pequenas, no exercicio das atividades educativas, sobretudo nas instituicdes

que trabalham com as infancias. Tal como direito, o brincar enquanto acdo, compreendido
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como brincadeira, encontra-se de méos dadas ao eixo das interag0es enquanto elemento
basilar da préatica pedagdgica na Educacdo Infantil. Tais eixos, interacdes e brincadeira,
encontram-se também na Base Nacional Comum Curricular-BNCC, enfatizando sua

necessidade e importancia.

- Alimentacao na Educacao Infantil: mais que cuidar, educar, brincar e interagir: Desde
a primeira infancia as criangas precisam ser incentivadas a conhecerem e obterem hébitos de
alimentacdo saudavel, para que elas possam se desenvolver bem durante todas as fases da sua
vida. A partir disso, torna-se importante estimula-las a consumir os alimentos que estdo
disponiveis na natureza (frutas, verduras e legumes), preferencialmente, os alimentos tipicos de
sua regido. Ao observar, diariamente, a forma como as criancas da Educacdo Infantil desta
instituicdo publica de ensino se alimentavam, durante o horario do lanche, principalmente no
que se refere aos alimentos que eles trazem de casa, notamos a necessidade de trabalhar essa
tematica, com o objetivo de formar e informar as criangas para que se tornem conscientes sobre

alimentacédo saudavel, colaborando, assim, para o desenvolvimento de habitos saudaveis.

- ALFALETRANDO: O programa tem como objetivo a promocdo da alfabetizacdo e do
letramento de criancas, com vistas a melhoria da qualidade da educacéo basica em todo o DF.
Foi instituido por meio do Decreto n° 45.495/2024, que tem como eixo norteador garantir o
direito a alfabetizacdo de criancas até os sete anos de idade, como forma de colaborar para a
construcdo de trajetorias escolares bem-sucedidas. Em nossa UE, fazem parte do programa 7
turmas de 1° e 2° ano. Os professores estdo participando da formacéo e aplicando em sala as
atividades propostas.

Conforme o Decreto, s@o dois os objetivos do Programa:

| —garantir que 100% das criancas matriculadas na rede publica de ensino estejam alfabetizadas
ao final do 2° ano do Ensino Fundamental; e,

I — recompor as aprendizagens, com foco na alfabetizagdo, de 100% das criangas matriculadas
nos 3°, 4° e 5° anos da rede publica de ensino, em vista do impacto da pandemia de Covid-19

para esse publico.

- SuperAcao: Em 2024, a EC 26 possui seis (6) estudantes em situacdo de incompatibilidade
idade/ano, que serdo atendidos conforme as orientagdes do programa. O Programa Superagéo
tem como objetivo geral reconstruir as trajetorias escolares dos estudantes em situacdo de

incompatibilidade idade/ano matriculados no ensino fundamental da Rede Publica de Ensino


https://www.educacao.df.gov.br/decreto-institui-o-programa-alfaletrando-no-distrito-federal/
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do Distrito Federal, levando-os ao fluxo escolar com sucesso. O SuperAcao prevé diferentes
formas de organizacgdo e atendimento aos estudantes, definindo estratégias para garantir que
todos os estudantes em situacdo de incompatibilidade idade/ano possam ser identificados,
acolhidos e atendidos, independente do quantitativo ou da disponibilidade de espaco fisico
especifico na unidade escolar. O Programa SuperAcéo esta em consonancia com a Organizacao
Curricular do Ensino Fundamental, que € pautada nas premissas do Curriculo em Movimento
do Distrito Federal - Ensino Fundamental, as quais preveem flexibilidade, de acordo com as
necessidades de aprendizagens e interesse dos estudantes. As estratégias didatico-pedagogicas
que serdo desenvolvidas no SuperAcdo tém suas bases regulamentadas nos documentos
norteadores e nas diretrizes da SEEDF que orientam praticas como os Projetos Interventivos e
0s Reagrupamentos, que serdo partes essenciais para o desenvolvimento das aces pedagdgicos

do SuperAcdo. Maiores informagOes e detalhamento do referido programa podem ser

consultadas no caderno norteador, disponivel no site https://www.educacao.df.gov.br/wp-

conteudo/uploads/2021/07/programa superacao vf 2023.pdf.

12.2 Projetos Especificos da Unidade Escolar

- Projeto CONHECER-SE: Nossa comunidade escolar estd inserida em um contexto
étnico-racial diverso, porém com pouca ou nenhuma representatividade cultural ou
protagonista no cotidiano escolar. Criancas negras geralmente apresentam autoestima
baixa e ndo se veem inseridas nas historias que sdo contadas na escola, ndo conhecem a
historia dos seus antepassados africanos e ndo reconhecem sua identidade resultando,
muitas vezes, em conflitos emocionais significativos quepodem interferir na aprendizagem.
Hé a necessidade de se combater o racismo no ambiente escolar.Para isso, € fundamental
que as criangas conhecam, construam e valorizem sua identidade pessoal,social e cultural,
constituindo uma imagem positiva de si e de seus grupos de pertencimento, na instituicao
escolar e em seu contexto familiar e comunitério. Assim, torna-se possivel formar criancas
autoconfiantes, orgulhosas de suas caracteristicas fisicas e de sua histéria e saudaveis

emocionalmente, consequentemente estudantes motivados e abertos as aprendizagens.


https://www.educacao.df.gov.br/wp-conteudo/uploads/2021/07/programa_superacao_vf_2023.pdf
https://www.educacao.df.gov.br/wp-conteudo/uploads/2021/07/programa_superacao_vf_2023.pdf
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OBSERVACAO: *Os projetos “O brincar como direito dos bebés e das criangas” e
“Alimentagdo na Educacdo Infantil” sdo realizados com atividades integradoras, incluidas
de acordo com o planejamento didrio ou dentro das atividades propostas nos projetos
CONHECER-SE e Plenarinha.

PROJETO
CONMHECER-§E

Por trés de toda “crianga dificil”
hé uma emogéo que ela néo sabe expressar.

13 PROCESSO AVALIATIVO

A avaliacdo como um processo de reflexdo transformado em agdo tem um papel crucial
de nortear tomadas de decisdo por parte de professores, gestores locais, intermediarios e
centrais, e a depender da sua extensdo, nivel de padronizacdo e desde onde é criada, pode ser

classificada como avaliagdo interna ou externa, conforme quadro a seguir:

AVALIACAO INTERNA

AVALIACAO EXTERNA

E entendida como propria do cotidiano da
sala de aula, em que o professor elabora
algum tipo de instrumento avaliativo (prova,
portfolio, pesquisa, producdo de texto etc)
para verificar se os estudantes aprenderam os
conteudos ensinados ou em que ponto dos
objetivos de aprendizagem encontram-se. Ela
¢ elaborada em conformidade com o
planejamento escolar e Plano de Trabalho
Docente, tendo como base o curriculo. Os
resultados provenientes dela facilitam a
tomada de decisdo por parte, sobretudo, dos
professores no que tange ao avango ou a
recuperacgdo do estudante.

E entendida como independente do cotidiano
da sala de aula, ainda que deva ser utilizada
como auxiliar no planejamento escolar. E
uniforme e padronizada, a fim de garantir o
acompanhamento comparativo dos
resultados educacionais de uma rede de
ensino ao longo do tempo. Seus instrumentos
sdo padronizados e construidos em
conformidade com matrizes de referéncia. Os
resultados geram indicadores que subsidiam
a tomada de decisbes em nivel de redes e/ou
o (re)planejamento de politicas publicas.
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Na perspectiva da avaliacdo formativa, a partir da qual trabalhnamos na Secretaria de
Estado de Educacao do Distrito Federal (SEEDF), independentemente de se tratar da avaliacéo
interna ou externa, a avaliacdo € diagndstica, logo ndo tem um fim em si mesma e serve como
uma espécie de pausa para se pensar a pratica e retornar a ela. Dessa forma, a avaliacdo realizada
pela escola, na figura do professor e a avaliagao realizada pelo Estado, a exemplo de grandes
sistemas avaliativos, como o Sistema de Avaliacdo da Educacdo Bésica (Saeb) ou como o
préprio Sistema Permanente de Avaliacdo Educacional do Distrito Federal (SIPAEDF), sdo
utilizadas como diagnostico para repensarmos 0 processo.

As Diretrizes de Avaliacdo Educacional da SEEDF preconiza que a avaliagdo possui
diversas funcdes e entende que, na avaliacdo formativa, estdo as melhores intengdes para
acolher, apreciar e avaliar 0 que se ensina e o que se aprende. Avaliar para incluir, incluir para
aprender e aprender para se desenvolver.

Os esforgos para se pensar a avaliagdo como um meio e ndo como o fim do processo
ensino-aprendizagem é algo a ser amplamente trabalhado em nossas escolas. E muito
importante alinharmos a avaliagdo interna e externa a perspectiva da avaliacdo formativa. No
que tange a avaliacdo externa, os resultados apresentados podem ser capazes de gerar um
repensar coletivo de praticas. A partir do acompanhamento da evolucdo dos desempenhos

podemos perceber um caminho a ser trilhado para o planejamento pedagdgico institucional.

13.1 Pratica avaliativa: avaliacdo para as aprendizagens: procedimentos, instrumentos
e critérios de aprovacao

A avaliacao nesta Instituicdo de Ensino é compreendida como 0s momentos por meio dos
quais se faz possivel refletir sobre o que se ensinou, como se ensinou e o que foi aprendido,
como foi a participacdo da comunidade para o alcance da finalidade maior da escola. E pelas
diferentes avaliagdes que sdo realizadas em todas as esferas do cotidiano escolar que as praticas
pedagdgicase administrativas sdo redimensionadas. Buscamos atender o que esta definido

no Curriculo em Movimento — Terceiro Ciclo:

é primordial promover uma avaliagdo com carater
processual, formativo e participativo de forma continua,
cumulativa e diagnostica, levando-se em consideragao tanto as
estratégias didatico-pedagogicas propostas como 0S processos
de aprendizagem dos estudantes.” (p.19)
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Além das avaliacGes realizadas pelos educadores no interior de suas salas, tanto pela
observacao cotidiana das produgdes dos estudantes, quanto pela confeccdo de materiais para o
encerramento dos projetos da escola, sdo realizados, sempre que necessario, testes da
psicogénese ou outros testes/avaliagbes que atendam a necessidade de avaliacdo da
aprendizagem. Por meio destes, sdo verificados os avancos alcancados pelos estudantes na
alfabetizacdo e reorganizados os trabalhos do reagrupamento e dos projetos interventivos.
Todos os resultados sdo tabulados, estudados os avancos e estagnacdes das criangas,
repensando a pratica pedagogica didria.

Ao final dos bimestres para os estudantes do Ensino Fundamental e semestralmente para
os da Educacao Infantil os professores produzem o relatdrio descritivo individual, que constitui
0 instrumento de registro definido como oficial pela SEEDF. Nas reunides de pais, 0S
responsaveis tomam ciéncia desta documentagdo. Existem ainda as avaliagBes externas,
aplicadas nacionalmente ou a nivel de DF.

As avaliacdes institucionais realizadas de acordo com o calendario escolar, e também
aquelas ocasionadas pelos acontecimentos cotidianos, enfocam o comprometimento e a
participacao de todos os setores da comunidade escolar em temas relevantes a nossa realidade.
Busca-se pela constante melhoria e pelo envolvimento dos participantes que, por vezes, se
omitem de sua importancia no processo educacional, sejam eles da carreira assisténcia, da

carreira magistério, responsaveis pelos estudantes e membros da comunidade circunvizinha.

13.2 Avaliacao institucional:

A EC 26 compreende a Avaliacdo Institucional como fundamental e necessaria para
analisar a efetividade ou necessidade de mudancga das a¢des propostas neste PPP. Por meio
dela podemos identificar as potencialidades e fragilidades do que esta proposto, visando

sempre garantir um atendimento de qualidade para nossos estudantes e suas familias.

A avaliacdo é realizada semestralmente ou sempre que surge uma necessidade urgente
deconsultaa Comunidade Escolar. Nos Gltimos anos vem sendo realizada, quando possivel,
via Google Formulérios, e percebemos que a participacdo foi mais intensa do que nas
reunides para avaliagéo realizadas de forma presencial, como em 2022, devendo o formado

virtual ser retomado para avaliar o primeiro semestre de 2024.
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13.3 Avaliacdo em larga escala

Atualmente, a escola participa apenas do SAEB. Realizamos as Ultimas provas em 2023
e aguardamos o resultado que saird em meados de agosto de 2024.

O Sistema de Avaliacdo da Educacdo Bésica (Saeb) € um conjunto de avaliacGes
externas em larga escala que permite ao Inep realizar um diagnostico da educagdo basica
brasileira e de fatores que podem interferir no desempenho do estudante.

Por meio de testes e questionarios, aplicados a cada dois anos na rede publica e em uma
amostra da rede privada, o Saeb reflete os niveis de aprendizagem demonstrados pelos
estudantes avaliados, explicando esses resultados a partir de uma serie de informacoes

contextuais.

13.4 Estratégias que implementam a perspectiva formativa da avaliacdo para as
aprendizagens

As estratégias de avaliacdo sdo fundamentais para monitorar o progresso dos alunos e
orientar o ensino. As estratégias observadas incluem as avaliacGes formativas, que sdo
utilizadas para monitorar o aprendizado durante o processo de ensino, incluem observacoes,
registros anedaticos, portfolios e autoavaliacdes. O ponto forte dessas avaliacGes é a capacidade
de fornecer feedback continuo e personalizado, permitindo ajustes imediatos no ensino.
Contudo, requerem tempo e habilidade dos professores para serem implementadas de forma

eficaz.

13.5 Conselho de Classe

O Conselho de Classe € uma das poucas oportunidades em que € possivel reunir 0s
docentescom o objetivo de analisar os processos de ensino e de aprendizagem sob multiplas
perspectivas. Quando as discussdes sao bem conduzidas, favorecem aspectos como a analise
do curriculo, da metodologia adotada e do sistema de avaliacdo da instituicdo. Dessa forma,
possibilitam aos professores uma interessante experiéncia formativa, permitindo a reavaliacdo
da pratica didatica.

Entretanto, se o conselho é mal planejado, ele se transforma em um desabafo coletivo e
em uma cascata de queixas, que mais se assemelha a um tribunal onde o estudante é o réu.
Infelizmente, em vez de deter a analise sobre o0 que o estudante produz, muitas vezes as

discussbesgiram em torno daquilo que ele ndo faz - ndo realiza as licdes de casa, ndo traz o
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material, falta em muitas aulas, ndo entrega as atividades - ou que faz inadequadamente -
conversa muito durante as aulas, copia o trabalho dos colegas, é desrespeitoso com o professor.

A funcdo do conselho - que deve contar, sempre que possivel, com a participacao da
equipe gestora, do coordenador pedagogico, do orientador educacional, pedagogo, psicélogo
escolar e profissional da sala de recursos, além dos professores regentes e representantes das
familias — ndo € julgar o comportamento dos estudantes, mas compreender a relagcdo que eles
desenvolvem como conhecimento e como gerenciam a vida escolar para, quando necessario,
propor as intervencdes adequadas.

Para tanto, a contribuicdo do orientador educacional, do pedagogo, do psicologo escolar
e doprofissional da sala de recursos € essencial, visto que eles podem ajudar a equipe a
compreender como questdes cognitivas, afetivas e sociais afetam a aprendizagem. Juntos, toda
a equipe deve definir os encaminhamentos que levem a melhoria da qualidade da producéo dos
estudantes. Nesse sentido, é fundamental o grupo socializar praticas bem-sucedidas que possam
ser replicadas - considerando que, muitas vezes, os bons resultados na aprendizagem aparecem
apenas apds a mudanca nas estratégias de ensino.

Atualmente esta Instituicdo de Ensino conta apenas com uma orientadora educacional.
Né&o ha profissional lotado na sala de recursos, psicologo e pedagoga. Os casos que necessitam
de acompanhamento desses profissionais estdo em aberto ou séo gerenciados pelas equipes
pedagogica e gestora como for possivel.

Para esses momentos se tornarem produtivos, é fundamental que os professores tenham
clareza das finalidades do conselho, definindo previamente quais os estudantes apresentam
maioresdificuldades pedagdgicas, observando o trabalho dos mesmos e identificando a natureza
de suas dificuldades. E imprescindivel que o conselho de classe tenha um planejamento prévio
que ajude osdocentes a ampliar o olhar sobre o desempenho da turma e a prépria pratica,
propiciando assim a melhoria da qualidade do ensino. Essas séo informacdes preciosas a serem
compartilhadas e discutidas com os demais docentes.

As reunides do Conselho de Classe desta Instituicdo ocorrem bimestralmente, mas

também podem ser convocadas sempre que houver necessidade.
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14 REDE DE APOIO: PAPEIS E ATUACAO

14.1 Servico Especializado de Apoio a Aprendizagem (SEAA)

O referido servico encontra-se sem profissional atuando, pois a pedagoga lotada encontra-
se de licenca maternidade/LPA (ndo atuara em 2024) e nao ha substituicdo temporéaria para essa

fungéo.

14.2 Orientacdo Educacional (OE)

De acordo com a Orientacdo Pedagogica da Orientacdo Educacional o(a) Pedagogo(a) -
Orientador(a) Educacional integra-se a equipe pedagogica da Unidade Escolar incorporando
suas acOes ao processo educativo global, na perspectiva da Educagdo em e para os Direitos
Humanos, Cidadania, Diversidade e Sustentabilidade, objetivando a aprendizagem e o
desenvolvimento integral do estudante. (2019, p. 30)

Tendo em vista 0 que estd preconizado no Regimento da Rede Publica de Ensino do
Distrito Federal, disposto no Art. 127. A atuacdo do Pedagogo-Orientador Educacional deve
partir do principio da acdo coletiva, contextualizada, integrada ao Projeto Politico Pedagdgico
- PPP, visando a aprendizagem e ao desenvolvimento integral do estudante como ser autbnomo,
critico, participativo, criativo e protagonista, capaz de interagir no meio social e escolar e de
exercer sua cidadania com responsabilidade. (2019, p.59)

14.3 Atendimento Educacional Especializado em Sala de Recursos (AEE/SR)

Atualmente nédo ha profissional lotado nessa fungéo na EC 26 de Ceilandia.

14.4 Profissionais de apoio escolar: monitor, educador social voluntario, Jovem
Candango, entre outros

A escola é atendida pelo programa Educador Social Voluntario — ESV — desde
2015. O programa tem como objetivo auxiliar estudantes portadores de necessidades especiais
em diversasatividades cotidianas. Em 2024, contamos com o apoio de 6 ESV, distribuidos
entre os turnos matutino e vespertino, de acordo com a matricula dos ENEEs atendidos.

Também contamos com o suporte de 2 monitores escolares.
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14.5 Biblioteca Escolar

Ha 2 anos a EC 26 de Ceilandia implementou o Projeto Conhecer-se, que possui como
um de seus objetivos valorizar personalidades negras de destague em nossa comunidade e no
Brasil como um todo, trazendo essa representatividade para dentro do ambiente escolar.

Em 2023, nossa Biblioteca Escolar foi renomeada para homenagear o professor André

Lucio Bento. Professor da Secretaria de Educacdo ha 30 anos, André desenvolveu um projeto

no DF que cataloga baobas, arvores que carregam profundos significados, e promove interagdes

educativas com estudantes nos lugares onde elas estdo plantadas. Foi ele quem doou paraa EC
26 a muda de baobé que foi plantada na frente da nossa escola em novembro de 2022.

O primeiro dos varios simbolismos do baoba é a resisténcia. A arvore é de uma espécie
africana, e chegou ao pais quando pessoas escravizadas trouxeram, escondidas, sementes para
a regido. Sagrado para algumas religiGes, o baoba ainda representa a conexdo entre 0 mundo
material e imaterial, sendo considerada a arvore da vida.

André ¢ especialista em cultura afro-brasileira e africana e doutor em linguistica pela
Universidade de Brasilia. E autor do livro infantil TAmara e Tamarindo na Terra das Coisas e
das Pessoas Doces, seu primeiro trabalho literario que encantou nossos estudantes.

QEREED

Em se tratando do funcionamento do espaco, infelizmente ndo temos um profissional
disponivel para atuar em nossa biblioteca desenvolvendo projetos, logo ndo ha plano de agéo
especifico e sim uma organizacdo geral para uso. O espaco encontra-se organizado e fica
disponivel para os professores regentes utilizarem, em regime de escala, sob a responsabilidade
dos mesmos, de acordo com o planejamento. A escala de uso € montada pela coordenacdo

pedagdgica.


https://www.metropoles.com/tag/secretaria-de-educacao
https://www.baobabrasil.com/
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14.6 Conselho escolar

Na Ultima eleicdo de 2023 para o quadriénio 2024 - 2027, nao tivemos candidatos para
formacdo de chapas para o Conselho Escolar. Nova eleicdo serd chamada, porém a falta de
pessoal efetivo para ocupar os cargos de carreira magistério e carreira assisténcia
provavelmente tornaré a elei¢cdo sem efeito e as atribuicdes do Conselho Escolar precisaréo ser
substituidas pela Assembleia Geral Escolar. Atualmente, a EC 26 possui apenas 7 profissionais
efetivos, sendo um de licenca até dezembro de 2024. Como todos ja fazem parte do Caixa
Escolar, ndo podem acumular cargo no Conselho Escolar.

14.7 Profissionais Readaptados

Atualmente a escola possui apenas uma profissional readaptada, que encontra-se na

fungéo de vice-diretora.
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15 COORDENACAO PEDAGOGICA

15.1 Papel e atuacdo do Coordenador Pedagdgico

A Coordenacdo pedagdgica € um cargo da area da educagé@o que tem como objetivo
melhorar as praticas dos professores na formacéo continuada da escola. No Brasil, na década
de 1920 que surgiu a funcdo de coordenador pedagdgico. Tal funcdo surgiu com a proposta

de equilibrar, hierarquizar propostas e competéncias pedagégicas.

FERREIRA, Eliza Bartolozzi - O papel da coordenacdo pedagogica, Sala Ambiente
Realidade Escolar e Trabalho Pedagdgico, 23 de abril de 2014

Um coordenador pedagogico precisa saber das necessidades de sua equipe de
trabalho, analisando o planejamento das atividades, as produgdes dos estudantes a partir das
aulas dadas pela sua equipe de professores e 0s resultados das turmas.

Com base em tais informacdes, 0 espaco da coordenacdo pedagdgica e a atuacdo dos
coordenadores pedagogicos sao pautadas em normas sistematizadas, conforme constam nas

paginas 56 e 57 do Regimento da Rede Publica de Ensino do Distrito Federal.

Incumbéncias do Coordenador Pedagogico

SECAO |

Da Coordenacdo Pedagdgica

Art. 119. A Coordenacdo Pedagogica constitui-se em um espaco-tempo de reflexdes sobre
0s processos pedagogicos de ensino e de aprendizagem e formacédo continuada, tendo por
finalidade planejar, orientar e acompanhar as atividades didatico-pedagogicas, a fim de dar
suporte ao Projeto Politico Pedagdgico - PPP.

§ 1° As ac¢des devem contemplar a implementacdo do Curriculo da Educacdo Basica e das
OrientacOes Pedagogicas da SEEDF em vigor.

§ 2° Cabe ao Coordenador Pedagogico articular agGes que garantam a realizacdo da
Coordenacdo Pedagogica.

Art. 120. S&o atribuicGes do Coordenador Pedagdgico:

| - elaborar, anualmente, Plano de Acdo das atividades de Coordenacdo Pedagdgica na

unidade escolar;


https://pt.wikipedia.org/wiki/Professor
https://pt.wikipedia.org/wiki/Escola
http://coordenacaoescolagestores.mec.gov.br/ufc/file.php/1/coord_ped/sala_2/mod02_1unid_2.html#topo_pag
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Il - participar da elaboracdo, da implementacdo, do acompanhamento e da avaliacdo do
Projeto Politico Pedagogico - PPP da unidade escolar;

I11 - orientar e coordenar a participacdo docente nas fases de elaboragdo, de execucéo, de
implementacdo e de avaliagéo da Organizagdo Curricular;

IV - articular acbes pedagdgicas entre os diversos segmentos da unidade escolar e a
Coordenacdo Regional de Ensino, assegurando o fluxo de informacdes e o exercicio da
gestdo democratica;

V - divulgar e incentivar a participacdo dos professores em todas as acOes pedagdgicas
promovidas pela SEEDF;

VI - estimular, orientar e acompanhar o trabalho docente na implementacao do Curriculo da
Educacdo Basica e das Orientagdes Pedagogicas da SEEDF, por meio de pesquisas, de
estudos individuais e em equipe, e de oficinas pedagdgicas locais, assegurando a
Coordenacdo Pedago6gica como espaco de formagédo continuada;

VII - divulgar, estimular e apoiar o uso de recursos tecnoldgicos no ambito da unidade
escolar;

VIII - colaborar com os processos de avaliagdo institucional, articulando os trés niveis de
avaliacdo, com vistas a melhoria do processo de ensino e aprendizagem e recuperacao dos
rendimentos/ desempenho escolar.

Art. 121. O planejamento, a realizagdo e a avaliagdo do espago-tempo da Coordenacao
Pedagdgica sdo também de responsabilidade da equipe gestora em colaboracdo com todos
os profissionais da educacdo da unidade escolar em articulagdo com as equipes de
Coordenacdo Intermediaria e Central.

(SEEDF, Regimento da Rede Publica do Distrito Federal. Paginas 56 e 57)

15.2 Desenvolvimento da Coordenacdo Pedagogica

A coordenacdo pedagdgica é também espaco de formacado continuada dos professores,
0 quesignifica que deve ser ressignificado, como possibilidades de construcdo coletiva, de
troca deexperiéncias, de aprendizagem e de aprimoramento da pratica pedagogica.

Durante as coordenac0es, estimula-se o trabalho em equipe para que, juntos, possam
alcancar os objetivos propostos, que é garantir a aprendizagem dos estudantes. A
coordenacao pedagogica possui uma carga horaria de 15h semanais destinadas a formacéo

continuada, ao planejamento e avaliagéo, tendo ainda possibilidade de atender estudantes



individualmente (reforco). Sugestdo: colocar como € realizado o desenvolvimento da
coordenacdo pedagdgica. Tem setorizada? Como funciona o planejamento etc.

A EC 26 de Ceilandia tem direito a dois Coordenadores Pedagdgicos, escolhidos pela
equipe na escolha de turmas. Porém, para o0 ano de 2024, apenas um coordenador
pedagogico foi eleito, quantitativo claramente insuficiente para atender a alta demanda que

0 cargo possui.

15.3 Valorizacéo e formagao continuada dos profissionais da educacgéao

A Escola Classe 26 de Ceilandia tem um quadro de professores exclusivamente
formado por contratos temporarios, em virtude da caréncia de profissionais de Educacéo
efetivos na SEEDF. Nesse regime de trabalho, o professor ndo consegue estabelecer
vinculo com a escola e com a comunidade por muito tempo, pois seu contrato é de curta
duracdo e, quando findado, o professor retorna ao banco de reservas para aguardar nova
oportunidade, seguindo a ordem de classificagdo. Por esse motivo, todo ano a EC 26 precisa
retomar formacdes especificas, necessarias para a implementacdo do PPP da escola. A
auséncia de profissionais como Supervisores Pedagogico e Administrativo, Pedagogo,
professor da Sala de Recursos e outras fun¢Ges em caréncia sobrecarrega a Equipe Gestora
com o planejamento e execucdo das formacBes necessarias. A Unica Coordenadora
Pedagdgica eleita pelo grupo tem ficado com a responsabilidade de levantar as tematicas
necessarias com os docentes e fazer as formag6es acontecerem, além daquelas organizadas
e ministradas pela CREC/SEEDF, presencialmente ou via live no canal oficial do Youtube.

Utilizando recursos como palestras, lives, oficinas e debates, garantimos formacdes
voltadas para o letramento e alfabetizacdo, educacdo matematica, compreenséo e gestéo
de emocdes, construcdo de relatorios descritivos e preenchimento de documentos de
escrituracdo, compreensdo do desenvolvimento infantil e da aprendizagem,
deficiéncias/transtornos e possiveis impactos na aprendizagem dos estudantes, educacao
étnico-racial, gerenciamento de conflitos e outros que surgem da rotina do cotidiano

escolar.
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16 ESTRATEGIAS ESPECIFICAS

16.1 Reducédo do abandono, evaséo e reprovacao

A Equipe Gestora da EC 26 de Ceilandia, em parceria com a Orientacdo Educacional,

acompanha de forma sistematica a permanéncia/ frequéncia dos estudantes, fazendo

intervencOes imediatas quando necessario, seja convocando as familias ou encaminhando ao

Conselho Tutelar, quando necessario (e esgotadas todas as possibilidades dentro da UE).

16.2 Recomposicdo das aprendizagens

Passado o periodo de diagnostico das turmas e realizado o levantamento das demandas
pedagdgicas, foram identificadas fragilidades nas aprendizagens dos estudantes, sendo as
mais urgentes voltadas para o processo de alfabetizacdo e letramento matematico. Esse
processo levou mais tempo do que o esperado em virtude da alta infrequéncia dos
estudantes, que tém seapresentado doentes com mais facilidade.

Além da oferta de reforco no contraturno, reagrupamentos intraclasse e atividades
diferenciadas e diversificadas, de acordo com a necessidade de cada estudante, apds analise
feita no Conselho de Classe do 1° Bimestre, e partindo das demandas trazidas pelos
professores regentes, o Plano para Recomposicdo das Aprendizagens sera elaborado,
seguindo o modelo do quadro abaixo, que podera ser encontrado preenchido na escola, de
forma atualizada, ao longo do ano. Como ndo ha uma Equipe Pedagdgica para auxiliar na
elaboracdo, no planejamento e na aplicacdo das acOes interventivas, as agdes serdo apenas
supervisionadas e acompanhadas, sendo aplicadas dentro das possibilidades da UE.

PERIODO/ANO:

NECESSIDADE DE PROCEDIMENTOS/ RECURSOS CRONOGRAMA/ REAVALIACAO
APRENDIZAGEM E INSTRUMENTOS- DIDATICOS RESPONSAVEIS

HABILIDADES QUE ([POSSIBILIDADES DE

NECESSITAM SER INTERVENCAO

DESENVOLVIDAS
EX: Distinguir as letras do [EX: Projeto Interventivo, [EX: Alfabeto moével, | EX: Coordenagéo, [EX:Acontecera na
alfabeto de outros sinais |(atividades diversificadas); [preguicinha, jogos | supervisdo, equipe diretiva [segunda semana de
graficos. Reagrupamentos; diversos, atividades que | e docentes. maio.
Descricio  da  habilidade: |Reforgo escolar (se previsto no |estimulam a consciéncia

Identificar letras entre
desenhos, numeros e outros
simbolos gréaficos.

PPP da escola)dentre outras agdes
Que a escola realiza.

fonolégica,  atividades
que distinguem letra som
le nimero.
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16.3 Desenvolvimento da Cultura de Paz

Apbs o periodo pandémico, a quebra da rotina nos Gltimos anos afetou a todos em
diferentes niveis. Para muitos estudiosos, 0 aumento da agressividade € consequéncia do
afastamento das criancas da escola nos Gltimos dois anos e dos problemas que enfrentaram em
casa nesse periodo. Na Escola Classe 26 de Ceilandia esta realidade também se faz presente.
Desde retorno 100% presencial vem sendo observada uma mudanga no comportamento dos
estudantes, que estdo mais impacientes e agressivos. Constatou-se uma dificuldade na solugéo
de conflitos, como também o aumento de casos de indisciplina e conflitos entre os estudantes,
ocasionando uma certa dificuldade em restabelecer uma rotina minima no ambiente escolar,
com o cumprimento de regras.

Em 2023, a situacdo de inseguranca nas escolas, no geral, aumentou consideravelmente
emvirtude de casos de invasdo e violéncia em escolas de outras cidades, tanto por parte de
estudantes,quanto de desconhecidos, que invadiram escolas para cometerem crimes dentro
delas. No DF, ameacas foram registradas em algumas escolas especificas e um acompanhamento
sistematico dasdendncias se fiz necessario por parte da Seguranca Publica. Na EC 26 ndo ha
registros de casos graves envolvendo agressdes ou ameagas, mas mesmo assim a Comunidade
Escolar foi convocadapara discutir e definir, por meio de Assembleia Geral Escolar, estratégias
de seguranca possiveis deserem adotadas, que foram amplamente divulgadas nos grupos das
turmas e encontra-se disponivelno Regimento Interno presente neste PPP.

A Escola Classe 26 vem se reinventando e buscando alternativas para enfrentar as
diversas situacdes de conflito que surgem no dia-a-dia da escola. Acreditamos que o trabalho
pedagdgico deve acontecer ancorado em projetos de convivéncia, de respeito ao préximo e as
suas diferencas. Que envolvam os profissionais da escola, as familias, e considerem a escuta e
0 acolhimento dos nossos estudantes, tornando o clima escolar acolhedor, permitindo a
participacdo dos mesmos fazendo com que eles se sintam bem, respeitados e protegidos.

Dentro desta perspectiva contamos com o apoio imprescindivel da orientadora
educacional, que faz a devidas intervengdes na resolucédo dos conflitos que surgem, orientando
e acolhendo os estudantes, professores e, quando necessario, as familias. Aliado a todas as a¢0es
desenvolvidas pela OE, o projeto “Conhecer-se”, desenvolvido desde 2022 na escola, tem como
um dos seus objetivos, levar nossas criancas a aprenderem a conviver de forma solidaria e
respeitosa, valorizando, respeitando e acolhendo sentimentos e emocOes que fazem parte da
esséncia humana.O projeto prevé varias aces no sentido de trabalhar a autoestima dos nossos

estudantes, a convivéncia e o respeito para com o outro. Além de todas essas a¢des, a Equipe
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Pedagogica vem, por meio de reuniées com o grupo de professores ou individualmente, sempre
que necessario, buscando alternativas e construindo estratégias que minimizem as situacdes de
indisciplina econflitos dentro de sala, que acabam por interferir no processo de ensino-
aprendizagem dos estudantes. Com tais acOes esperamos abrir novos caminhos para uma
aprendizagem de qualidade,formando cidaddos criticos, capazes de ter suas proprias ideias e
opinides, conscientes de seu papelna escola e na sociedade e desenvolvendo uma cultura de paz

no ambiente escolar.

16.4 Qualificacéo da transicdo escolar

A temaética transicdo escolar ganhou espacgo nas discussfes e nos estudos educacionais,
especialmente pela possibilidade de sua relagdo com a reprovagdo e com a evasdo, evidenciando
a necessidade de acGes que viabilizem minimizar os possiveis impactos decorrentes da transicdo
entre as etapas e modalidades da escolarizacdo, bem como de outras formas de transicao que
ocorrem no espaco escolar.

A EC 26 tem envidado esfor¢cos, mesmo com uma equipe tdo reduzida, para
proporcionar aos estudantes da Educacdo Infantil e do 5° ano a preparacéo necessaria para esse
momento. Os estudantes da Educacao Infantil se movimentam dentro da nossa prépria UE e 0s
estudantes do 5° ano possuem como escola sequencial o CEF 35, localizado na EQNN 1/3.
Sempre que possivel a pessoa responséavel por coordenar esse momento realiza a ponte com a
equipe do CEF a fim de planejar e proporcionar vivéncias da nova realidade aos nossos

estudantes.
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17 ACOMPANHAMENTO E AVALIACAO DO PROJETO POLITICO
PEDAGOGICO

17.1 Auvaliacéo Coletiva

A avaliacéo do Projeto Pedagogico da Escola Classe 26 de Ceilandia tera como rotina um
processo dinamico, coletivo e reflexivo, por ser necessario, jA que reorienta o trabalho

pedagogico a ser realizado e subsidia o planejamento de novas aces.

17.2 Periodicidade

Serdo realizadas reunides bimestrais com a equipe docente para momentos de reflexéo e
estudos de verificacdo das acOes pedagdgicas e a sua eficacia no desenvolvimento e/ouentraves
e dificuldades a serem superadas.

Anualmente, sera levado para apreciagéo de toda comunidade escolar, presencialmente ou
por meio de avaliacdo via formulario virtual (Google Formularios), com link enviado nos grupos
dasturmas no WhatsApp, com o objetivo de observar se a missdo, as metas, as praticas

e osencaminhamentos tem sido atendidas em todas as suas dimensoes.

17.3 Procedimentos / Instrumentos e formas de registro

Tal processo toma como base o planejamento estratégico da instituicdo e é coordenado
por uma comissao interna especialmente constituida para contribuir com a aplicacdo e a
analise dos resultados (presencialmente ou por meio de avalia¢do via formulario virtual (Google
Formularios), com link enviado nos grupos das turmas no WhatsApp), 0 que permite a revisao
e a delimitacao de indicadores compativeis com 0s objetivos propostos nesse documento.

A qualidade da educacéo desta Instituicdo de Ensino se verifica no processo permanente
de diagnostico, tanto administrativo quanto pedagdgico, na promocdo da educacgdo

comprometida e integral, com a autonomia e liberdade das pessoas.
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Pedagogo(a) - Orientador(a) Educacional: Matricula: 2429551

Eliane Maria dos Santos Gomes

Turno: Integral

De acordo com a Orientacdo Pedagogica da Orientacdo Educacional o(a) Pedagogo(a) - Orientador(a) Educacional integra-se a equipe
pedagdgica da Unidade Escolar incorporando suas a¢des ao processo educativo global, na perspectiva da Educacdo em e para os Direitos
Humanos, Cidadania, Diversidade e Sustentabilidade, objetivando a aprendizagem e o desenvolvimento integral do estudante. (2019, p.

30)

Tendo em vista o0 que esta preconizado no Regimento da Rede Publica de Ensino do Distrito Federal, disposto no Art. 127. A atuacgdo do
Pedagogo-Orientador Educacional deve partir do principio da acdo coletiva, contextualizada, integrada ao Projeto Politico Pedagdgico -
PPP, visando a aprendizagem e ao desenvolvimento integral do estudante como ser autdnomo, critico, participativo, criativo e protagonista,
capaz de interagir no meio social e escolar e de exercer sua cidadania com responsabilidade. (2019, p.59)

Assim sendo, segue o0 planejamento da Orientacdo Educacional para o presente ano letivo:
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METAS:

Intervencéo e acompanhamento das demandas da escola.

Ampliar a participacdo da familia na escola;

Oportunizar formacéo aos docentes durante as Coordenacdes Coletivas da UE;

Fortalecer o trabalho da Orientacdo Educacional na UE.

Participar da implantagdo do projeto CONHECER-SE; auxiliar e colaborar para a sua execucéao.
Acdo Pedagogica no coletivo.

Acdes educativas junto aos estudantes no coletivo.

Acdes educativas junto a toda comunidade escolar.
Acdes educativas junto as familias e estudantes.
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FUNDAMENTAGAO PERIODO
; CURRICULAR ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS _ DE
TEMATICA Ed. Ed. Ed. EIXO DE ACAO EXECUCAO
Cidada | Diversid. | Susten
nia t.
DH

- Interagir, participar e articular com profissionais de | A¢0es Institucionais Durante todo o
educacgdo e demais instancias da escola nas ano.
atividades pedagdgicas.
Mediar as situagdes de conflito.
— Promover a andlise reflexiva e dialogo Acdes junto ao Quando houver
problematizador da convivéncia escolar. Contribuir professor. necessidade,
com as coordenacOes coletivas. Realizar ac6es durante as
integradas com os professores. coletivas.
— Auxiliar e colaborar para a execugéo do projeto Acdes junto aos maio a
CONHECER-SE por meio de orientacdes, reflexdes | professores, estudantes | novembro.
e avaliacOes; sugestdes de materiais e atividades que e familias

Autoestima X agreguem ao projeto;
- Trazer reflexGes sobre a nossa préatica pedagdgica
nos eixos do ser, conviver e aprender.
- Auxiliar na resolucao dos conflitos pessoais e de Acdes junto ao Durante todo o

Cultura de Paz X X X grupos. Acolher e nomear os sentimentos. Ajudar a estudante. ano.
crianga a se autorregular.

Desenvolviment — Promover encontros presencias especificos com as Acdes junto aos Durante todo o

ode X familias, professores, servidores e estudantes com a | professores, estudantes | ano.

Competéncias presenca de profissionais da area. e familias

Socioemocionais
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— Promover encontros presencias especificos com as Acdes junto aos Durante o ano.
Integracao X X familias, professores, servidores e estudantes com a | professores, estudantes
familia/escola presenca de profissionais da area. Auxiliar os e familias
eventos culturais que incluam as familias na escola.
Prevencio e - Roda de conversa com as turmas de todos 0s Acdes junto aos Maio e junho
¢ 5 segmentos para conhecimento e nomeacao das estudantes e
enfrentamento a . ~
violancia e « partes do corpo, bem como, orientacdes para professores.
« protecdo da violéncia sexual.
exploracao ; ~ .
. . - OrientacOes aos professores sobre acolher a crianca
sexual infantil ; . O
e denunciar o suspeito da violéncia.

Instrumentos de Avaliacéo e Indicadores de Resultados:

Estabelecer a avaliacdo por cada meta apontada
Levantamento da participacao dos estudantes a partir de instrumento diagndstico

1- Autoavaliagdes constantes; devolutivas da comunidade escolar.

2- Levantamento do quantitativo de familias presentes por meio de assinaturas e/ou observac6es da participacdo da comunidade.
3 — Autoavaliagdes por meio de observacgdes. Devolutivas da comunidade escolar de forma espontanea e/ou avalia¢Ges por meio de
formulério ao final do ano letivo.

4 — Devolutivas de forma espontanea; observacoes; avaliacdo por meio de formulario ao final do ano letivo.

5 — Producdes dos estudantes: desenhos e/ou textos; rodas de conversas; observacgdes do clima escolar e conflitos diarios. Depoimentos da
comunidade escolar.

6 — Devolutivas por meio de rodas de conversas e atividades.

7 — Afericdo da presenca; devolutivas espontaneas; observacoes; formulario de avaliagdo ao final do ano letivo.

8- Afericdo da presenca; devolutivas espontaneas; formulério de avaliagdo ao final do ano letivo.

9 - Afericdo da presenca; devolutivas espontaneas; formulario de avaliacdo ao final do ano letivo.
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PLANO DE ACAO DA COORDENACAO PEDAGOGICA

ORGANIZAQAO DO TRABALHO PEDAGOGICO DA UNIDADE ESCOLAR
Objetivos especificos

¢ Elaborar anualmente, o plano de acéo das atividades da coordenacdo pedagdgica na unidade escolar.

e Organizar e coordenar as agdes propostas para a semana pedagégica no inicio do ano letivo.

¢ Organizar, coordenar e orientar o processo de diagndstico inicial de cada um dos estudantes a fim de levantar dados a respeito do nivel de
aprendizagem na escola, como um todo.

e Direcionar o grupo docente, a partir do progndéstico da avaliacdo diagnostica, com vistas a estabelecer metas a curto, médio e longo prazo,
bimestralmente.

e Coordenar a organizacéo curricular bimestral.

¢ Orientar os docentes das turmas inclusivas quanto a elaboracdo da adequacao curricular.

e Garantir o foco da préatica pedagdgica sem perder de vista aonde quer chegar ao final do periodo estabelecido pelo grupo docente.

e Organizar e possibilitar as condi¢des favoraveis ao planejamento pedagogico.

e Acompanhar os planejamentos e apoiar a execugao.

e Acompanhar as aprendizagens dos estudantes tipicos, atipicos e em defasagem idade/ano.

e Coordenar, juntamente com o SOE, ac¢Ges pedagdgicas, especificas, para atender os estudantes em defasagem idade/ano, em acordo com o
Programa SuperAcdo, da SEEDF.

¢ Orientar e direcionar o processo de avaliacdo das aprendizagens, socializar os resultados e promover reflexdes, para o direcionamento de
estratégias pontuais.

e Coordenar a execuc¢do dos projetos pedagogicos constantes no Projeto Politico Pedagdgico da escola.

Ac0es / Estrategias

e Seguir o Projeto Politico Pedagdgico;

e Fazer o levantamento dos resultados alcancados durante o ano letivo.

¢ Organizar os dados copilados apds a avaliacdao dos resultados durante o ano letivo; tragar estratégias pedagdgicas de continuidade.
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Instruir o corpo docente sobre a importancia do diagnostico inicial, em reunido coletiva; orientar os professores quanto aos instrumentos
avaliativos que serdo usando durante o periodo diagndstico; definir o periodo para entrega dos resultados colhido; copilar os dados obtidos
pos avaliacdo; compartilhar os resultados e promover momento reflexivo/auto avaliativo.
Orientar as equipes/ano na definicdo e registro das metas a serem atingidas bimestralmente;
Acompanhar a composicao do curriculo bimestral;
Orientar, instruir e acompanhar o preenchimento da adequacédo curricular para os estudantes laudados (TGD/TEA /Autismo / Deficiéncia
Fisica) e orientar quanto a necessidade de adequacéao para criangas com transtornos diagnosticados.
Garantir a formacdo continuada e oficinas para producdo de material; estudos sobre o Curriculo da Educacdo Basica, as Diretrizes e
OrientacOes Pedagogicas da rede em comum acordo com a Supervisdo Pedagogica.
Promover, quinzenalmente, reunides setorizadas com as equipes, por ano, com o objetivo de direcionar o trabalho pedagdgico; garantir um
planejamento direcionado, especificamente, ao cumprimento da adequacao curricular dos estudantes atipicos; oferecer suporte pedagogico
para a efetivacdo dos planejamentos; (Incentivar, trazer ideias, propor parceria); estabelecer prazos para a entrega do planejamento e das
atividades; revisar as atividades antes de reproduzi-las.
Propor estratégias de planejamento interventivo e aprendizagem diferenciada; mapeamento das hipoteses psicogenéticas da lingua escrita do
1° ano 5° ano; promover a logistica dos reagrupamentos intraclasse e interclasse; acompanhar o registro das aulas de reforgo, através das
fichas de registro; auxiliar os docentes na elaboragéo das atividades bimestrais;
Acompanhar e propor estratégias de planejamento para os alunos matriculados nas turmas do Atendimento Pedagdgico Domiciliar (APD);
buscar informagfes complementares a respeito das condi¢Bes de aprendizagem as quais esses estudantes podem ser inseridos, bem como as
capacidades cognitivas que os limitam ou os permitem desenvolver.
Conduzir o planejamento da Educacédo Infantil, afim de garantir o desenvolvimentos das habilidades, conforme os campos de experiéncias
constantes no curriculo; garantindo a presenca da ludicidade e psicomotricidade nos planejamentos; incentivar e coordenar o trabalho
pedagdgico direcionando-o para a tematica da Plenarinha e dos projetos especificos sobre alimentacédo e o brincar.
Realizar o levantamento dos estudantes em defasagem idade/ano. Auxiliar os professores com relacdo ao atendimento dos estudantes em
defasagem idade/ano, durante as coordenagdes setorizadas, com o propoésito de desenvolver habilidades voltadas, primeiramente, para a auto
aceitacdo, autoestima e respeito mutuo, bem como direciona-los quanto ao avanco das suas aprendizagens em consonancia com o
planejamento pedagogico; orientar os docentes quanto a organizacao curricular especifica para desenvolver as habilidades de base com esse
estudantes, afim de recuperar suas aprendizagens, em acordo com o Programa Superacdo — SEEDF. Utilizar fichas de recomposicao das
aprendizagens, principalmente nas areas de lingua portuguesa e matematica; acompanhar, orientar, aplicar e registrar o processo avaliativo
desses estudantes; orientar o planejamento de estratégias e intervencdes a serem implementadas a partir dos resultados avaliativos obtidos.
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Promover formacdo continuada sobre avaliagdo e RAV’s; acompanhar e registrar os resultados das avaliagdes institucionais internas e
externas; acompanhar e registrar o resultados bimestrais das turmas, expostos em conselho de classe; planejar com os docentes estratégias e
intervencdes diante dos resultados obtidos, pds avaliagdo bimestral; realizar pré-conselho com as equipes a fim de facilitar a mediacéo por

parte a supervisdo escolar.

Acompanhar o bom andamento da rotina em sala de aula; observar e acompanhar o cumprimento da pratica pedagdgica disposta nos

planejamentos; informar a supervisdo pedagogica e a equipe gestora sobre intercorréncias pedagdgicas que necessitem de intervencéo.

Definir juntamente com as equipes gestora e docente as datas de abertura dos projetos; direcionar o planejamento pedagdgico incentivando
os docentes a colocar em prética as etapas estruturais pré definidas; flexibilizar as adequagdes curriculares necessarias para sua execucao,

diante dos resultados obtidos pés diagndstico inicial.

Acompanhar os murais das atividades das salas e incentivar confecgdes e trocas;

Organizacao Interna da Coordenacédo Pedagogica

¢ Reuni0es setorizadas por equipes.

MATUTINO

HORARIO SEG TER QUA QuI SEX
8Ah as 9h APD

9h as 9h30 1° PERIODO

CPI
COLETIVA COORD. COORD.
9h40 1° ANO INTERNA INTERNA

as 10h10
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10h20 as 10h50 4° ANO
11h as 11h30 50 ANO
VESPERTINO
HORARIO SEG TER QUA QUI SEX
13h30 2° PERIODO
as 14h
14h10 as 14h40 2° ANO
COORD. COLETIVA COORD. CPI
INTERNA INTERNA
14h50 as 3° ANO
15h20

* Todas as informagdes descritas acimas sdo flexiveis e passiveis de adequagéo, de acordo com a dindmica da organizacdo pedagodgica.
« Organizagdo semestral da entrega dos planejamentos quinzenais, juntamente com as atividades.



CRONOGRAMA DE PLANEJAMENTO QUINZENAL - TERCAS-FEIRAS
1° Periodo / 1° Ano / 4° Ano / 5° Ano
2° Periodo / 2° Ano/ 3° Ano / APD

1° SEMESTRE
MATUTINO / VESPERTINO
DATA PERIODO DO DATA DE ENTREGA ,
SETORIZADAS PLANEJAMENTO PLANEJAMENTO HORARIO
E ATIVIDADES
27/02 18/03 2 29/03 (8 dias) 11/03
12/03 01/04 3 12/04 (10 dias) 25/03
26/03 15/04 a 26/04 (11 dias)* 08/04
09/04 29/04 3 10/05 (10 dias) 22104
23/04 13/05 a 24/05 (10 dias) 06/05
07/05 27/05 3 07/06 (10 dias) 20/05
21/05 10/06 a 21/06 (11 dias)* 03/06
04/06 2406 2 06/07 (11 dias)* 17/06
18/06 29/07 a 09/08 (10 dias) 01/07 oh as 12h
02/07 12/08 & 23/08 (10 dias) 05/08 13h30 as 16h30
06/08 26/08 2 06/09 (10 dias) 19/08
20/08 09/09 & 20/09 (10 dias) 02/09
03/09 23/09 a 04/10 (10 dias) 16/09
17/09 07/10 & 18/10 (09 dias) 30/09
01/10 21/10 a 01/11 (10 dias) 14/10
16/10 04/11 & 14/11 (10 dias) 28/10
29/10 18/11 a 29/11 (10 dias) 11/11
12/11 02/12 & 13/12 (10 dias) 25/11
26/11 16/12 a 20/12 (10 dias)

* Reposicdo dias letivos moveis

* Todas as informacdes descritas acimas séo flexiveis e passiveis de adequacéo, de acordo com a dinamica da organizacao pedagdgica.
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CRONOGRAMA MOMENTO CIVICO CRONOGRAMA MOMENTO CIVICO
Matutino Vespertino

Data Turma Data Turma
11/03 3°Ano A 11/03 50 Ano A
25/03 3° Ano B 25/03 5° Ano B
08/04 3°Ano C 08/04 4° Ano A
22/04 2° Ano A 22/04 4° Ano B
06/05 2° Ano B 06/05 4° Ano C
20/05 2°Ano C 20/05 1° Ano A
03/06 2° Ano D 03/06 1° Ano B
17/06 2° Periodo A 17/06 1° Ano C
01/07 2° Periodo B 01/07 1° Periodo A
29/07 2° Periodo C 29/07 1° Periodo B

Valorizagdo e Formacao Continuada dos Profissionais da Educacédo no Ensino Fundamental I no Distrito Federal

Importincia da Valorizacdo

No contexto das escolas publicas do Distrito Federal, a valoriza¢do dos profissionais da educacao é crucial para garantir um ambiente de ensino
motivador e eficaz. A valorizacao desses profissionais ndo s6 melhora o desempenho escolar dos alunos, como também contribui para a satisfacéo
e 0 bem-estar dos professores.

Formas de Valorizacdo

1. Salarios Adequados e Beneficios: E fundamental assegurar uma remuneragao justa e competitiva para os professores da rede publica do
Distrito Federal, acompanhada de beneficios como planos de salde e gratificagdes por capacitagdo. O governo do Distrito Federal deve
manter e ampliar politicas salariais que recompensem o esforco e a dedicacéo dos educadores.
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2. Ambiente de Trabalho: Prover um ambiente de trabalho seguro e bem equipado é vital. Isso inclui salas de aula adequadas, acesso a
materiais didaticos atualizados, bibliotecas, laboratdrios e suporte administrativo eficiente.

3. Reconhecimento e Premiacdo: Implementar sistemas de reconhecimento formal, como prémios e celebracdes de conquistas, € uma forma
eficaz de valorizar os profissionais da educacdo. Programas como o "Prémio Professores do Brasil" podem servir de inspiracdo para
iniciativas locais.

4. Desenvolvimento Profissional: Incentivar e financiar a participacdo em cursos, workshops, seminarios e conferéncias é crucial. A
Secretaria de Educacdo do Distrito Federal pode colaborar com universidades e institutos de formacdo para oferecer programas de
desenvolvimento continuo.

Formacdo Continuada dos Professores

Importancia da Formacdo Continuada

A formacao continuada é essencial para que os professores se mantenham atualizados com as melhores préaticas pedagogicas e as diretrizes
do "Curriculo em Movimento" do Distrito Federal. No Ensino Fundamental I, essa formacdo € vital para lidar com as diversas necessidades e
estilos de aprendizagem dos alunos.

Estratégias de Formacdo Continuada

1. Cursos de Atualizacao: Promover cursos que abordem novas metodologias de ensino, gestéo de sala de aula e incluséo escolar, alinhados
com o "Curriculo em Movimento". Estes cursos podem ser oferecidos em parceria com universidades locais e institutos de formacéo
continuada.

2. Oficinas e Workshops: Realizar oficinas praticas que permitam aos professores explorar e aplicar novas estratégias de ensino de forma
colaborativa, sempre considerando o contexto do Distrito Federal.

3. Comunidades de Pratica: Estabelecer grupos de estudo e comunidades de pratica onde os professores possam compartilhar experiéncias,
discutir desafios e encontrar solugdes coletivamente. Incentivar o uso de plataformas digitais para facilitar essa troca de conhecimentos.

4. Programas de Mentoria: Implementar programas de mentoria onde professores mais experientes possam orientar e apoiar os iniciantes.
Isso facilita a troca de conhecimento e a construcdo de uma rede de suporte, essencial para a adaptacdo ao "Curriculo em Movimento".

5. Uso de Tecnologias Educacionais: Capacitar os professores no uso de tecnologias e ferramentas digitais, que séo parte integrante do
"Curriculo em Movimento", para enriquecer o processo de ensino-aprendizagem e facilitar a personalizacdo da educacao.
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Integracdo aos Parametros Educacionais do **Curriculo em Movimento™

O "Curriculo em Movimento" do Distrito Federal destaca a necessidade de uma formacéo integral do aluno, considerando aspectos cognitivos,
afetivos e sociais. Para que esses parametros sejam efetivamente implementados, a valorizacdo e a formagédo continuada dos professores sao
indispensaveis.

1. Adaptacdo Curricular: A formacdo continuada deve incluir o estudo e a compreensdo dos parametros do "Curriculo em Movimento"”,
permitindo que os professores adaptem suas praticas pedagdgicas as diretrizes locais.

2. Avaliacdo e Reflexd@o: Incentivar praticas de autoavaliacdo e reflexdo continua sobre a pratica docente, alinhando-a com os objetivos
educacionais definidos no "Curriculo em Movimento".

3. Interdisciplinaridade: Promover a formacéo em abordagens interdisciplinares, que sdo fundamentais para o desenvolvimento integral do
aluno conforme os pardmetros do "Curriculo em Movimento".

A Escola Classe 26 de Ceilandia, reconhecendo as limitagGes impostas pela atual falta de um quadro completo de profissionais nas diversas
areas de atuacdo — incluindo a auséncia de equipe pedagogica completa, sala de recursos, pedagogo e psicélogo —, busca maximizar 0s recursos
disponiveis para oferecer um suporte pedagogico eficaz aos seus professores.

Dentro desse contexto desafiador, a escola conta com um Unico coordenador pedagogico, que, sob a orientacdo e apoio da equipe gestora, se
empenha em proporcionar momentos de formacao significativa para os docentes. Esses momentos de formacéo ocorrem durante os periodos de
coordenacdo coletiva, realizados todas as quartas-feiras.

Estrutura e Objetivos da Formacao Pedagdgica
Durante essas sessdes semanais, 0 coordenador pedagogico se dedica a desenvolver um programa de formagéo continua que visa:

1. Aprimoramento das Praticas Pedagdgicas: A formacao € projetada para ajudar os professores a refletirem sobre suas préaticas de ensino
e a adotarem estratégias inovadoras e eficazes que possam melhorar o aprendizado dos alunos. Isso inclui a integracdo de metodologias
ativas, técnicas de ensino diferenciadas e abordagens inclusivas que atendam a diversidade dos alunos.

2. Atualizacdo Curricular: Alinhada com o "Curriculo em Movimento" do Distrito Federal, a formacdo proporciona aos professores uma
compreensdo aprofundada dos parametros curriculares locais. Isso permite que os docentes adaptem suas praticas pedagogicas de acordo
com as diretrizes estabelecidas, garantindo uma educacéo de qualidade e relevante para os alunos.
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Desenvolvimento Profissional: A formacéo continuada ndo se limita a sala de aula. Encoraja-se a participacdo dos professores em cursos,
workshops e seminarios externos, organizados e oferecidos pela EAPE, pela CRE de Ceilandia/UNIEB, com o objetivo de promover o
crescimento profissional e o desenvolvimento de novas competéncias.
Uso de Tecnologias Educacionais: Incentivar os professores no uso de ferramentas digitais e tecnologias educacionais é uma prioridade.
Isso enriquece o processo de aprendizagem, tornando-o mais interativo e envolvente.
Apoio Psicoemocional: Mesmo com a auséncia de um psicélogo escolar, as sessdes de formacdo incluem discussdes sobre o bem-estar
emocional dos professores e alunos. O coordenador pedagdgico, em conjunto com a Orientacdo Educacional, oferece estratégias para
manejar o estresse e promover um ambiente escolar positivo e acolhedor.

Metodologia da Formacéo

A metodologia adotada para as sessdes de formacao pedagdgica inclui:

1.

2.

Palestras e Workshops: Convidar especialistas e profissionais experientes para conduzir palestras e workshops sobre temas relevantes e
atuais na educacao.

Grupos de Estudo: Formacdo em grupos de estudo entre os professores em seu turno de coordenacdo, para discutir e analisar praticas
pedagogicas, compartilhar experiéncias e propor solugfes para desafios comuns, tendo o coordenador como direcionador dos temas
propostos.

Observacéo e Feedback: Proporcionar momentos de atendimento individualizado aos professores, com o objetivo de promover a escuta
ativa e oferecer suporte personalizado para atender as suas demandas diarias. Esses momentos também servem para coletar informaces
sobre a aplicabilidade e a eficacia das a¢des sugeridas durante as sessdes de formacdo. Esse processo permite uma troca continua de
feedback, onde os professores podem compartilhar suas experiéncias, desafios e sucessos, e o coordenador pedagdgico pode ajustar as
estratégias formativas conforme necessario para melhor atender as necessidades especificas dos docentes e dos alunos.

Projetos Colaborativos: Incentivar o desenvolvimento de projetos pedagdgicos colaborativos que incentivam a interdisciplinaridade e a
aplicacdo pratica dos conhecimentos adquiridos durante os momento formativos.

Impacto Esperado

Através desse programa de formacdo pedagdgica continua, espera-se:
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e Melhoria na Qualidade do Ensino: Professores mais bem preparados e atualizados tendem a oferecer um ensino de melhor qualidade,
que reflete em melhores resultados de aprendizagem para os alunos.
e Aumento da Satisfacdo e Motivacao dos Professores: Sentir-se apoiado e valorizado contribui significativamente para a motivacéo e a
satisfacdo no trabalho.
o Desenvolvimento de uma Comunidade Escolar Colaborativa: A formacgdo continua e o trabalho em equipe fortalecem o espirito de
colaboracdo e apoio matuo entre os professores.

Conclusao

A valorizacgéo e a formacao continuada dos profissionais da educacao séo pilares para a construcéo de uma educacao de qualidade no Ensino
Fundamental I, especialmente nas escolas publicas do Distrito Federal. Através de uma remuneracdo justa, ambiente de trabalho favoravel,
reconhecimento profissional e oportunidades de desenvolvimento continuo, os professores estardo melhor preparados para enfrentar os desafios da
educacdo moderna e proporcionar uma formacéo integral e de exceléncia para os alunos. Implementar estratégias eficazes de valorizacao e formacao
continua, alinhadas ao "Curriculo em Movimento", € um investimento indispensavel para o futuro da educacéo no Distrito Federal.

Mesmo diante das adversidades, a Escola Classe 26 de Ceilandia demonstra um compromisso inabalavel com a formacéo continua de seus
professores. Através da dedicacdo do coordenador pedagdgico e do apoio da equipe gestora, a escola cria oportunidades de desenvolvimento
profissional que sdo cruciais para a melhoria da pratica pedagogica e, consequentemente, para a qualidade da educacdo oferecida aos alunos. A
formacéo continuada, alinhada ao "Curriculo em Movimento", é uma ferramenta essencial para enfrentar os desafios educacionais e promover um
ensino de exceléncia no Distrito Federal.
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APENDICE 2 - PROJETOS INSTITUCIONAIS E DA UE

PROJETO 2024 - CONHECER-SE

IDENTIFICACAO

Unidade Escolar: ESCOLA CLASSE 26 DE CEILANDIA

Titulo/subtitulo do Projeto: CONHECER-SE - Gestdo Emocional e ldentidade Etnico-Racial

Etapas: Educacdo Infantil e Anos Iniciais

Equipe Responsavel: Equipes Gestora, Pedagdgica e Professores

Total de criancas envolvidas: Aproximadamente 450 estudantes

JUSTIFICATIVA

Nossa comunidade escolar esta inserida em um contexto étnico-racial diverso, porém com pouca ou nenhuma representatividade cultural
ou protagonista no cotidiano escolar. Criangas negras geralmente apresentam autoestima baixa e ndo se veem inseridas nas historias que séo
contadas na escola, ndo conhecem a historia dos seus antepassados africanos e nao reconhecem sua identidade resultando, muitas vezes, em
conflitos emocionais significativos que podem interferir na aprendizagem. Ha a necessidade de se combater o racismo no ambiente escolar.
Para isso, é fundamental que as criancas conhecam, construam e valorizem sua identidade pessoal, social e cultural, constituindo uma imagem
positiva de si e de seus grupos de pertencimento, na instituicdo escolar e em seu contexto familiar e comunitario. Assim, torna-se possivel
formar criangas autoconfiantes, orgulhosas de suas caracteristicas fisicas e de sua historia e saudaveis emocionalmente, consequentemente
estudantes motivados e abertos as aprendizagens.

Também, percebe-se a necessidade de uma educacdo socioemocional especifica para as nossas estudantes do 4° e 5° anos, que estdo entrando
na fase da pré-adolescéncia. Observa-se dificuldade de relacionamento com os seus pares, desinformacdo sobre as mudancas do corpo,
menstruacao, autoprotecdo, valorizagdo e consentimento. Temas, muitas vezes, ainda, tabu para as familias. Mas de grande importancia para a
formacéo de criangas e jovens saudaveis, confiantes e preparados para a realidade.



https://www.sponte.com.br/educacao-socioemocional-o-que-e-e-qual-a-sua-importancia-para-o-contexto-escolar/
https://www.sponte.com.br/educacao-socioemocional-o-que-e-e-qual-a-sua-importancia-para-o-contexto-escolar/
https://www.sponte.com.br/educacao-socioemocional-o-que-e-e-qual-a-sua-importancia-para-o-contexto-escolar/
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METAS A SEREM ALCANCADAS

- Questionamentos sobre o assunto para capturar o conhecimento prévio dos estudantes.
- Adquirir livros infantis e infanto-juvenis, com preferéncia a escritores negros, destacando o protagonismo negro e suas emogoes inseridas nas
historias.
- Passeios pedagogicos ao cinema e teatro com exibicdo de histdrias sobre personalidades negras que se destacaram nacionalmente e/ou
internacionalmente; e sobre a tematica racial e socio - emocional.
- Aulas externas em pontos historicos importantes na Ceilandia, em Brasilia e no DF.
- Leitura de géneros textuais diversos com os conceitos de raca e etnia, destacando a beleza da diversidade, o respeito e a aceitagcdo. Destacando
texto de mulheres negras empoderadas.
- Levantamento de questBes sobre o racismo e a legislacdo pertinente a discriminacgéo racial.
- Apresentacdo de historias e/ou filmes sobre o continente Africano e sua cultura, destacando a heranca brasileira.
- Convidar profissionais em cultura afro que tragam vivéncias da musicalizag&o, historias e brincadeiras de origem Africana.
- Convidar profissionais da area da saude para realizar rodas de conversas com dindmicas e momentos de fala sobre:
. Sentimentos e emocdes
. Mudangas no corpo
. Consentimento
. Autorrespeito
. Higiene
- ldentificacdo e reconhecimento das principais emoc¢6es que fazem parte da vida do ser humano, sabendo nomeé-las com seguranca sempre
que necessario.
- Desenvolvimento/aprimoramento das habilidades de autoconhecimento, gestdo dos pensamentos e emocdes, consciéncia social, habilidades
de relacionamento e tomada de decisdo responsavel: ser, conviver e aprender.
- Adquirir livros infantis e infanto-juvenis que abordem as emocdes no cotidiano de forma pratica e ladica.
- Convidar profissionais para momentos de musicalizagéo, teatro e brincadeiras que nomeiem e auxiliem na identificacdo e gerenciamento das
emogdes e sentimentos.
- Vivéncia com técnicas e estratégias externas que auxiliem no gerenciamento dos sentimentos e emogdes sempre que necessario.

JUSTIFICATIVA

Saber reconhecer e identificar nossos sentimentos e emoc¢6es desde a infancia € muito importante para que o processo de desenvolvimento
humano seja mais saudavel e efetivo. Todos os dias, criangas passam por diversas situagcdes que as colocam em contato com emocdes diversas
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que, sem identificacdo e gerenciamento saudavel, podem impactar no processo de aprendizagem e desenvolvimento de habilidades esperadas
na infancia. O autoconhecimento e a gestdo emocional nos ajudam a compreender e a conduzir melhor diversas situagdes que fazem parte do
cotidiano, auxiliando, principalmente, na resolucao de conflitos de forma mais saudavel, eficaz e pacifica. Gerir as emoc¢es de forma consciente
e saudavel, respeitando, validando e acolhendo os sentimentos, favorece o processo de aprendizagem e o desenvolvimento global esperados
nos primeiros anos de vida, possibilitando a formacdo de adultos mais respeitosos e saudaveis emocionalmente.

A baixa autoestima, a ndo aceitacao de suas caracteristicas étnicas-raciais, 0 sentimento de nao pertencimento, como o desconhecimento da sua
identidade pessoal, social e cultural impactam, de forma significativa, a autogestao dos sentimentos e emog6es. Sendo assim, como estamos em
uma comunidade escolar inserida em um contexto étnico-racial diverso e regidos pela lei n°® 10.639, de 2003 que incluiu a histéria e
a cultura afro-brasileira e indigena na educacéo basica, complementa-se a necessidade deste projeto com os paragrafos da lei descritos abaixo:

- Lei n® 10.639, de 2003 que incluiu a histdria e a cultura afro-brasileira e indigena na educacao basica.

"Art. 26-A. Nos estabelecimentos de ensino fundamental e médio, oficiais e particulares, torna-se obrigatorio o ensino sobre Historia e Cultura
Afro-Brasileira.

§ 12 O contetido programatico a que se refere o caput deste artigo incluira o estudo da Histdria da Africa e dos Africanos, a luta dos negros no
Brasil, a cultura negra brasileira e 0 negro na formacdo da sociedade nacional, resgatando a contribuicdo do povo negro nas areas social,
econdmica e politica pertinentes a Historia do Brasil.

8§ 2° Os conteudos referentes a Historia e Cultura Afro-Brasileira serdo ministrados no ambito de todo o curriculo escolar, em especial nas areas
de Educacdo Artistica e de Literatura e Historia Brasileiras.

- A Base Nacional Curricular (BNCC) traz o direito de aprendizagem: Conhecer-se e construir sua identidade pessoal, social e cultural,
constituindo uma imagem positiva de si e de seus grupos de pertencimento, nas diversas experiéncias de cuidados, interacdes, brincadeiras e
linguagens vivenciadas na instituicdo escolar e em seu contexto familiar e comunitario.



https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/L9394.htm#art26a
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- As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Infantil (DCNEI) traz uma proposta pedagdgicas para instituicbes de Educacdo Infantil:
deveréo prever condigdes para o trabalho coletivo e para a organizagdo de materiais, espagos e tempos que assegurem: o reconhecimento, a
valorizacdo, o respeito e & interagdo das criangas com as histdrias e as culturas africanas, afro-brasileiras.

OBJETIVOS
- Reconhecer a historicidade da comemoragdo do Dia Nacional da Consciéncia Negra, percebendo esta data como
GERAL resultante de intensa atividade do movimento negro no Brasil, promovendo reflexdes acerca do reconhecimento da

luta e resisténcia dos negros ao longo da historia do Brasil, desenvolvendo atividades que visem ao debate sobre 0s
preconceitos que ainda sdo presentes na sociedade brasileira e a busca de algumas de suas raizes historicas,
reconhecendo o impacto negativo que o preconceito e o racismo tem na vida das pessoas, aprendendo a conviver de
forma solidaria e respeitosa, valorizando, respeitando e acolhendo sentimentos e emocdes que fazem parte da esséncia
humana.

- Contextualizar o “contetudo programatico a que se refere o caput do artigo 26 A, da Lei 10.639/2003, que inclui o
estudo da Histdria da Africa e dos Africanos, a luta dos negros no Brasil, a cultura negra brasileira € 0 negro na
formacdo da sociedade nacional, resgatando a contribui¢cdo do povo negro nas areas social, econdémica e politica
pertinentes a Historia do Brasil.

- Convidar profissionais a educacdo para a formacao dos professores nas tematicas do projeto.

- Conhecer sua histdria e sua descendéncia, percebendo-se como ser integrante e relevante de uma sociedade e da
historia que ela possui.

- Refletir a respeito da igualdade racial;

- Estimular o respeito as diferencas;

- Conhecer as tradi¢es africanas e identificar de que maneira elas influenciaram a cultura brasileira;
ESPECIFICOS - Desconstruir o conceito de que os africanos eram naturalmente escravos, quando na verdade, eles foram
escravizados por outros povos;

- Identificar como a cultura africana esta presente no nosso cotidiano por meio de masicas, comidas, lingua, religido,
etc.;

- Desenvolver a expresséo corporal,

- Conversar a respeito da discriminacdo e preconceitos baseados na aparéncia das pessoas.
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- Favorecer e fortalecer a autoestima;

- Convidar profissionais da beleza para encontros com a comunidade escolar para ensinar a cuidar do cabelo afro das
criangas. Desmistificando conceitos racistas “como cabelo ruim”.

- Identificar e nomear sentimentos criando estratégias saudaveis para gerencia-los;

- Refletir sobre seus sentimentos, externando-os e representando-os de forma a melhor compreendé-los;

- Aprender a conviver de forma solidaria e respeitosa.

- Desenvolver a empatia.

TEMATICAS

- Quem sou eu e minhas emocdes (autoconhecimento/autoimagem/higiene/gestdo emocional)

- De onde eu vim (minhas origens/familia)

- A comunidade onde eu vivo (Ceilandia, Brasilia, DF)

- De onde nos viemos? Formacao do Brasil.

Importante: O projeto se destina a todos os estudantes da escola: Educagéo Infantil e Anos iniciais do Ensino Fundamental. Toda a comunidade
escolar devera estar envolvida. Havera formacéo dos professores com profissionais da educacdo nas tematicas raciais e emocionais. A equipe
pedagogica ird orientar os professores na execucdo do projeto na sala de aula, além do suporte e 0 apoio necessarios. As tematicas serdo

debatidas nas coletivas e coordenacdes setorizadas, onde também serdo avaliadas. A familia serd informada e convidada a participar do projeto,
por meio de informes e de encontros presencias, com convidados nas areas especificas para reforcar, de forma positiva, os temas abordados.




OBJETIVOS DA EDUCACAO INFANTIL — CAMPOS DE EXPERIENCIA

O EU, O OUTRO E O NOS.

CORPO, GESTOS E

TRACOS, SONS, CORES E

ESCUTA, FALA,
PENSAMENTO E

ESPACO, TEMPOQOS,
QUANTIDADES, RELAGOES

LML SO HORS IMAGINACAO. E TRANSFORMACOES.

»  Reconhecer as »  Demonstrar »  Expressar-se »  Expressar ideias, > Participar de feiras,
diferencas culturais, controle e livremente, por meio desejos e sentimentos exposi¢des e mostras de
estabelecendo relagdes adequacdo do de desenhos e pinturas, sobre suas vivéncias, por trabalhos cientificos, em
de aprendizagem uso de seu verbalizando o meio da linguagem oral e interface com outras linguagens.
mUtua, respeito e corpo em significado de sua escrita (escrita

igualdade social.

»  Agir de maneira
independente, com
confianga em suas
capacidades,
reconhecendo suas
conquistas e limitacGes.

»  Demonstrar empatia
pelos outros,
percebendo que as
pessoas tém diferentes
sentimentos,
necessidades e
maneiras de pensar e
agir.

> ldentificar-se como
membro de diversos
grupos sociais (familia,
instituicdo de Educacédo
Infantil) de distinguir
seu papel dentro de
cada um.

»  Demonstrar valorizacdo
das caracteristicas de
seu corpo (cor dos
olhos, cabelos, pele) e
respeitar as
caracteristicas dos

brincadeiras e
jogos, na escuta
e reconto de
histérias, em
atividades
artisticas, entre
outras.

>  Reconhecer,
observar e
nomear as
diversas
expressoes
corporais,
possibilitando a
familiarizagéo
com a imagem
de seu préprio
corpo refletida
no espelho.

»  Participar,
reconhecer e
valorizar as
diversas
manifestacdes
culturais, como
brincadeiras,
brincadeiras de
roda, jogos,

producéo.

»  Criar livremente
utilizando diversos
materiais (lapis; gizdo
de cera; canetas
grandes; papéis de
tamanhos, cores,
texturas e formatos
variados; colas liquidas
e em bastdo; tintas
variadas, de pintura a
dedo, com pincéis
grandes, grossos e
finos; entre outros),
expressando sua arte
por meio de desenho,
pintura, colagem,
escultura, modelagens.

»  Desenhar e criar
narrativas de histérias,
lugares e
acontecimentos.

»  Vivenciar e
protagonizar
brincadeiras dancadas
como as cirandas,
rodas e outras

espontanea), de fotos,

desenhos e outras formas

de expressao.

»  Recriar, de forma
grafica (desenho ou
escrita espontéanea), as
historias ouvidas.

> Recontar historias
ouvidas para producéo de
reconto escrito, tendo o
professor como escriba.

> Vivenciar, respeitar e
conhecer a cultura de
diferentes povos.

» Expressar ideias e
sentimentos por meio do
desenho, comunicando
experiéncias de lugares,
pessoas e objetos.

> Participar de conversas
em grupos, apoiando-se
n&o apenas na fala
complementar do
adulto, mas também em
sua memdria.

» Explorar diferentes sons
produzidos com o corpo
e reconhecé-los como
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outros (criancas e
adultos) com os quais
convive.

Reconhecer sua
imagem no espelho e
em diferentes
fotografias.
Participar de
celebracOes das datas
comemorativas numa
perspectiva cultural e
supra religiosa,
cultivando e
fortalecendo valores
como solidariedade e
respeito.
Desenvolver,
gradativamente,
atitudes antirracistas,
antissexistas, anti-
homofédbicas e
antibullying.
Reconhecer a
importancia das
diferentes profissGes
para a vida em
sociedade,
identificando seus
instrumentos
caracteristicos e
funcdes sociais.

dangas, festejos
e cancdes
tradicionais
(pipa, cantigas
de roda, pega-
pega, cabra-
cega, barra-
manteiga, corda,
pido, ciranda,
esconde-
esconde,
elastico,
bambolé etc.) e
demais
manifestacdes
que digam
respeito as
tradigdes
culturais de sua
comunidade e
de outras.

possibilidades da
cultura popular.

forma de comunicagéo
(assoviar, estalar os
dedos, bater palmas,
bater o pé etc.).

» Compartilhar
informacdes de que
livros e outros
impressos tém autor,
ilustrador e capa.

> Realizar leituras por

meio de gravuras,
imagens etc.
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ANOS INICIAIS —

1° AO 5° ANO

OBJETIVOS

CONTEUDOS

1° ano
- LINGUA PORTUGUESA

* Relacionar os assuntos de textos lidos a conhecimentos prévios, construindo
significados.

* Apreciar a literatura em sua diversidade a fim de aprender a ler com prazer e
aprimorar-se como leitor e escritor proficiente.

- ARTES VISUAIS

* Explorar a imaginagao, a criatividade e a expressividade a partir de temas e
observagdo do meio ambiente.

* Experimentar processos de criagdo, explorando pensamentos, emogdes e
percepcoes.

- DANCA

* Vivenciar brincadeiras, jogos ritmicos e cangdes presentes em sua cultura, que
resgatem o universo infantil da crianga.
* Vivenciar momentos de trocas sobre as experiéncias em danga.

- MUSICA

 Conhecer, valorizar e respeitar a diversidade musical como resgate da cultura
popular e ampliacédo de repertdrio.

- EDUCACAO FISICA

» Experimentar jogos e brincadeiras que exijam a utilizagdo e combinagdo de
habilidades motoras fundamentais.

* Conhecer e manusear brinquedos por meio de materiais alternativos e reciclaveis. ¢
Experimentar jogos de tabuleiro tradicionais.

1°ano
- LINGUA PORTUGUESA
* Descri¢do oral (sala de aula, pessoas, imagens etc.)
* Roda de conversa: regra para escuta atenta, fala e manutengdo do tema.
* Nome proprio e de colegas: leitura e escuta.
* Reconto de histérias por meio da oralidade, escrita e desenho.
* Criagdo de historias por meio de desenhos.
- ARTES VISUAIS
* Leitura de imagens (fotografia, desenho, pintura, escultura, colagem, instalacéo
e objetos).
- DANCA
* Brincadeiras, jogos ritmicos, brinquedos cantados e cang¢des do repertdrio da
crianga e de seus pares.
* Partes do corpo: cabega, bracos, pernas, tronco. Forma corporal.
* Registros pessoais da experiéncia vivenciada (conversas, desenhos).

- MUSICA

* Brinquedos cantados e jogos folcloricos como: ciranda, indigenas, africanas.

- EDUCACAO FIiSICA

* Brincadeiras e jogos populares (amarelinha, elastico, pula-corda, brincadeiras
de pique etc.).
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» Experimentar e fruir diferentes atividades ritmicas ampliando as possibilidades de
expressdo corporal de forma ldica e prazerosa.

« Conhecer algumas caracteristicas gerais do corpo humano percebendo e
reconhecendo as diferencas individuais.

MATEMATICA

» Identificar o proprio corpo, suas dimensoes e sua relagdo com o espago fisico.
* Ler, interpretar e fazer uso das informagdes expressas em tabelas e em gréaficos de
colunas simples na forma de icones, simbolos, signos e cédigos.

CIENCIAS DA NATUREZA

» Comparar as caracteristicas fisicas entre os colegas, identificando semelhangas com
outros individuos.

» Reconhecer a diversidade entre os colegas, respeitando os individuos em suas
diferentes carateristicas: individuais, fisicas, culturais socioeconémicas, étnico-
raciais, de género, de orientacdo sexual e de idade.

» Compreender a importancia da valorizagdo, do acolhimento ¢ do respeito as
diferencas individuais, fisicas, socioecondmicas, étnico-raciais, de género, de idade
e culturais para a promocéo da convivéncia harmoniosa em sociedade.

* Estabelecer uma forma de organizacdo das atividades escolares considerando as
diferentes escalas temporais.

HISTORIA

* Construir a sua identidade como sujeito individual e coletivo.

* Identificar registros historicos (certiddo de nascimento, calendarios, cartas, fotos,
albuns) observando seus usos sociais numa perspectiva cidada.

« Conhecer as historias da familia e da escola e identificar o papel desempenhado por
diferentes sujeitos em diferentes espacos.

ENSINO RELIGIOSO

« Identificar-se como parte de grupos sociais, desenvolvendo valores necessarios para
o0 convivio em sociedade, acolhendo e respeitando as semelhancas e diferencas entre

MATEMATICA

* Reconhecimento da corporeidade (semelhangas, diferencas e respeito as
singularidades).

* Leitura, interpretacdo e analise e uso de tabelas simples e graficos de colunas
(pictoricos).

CIENCIAS DA NATUREZA

* Partes do corpo humano e nogdes bésicas das suas fungdes.

* Semelhangas e diferengas individuais, fisicas, socioecondmicas, étnico-raciais,
de género, de orientagdo sexual, de idade e culturais entre os individuos. « A
diversidade entre os individuos e a importancia do acolhimento e do respeito as
diferencas, fisicas, socioecondmicas, étnico-raciais, de género, de idade e
culturais.

HISTORIA

Eu: Direito ao Nome, Prenome, Sobrenome, Agnome e Pseudénimo / apelido.
Percurso trilhado e sua importancia na construcdo das identidades.

* Registros da historia pessoal: fotos, imagens, desenhos, autorretrato,
preferéncias e desejos.

* A vida em casa, a vida na escola e formas de representacéo social e espacial:
0s jogos e brincadeiras como forma de interacéo social e espacial.

* Registros de experiéncias pessoais e da comunidade no tempo e no espago
como, por exemplo, festas populares e demais manifestacdes culturais.

» Compreensao dos espacos de convivéncia que contribuem na formacao
identitaria do individuo, como casa, escola, comunidade e hospitais.

* A vida em familia: diferentes configuracdes e vinculos.

* A escola ¢ a diversidade do grupo social envolvido, sua representagdo espacial,
historica, e seu papel na comunidade.
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0 eu, o outro e 0 no6s, bem como as semelhancas e diferengas fisicas, culturais e
religiosas de cada um. * Reconhecer que o seu nome e o das demais pessoas os
identificam e os diferenciam. * Valorizar a diversidade de formas de vida. * Identificar
e acolher sentimentos, lembrangas, memorias e saberes individuais. « Reconhecer a
alteridade como principio orientador do relacionamento com o outro.

2° ano

» Criar, explorar e expressar-se a partir de temas e observacdo do meio ambiente.

* Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais nos processos de criagao artistica.

» Associar imagens de obras de arte tradicionais e contempordneas com temas,

contextos e pensamentos distintos, reconhecendo a diversidade cultural presente nas

manifestacGes artisticas brasileiras.

* Conhecer as distintas matrizes estéticas e culturais locais e regionais.

* Reconhecer categorias das artes visuais (museus, galerias, institui¢des, artistas,

arteséos, curadores etc.).

* Conhecer os monumentos/pontos turisticos do Distrito Federal a fim de despertar o

sentimento de pertencimento e a apropriacdo do patriménio cultural e ambiental das

regides administrativas.

* Reconhecer e compreender o teatro como fonte de cultura e sua relagdo com a

historia, respeitando as diversidades étnicas, religiosas, culturais e sociais.

* Encenar pequenas cenas teatrais, utilizando mascaras com referéncias indigenas,

africanas japonesas, gregas, indianas e outras.

e Vivenciar diferentes brincadeiras e jogos da cultura popular que propiciem a
convivéncia coletiva com outras criancas e o0 uso de diversas linguagens de
modo a valorizar a diversidade cultural do contexto comunitario e regional.

* Identificar os elementos constitutivos da musica por meio de jogos, brincadeiras,

cangdes e praticas diversas.

Improvisar em diversos contextos musicais (corpo, natureza, objetos, ambientes e

instrumentos), como processo de criagdo.

» Acompanhar musica, utilizando instrumentos da bandinha e/ou confeccionados.

* Propor temas para projetos tematicos musicais com seus pares para apresentacoes

na escola.

» Utilizar diferentes tecnologias e recursos digitais (celular, filmadoras e gravadores

em geral) nos processos de criacdo, improvisacdo musical, apresentacdes, apreciacdo

e demais espacos, como registro das atividades musicais realizadas.

ENSINO RELIGIOSO

+ Autopercepcdo e relacionamento com o outro € o nds. * Convivio escolar:
respeito, justica, solidariedade no ambiente escolar.

2° ano

* Autorretrato e releitura de obras de arte

* Arte como manifestagdo da cultura e identidade de um povo (matrizes
brasileiras)

* Técnicas artisticas variadas com instrumentos e materiais diversificados

* Experimentacdo com desenhos, pinturas, colagem, quadrinhos, dobradura,
escultura, modelagem, instalacéo, video e fotografia

* Apreciagédo de exposicoes a fim de despertar a apreciacdo estética

* Variadas entonagdes de voz, diferentes fisicalidades, estereotipos, diversidade
de personagens e narrativas

* Movimentos socioculturais (frevo maracatu, quadrilha, samba, capoeira, rock,
gospel, rap) e outros do contexto

 Criagdo e experimentacdo sonoro-musical em percussdo corporal, canto e
execugdo musical com instrumentos

* Eventos para datas comemorativas, culminancia de projetos, atividades
artisticas culturais, dentre outros.

* Brincadeiras e jogos populares (amarelinha, elastico, pula-corda, brincadeiras
de pique(etc.)

* Brinquedos e jogos com materiais alternativos (sucatas, reutilizados e
reciclaveis)

* Respeito as diferengas culturais e religiosas nos diversos ambientes.
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* Identificar e respeitar as diferentes formas de registro das memdrias pessoais,
familiares, escolares e religiosas (fotos, musicas, narrativas, albuns...).

» Compreender a fungdo social de textos que circulam em campos da vida social dos
quais participa cotidianamente e nas midias impressas, de massa e digital,
reconhecendo para que foram produzidos, onde circulam, quem os produziu e a quem
se destinam.

* Analisar imagens de obras de arte tradicionais e contemporaneas brasileiras com
temas, contextos e pensamentos, reconhecendo a diversidade cultural presente nas
manifestagBes artisticas brasileiras para ampliar o repertorio cultural.

» Criar e interpretar personagens de narrativas teatrais para estimular a confianga em
si mesmo, desenvolver a autodisciplina e liberdade de autoexpresséo.

* Conhecer, vivenciar e apreciar manifestagdes de danca do contexto do estudante
seja ele familiar, da comunidade e/ou da escola. * Conhecer as dangas das diferentes
matrizes culturais presentes no patriménio artistico brasileiro.

* Localizar, conhecer e comparar a realidade das relagdes socioeconomicas e culturais
de grupos de diferentes origens e de povos de comunidades tradicionais nos seus
lugares de vivéncia.

« Identificar os grupos populacionais que formam a cidade, 0 municipio e a regido, as
relacfes estabelecidas entre eles e os eventos que marcam a formagdo da cidade,
como fenbmenos migratérios (vida rural/vida urbana), desmatamentos,
estabelecimento de grandes empresas etc.

* Selecionar, por meio da consulta de diversas fontes, e registrar acontecimentos
ocorridos ao longo do tempo na cidade ou regido em que vive.

4° ano

* Discutir tema em grupo, defendendo ponto de vista (argumentos) e elaborando
sintese sobre o assunto debatido. * Entrevistar com o intuito de esclarecer duvidas ou
ampliar conhecimento. ¢ Interpretar oralmente pinturas e obras literarias e de arte
conhecidas. « Relatar para a turma alguma experiéncia vivida. * Recitar e expor temas
estudados em apresentacdes, feiras culturais, exposi¢des ou em outras atividades.

Leitura/escuta

 Jornal, campanhas e anuncios publicitarios, cartazes de conscientizacdo,
noticias, folhetos, textos digitais.

Obras de artistas brasileiros.

* Encenacdo de cenas a partir de agdes do cotidiano até elementos de diferentes
matrizes estéticas e culturais (indigenas, quilombolas, afro-brasileiras, entre
outras).

* Manifestagdes de danca: estilos, linguagens e praticas diversas da danga *
ManifestacBes de danca da cultura local e regional pertencentes a diferentes
matrizes culturais brasileiras.

* Modo de vida e marcas das comunidades do campo, quilombolas e indigenas,
caicaras e ribeirinhos, de ciganos, de refugiados. Comunidades urbanas.

* O “Eu”, 0 “Outro” e “No6s”: os diferentes grupos sociais e étnicos que compdem
a cidade e a regido: os desafios sociais, culturais e ambientais do lugar onde vive
* Os patriménios histdricos ¢ culturais da cidade e/ou do municipio em que vive
* A produgdo dos marcos da memoria: formagdo cultural da populagéo

* A producdo dos marcos da memoéria: a cidade e o campo, aproximagdes e
diferencas.

Criacd0 e experimentagdo sonoro-musical em percussdo corporal, canto e
execucao musical com instrumentos

4° ano

* Debates: espontaneo, temadtico, intencional e planejado (escuta organizada e
apresentacdo de argumentos, opinides e comentdrios) ¢ Entrevistas * Obras
literarias, de arte e pinturas conhecidas
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* Ler com fluéncia e compreensdo diversos géneros textuais. ¢ Adequar
procedimentos de leitura (destacar informacGes importantes, analisar o contexto de
producdo, comparar informagdes etc.) a objetivos da propria leitura. * Antecipar
conteudos de textos a serem lidos, em funcdo de seu suporte, género e
contextualizacdo. * Antecipar informacdes sobre assuntos durante a leitura de texto.
* Selecionar informagdes significativas ou relevantes para compreensdo do texto lido.
* Reconhecer e valorar a influéncia de distintas matrizes estéticas e culturais das artes
visuais nas manifestacfes artisticas das culturas locais, regionais e nacionais.

« Conhecer os fundamentos da linguagem visual e aplicar seus principios em criacdo
de trabalhos artisticos variados.

* Apreciar obras artisticas, observando fundamentos da linguagem visual a fim de
estabelecer conceitos e significados propostos.

» Utilizar obras artisticas (musicas, pecas teatrais, literatura, artes visuais) como
inspiracéo para a criagdo em danca.

Alteridade e Simbolismo péag. 305

* Compreender os fendmenos religiosos como manifestacdo das diferentes
experiéncias e expressdes humanas, inclusive as expressdes artisticas (pinturas,
arquitetura, esculturas, icones, simbolos, imagens), que se apresentam como parte da
identidade de diferentes culturas e tradi¢des religiosas e resultado da liberdade.

pag. 306

* Identificar e entender que as narrativas sagradas apresentam-se nas diversas formas
de expressdo da espiritualidade (oracGes, cultos, gestos, cantos, danca, medita¢éo)
nas diferentes tradicOes religiosas e que elas surgiram dos mitos € historias dos povos.
* Conhecer e respeitar as ideias de divindades de diferentes manifestacdes e tradi¢des
religiosas, nos contextos familiar e comunitario, bem como seus nomes, significados
e representacdes

Reconhecer a histéria como resultado da acdo do ser humano no tempo e no espaco,
com base na identificacdo de mudangas e permanéncias ao longo do tempo.

GEOGRAFIA

Leitura/escuta (pag 43)

* Textos: verbal (escrita), ndo verbal (imagem) e multimodal (escrita e imagem)
concretizados em diversos géneros em diferentes suportes ¢ Comparagdo e
diferenciacdo de diversos géneros textuais quanto a aspectos composicionais e
finalidade * Niveis de compreensdo da leitura: objetiva, inferencial e avaliativa. ¢
Letras de mdsicas: uso de recursos estéticos, composicdo e comparagdes entre
varios autores. ¢ Obras literarias (apreciagéo, escuta e manuseio; compreensdo e
interpretacdo, leitura individual e coletiva. ¢ Poesia/Poema: moderna e
contemporanea; uso de metaforas e outras figuras de linguagem (estudo sem
classificagdo, apenas discutindo o sentido). * Biografia e obras de autores
selecionados
* Manifestagdes culturais e artisticas das culturas locais, regionais e nacionais
Desenho de observacdo e de imaginacao sobre a cidade (casa, rua, quadra, praga,
escola, bairro).
* Desenhos, pinturas, construgdes e esculturas tematicas
Elementos bésicos da linguagem visual: relagéo entre ponto, linha, plano, cor,
textura, forma, volume, luz, ritmo, movimento, equilibrio.

e Obras literérias, arquitetdnicas, musicais, teatrais, plésticas, fotogréficas

e audiovisual.

* Percepgdo das diversas formas de manifestacdo do fenémeno religioso, crencas
religiosas e filosofias de vida.

* Lugares do sagrado no Brasil: templos, igrejas, terreiros, cemitérios indigenas,
dentre outros

* Os processos migratorios para a formagdo do Brasil: os grupos indigenas, seu
deslocamento e sua reorganizacéo territorial, a presenca portuguesa, a diaspora
forgada dos africanos, os processos de escravizagdo. Aculturagdo, inculturagéo e
interculturalidade.

GEOGRAFIA
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* Representar o territorio em diferentes aspectos por meio de mapas, maquetes e
desenhos;

» Compreender a organizagdo do espaco geografico e o funcionamento da natureza
em suas manifestagdes cotidianas.

HISTORIA

» Reconhecer a necessidade de conviver eticamente com o outro, conhecendo e
respeitando seus direitos, deveres, costumes e modos de viver, na busca da eliminacéo
da discriminag&o e do preconceito.

« Associar a nogéo de cidadania aos principios de respeito a diversidade, a pluralidade
e aos direitos humanos.

* Reconhecer e respeitar a diversidade sociocultural, étnico-racial e de género que
compBem a sociedade atual.

» Compreender os papéis dos povos indigenas, das diversas sociedades africanas e
dos povos europeus na sociedade brasileira e suas implicagdes sociais na atualidade.

ENSINO RELIGIOSO

* Identificar e respeitar acontecimentos sagrados de diferentes culturas e tradigdes
religiosas como recurso para preservar a memoria.

* Perceber nos textos religiosos, escritos e orais, propostas de valorizacdo da vida,
construgdo da cidadania e superacdo de fundamentalismo e posturas radicais
divergentes de uma ética publica plural.

» Entender a necessidade de propiciar para si momentos reflexivos através da
meditacdo e ou oragdo, como processo de valorizacdo da vida.

ARTES VISUAIS

* Elaborar trabalhos que utilizem de aspectos artisticos visuais da diversidade
brasileira.

* Reconhecer e valorar a influéncia de distintas matrizes estéticas e culturais das Artes
Visuais nas manifestacGes artisticas das culturas locais, regionais e nacionais e
internacionais.

* Reconhecer e valorar a influéncia de distintas matrizes estéticas e culturais das artes
visuais nas manifestacfes artisticas das culturas locais, regionais, nacionais e
universais.

eCondicionantes histérico-sociais, geograficos, ambientais, econémicos e
culturais no Brasil, estados, capitais e regides;

eEtapas de ocupacdo das regifes brasileiras — semelhancas, permanéncias e
mudancas; Realidade das diferentes comunidades (urbana, do campo,
quilombolas, indigenas e outras).

HISTORIA

¢ Cidadania, diversidade cultural e respeito as diferencas socioecondmicas,
étnico-raciais, religiosa, de género, de orientacdo sexual, de idade, culturais e
histéricas. Combate ao bullying e a LGBT fobia.

e Compreensdo do outro e respeito as diferencas socioeconémicas, étnico raciais,
religiosa, de género, de orientacéo sexual, de idade, culturais, dentre outras.

e A formacgdo das matrizes populacionais brasileiras (indigenas, africanas e
europeias). Politicas de agdes afirmativas. Combate ao racismo e a discriminagao
de todos os tipos de preconceitos.

ENSINO RELIGIOSO

* Respeito e aceitacdo das diferentes manifestagdes religiosas, em uma relacao
dialogica.

* Amor, cooperagao, justica e respeito, como sentimentos altruistas.

* Fungdes da meditagdo, da oragéo, das cangBes, musicas e da expressdo corporal,
como momentos reflexivos que enaltecem o ser humano.

ARTES VISUAIS

eManifestacBes culturais e artisticas das culturas locais, regionais e nacionais;
eVivéncia com brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas, can¢des e historias de
diferentes matrizes estéticas e culturais;

eArte como manifestacdo da cultura e identidade de um povo (matrizes
brasileiras); e Arte como manifestacdo da cultura e identidade de um povo (matriz
africana, indigena e europeia);
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* Conhecer a diversidade cultural como meio de constru¢io da identidade coletiva.
Compreender as diferentes caracteristicas das cores e elaborar novos parametros de
conhecimento.

TEATRO

« Identificar e compreender as influéncias das culturas indigenas e afro-brasileiras,
marcadas pela diversidade de rituais, mitos e imaginérios, entendendo a funcéo do
corpo como elemento expressivo das relagfes pessoais;

DANCA

» Adquirir repertorio relativo as diferentes manifestacdes de danca de matrizes
indigenas, africanas e europeias;

* Identificar e caracterizar as formas, as agdes corporais, as estruturas espaciais e
temporais mais presentes nas manifestacdes de danca das diferentes matrizes
culturais brasileiras;

MUSICA

« Conhecer elementos dos varios géneros e estilos musicais do repertério das regiGes
do Brasil;

EDUCACAO FISICA

* Vivenciar, por meio de multiplas linguagens (corporal, oral, escrita e audiovisual),
as brincadeiras e os jogos populares do Brasil e de matriz indigena e africana,
explicando suas caracteristicas e a importancia desse patrimonio histérico cultural na
preservacao das diferentes culturas;

* Praticar a resolucgdo de conflitos através do respeito a opinido do outro e a troca de
experiéncias, visando a compreensdo da disputa como um elemento intrinseco da
competicdo e ndo como uma atitude de rivalidade frente aos demais;

* Pesquisar para a criagdo autdbnoma de jogos, brinquedos e brincadeiras do universo
infantil;

« Identificar os elementos constitutivos (ritmo, espacgo, gestos) das dangas do contexto
comunitario e regional, valorizando e respeitando os diferentes significados dessas
manifestacGes em suas culturas de origem.

e Caracteristicas da producdo visual inspirada na cultura afro-brasileira e
indigena;

TEATRO

e Culturas indigenas e afro-brasileiras no teatro: dancas, rituais, brincadeiras,
jogos, dancas, cancgdes e histdrias, entre outras;

DANCA

o Manifestagdes de danca da cultura brasileira e suas matrizes indigenas,
africanas e europeias;

e Formas (contraida, dilatada etc.), acfes corporais (inclinar, gesticular etc.),
organizacdo espacial e temporal caracteristicas das manifestacfes de danca das
matrizes culturais brasileiras;

MUSICA

+ Contos, cangdes, brinquedos cantados dos povos tradicionais;

EDUCACAO FISICA

* Brincadeiras e jogos de matriz indigena (peteca, jogo da onga, corrida de tora
etc.); * Brincadeiras e jogos de matriz africana (Escravos de Jo, terra-mar, mamba,
mancala etc.);

* Dangas de matriz indigena (Tor¢, Catereté, Acyigua etc.)

* Dangas de matriz africana (Maracatu, Jongo, Samba, Frevo etc.);
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CRONOGRAMA

e ABRIL AJULHO:

- Contacéo de Historia.

- Rodas de conversas com dinamicas e momentos de fala sobre sentimentos e emocGes nas aulas diarias.

- Levantar questionamentos sobre o0 assunto para capturar o conhecimento prévio dos estudantes.

- Leitura de livros infantis e infanto-juvenis, com preferéncia a escritores negros, destacando o protagonismo negro e suas emoc¢0es inseridas
nas historias.

- Exibicdo de videos e historias sobre personalidades negras que se destacaram nacionalmente e/ou internacionalmente.

- Leitura de textos com os conceitos de raca e etnia, destacando a beleza da diversidade, o respeito e a aceitagéo.

- Levantar questbes sobre o racismo e a legislacdo pertinente a discriminacéo racial.

- Avaliacdo inicial do projeto.

¢ AGOSTO A NOVEMBRO:

- Historias e/ou filmes sobre o continente Africano e sua cultura, destacando a heranca brasileira.

- Confeccdo de cartazes, brinquedos e artefatos que remetem a cultura africana para exposicao.

- Final de outubro: Recolhimento das atividades realizadas, bem como fotos, videos e registros feitos pelos professores. Momento avaliativo
do projeto.

ACOMPANHAMENTO E AVALIACAO

O projeto sera executado pelos professores em sala de aula ou em ambiente externo com atividades diversificadas, planejadas com antecedéncia.
O acompanhamento sera feito por meio de reunides coletivas ou setorizadas para escuta e avaliacio do projeto por todos os envolvidos. A
medida em que o projeto for executado, levantaremos resultados que indiquem se as metas estdo sendo atingidas, bem como a efetividade, a
aceitacdo e a participacdo do publico-alvo, a integracdo e a motivacdo da equipe, a evolucdo das atividades e das acGes. Levantaremos 0s
avancos na perspectiva pedagogica evolutiva dos estudantes como as aprendizagens, desenvolvimento pessoal e social, relagdes interpessoais,
autoestima e comportamento, por meio de registros e relatos observados pelos professores e demais envolvidos no decorrer do projeto. A
avaliacdo final sera demonstrada por meio do impacto nos aspectos pedagogicos e na comunidade e pelo alcance das metas propostas.
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CULMINANCIA

CULMINANCIA: novembro, més da Consciéncia Negra. Exposico (fisica e digital) das atividades realizadas durante todo o projeto.

REFERENCIAS

Referéncias bibliograficas utilizadas para a elaboracdo do projeto. Exemplo: livros, artigos, revistas, videos, sites etc. Escrever de acordo com
as normas da Associacdo Brasileira de Normas Técnicas (ABNT).

http://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/ensino-medio/66-cultura-afro-brasileira-brasil-de-todas-
as-cores?highlight=WyJzb2NpZWRhZGUiLCJjdWx0dXJhIl0=




PROJETO ALIMENTACAO NA EDUCACAO INFANTIL:
MAIS QUE CUIDAR, EDUCAR, BRINCAR E INTERAGIR
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IDENTIFICACAO

Unidade Escolar: ESCOLA CLASSE 26 DE CEILANDIA

Titulo/subtitulo do Projeto: Comer, comer, para poder crescer

Etapas: Educacdo Infantil — 1° e 2° Periodos

Equipe Responsavel: Coordenacao e professores regentes

Total de criancas envolvidas: Aproximadamente 120 estudantes

JUSTIFICATIVA

Desde a primeira infancia as criancas precisam ser incentivadas a conhecerem e obterem habitos de alimentacdo saudavel, para que elas
possam se desenvolver bem durante todas as fases da sua vida. A partir disso, torna-se importante estimula-las a consumir os alimentos que
estdo disponiveis na natureza (frutas, verduras e legumes), preferencialmente, os alimentos tipicos de sua regido.

PROBLEMATIZACAO

Ao observar, diariamente, a forma como as criancas da Educacdo Infantil desta instituicdo publica de ensino se alimentavam, durante o
horario do lanche, principalmente no que se refere aos alimentos que eles trazem de casa, notamos a necessidade de trabalhar essa temaética,
com o objetivo de formar e informar as criangas para que se tornem conscientes sobre alimentacdo saudavel, colaborando, assim, para o
desenvolvimento de habitos saudaveis.

OBJETIVOS

Estimular o consumo de alimentos saudaveis e promover a conscientizacdo da importancia da alimentagéo
GERAL saudavel de uma forma ludica, experimental e educativa.

e Estimular na crianca o interesse por uma alimentacéo saudavel

e Identificar as preferéncias alimentar dos alunos;

e Conscientizar os alunos sobre a importancia de nos alimentamos;
e Reconhecer 0s alimentos que fazem bem a nossa salde;
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ESPECIFICOS e Identificar cores, texturas e os diferentes sabores dos alimentos;
e [dentificar as frutas, legumes, raizes e a importancia destes para a salde;
e Compreender que os produtos industrializados possuem menos nutrientes e sdo desnecessarios ao seu
desenvolvimento.
e Conhecer a importancia dos alimentos para 0s seres Vivos;
e Experimentar diferentes sabores;
e Identificar os tipos de frutas: comestiveis e ndo comestiveis;
e Compartilhar os conhecimentos adquiridos;
e Conhecer os diferentes tipos de alimentos disponiveis na sua regiao;
e Participar de experiéncias e brincadeiras;
e Desenvolver capacidade analitica e interpretativa nos alunos, raciocinio 16gico, coordenacdo motora e percepgao
visual, tatil, olfativa e gustativa;
e Aumentar o vocabulario e as formas de se compreender a realidade (6ticas);
e Trabalhar a linguagem oral e escrita.
TEMATICAS
OBJETIVOS DA EDUCAQAO INFANTIL — CAMPOS DE EXPERIENCIA
ESPACO, TEMPOS,
- CORPO, GESTOS E TRAGOS, SONS, CORES E ESCUTA, FALA, UANTIDADES,
O EU, O OUTRO E O NOS. MOVIMENTOS. ¢ FORMAS. Pl'f\}l\'iémEA'\g&OOF RELAQQOES E TRANSFOR-
MACOES.

e Ampliar as relagdes e Ampliar as relacbes e Cuidar de sua higiene, e Expressar ideias, e Expressar-se
interpessoais, interpessoais, alimentacéo, conforto e desejos e sentimentos livremente, por meio de
desenvolvendo atitudes | desenvolvendo atitudes aparéncia. sobre suas vivéncias, desenhos e pinturas,
de participacéo e de participacéo e e Expressar ideias, desejos | por meio da verbalizando o
cooperagéo. cooperagéo. e sentimentos sobre suas linguagem oral e significado de sua

¢ Reconhecer que bons eCuidar de sua vivéncias, por meio da escrita (escrita producéo.
habitos alimentares, de higiene, linguagem oral e escrita espontanea, de fotos, | eParticipar de feiras,
higiene e prética de alimentacéo, (escrita espontanea), de exposi¢cOes e mostras de
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lazer contribuem para a
promocao da salde e
bem-estar fisica e
mental.

Diferenciar alimentos
doces e salgados,
amargos e azedos,
alimentando-se de
modo independente,
usando talheres, copos e
guardanapos.

conforto e
aparéncia.

e Demonstrar autonomia
no processo de
alimentacéo e realizar a
pratica do
autosservimento com a
orientacdo do adulto.

fotos, desenhos e outras
formas de expressao.

e Explorar e manipular
materiais tridimensionais
com diversas superficies,
planos, formas, volumes
e objetos (areia molhada,
argila, massa de
modelar, dentre outros),
modelando suas formas e
texturas para criar obra
artistica.

e Explorar e manipular
materiais tridimensionais
com diversas superficies,
planos, formas, volumes
e objetos (areia molhada,
argila, massa de
modelar, dentre outros),
modelando suas formas e
texturas para criar obra
artistica.

e Explorar e manipular
materiais tridimensionais
com diversas superficies,
planos, formas, volumes
e objetos (areia molhada,
argila, massa de
modelar, dentre outros),
modelando suas formas e

desenhos e outras
formas de expresséo.

e Identificar e
reconhecer rétulos e
embalagens no
cotidiano, a fim de
perceber suas funcdes
e diferencas.

trabalhos cientificos,
em interface com outras
linguagens.

¢ Registrar experimentos
por meio de desenhos.

¢ Realizar sua higiene
pessoal com
autonomia.

e Identificar as partes das
plantas: raiz, caule,
folha, flor, fruto e
semente, conhecendo a
fungéo de cada uma.

o Participar de
atividades de preparacéo
de alimentos,
aprendendo sobre
higiene, escolha e
consumo de alimentos
saudaveis.

o Registrar
observagoes,
manipulacgdes e
medidas, usando
maultiplas linguagens
(desenho, registro por
nUmeros ou escrita
espontanea), em
diferentes suportes.

o Identificar,
nomear e registrar
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texturas para criar obra
artistica.

e Observar e reconhecer
diversas
imagens/cenas/obras por
meio de fotografias,
pinturas, objetos,
esculturas, cenas
cotidianas, gravuras e
obras de artistas.

e Criar livremente figuras
humanas, de animais, de
objetos e de cenas por
meio de desenhos,
pinturas, colagens e
modelagens,
contextualizando-as
intencionalmente.

ndmeros em atividades
ltdicas.

CRONOGRAMA

De Abril a Novembro de 2024

ACOMPANHAMENTO E AVALIACAO

Acontecerd em formato processual e diagndstica, durante todo o periodo de aplicacdo do projeto, por meio de observacdes reflexivas.

CULMINANCIA

Acontecera ao final do projeto, no més de novembro.

A culminéancia é a tltima etapa do projeto e tem por objetivo refletir o que a crianga vivenciou durante o periodo de aplicacdo do projeto.

Nessa etapa as criangas irdo socializar com os demais 0 que experimentou e vivenciou durante as aulas. A socializa¢do da aprendizagem

podera ser realizada internamente, (somente para 0s alunos da escola) ou aberta para a comunidade.
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Durante a culminancia serdo apresentadas dancas, poemas, corais, musicais (dramatizacdo e dan¢a) ou exposi¢cdo de trabalhos e até de
alimentos.

REFERENCIAS

BRASILIA/GOVERNO DO DISTRITO FEDERAL. Secretaria de Estado de Educacio - SEEDF. Curriculo em Movimento do Distrito
Federal — Educacdo Infantil. Brasilia-DF, 2018.




BRINCAR COMO DIREITO DAS CRIANCAS E DOS BEBES

IDENTIFICACAO

Unidade Escolar: Escola Classe 26 De Ceilandia

Titulo/subtitulo do Projeto: "Brincar € Direito: Valorizando o Ludico na Educacgéo Infantil™

Etapas: Educacdo Infantil

Equipe Responsavel: Equipe Pedagdgica e Professores

Total de criancgas envolvidas: Aproximadamente 120 estudantes

JUSTIFICATIVA

O brincar é uma atividade essencial na infancia, pois contribui para o desenvolvimento integral das criangas, promovendo a aprendizagem,
a socializacdo, a criatividade e a expressdo. Reconhecer o brincar como um direito das criancas € fundamental para garantir seu pleno
desenvolvimento e bem-estar. Este projeto busca valorizar o ludico na educacgdo infantil, proporcionando experiéncias significativas de
brincadeiras e jogos que estimulem o desenvolvimento integral dos alunos.

PROBLEMATIZACAO

- Como o brincar é percebido e valorizado na educacéo infantil na escola? Ele é reconhecido como um direito das criancas?

- Em que medida o brincar esta presente nas praticas pedagdgicas da escola? Como podemos ampliar e fortalecer sua presenca?

- Quais sdo os espacos fisicos e os recursos disponiveis na escola para promover o brincar? Eles sdo adequados e estimulantes para as
criangas?

- Como podemos envolver os professores, 0s pais e a comunidade escolar na promocdo do brincar como direito das criangas?

- Quiais sdo os desafios e as barreiras para a valorizacao do ludico na educacao infantil? Como podemos supera-los?

- Quais sao as abordagens pedagogicas e as praticas inovadoras que podem ser utilizadas para integrar o brincar como parte essencial do
curriculo escolar?

- Como podemos avaliar e monitorar o impacto das atividades de brincar na aprendizagem e no desenvolvimento das criangas?

OBJETIVOS

Promover o reconhecimento e a valorizagéo do brincar como um direito fundamental das criangas, contribuindo
GERAL para seu desenvolvimento integral.

1. Promover a conscientizacdo sobre o brincar como um direito fundamental das criancas.
2. Valorizar e incorporar o brincar como pratica pedagdgica na rotina da educacao infantil.
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ESPECIFICOS

o~ w

10.

11.

Proporcionar espacos, materiais e recursos adequados para o brincar na escola.

Estimular a criatividade, a imaginacdo e a socializagdo por meio de atividades ludicas.

Envolver os professores, os pais e a comunidade escolar na promoc¢édo do brincar como direito das
criancas.

Realizar formacdes pedagdgicas com os professores da educacdo infantil, abordando a importancia do
brincar no desenvolvimento das criangas e apresentando diferentes abordagens pedagogicas que
valorizam o ludico.

Promover a reorganizacdo do espaco fisico da escola, criando ambientes ludicos e atraentes, com
diferentes areas de brincadeiras, como cantinhos de leitura, jogos, faz de conta, construcao, entre outros.
Disponibilizar materiais e recursos pedagdgicos diversificados que estimulem o brincar, como
brinquedos, jogos, fantasias, blocos de montar, tintas, lapis de cor, entre outros.

Incluir momentos de brincadeiras livres no cronograma diério, permitindo que as criangas escolham suas
atividades e interajam de forma esponténea.

Proporcionar atividades dirigidas de brincadeiras, como jogos cooperativos, teatro, musica, danca e artes
plasticas, que estimulem a criatividade, a expressao e a socializagéo.

Realizar eventos tematicos, como dia do brinquedo, semana do brincar, festa do faz de conta, entre outros,
para envolver os pais e a comunidade na valorizag¢do do brincar na escola.
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TEMATICAS

OBJETIVOS DA EDUCA

AO INFANTIL — CAMPOS DE EXPERIENCIA

O EU, O OUTRO E O NOS.

CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS.

TRACOS, SONS,
CORES E FORMAS.

ESCUTA, FALA,
PENSAMENTO E
IMAGINACAO.

ESPACO, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES
E TRANSFORMA-COES.

- Reconhecer as diferencas
culturais, estabelecendo
relagdes de aprendizagem
mutua, respeito e igualdade
social.

- Agir de maneira
independente, com confianga
em suas capacidades,
reconhecendo suas
conquistas e limitacoes.

- Demonstrar empatia pelos
outros, percebendo que as
pessoas tém diferentes
sentimentos, necessidades e
maneiras de pensar e agir.

- Identificar-se como
membro de diversos grupos
sociais (familia, instituicéo
de

Educacdo Infantil) de
distinguir seu papel dentro
de cada um.

- Demonstrar valorizacéo das
caracteristicas de seu corpo
(cor dos olhos, cabelos, pele)

- Demonstrar controle
e adequacéo do uso de
Seu corpo em
brincadeiras e jogos,
na escuta e reconto de
histdrias, em
atividades artisticas,
entre outras.

- Reconhecer,
observar e nomear as
diversas expressoes
corporais,
possibilitando a
familiarizacdo com a
imagem de seu
proprio corpo refletida
no espelho.

- Participar,
reconhecer e valorizar
as diversas
manifestacoes
culturais, como
brincadeiras,
brincadeiras de roda,
jogos, dancas, festejos

- Expressar-se
livremente, por meio
de desenhos e
pinturas, verbalizando
o significado de sua
producdo.

- Criar livremente
utilizando diversos
materiais (lapis; gizdo
de cera; canetas
grandes; papéis de
tamanhos, cores,
texturas e formatos
variados; colas
liquidas e em bastéo;
tintas variadas, de
pintura a dedo, com
pinceéis grandes,
grossos e finos; entre
outros), expressando
sua arte por meio de
desenho, pintura,
colagem, escultura,
modelagens.

- Expressar ideias,
desejos e sentimentos
sobre suas vivéncias,
por meio da linguagem
oral e escrita (escrita
espontéanea), de fotos,
desenhos e outras
formas de expresséo.

- Recriar, de forma
gréfica (desenho ou
escrita espontanea), as
histdrias ouvidas.

- Recontar historias
ouvidas para producéo
de reconto escrito,
tendo o professor como
escriba.

- Vivenciar, respeitar e
reconhecer a cultura de
diferentes povos.

- Expressar ideias e
sentimentos por meio
do desenho,
comunicando

- Participar de feiras,
exposicdes e mostras de
trabalhos cientificos, em
interface com outras
linguagens.

- ldentificar formas
geomeétricas em apreciacao
de obras e arte, desenhos,
pinturas, colagens etc.

- Realizar experimentos
para produzir novas cores,
misturando materiais
diversos: tinta, massinha
de modelar, anilina, dentre
outros, e relacionar cores
nos objetos nos elementos
da natureza.
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e respeitar as caracteristicas
dos outros (criancas e
adultos) com os quais
convive.

- Participar de celebracdes
das datas comemorativas
numa perspectiva cultural e
suprarreligiosa, cultivando e
fortalecendo valores como
solidariedade e respeito.

- Desenvolver,
gradativamente, atitudes
antirracistas, antissexistas,
anti-homofdbicas e
antibullying.

e canc0es tradicionais
(pipa, cantigas de
roda, pega-pega,
cabra-cega, barra-
manteiga, corda, pido,
ciranda, elastico,
bambolé etc.) e
demais manifestac¢oes
que digam respeito as
tradicdes culturais de
sua comunidade e de
outras.

- Desenhar e criar
narrativas de historias,
lugares e
acontecimentos.

- Vivenciar e
protagonizar
brincadeiras dancadas
como as cirandas,
rodas e outras
possibilidades da
cultura popular.

experiéncias de lugares,
pessoas e objetos.

- Participar de
conversas em grupos,
apoiando-se nao apenas
na fala complementar
do adulto, mas também
em sua memoria.

- Explorar diferentes
sons produzidos com o
corpo e reconhecé-los
como forma

CRONOGRAMA

Realizado durante o ano letivo de 2024.
Periodo: De fevereiro a dezembro

ACOMPANHAMENTO E AVALIACAO

1. Observar 0 aumento da participacdo das criangas nas atividades ludicas propostas, demonstrando interesse, envolvimento e alegria.
2. Registrar a ampliacdo do repertorio de brincadeiras e jogos das criangas, evidenciando sua criatividade, imaginacdo e capacidade de

interacédo.

3. Avaliar a satisfacao das criancas, por meio do registro de seus relatos.

CULMINANCIA

Sem periodo definido, por se tratar de um projeto de aplicacdo continua, com préticas voltadas para a rotina pedagégica da Educacéao

Infantil.
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REFERENCIAS

BRASILIA/GOVERNO DO DISTRITO FEDERAL. Secretaria de Estado de Educagio - SEEDF. Curriculo em Movimento do Distrito
Federal — Educacdo Infantil. Brasilia-DF, 2018.

O TRABALHO DO PROFESSORA NA EDUCACAO INFANTIL — Zilma Ramos de Oliveira e outros. — Editora Biruta
BRINCAR - PRAZER E APRENDIZADO. Angela Cristina Munhoz Maluf — Editora Vozes — 22 Edigédo
APRENDER TEM QUE SER GOSTOSO... — Maria Algusta Sanches Rossini — Editora Vozes

O BRINQUEDO-SUCATA E A CRIANCA — A IMPORTANCIA DO BRINCAR: ATIVIDADE E MATERIAIS — Editora Loyola




X1l PLENARINHA

IDENTIFICACAO

Unidade Escolar: Escola Classe 26 De Ceilandia

Titulo/subtitulo do Projeto: “Identidade ¢ Diversidade na Educagdo Infantil: Sou assim e vocé, como é?”

Etapas: Educacdo Infantil

Equipe Responsavel: Equipe Pedag6gica e Professores

Total de criancgas envolvidas: Aproximadamente 120 estudantes

JUSTIFICATIVA

Reconhecer e valorizar a identidade das criancas é fundamental para promover seu desenvolvimento socioemocional. Ao proporcionar
um ambiente acolhedor que celebra a diversidade de cada crianga, o projeto busca fortalecer sua autoestima, autoconfianga e senso de
pertencimento.

Vivemos em uma sociedade multicultural e plural, onde o respeito a diversidade é essencial. Ao trabalhar a temética da identidade e
diversidade desde a infancia, o projeto contribui para formar cidaddos mais conscientes, empaticos e capazes de conviver
harmoniosamente em um mundo diverso.

O projeto se propde a combater estereotipos, preconceitos e discriminacdes presentes na sociedade. Ao abordar temas como diversidade
cultural, étnica, religiosa e de género, o projeto visa promover a desconstrucdo de esteredtipos, incentivando a valorizagao das diferencas
e 0 respeito mutuo.

PROBLEMATIZACAO

- Como a diversidade é abordada e valorizada na educacdo infantil? As identidades das criangas sdo reconhecidas e respeitadas?

- Em que medida os espacos e materiais pedagdgicos da escola refletem a diversidade étnica, cultural e de género das criancas?

- Quiais sdo os desafios e obstaculos para promover uma educacdo inclusiva, que valorize a identidade e a diversidade na educac¢éo infantil?
- Como podemos desenvolver a autoestima e a autoconfianca das criancas, reconhecendo e valorizando suas identidades individuais e
coletivas?

- Quais estratégias e praticas pedagogicas podem ser adotadas para promover a empatia, 0 respeito mutuo e a convivéncia pacifica entre
as criangas?

- Como podemos envolver as familias e a comunidade escolar no projeto, fortalecendo a parceria e o0 engajamento de todos?
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- Quiais sdo as implicacdes da falta de representatividade e do desconhecimento da diversidade na formacéao das criangas?

OBJETIVOS

Promover uma educacdo inclusiva e respeitosa, valorizando a identidade e a diversidade das criangcas na

GERAL Educagdo Infantil.
1. Promover a compreensdo e o respeito pelas diferentes identidades presentes na sala de aula.
2. Desenvolver a autoestima e a autoconfianca das criancas por meio do reconhecimento de suas identidades
individuais e coletivas.
3. Proporcionar experiéncias de aprendizagem que valorizem a diversidade cultural, étnica, linguistica, religiosa
ESPECIFICOS e de género.

4. Estimular a empatia e o respeito mutuo entre as criancas, promovendo a convivéncia pacifica e a valorizacao
da diversidade.
5. Envolver as familias e a comunidade escolar no projeto, fortalecendo a parceria e 0 engajamento de todos.

TEMATICAS

OBJETIVOS DA EDUCACAO INFANTIL — CAMPOS DE EXPERIENCIA

ESPACO, TEMPOS,

O EU, O OUTRO E O NOS.

CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS.

TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS.

ESCUTA, FALA,
PENSAMENTO E
IMAGINACAO.

QUANTIDADES,
RELACOES E
TRANSFORMACOES.




- Reconhecer as
diferencas culturais,
estabelecendo relagdes de
aprendizagem mutua,
respeito e igualdade
social.

- Agir de maneira
independente, com
confianga em suas
capacidades,
reconhecendo suas
conquistas e limitacoes.

- Demonstrar empatia
pelos outros, percebendo
que as pessoas tém
diferentes sentimentos,
necessidades e maneiras
de pensar e agir.

- Identificar-se como
membro de diversos
grupos sociais (familia,
instituicdo de Educagao
Infantil) de distinguir seu
papel dentro de cada um.
- Demonstrar valorizacéo
das caracteristicas de seu
corpo (cor dos olhos,
cabelos, pele) e respeitar
as caracteristicas dos
outros (criangas e adultos)
com 0s quais convive.

- Demonstrar controle e
adequacao do uso de
seu corpo em
brincadeiras e jogos, na
escuta e reconto de
histdrias, em atividades
artisticas, entre outras.
- Reconhecer, observar
e nomear as diversas
expressdes corporais,
possibilitando a
familiarizagdo com a
imagem de seu proprio
corpo refletida no
espelho.

- Participar, reconhecer
e valorizar as diversas
manifestagdes culturais,
como brincadeiras,
brincadeiras de roda,
jogos, dancas, festejos e
cancdes tradicionais
(pipa, cantigas de roda,
pega-pega, cabra-cega,
barra manteiga, corda,
pido, ciranda, esconde-
esconde, elastico,
bambolé etc.) e demais
manifestacdes que
digam respeito as
tradicdes culturais de

- Expressar-se
livremente, por meio de
desenhos e pinturas,
verbalizando o
significado de sua
producdo.

- Criar livremente
utilizando diversos
materiais (lapis; gizao de
cera; canetas grandes;
papéis de tamanhos,
cores, texturas e formatos
variados; colas liquidas e
em bastdo; tintas
variadas, de pintura a
dedo, com pincéis
grandes, grossos e finos;
entre outros),
expressando sua arte por
meio de desenho, pintura,
colagem, escultura,
modelagens.

- Desenhar e criar
narrativas de historias,
lugares e acontecimentos.
- Vivenciar e
protagonizar brincadeiras
dancadas como as
cirandas, rodas e outras
possibilidades da cultura
popular.

- Expressar ideias,
desejos e sentimentos
sobre suas vivéncias,
por meio da
linguagem oral e
escrita (escrita
espontanea), de fotos,
desenhos e outras
formas de expressao.
- Recriar, de forma
gréafica (desenho ou
escrita espontanea), as
historias ouvidas.

- Recontar histérias
ouvidas para producéo
de reconto escrito,
tendo o professor
como escriba.

- Vivenciar, respeitar
e conhecer a cultura
de diferentes povos. -
Expressar ideias e
sentimentos por meio
do desenho,
comunicando
experiéncias de
lugares, pessoas e
objetos.

- Participar de
conversas em grupos,
apoiando-se ndo

- Participar de feiras,
exposicOes e mostras de
trabalhos cientificos,
em interface com outras
linguagens.
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- Reconhecer sua imagem
no espelho e em
diferentes fotografias.

- Participar de
celebragdes das datas
comemorativas numa
perspectiva cultural e
suprarreligiosa,
cultivando e fortalecendo
valores como
solidariedade e respeito.

- Desenvolver,
gradativamente, atitudes
antirracistas,
antissexistas, anti-
homofobicas e
antibullying. -
Reconhecer a importancia
das diferentes profissdes
para a vida em sociedade,
identificando seus
instrumentos
caracteristicos e funcdes
sociais.

sua comunidade e de
outras.

apenas na fala
complementar do
adulto, mas também
em sua memoria.

- Explorar diferentes
sons produzidos com
0 corpo e reconhecé-
los como forma de
comunicagéo
(assoviar, estalar os
dedos, bater palmas,
bater o pé etc.).

- Compartilhar
informacdes de que
livros e outros
impressos tém autor,
ilustrador e capa.

- Realizar leituras por
meio de gravuras,
imagens etc.

CRONOGRAMA

Abril a novembro de 2024.

ACOMPANHAMENTO E AVALIACAO

- Observar a participacdo ativa das criangas nas atividades propostas, expressando suas opinides e compartilnando suas experiéncias.
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- Verificar a ampliacdo do repertério cultural e a valorizacdo das diferencgas nas interacdes e nas brincadeiras das criancas.
- Registrar o envolvimento e o apoio das familias, evidenciado pela presenca nas reunides, nas atividades e pelo feedback positivo.
- Avaliar a promocéo da empatia e do respeito mutuo, evidenciado pela convivéncia harmoniosa e pelo acolhimento das diferencas.

CULMINANCIA

Ao final do projeto, em novembro, juntamente com a culminancia do Projeto Conhecer-se.

REFERENCIAS
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