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Financas e Gameficacao

Jutificativa:

Na oficina de Financas e Gameficacdo, estudamos conceitos basicos de matematica
financeira como porcentagem, juros simples e compostos e fazemos a aplicagdo desses
conceitos utilizando a gamificacdo, como forma de consolidar as aprendizagens
adquiridas.

Objetivo Geral: O objetivo do projeto pedagodgico € desenvolver nocles tedricas e
praticas relacionadas as atividades de educacao financeira, desenvolvendo sua pratica
nos jogos.

Especificos:

1) Praticar conhecimentos matematicos de porcentagem, juros simples e
compostos;

2) Desenvolver andlise critica para resolver situacdes problemas que envolvam
conhecimentos de matematica financeira;

3) Abordar sobre inovacédo, negociacao, oferta, demanda, concorréncia e consumo
consciente por meio de jogos;

4) Colocar em pratica os conhecimentos relacionados a Matematica Financeira,
principalmente, no que diz respeito a juros compostos e suas aplicacdes
comerciais.

Metodologia:

A metodologia de trabalho neste projeto sera através de aula expositiva, discussao e
dialogo a respeito dos conteudos tedricos relacionados a Educa¢do Financeira e a
transacdes comerciais. A aula expositiva poderd ocorrer com 0 uso do quadro ou
datashow. As aulas praticas, com a pratica de jogos que tenham relagdo com a
matematica financeira e seus principais conceitos.

Avaliacéo do projeto:

O projeto sera avaliado de forma continua através de observacfes em relacdo a
adesdo dos alunos as atividades levadas para a sala de aula, o comprometimento
deles, sua responsabilidade e proatividade perante as atividades propostas, bem
como, na resolucéo e criacdo de exercicios tedricos e praticos.
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