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Ndo ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino |...| Enquanto ensino
continuo buscando, reprocurando. Ensino porque busco, porque indaguei,
porque indago e me indago. Pesquiso para constatar, constatando,
intervenho, intervindo educo e me educo. Pesquiso para conhecer o que
ainda ndo conheco e comunicar ou anunciar a novidade.

Paulo Freire, Pedagogia da Autonomia, 1997.
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= APRESENTACAO

A Secretaria de Estado da Educacao do Distrito Federal (SEEDF), por meio da
Subsecretaria de Educacdo Basica, apresenta aos docentes das Unidades
Escolares que ofertam o Novo Ensino Medio Noturno o Caderno Orientador das
Atividades a Distancia.

As orientacdes dispostas ao longo desse trabalho consistem em uma série de
referéncias sobre as quais estao assentadas as especificidades e os processos de
organizacao pedagogica das Atividades a Distancia (AADs), a fim de que subsidiem
sua execugao de modo preciso, ludico e exitoso junto aos professores e
estudantes. Ademais, trata-se de um guia que visa facilitar a implementacao das
AADs, além de oferecer contribuicdes para a ampliacédo de atividades mediadas ou
nao por tecnologias nas Unidades Escolares que ofertam o NEM Noturno na Rede
Publica de Ensino do Distrito Federal.

Cabe destacar que o avanco das tecnologias da informacao e comunicacao incide
de modo cada vez mais impactante sobre as dimensdes humanas, promovendo
transformacdes sociais e culturais observaveis em intervalos cada vez menores, o
que decerto, abrange os espacos escolares. Neste sentido, as escolas sao
ambientes proficuos, sempre capazes de promover inovacdes parelhas a
contemporaneidade.

Este Caderno tem como objetivo abordar o Novo Ensino Medio Noturno, com a
intencao de renovar a perspectiva sobre os metodos de ensino e aprendizagem.
Visa, modernizar o ambiente educativo, atualizando abordagens didaticas por meio
de tecnologias digitais, linguagens atuais e metodologias ativas. A proposta
também permite ao estudante maior envolvimento com os conteudos e a
possibilidade de coconstrucdo do conhecimento com outros colegas, alem da
mediacdo docente, ajudando a consolidar seu protagonismo e sua formacao
critica e consciente.

A necessidade de inovar o ambiente educacional, atraves de metodologias ativas
que enfatizam a flexibilidade e a personalizacdo do aprendizado, com a opcao de
usar tecnologias digitais, € essencial nos ambientes escolares. Da mesma forma, a
demanda por orientacdes, diretrizes e politicas publicas voltadas para atualizacdes
pedagogicas incrementa os espacos de aprendizado, favorecendo, inclusive a
relacdo entre estudantes e professores.

Buscou-se, assim, trazer a esse Caderno Orientador uma selecao atualizada das
ferramentas digitais mais aplicadas nos meios educacionais, além de oferecer uma
sintese sobre os procedimentos adequados sobre o uso de materiais impressos, a
fim de guarnecer e guiar os docentes e educandos a uma jornada educacional
alinhada com as inovacdes educacionais.
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= I1-INTRODUCAO

O presente Caderno Orientador possui a finalidade de oferecer suporte a
implementacao das Atividades a Distancia (AADs) no Novo Ensino Médio Noturno (NEM
Noturno) da Rede Publica de Ensino do Distrito Federal, bem como sugere estratégias
pedagogicas para mediar sua execucao nas referidas Unidades Escolares (UEs).

O Ensino Médio, etapa final da educagao basica, concebida como conjunto organico,
sequencial e articulado, deve assegurar sua funcdo formativa para todos os
estudantes, sejam adolescentes, jovens ou adultos, mediante diferentes formas de
oferta e organizagéo, como preconiza a Resolugéo n°® 3, de 21 de novembro de 2018, do
Conselho Nacional de Educacéao (CNE).

De acordo com a Lei 13.415/2017, que altera a Lei 9.394/1996, o Novo Ensino Meédio,
incluindo sua oferta no periodo noturno, possui duracao minima de 3 (trés) anos e 3.000
(trés mil) horas de efetivo trabalho escolar. Essa reestruturacédo traz nova arquitetura
curricular composta, de modo indissociavel, pela Formacao Geral Basica (FGB), ofertada
a todos os estudantes, e pelos lItinerarios Formativos (IFs), conjunto de unidades
curriculares que possibilitam o aprofundamento das aprendizagens nas diferentes areas
do conhecimento e/ou na Educacao Profissional e Tecnologica, por meio do uso de
metodologias que favorecam a construcdo de competéncias e desenvolvam o
protagonismo dos jovens em prol dos seus projetos de vida.

A carga horaria destinada ao cumprimento da FGB, composta pelas areas e
componentes curriculares obrigatdrios da Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
deve ser de 1.700 (mil e setecentas) horas da carga horaria total e o tempo destinado
aos IFs deve consistir em 1.300 (mil e trezentas) horas, conforme Resolugao n° 2/2020-
CEDF e Plano de Implementacdo do Novo Ensino Médio (2022). Destaca-se que a
ampliacdo da carga horaria do NEM Noturno prevé, aléem da oferta presencial, a oferta
de atividades a distancia (AADs), obedecendo ao disposto no artigo 17 da Resolucao
CNE/CEB N° 3/2018. Na Rede Publica de Ensino do Distrito Federal, a expansdo da carga
horaria do NEM noturno ja estéa ocorrendo desde o inicio do ano letivo de 2023, seguindo
o Plano de Implementacdo do Novo Ensino Médio Noturno, validado pelo Parecer n°
37/2023 do Conselho de Educacao do Distrito Federal (CNE-DF).

Tal formato oportuniza maior flexibiidade metodoldgica ao trazer as AADs como
importante recurso pedagogico para os IFs do NEM Noturno. Apesar da possibilidade de
flexibilizagéo das praticas educativas, ressalta-se que as AADs sao partes integrantes,
indissociaveis e inter-relacionadas as atividades desenvolvidas de forma presencial nos
IFs, tendo em vista o alcance dos objetivos de aprendizagem previstos para cada
unidade curricular.

Nesse sentido, o objetivo da aplicacdo das AADs € oportunizar ao estudante o
desenvolvimento de sua autonomia, maior engajamento nas atividades escolares e a
construgcao ativa e responsavel de suas aprendizagens. Essas premissas vao ao
encontro do que prevé a BNCC e a Lei 13.415/2017, que ainda trazem o protagonismo
dos estudantes, aprofundamento nas Areas do Conhecimento, flexibiizacdo e
diversificacéo curricular como principios basilares, tendo em vista o prosseguimento dos
estudos e a insercao dos estudantes no mundo do trabalho.
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I Caderno Orientador - Orientacdes Pedagdgicas
para Implementagéo das Atividade a Distancia @ o @
I no Novo Ensino Médio Noturno
]

OFERTA DAS ATIVIDADES A DISTANCIA

As Atividades a Distancia (AADs) compreendem estrategias de ensino e de
aprendizagem praticadas por meio de projetos, trabalhos interdisciplinares,
pesquisas e producoes, individuais e/ou em grupo, com o uso de recursos digitais,
materiais impressos, em tempos e espacos diversos. Seu planejamento permite a
utilizacao de diferentes metodologias e estrategias pedagdogicas e é parelho com
objetivos e planejamento docentes. A respeito, o parecer n® 37/2023 do Conselho

de Educacao do Distrito Federal (CEDF), considera que as:
.] AADs sdo estratégias privilegiadas para a insercao do estudante na pesquisa, na

iniciacdo cientifica, no trabalho colaborativo, desenvolvendo, assim, a criatividade, a
autoria e o pensamento critico. Nesse contexto, devem ser planejadas de forma
interdisciplinar, contemplando as diferentes areas do conhecimento, com base em
metodologias diversificadas (Distrito Federal, 2023).

As AADs possibilitam a criacdo e uso de recursos variados que podem enriquecer
e agilizar o processo de ensino e aprendizagem. Esses recursos, voltados para o
éxito da jornada educacional do estudante, podem motivar e direcionar a
aprendizagem de maneira eficaz.

Desse modo, o planejamento da unidade curricular pode contar com diferentes
solucdes didaticas como parte da metodologia de ensino empregada pelo
docente, a exemplo de projetos, pesquisas de campo, jogos pedagogicos, aléem do
uso de softwares livres, aplicativos, redes sociais, entre outros meios elencados
criteriosamente pelos docentes. Nesse sentido, o planejamento das AADs exige as
seguintes consideracoes:
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I Caderno Orientador - Orientacdes Pedagdgicas @ o
para Implementagéo das Atividade a Distancia

no Novo Ensino Médio Noturno

Utilizar ou considerar metodologias ativas e dinamicas
desafiadoras, partindo de praticas sociais e culturais dos
estudantes;

Explorar o conhecimento previo do estudante com
relacao aos temas, conteudos e conceitos trabalhados;

Sugerir atividades que facam associacao entre o
conteudo e o cotidiano, realidade social e a faixa etaria do
estudante;

Conduzir o estudante a percepcdo do carater
interdisciplinar de sua aprendizagem;

Instigar o estudante a aplicacao das aprendizagens em
diferentes situacdes, contextos e experiéncias;

Incentivar o estudante a utilizar diferentes linguagens -
texto, ilustracdo, videos, audios - na construcdo e
sistematizacao do conhecimento.

A despeito do uso de estratégias e recursos pedagogicos aplicados, o docente
deve ter a intencionalidade pedagodgica de priviegiar a personalizagdo dos
estudos e o protagonismo do estudante por meio de metodologias que o
envolvam e interfiram no seu cotidiano historico, social, cultural, de forma a criar
autonomia em suas praticas educacionais.

O "Caderno Orientador - unidade curricular Projeto de Vida' oferece
diretrizes teodricas e praticas para apoiar o trabalho educacional no

desenvolvimento dessa disciplina. Essencialmente, o objetivo € envolver os

alunos em processos continuos de reflexao e formulacao de metas,

objetivos e sonh

0s que orientarao suas decisdes e agoes ao longo da

vida. O proposito dessa disciplina também esta ligado a ideia de ter um
objetivo e uma visao clara do que se quer alcancgar ao longo do tempo.
Trata-se de um plano individual que abrange diversas areas como
carreira, saude, financas, entre outros campos de interesse.
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PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES A
DISTANCIA

Frente as multiplas possibilidades de aplicacéo, ratifica-se que o planejamento da
unidade curricular deve garantir as AADs como continuidade do conteudo
trabalhado no ambiente escolar, havendo equivaléncia tematica intrinseca as
metodologias aplicadas.

Deve-se evitar a fragmentacéo entre o que e trabalhado em sala de aula e o que e
proposto nas AADs, de modo que esse recurso nao seja resumido ao entendimento
de algo proximo a um “dever de casa”. A proposta € de flexibilizacdo entre
metodologias didaticas, porém de modo articulado, evitando-se a compreenséo
das AADs como mero apéndice dos encontros presenciais regulares. Portanto, a
carga horaria das AADs devera constar como parte integrante das atividades
pedagogicas da unidade curricular, de modo que facam parte de seus elementos
didaticos indistintamente.

Vale ressaltar que o cumprimento total da carga horaria da unidade curricular se
dara por meio das atividades regulares acrescidas das AADs, sendo contabilizadas
como parte das hora/aulas praticadas no ambiente escolar. Salienta-se que, nas
AADs, a carga horaria sera cumprida independente do formato idealizado pelo(a)
professor(a) (material impresso, tecnologias digitais, projetos, pesquisas, entre
outros). Dessa forma, as AADs podem ser propostas de acordo com as
particularidades de cada unidade escolar, bem como dos estudantes. Vale apontar
que, caso o(a) professor(a) opte por utilizar recursos digitais, devera disponibilizar
as AADs para os estudantes que nao tenham acesso a internet no formato
impresso, correspondentemente.

O_'"Caderno Orientador - Itinerarios Formativos' orienta quanto
a organizacao da oferta e a pratica pedagdgica para a
concretizacao da parte flexivel do Curriculo, bem como para o
fomento da participacao ativa e engajamento do estudante,
com vistas ao seu projeto de vida.
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para Implementagéo das Atividade a Distancia

I no Novo Ensino Médio Noturno

ATUACAO DO(A) PROFESSOR(A)

Planejar as atividades em formato impresso e/ou digital,
articuladas com as temdticas ofertadas;

Adequar o conteido trabalhado nas AADs de maneira que
haja correspondéncia de conteddo e objetivos de
aprendizagem entre os formatos das atividades;

Garantir o acesso e o acompanhamento pedagdgico &
totalidade dos estudantes da unidade  curricular,
independentemente da midia ou estratégia didatica
adotada para as AADs;

Acompanhar e motivar o estudante quanto & realizagdo das
Atividades a Distancia;

Validar a carga hordria prevista considerando o cémputo
geral das atividades realizadas pelos estudantes.

Promover autoavaliagdes periédicas entre os estudantes a fim
de que identifique seus avangos e /ou dificuldades.

1]
I I

Cabe ao docente o planejamento e a utilizacdo de Atividades a Distancia
como suporte didatico metodologico. Nesse sentido, fazem parte de suas

atribuicoes:

« adequar o

tempo de coordenacdo pedagogica para realizar o

planejamento e a producdo do material didatico considerando a
correlacao das atividades presenciais e Atividades a Distancia.

« definir o conjunto de acldes a serem realizadas para o atendimento a
carga horaria vigente. Nessa direcdo, o estudante devera ser informado
previamente sobre as regras de aplicacdo das AADs, assim como de seu
acompanhamento e avaliacdo.
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A ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS PARA
ATIVIDADES A DISTANCIA

A concepcéo referente ao termo “atividade” pressupde agao na execucao de algo
e, nesse sentido, as AADs sugerem possibilidades pedagodgicas inovadoras
baseadas em metodologias ativas que colocam estudantes e professores como
protagonistas na dinamica da construcao do conhecimento. (RODRIGUES e LEMOS,
2019)

Ao propor a utilizagdo de metodologias ativas como orientagcédo pedagogica na
aplicacao das AADs, tem-se o intuito de motivar, estimular, desafiar o estudante a
envolver-se no processo de aprendizagem e compreender o docente como
parceiro da pratica educativa. Nesse contexto, o advento do Novo Ensino Médio
(NEM) e a inclusao de proposta das Atividades a Distancia (AAD) como estratégia
metodologica oferecem mais uma oportunidade de superacdo de abordagens
conservadoras baseadas na mera transmissao de conteudo, em que a posicao
passiva do estudante pode leva-lo ao desestimulo na participacdo dos afazeres
escolares.

lencio

Atividades a Distancia representam uma possibilidade de
ampliacao e ressignificacao dos conteudos, métodos e praticas
pedagaogicas, por meio de atividades diversificadas, mediadas
por tecnologias digitais ou nao, objetivando a democratizacao do
ensino e melhores resultados de aprendizagem. Entretanto, sua
concretizacao depende da criacao de oportunidades de
vivéncias significativas que possam ampliar as compreensdes e
gerar novas possibilidades de aprendizagem. Para tanto, faz-se
necessario investir na autonomia, no protagonismo colaborativo
e no envolvimento dos estudantes na construcao de seu proprio
conhecimento.
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Nesse contexto, a viabiidade do uso de metodologias ativas com o apoio das
tecnologias digitais deve ser considerada, porem € preciso ter a compreensao de
que a mera utiizacdo das tecnologias digitais por si s6 nao garante éxito de
aprendizagem. Sua insercéo deve ser realizada de forma integrada ao curriculo
escolar e requer a reflexdo sobre o papel do docente e dos estudantes na
proposta de conducao das atividades didaticas. Tais propostas devem considerar a
participacdo efetiva dos estudantes na construgcdo de sua aprendizagem,
valorizando as diferentes formas pelas quais eles podem envolver-se nesse
processo para que aprendam melhor, em seu proprio ritmo, tempo e estilo (Bacich e
Moran, 2018).

A seguir, alguns exemplos de metodologias ativas que podem servir como
referéncia de aplicacdo didatica.

41 SALAINVERTIDA

A sala de aula invertida “[..] € uma estratégia ativa e um modelo hibrido, que otimiza
o tempo de aprendizagem e do(a) professor(a)” (Moran, 2018). Esse modelo é
denominado dessa maneira por inverter a logica convencional da sala de aula. Nele,
o contato com o conteudo tedrico é feito pelo estudante por meio de suporte
digital e/ou impresso, de modo independente, em um periodo que antecede a aula
presencial. Ao utilizar o modelo da sala de aula invertida, o docente ocupa o periodo
em sala de aula com atividades que envolvam a participacao ativa, a resolucao de
problemas, discutindo questdes ou trabalhando em projetos. (Bacich, Neto e
Trevisani, 2015).

Flexibilidade, autonomia e autoresponsabilidade dos
estudantes sobre a sua agenda de estudos;

Otimizagéo de tempo, tanto para os estudantes quanto
Principais para os professores;

V 7 Possibilidade de utilizagéo de recursos pedagégicos
diferenciados e adequados & redlidade e &s
necessidades dos estudantes;

Praticas educacionais mais participativas, que estimulam
maior interagéo entre professores e estudantes.
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42 PORTFOLIO

O portfdlio € uma ferramenta pedagdgica que possibilita a aprendizagem ativa do
estudante por meio da coleta e organizacéo de um conjunto de atividades, tarefas
OU percursos pessoais. Seu uso prioriza a construcao pessoal do conhecimento
com forte énfase para o desenvolvimento das competéncias de analise, sintese e
aplicacdo. Pode ser proposto a partir de uma pergunta, uma problematizacdo ou
um desafio a ser respondido durante o processo de aprendizagem (Garcia,
Moraes, et al., 2020).

Enfase no carater positivo e dinamico do ensino, da
aprendizagem e da avaliacao;

Valorizacao do processo de ensino e aprendizagem;

—Pr' ipais

VMTW Participacao ativa do estudante no processo de
avaliacao;

Desenvolvimento da autonomia, criatividade e senso
de responsabilidade.

Projetos colaborativos podem ser organizados em torno de uma ampla
gama de assuntos, seja por meio da integracéo a projetos em
andamento ou pela criagao de um projeto novo. Ao incluir alunos de
varias escolas e regides/paises, € possivel criar, progressivamente, uma
comunidade virtual de aprendizagem. Esses projetos proporcionam aos
alunos oportunidades para o aprimoramento de habilidades sociais e
cognitivas, a formacéao de valores (decorrente do contato com
diferentes culturas) e o desenvolvimento de competéncias no uso das
Tecnologias da Informacéao e Comunicacao (TIC).
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4.3 ESTUDO DE CASO

Um Estudo de Caso na educacdo € uma pesquisa aprofundada sobre um unico
individuo, grupo ou evento. Em geral, ele € usado para explorar um topico especifico
de modo detalhado para entender um problema complexo.

O Estudo de Caso é uma estratégia bastante utilizada devido a amplitude de suas
possibilidades pedagdgicas, tais como circunstancias que envolvam a resolugéo de
problemas reais relacionados a vida pessoal ou profissional dos estudantes ou em
situacdes de cunho reflexivo. Segundo Camargo e Daros (2018, p. 116), “essa
estrategia destaca-se pela capacidade de suscitar questdes para debate e de ter
elementos que permitam a tomada de posicdo e a definicdo de solucdes
diferenciadas”. Outro aspecto positivo € que, devido a sua caracteristica
investigativa, estudos de casos podem apresentar diferentes solucdes para o
mesmo problema.

Vivéncia e superacao de conflitos, pessoais, profissionais e
éticos;

Desenvolvimento da capacidade critico-
o argumentativa;
Principais

\/(wT a?aw Visao sistémica e integradora do tema
abordado;

Capacidade de solucionar
problemas.
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44 MAPA MENTAL

Estratégia pedagogica que tem por objetivo aprimorar a aprendizagem e a
memorizacao por meio de uma abordagem que envolve a organizacao de ideias,
conceitos, definicGes e saberes evidenciando a relacdo entre eles. Mediante os
mapas mentais € possivel registrar, de forma inteligente e objetiva, os assuntos
compreendidos em forma de resumos, sintetizando assim o entendimento dos
conteudos (Camargo e Daros, 2018).

Construgédo de sinteses;
Associacéo de ideias;
Construcédo de sentidos;
Principaic Aprendizagens significativas;
Construcéio de regras em disciplinas especificas;

Resolucao de problemas complexos;

Organizagéo do pensamento.

Os mapas mentais sao ferramentas poderosas que auxiliam na
compreensao de problemas, organizacao de informacdes e estimulam a
criatividade. Eles facilitam a memorizacdo por meio do uso de cores,
imagens e estruturas ramificadas. Alem disso, sao uteis para o
brainstorming, planejamento e tomada de decisdes, e ajudam a
desenvolver habilidades de sintese. Todos esses aspectos contribuem
para uma experiéncia de aprendizado enriquecedora.
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45 APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS

E uma metodologia ativa em que os estudantes se envolvem com tarefas e desafios
para resolver problemas ou desenvolver projetos que tenham relacdo com o seu
cotidiano, fora do ambiente escolar. Por meio de atividades individuais ou em grupo,
os projetos podem ser desenvolvidos dentro de cada componente curricular ou de
forma interdisciplinar, envolvendo diferentes componentes e areas do
conhecimento (Moran, 2018).

Desenvolve a criatividade, a comunicagdo e |iderctnc;a,'
Potencializa a habilidade de pensamento critico e
criativo;
Principais Oportuniza a aplicaciio do que o estudante estd
Vw/d_azuw aprendendo em seu contexto real;

Estimula a aprendizagem colaborativa, baseada no
trabalho coletivo.

Aprendizagem Baseada em Projetos funciona seguindo algumas fases:
O professor sugere um problema para o grupo;
Os estudantes investigam possiveis causas e elaboram hipoteses sobre
esse problema;
Apos conhecer melhor o problema e suas origens, eles definem como
propor uma solucao;
Estabelecem um plano de ac¢ao e o apresentam;
Executam as acoes e demonstram os resultados alcancados;
O trabalho pode ser avaliado pelo docente e pelos proprios estudantes.
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46 APRENDIZAGEM BASEADA EM PROBLEMAS

A Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) consiste em pesquisar e
compreender as diversas causas possiveis para um problema a ser investigado por
meio da formulacao de hipoteses, pesquisa a partir de dados, andlise do problema,
critica e aplicacdo de novas informacdes, identificacdo de novos temas de
aprendizagem e elaboracao de sintese dos resultados. De forma mais ampla, seu
uso propde uma matriz interdisciplinar ou transdisciplinar, organizada por temas,
competéncias e problemas distintos, em diferentes niveis de complexidade para que
os alunos compreendam e equacionem por intermedio de atividades individuais ou
em grupo (Moran, 2018).

Nesta abordagem, os estudantes se engajam coletiva e ativamente na busca de
solucdes para um problema proposto pelo educador. Durante esse processo, eles
aprimoram suas habilidades de analise e sintese de informacdes, comprometendo-
se com o proprio aprendizado. O foco principal desta metodologia ndo € apenas
resolver um problema, mas usa-lo como um ponto de partida para identificar temas
de estudo, seja individualmente ou em grupos.

Desenvolvimento da habilidade de aprender a aprender;
Atitude ativa em busca do conhecimento;

Principais Resolugéo de problemas relacionados a situagdes reais;

anlagens
V Integracéo de conteddos com diferentes dreas do
conhecimento;

Busca de solugdes de problemas com maior autonomia.

Os estudantes assumem uma postura de responsabilidade e confianca,
desenvolvendo a capacidade de dar e receber feedback construtivo do
professor para melhorar seu desempenho. Assim, o processo de aquisicao de
conhecimento esta intrinsecamente ligado a maneira como eles aprendem
sobre seu proprio processo de aprendizagem. O conhecimento adquirido €
integrado ao problema em questao e nao € aprendido de forma isolada ou
fragmentada. Os estudantes tém a oportunidade de observar seu proprio
progresso no desenvolvimento de suas habilidades e competéncias.
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RECURSOS EDUCACIONAIS DIGITAIS @

Atualmente, é possivel lancar mao de diferentes dispositivos que oferecem suporte
relevante as aplicacdes metodoldgicas voltadas ao protagonismo estudantil, além da
construcao colaborativa e interativa do conhecimento de maneira desembaracada.
Nesse sentido, os Recursos Educacionais Digitais (REDs) podem ser importantes
ferramentas voltadas para o alcance dos objetivos de aprendizagem com
caracteristicas inovadoras.

Por REDs pode-se entender quéisqu‘e‘r“r*‘éc‘:hrsos digitais voltados a aplicacéo
pedagogica intencional, compreendendo plataformas, videos, audios, jogos,
aplicativos, entre outros meios. (Debone, 2022).

Nessa secdo, sera dado enfoque a algumas sugestdes de aplicativos e enderecos
eletronicos que permitem simplificar e reduzir o tempo de execucao de uma tarefa
pelo estudante, bem como proporcionar acesso a novos conhecimentos com
motivacao e engajamento.

R
|

-

kL.
V)
|

Pode-se entender por engajamento o tempo e interacdo dispensados a alguma
atividade.

i

Apesar desses recursos serem amplamente utilizados como expediente pedagogico,
proporcionando diferentes possibilidades em diversos contextos educativos, é
preciso ter em mente que essas tecnologias digitais precisam ser aplicadas de
maneira criativa e também critica, ancorando seu uso a realidade e necessidade dos
estudantes.

Para esta estratéegia, apresentamos a seguir, alguns REDs com diferentes
possibilidades de utilizacao didatica.

7N\
o)
y

-1
R

3 .
’ T

Nas proximas quatro paginas, clique nas
esferas coloridas situadas no centro da
r acesso aos sites.
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Clique nos pontos coloridos

Criacdo de Historias
STORYBOARD THAT

O Storyboard That & uma ’_

plataforma de criagdo de histérias

em quadrinhos. Possui um banco -
#

&,

de imagens e personagens, ¢
O plano gratuito permite a ',"
criagdo de dois {/
storyboards por semana.

o,
—
.
-~

| Inclusao
1 SULLIVAN*

Sullivan & um aplicativo
gratuito de auxilio visual

para melhorar a \
acessibilidade de pessoas
com deficiéncia visual ao
informar aos usudrios sobre
as informacgdes percebidas
pela cGmera do

smartphone.

Possui reconhecimento de
imagem, texto, facial

dentre outros recursos.
Funciona em Android e iOS.

| ' Inclusao

. HAND TALK

Hand Talk ajuda a aprender
e compreender a linguagem
de sinais através da
inteligéncia artificial.
Funciona em Android e iOS.

1
L]
L]
1
i
\
1
A
%
A

Interacao
GOCONQR

Plataforma mundial de
recursos educacionais
gratuitos online. Possibilita
que professores e estudantes
desenvolvam conteludos e
aprimorem sua aprendizagem
utilizando e desenvolvendo:
mapas mentais, flashcards,
quizzes, notas, slides,
calenddrio online, biblioteca,
fluxograma, grupo de estudos
e Cursos.

#

Atwulades e

RECURSOS

i Interacao
i MENTIMETER

O Mentimeter € uma
plataforma que permite criar
apresentagdes interativas.
Possibilita criar interagbes por
meio de pesquisas curtas,
perguntas, comentarios, nuvem
de palavras, tude em tempo
real. No plano gratuito, pode-se
utilizar a interagéo com ate 50
participantes por més.

logos Educativos

PORTAL DOMINIO
PUBLICO

O Kahoot serve para criar
jogos de aprendizagem e
organizar sessdes de jogos
ao vivo. Uma vantagem &
que o professor consegue
passar desafios de acordo
com o ritmo individual da
turma ou de cada
estudante. A plataforma &
gratuita e pode ser baixada
no celular ou tablet.
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Interacao
NEARPOD

O MNearpod é uma plataforma

para criagdo de

apresentacdes

e atividades interativas
\ (jogos,videos,
\ dentre outros
b recursos). Possui

relatério de acertos
e erros da turma.
No plane gratuito
para

educadores,

hé a limitagdo

de 100 MB

de espaco de
armazenamento

;’ e 40 estudantes por
ligdo.

Interacao
CANVA

Canva é um aplicativo de
webdesign gratuito que
ajuda a preparar uma
variedade de imagens,
como infograficos, pésteres,
apresentagdes, convites,
cartbes postais, anuncios
ou postagens em midias
sociais,

O aplicativo apresenta uma
extensdo da plataforma - o
Canva for Education — em
que & possivel criar um
ambiente interativo de
aprendizagem virtual. Ao
ativar o modo de
apresenta¢do no Canva, os
alunos podem acessar um
chat dentro da projecgo e
fazer perguntas sobre o
assunto discutide em aula.
Professores da SEEDF tém
acesso aoc Canva
Educacional por meio do e-
mail @edu.se.df.gov.br. E
necessdario fazer a conta
com esse e-mail e, depois,
solicitar a conta
educacional.

\
\
A
]
1
1
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]
]
1
]
1
i
I
I
]
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/ Interacao

JAMBOARD

O Jamboard é um quadro "
interativo gratuito
desenvolvido pelo Google g
que permite a interagdo 7
entre varias pessodas /
em tempo real por
meio

de caixas de textos,
post-it, desenhos
dentre outros
recursos. E possivel

criar varios quadros

&
£
¥
[
r
]
I
L
1
]
]
]
]
1
L]
1
!
1

‘.

Atividades e
RECURSOS

OOOOOHOOO®

Clique nos pontos coloridos

| | Interacdo
... GOOGLE ARTS & CULTURE

O Google Arts & Culture
. reune mais de 2 mil
», instituicdes culturais

“._ de 80 paises. Possui

LY
3 um acervo de

-

imagens

nas dreas de
Artes Visuais,
Historia,
Esporte, Ciénciaq,
Histéria Natural

- -
~— -_,.r““
s

) ] dentre outros

em um mesmo n ’ / - :
; ; ; ~ / temas. E possivel

arquivo. E necessdrio ‘ ) ¥ . . :
) # wvisualizar as imagens
b

;er ulmq cc:-ntt::t.l. % 3 em modo 3D. Ha

\,~ - »
oogle para utilizar. ~ P tamb&m
o B e algumas interagdes como
neracao jogos e ferramentas de

O Playposit € uma plataforma que permite

a criagdo de videos interativos. As interagdes
sdo realizadas por meio de questdes, ou seja,
€ possivel escolher em qual minuto do video

inserir uma questdo.
MNesse minuto, o video é pausado até que é
binéculos Space Navigator, telescopios e

lunetas, planejar eventos celestes e realizar
viagens no tempo, vendo o céu em diferentes

ocasioes.

Interacao
GOOSE CHASE

O Goose Chase é uma plataforma para criagdo de
missdes para os usudrios em grupos. Dentre os tipos de
missdes, hd foto ou video, texto e localizagdo (realizar

checkin em um determinado local).
QO(A) professor(a) determina quantos pontos
ganhard ao concluir a miss@o. Durante o

desenvolvimento das missbes, & possivel acompanhar o

inteligéncia artificial.

F Interacao
ot SKYVIEW

O SkyView permite
encontrar e identificar
estrelas e constelacdes
com a tela do celular, seja
de dia ou de noite.
Utilizando a realidade
aumentada, o aplicativo

o

permite explorar os ceus e
traz consigo recursos
interessantes como modo
offline, compatibilidade
bindculos como Space
Navigator, telescopios e
lunetas, planejar eventos
celestes e realizar viagens
no tempo, vendo o céu em
diferentes ocasides.

o grupo

fluxo de conteudo em tempo real que mostra as

submissées dos grupos.

Ao final, a plataforma gera um ranque com as
pontuagdes. No plano gratuito para educadores, ha
algumas limitagées: até 5 grupos, no maximo 5 celulares
por time e somente uma atividade com missées por vez.
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Clique nos pontos coloridos

Iﬂtﬂrﬂﬂﬂlﬂﬂﬂlllaﬂiﬂ MOOCs (Massive Open Online Courses) podem ser utilizados

MOOCS

do curso ou programa

_—————
-
-

et

P
ta

académico (exemplos: ED X,

Miriadax, Coursera).

Aprendizagem

Colaborativa i

TRELLO

O Trello € um
aplicativo de
gerenciamento de
projetos e atividades
que pode ser editado
por varias pessoas
enveolvidas.

| ! Mapas Mentais
LzﬂL’ MIRO

C Miro & uma
plataforma de
colaboragdo digital
projetada para facilitar
a comunicagdo remota
e distribuida de equipes
e o gerenciamento de
projetos. Permite a
criagdo de mapas
mentais dentre outros
recursos.

Mapas Mentais
LUCIDCHART

O Lucidchart ajuda a
criar mapas e
fluxogramas de
processos parag
visualizar qualquer
processo.

U

o Atividades e
. RECURSOS

i
....__,_‘.__..

Mapas Mentais
POPPLET

A partir da leitura de um
texto ou como sintese de
uma aulg, pode-se
solicitar aos alunos a
criagdo de mapas
mentais. Essa ferramenta
permite fazer mapas
mentais individuais ou
compartilhados.

VISUALIZACAO E
CRIACAO DE
AUDIOS

Permite a criagdo de um
canal de podcast onde
os alunos possam
acessar e receber
relatorios de
atualizagdes ou que
possam criar seus
proprios podcasts de
acorde com o conteudo
do curso (exemplos
Spotify, Anchor).
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mo material complementar as aulas ou como experiéncia
para os alunos investigarem, em contexto internacional,
assuntos relacionados as dtsmplmas

Aprendizagem
Colaborativa
PADLET

O Fadlet € uma
ferramenta
digital para
construgdo

de murais virtuais
colaborativos,

/ acessiveis atraveés do
/ navegador de internet
s de computador ou
aplicative de celular. O
acesso e gratuito e esta
disponivel em lingua
portuguesa.

.-
-

L S -
i

Investigacao
I TED

A pl-::ltcsformc TED pode
ser utilizada como fonte

de pesquisa e atualizagdo

de conhecimento sobre
temas diversos e que
pode ser utilizada em
avlas invertidas, onde o
aluno deve se preparar
antes da aula e
complementar os estudos
apos a ligo para
aprofundamento do
aprendizado.

Pode ser um incentivo &
internacionalizagdo de
temas, pois contém
dialogo com pessoas de
diferentes paises e
linguas.
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Jogos Educativos
KAHOOT

O Kahoot serve para criar
jogos de aprendizagem e

organizar sessdes de jogos P

ao vivo. Uma vantagem

é que o professor !
consegue passar
desafios de acordo
com o ritmo

individual da turma
ou de cada estudante.
A plataforma é
gratuita e pode ser “"
baixada no celular ou
tablet.

-
-
S

p————————
-

-

Jogos Educativos
| auizizz

O Quizizz permite a
criagdo de quiz interativo
em tempo real ou
assincrono. Ap6s os
estudantes responderem o
quiz, & gerado um ranking
e também um relatério de
desempenho.

Jogos Educativos

PORTAL LUDO
EDUCATIVO

Portal de jogos
educativos
completamente
gratuito,
Ludo Educa-
Desenvolve dreas de
aprendizagem
especificas. Jogos que
tratam de saulde,
légica, cultura e meio
ambiente.
Ludo Escola- Enfogque
nas matérias de sala de
aula. Quimica,
Geografia, Histaéria e
outras.

S

Clique nos pontos coloridos

* Jogos Educativos
WORD WALL

--------- C WordWall € uma plataforma de
-~ ] jogos interativos digitais,

R\\Possuindo uma diversidade

v (@ *__de jogos como quizzes,
- . competicdes,
N\ anagramas, dentre

5 outros. No plano
gratuito, & possivel
criar até 5
atividades.

Ativiﬁades g
RECURSOS

-'é_ Jogos Educativos
| SCRATCH

i O Scratch & uma

“ ,."' plataforma gratuita que
“ -f'fpermite a criagde de jogos,
,.‘ animagdes e historias tanto

por estudantes gquanto por
professores. Desenvolvida
pelo MIT, a plataforma é
utilizada por milhées de
usudrios ao redor do
mundo. A conta de
Educador permite a criacéo
de turmas para
gerenciamento de projetos
dos estudantes. Pode ser
um incentive &
internacionalizagdo de
temas, pois contém didlogo
com pessoas de diferentes
paises e linguas.

e

| " Jogos Educativos
PLICKERS

O Plickers € uma plataforma
que permite a criagdo de
um quiz, cuja resposta &
dada pelos estudantes por
meio de QR Code.

O(A) professor(a) elabora
um qguestiondrio, cadastra
0s estudantes na
plataforma, imprime os
cartées QR Code e distribui
na aula para osestudantes.
Cada lado do QR Code

corresponde a uma letra lﬂglls Educativos

das opgbes da pergunta. O

lado que estiver para cima, PENSAMENTO
corresponde a letra que o COMPUTACIONAL

estudante afirma ser a
resposta correta. A leitura
dos cartdes é feita pelo app
presente no celular dofa)
professor(a).

Esse site contém atividades
para ensinar e desenvolver
o pensamento
computacional

nos estudantes. Essa é
uma metodologia de resclugdo de problemas que auxilia
no aprimoramento do raciocinio légico, o que reflete no
melhor desempenho na resolugcdo de problemas
matematicos, além de melhor a interpretagdo de texto.
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6 MATERIAL IMPRESSO

As AADs também podem contar com midia impressa como possibilidade de acesso
ao material didatico da unidade curricular. O planejamento para o material
impresso exige atengao quanto a linguagem dialogica, o uso de recursos graficos
(lustracdes, imagens, icones, tabelas, entre outros), ligacdes a outras referéncias e
informacdes (hiperlinks), diagramacao atraente e inclusiva e demais recursos que
possam favorecer a construcdo do conhecimento autdonomo e mediado pelo(a)
professor(a). O material impresso exige producao cuidadosa, com intencionalidade
pedagogica adequada a realidade do estudante, de modo a evitar-se a mera
transposicao de texto do conteudo presencial para AADs.

A concepcao, adaptacdo e organizacdo do material didatico impresso (texto,
linguagem, imagens, destaques visuais, midias, referéncias e outros) devem ser
orientadas para facilitar o aprendizado autonomo, com o objetivo de motivar e
envolver o estudante ao maximo em seu aprendizado. A busca pela exceléncia no
material de ensino € um compromisso com uma educacéao transformadora, da qual
se extrai o maximo possivel dos recursos planejados, de tal forma que o estudante
tenha condicOes plenas de explora-los das mais diversas maneiras e para as mais
diferentes finalidades pedagodgicas, sempre com o suporte da mediacao docente.

E importante que o material impresso seja claro, objetivo, sem sobrecarga de
informacdes visuais. A simplicidade, a hierarquia visual, o uso eficaz do espaco em
branco, a consisténcia no design e o0 uso de icones e graficos podem contribuir
para a criacdo de materiais impressos eficazes e agradaveis visualmente.

E importante que o material impresso seja claro,
objetivo, sem sobrecarga de informagdes visuais.
A simplicidade, a hierarquia visual, o uso eficaz do
espaco em branco, a consisténcia no design e o
uso de icones e graficos podem contribuir para a
criacdo de materiais impressos eficazes e
agradaveis visualmente.
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Convergéncia de Estrategias Didaticas @

A despeito do procedimento metodologico adotado, a organizagao pedagdgica
para as AADs pode utilizar-se da convergéncia de multiplos formatos (impresso,
projetos, pesquisas, oficinas, jogos, aplicativos, podcast) e estrategias didaticas,
considerando a cultura social e digital vivida cotidianamente pelo estudante.

Nao ha modelo ou configuracdo fechada aos recursos predispostos como padrao
de oferta. O intuito € que, a partir do planejamento, os responsaveis pelos
componentes curriculares procurem alinhar o conteudo, o desenho instrucional e
diferentes recursos didaticos de acordo com seus objetivos e perfis dos
estudantes de maneira motivadora e inovadora.

Independente do formato do material didatico, € fundamental
ter a compreensao de que o foco das acdes educativas devera
ser o estudante e nao a midia utilizada. O discente que utiliza as
AADs deve ser atendido com ampla intencionalidade pedagdgica,
de modo que seu direito a educacdo de qualidade seja
plenamente garantido.

Promover a utilizacdo criativa dos recursos para a oferta das AADs, alinhando-se

a perspectiva interativa, colaborativa e flexivel, contribui para despertar o
interesse e envolvimento dos estudantes no contexto educacional do Novo Ensino
Medio. Essa abordagem considera a garantia de inclusdo, acesso, permanéncia e
éxito na educacao publica do Distrito Federal.
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8 ' ACOMPANHAMENTO E AVALIACAO

O acompanhamento das AADs deve ser feito pelo(a) professor(a) regente, com
atencao orientada a avaliacédo formativa, de acordo com o que define as Diretrizes
de Avaliacao Educacional da Secretaria de Estado de Educacao do Distrito Federal
(2014).

A implementacado das Atividades a Distancia exige acompanhamento pedagogico
sistematico com vistas a atender os objetivos de aprendizagem propostos e
garantir a qualidade do material didatico produzido.

A avaliacdo das AADs fornece ao docente informacdes para composicdo de
retorno (feedback) quanto ao desempenho do estudante, auxiiando em sua
motivagao, planejamento de ajustes e/ou reorientacdes de estudo,
sistematicamente, no decorrer do bimestre, e nao apenas ao final do ano letivo.

A avaliagao para as aprendizagens referente as AADs segue 0s mesmos principios
das Diretrizes de Avaliacao Educacional da SEEDF, ou seja, deve ocorrer de forma
processual, continua e abrangente. Essa contextualizacdo é necessaria, pois evita o
entendimento de que sdo atividades menos relevantes do ponto de vista didatico,
quando, na realidade, sdo estrategias metodologicas eficazes e significativas e
devem ser integradas ao planejamento da unidade curricular.

Flencds

No Caderno Orientador - Avaliacao para as
Aprendizagens constam as orientacdes para contribuir
com o desenvolvimento da avaliacao para as
aprendizagens, como fonte de informacao e
conhecimento para a organizacao do trabalho
pedagogico, bem como favorece o processo significativo
e engajador junto ao corpo docente e estudantes.
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