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APRESENTACAO

Trata o presente documento do Plano de Curso Técnico em Ludoteca. a ser
desenvolvido na forma articulada. concomitante ao ensino médio, dirigido aos estudantes da
rede publica de ensino do Distrito Federal, como parte da estratégia do Programa Nacional de
Acesso ao Ensino Técnico e Emprego (Pronatec), denominada Médio TEC.

A proposta do Ministério da Educagdo (MEC), a qual a Secretaria de Estado de
Educagdio do Distrito Federal (SEEDF) aderiu. prevé a oferta de cursos técnicos aos
estudantes da rede publica de ensino no contraturno do ensino médio, possibilitando que os
mesmos obtenham habilitagdo em curso técnico ao concluir o ensino médio. Como a proposta
de desenvolvimento do curso ser na forma articulada, concomitante ao ensino médio regular,
o presente Plano de Curso apresenta apenas os componentes curriculares especificos para a
formagdo do perfil profissional previsto, sendo que os componentes curriculares da Base
Nacional Curricular Comum para formagio geral estdo garantidos no ensino médio regular.

Nesse sentido, o Curso Técnico em Ludoteca se apresenta como uma das
possibilidades de formacdo, elencadas pelo MEC, considerando o atual cendrio. no que diz
respeito as demandas ce técnicos no Distrito Federal (DF), quais sejam promovendo o
acolhimento as demandas individuais e coletivas, atuando na promogdo da aprendizagem
ludica, nas atividades recreativas com idosos e criangas e no acolhimento de criancas e
adolescentes vitimas de violéncia. Assim, cabe ao Técnico em Ludoteca organizar o espago
ladico para ser educativo, atrativo e acolhedor: disponibilizar brinquedos e jogos educativos,
conforme a faixa etriz atendida; supervisionar as atividades e zelar pela seguranga dos
usudrios durante a interacio no ambiente.

Portanto, o presentz Plano de Curso seguird as orienta¢des normativas nos Ambitos
federais e distritais, a saber: Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacgio Basica (BRASIL.
2013), Resolugdo n® 01,2012 — CEDF, que estabelece normas para o Sistema de Ensino do
DF, Resolugdo CNE/CEB n°® 06/2012 que define as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educagdo Profissional Técnica de nivel Médio; Resolugdo CNE/CEB n° 2/ 2012. definidora
das Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio; Decreto n°® 5.154/2004 que
regulamenta o paragrafc 2° do art. 36 ¢ os art. 39 e 41 da Lei 9.394/96 que estabelece as
Diretrizes e Bases da Educag¢do Nacional: Parecer CNE/CEB n° 39 , referente a aplicacio do
Decreto n® 5.154/2004 na Educagdo Profissional e Técnica de nivel Médio e no Ensino Médio
¢ Decreto n® 8.268, de 18/06/2014 que altera o Decreto n° 5.154 de 23/07/2004, Catalogo

Nacional de Cursos Técnicos (BRASIL, 2013). Além desses documentos. também foram_
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utilizados o Decreto n® 70.274/1972 e a Lei n° 5.700/1971
exercicio profissional do Técnico em Ludoteca.

Assim, o curso serda ministrado na modalidade presencial de forma concomitante ao

Ensino Médio, com carua horaria total de 800 (oitocentos) horas divididas em dois mddulos
com 400 (quatrocentos) horas cada, considerando a hora-aula é de 60 minutos. Ao concluir
todos os componentes curriculares do médulo 1 (400 h.)., o estudante recebera uma
certificacdo/saida intermediaria de Recreador, e concluindo com éxito o Médulo 11 e o Ensino
Médio, serdconforme a possibilidades de certificagdio intermedidria em cursos de qualificagdo
profissional no itinerdrio formativo do Curso Técnico em Ludoteca, definido pelo Catdlogo
Nacional de Cursos Técnicos do Ministério da Educagio - MEC.

Dessa forma, o Plano de Curso aprovado pelo Conselho de Educagido do Distrito
Federal (CEDF), configura-se como um documento norteador do trabalho pedagdgico para a
formagdo profissional dc téznicos, capazes de atuar com competéncia e ética, em diferentes
contextos sociais, vinculados a sua drea. Para isso estd organizado da seguinte forma: 1)
Justificativa, com uma breve discussdo sobre o atual mercado de eventos e suas perspectivas;
2) Objetivos do curso ¢ Metodologia adotada , apresentando a formagdo a ser alcangada, os
meios ¢ formas de alcancar: 3) Requisitos para ingresso no curso, descrevendo as condigdes
minimas para entrada no curso e os documentos necessarios para matricula; 4) Perfil
profissional de conclusio do curso, aspectos profissionais de egresso apds a conclusdo do
curso e os principais 'oczis de atuaglio e de continuagio de estudos: 5) Organizagio
Curricular, informagdes referentes aos Modulos e as Competéncias e Habilidades que lhes
correspondem, incluindo a matriz curricular e as ementas dos componentes curriculares: ¢ as
Bases Tecnolégicas, Cientificas e Instrumentais; 6) Critérios de Avaliagdo, defini¢do do
processo de avaliagdo. sempre tomando como parimetro a aprendizagem. em cada
componente curricular apresentado; 7) Critérios de certificacio de estudos e diplomagio,
explanando as informagoes relativas ao(s) documento(s) de conclusio de curso. identificando
os titulos ocupacionais que esta certificando: e dentre outros aspectos para o funcionamento
do curso, além do aproveitamento de estudos de conhecimentos e experiéncias anteriores dos

estudantes matriculados no Curso Técnico em Ludoteca.
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1. JUSTIFICATIVA R!J]_él o MAT:218.238-5

O curso de Técnico em Ludoteca esta de acordo com o Catalogo Nacional de Cursos
Técnicos, no Eixo Tecnoldgico de Desenvolvimento Educacional e Social.

As Ludotecas sdo locais que possibilitam agdes ludicas, seja envolvendo aprendizado e
estimulagdo do cognitivo ¢ psicoldgico, acompanhamento de criangas e adolescentes vitimas
de violéncia, idosos insiitucionalizados, formagdo social ¢ pessoal de pessoas. intera¢do do
individuo com a sua imaginagfio, com seus pares e com seu eu interior. Essas agoes
demonstram a importincia de espagos ludicos para toda a populagdo em diferentes idades.

Nos altimos anos no Distrito Federal jé foram instaladas mais de 21 Ludotecas. dentro
de hospitais regionais, féruns_de tribunais e Centros de Referéncia Especializados de
Assisténcia Social (CREAS), com o apoio de parecerias privadas e publicas através da rede de
laboratérios SABIN e das Secretarias da Mulher, da Satde, de Desenvolvimento Social e
Transferéncia de Renda. Em todo o projeto ja foram aplicados mais de R$ 120 mil. além de
custos com apoio e reposigio de brinquedos (INSTITUTO SABIN, 201 7).

Corroborando com csse aumento e fortalecimento de espagos ladicos, a Secretaria de
Cultura tem transformado as bibliotecas piblicas do Distrito Federal em centros de
convivéncia que concentrario, além da oferta de leitura, atividades culturais e sociais para
Jovens, criangas, adulto: e idosos. Esse projeto, desde 2013, visa o acesso democratico a
informag@o, aos servigos ¢ aos bens culturais. tornando a biblioteca publica um espago
estratégico para a promocéo da cidadania e o desenvolvimento humano (SECULT, 2017).

Além disso, na estrutura da Secretaria de Estado de Educagdo do DF existem 14
ludotecas que apresentar produtos artisticos (musicas, arranjos musicais, partituras, gravuras,
ilustragdes, textos tealrais, coreografias etc.). projetos, softwares, aplicativos para
computadores, objetos de ensino-aprendizagem, entre outros que tem consolidado na rede
publica de ensino, como espago, por exceléncia, de aprimoramento da pratica docente (EAPE,
2017).

Em virtude dessa enorme gama de possibilidades de acdes, da importincia das
ludotecas e do investimento dos setores publico e privado que tem aumentado na criagdo e
fortalecimento de espacos ludicos é imprescindivel uma formagio e capacitacdo dos
profissionais que atuario ou atuam nessa area. Em virtude desse fato, o Curso Técnico em
Ludoteca, desenvolvido pela Secretaria de Estado de Educagdo do Distrito Federal (SEEDF),
teve os seus componertes curriculares direcionados a fim de que os estudantes possam

desempenhar atividades diversas relacionadas i criagio e execugdo de atividades ladic
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(Jogos: brincadeiras; leituras. outros), gestdo e empreendedotismo de espagos lldicos,

informagdes e conhecimentos de legislagdes vigentes e politicas pablicas, recreagdo de idosos,
primeiros socorros e confecgdes de brinquedos. O curso conta com uma grande variedade de
contetidos curriculares garantindo ao estudante uma aprendizagem ampla e com pluralidade
em diversas dreas para o desempenho profissional nos espagos ladicos que tem aumentado no
DF.

Assim, a SEE-DF. por intermédio de suas unidades ofertantes de Educagio
Profissional busca ofertar cursos Técnicos de Nivel Médio promovendo a formagio
profissional, com vistas 1 ¢lzvacdo da escolaridade e inser¢do no mundo do trabalho, além de
estimular a aproximagéo. a cooperagfio e a troca de experiéncias entre os profissionais que
pretendem atuar na 4rea cducacional. Neste sentido, esta SEE-DF. propde o curso Técnico de
Nivel Médio de Ludotccz do Eixo Tecnoldgico Desenvolvimento Educacional e Social,
visando o melhor atendimento nestes servigos, contribuindo assim, para a exceléncia no
atendimento nesta 4rea. colocando em pratica o objetivo em foco que é a formagdo
profissional.

Quando da finalizacio da politica publica do Programa MédioTEC ficaré a cargo da
Secretaria de Estado de Fducagio do Distrito Federal manter a oferta do respectivo curso
concomitante ou subsecquente, podendo inclusive serem estendidos para estudantes da

Educagdo de Jovens e Adultos.

2. OBJETIVOS E METODOLOGIA ADOTADA

O curso de Técnicc em Ludoteca visa o desenvolvimento dos estudantes para as
competéncias conceituais. habilidades e atitudes proprios de profissional da 4rea.

Dessa forma, a Secretaria de Estado de Educagdo do Distrito Federal, ao oferecer o

Curso Técnico em Ludoieca, tem por objetivos:
2.1.OBJETIVO GERAL

Promover a formaciio com competéncia técnica e humanista, respeitando os preceitos
éticos, de profissionais interzssados em atuar com a perspectiva ludica em unidades escolares,
hospitais ¢ clinicas, instituicdes publicas e privadas, shoppings, empresas, instituigdes de

longa permanéncia, casas de festas, organizagdes e movimentos sociais.
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2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Habilitar profissionais aptos a criagdo, desenvolvimento e execucdo de atividades
ludicas para os mais diversos setores em que a ludoteca possa estar insecrida;

Proporcionar experiéncias tedricas e praticas, pessoais e coletivas, para que os
profissionais estejarn aptos a promogdo de atividades ladicas em sua drea de interesse;

Oportunizar conictdo sobre gestdo e empreendedorismo para administragdo de
espagos lidicos;

Informar sobre as legislagdes vigentes e politicas publicas de interesse para
atuacdo em ludoteca:

Possibilitar a confecgio de brinquedos e Jjogos com material alternativo para
préiticas pedagégicas supervisionadas;

Destacar a importdncia da ludoteca para a socicdade, atingindo aspectos

educativos, econémicos. ambientais e socioculturais.

2.3. METODOLOGIA ADOTADA

O curso serd ministrado na modalidade presencial de forma articulada, concomitante
a0 Ensino Médio. Ele tori a carga horéria total de 800 (oitocentos) horas divididos em dois
mddulos com 400 (quatrocentos) horas cada, considerando que a hora-aula sera de 60
minutos. Ao concluir todos os componentes curriculares do médulo 1 (400 h.), o estudante
recebera uma certificagio (safda intermedidria) de Recreador (Ocupagdo Classificagdo
Brasileira de Ocupagics/CBO n® 371410), conforme a possibilidades de certificagdo
intermedidria em cursos de qualificagio profissional no itinerdrio formativo do Curso
Técnico em Ludoteca, definido pelo Catalogo Nacional de Cursos Técnicos do MEC.

O curso serd ministrado por meio de aulas expositivas, debates, dinimicas de grupos,
realizagdo de palestras, atividades praticas em laboratério de informatica e atividades praticas
da rotina de espagos liidices. Serd feito uso de recursos multimidia como videos, musicas e
slides para a realizagdc das aulas e de materiais alternativos para confecgdes de materiais
utilizados nas aulas préticas.

Para uma maior experiéncia e vivéncia do estudante do Curso Técnico em Ludoteca
também serdo desenvolvidas préticas pedagdgicas supervisionadas com a resolugdo de

problemas e vivéncias =m espagos lidicos, com o objetivo de favorecer a construgdo da
aprendizagem significativa a partir do contexto local das ludoteca e brinquedotecas. Durante
as praticas pedagdgicas supervisionadas o estudante ird utilizar a problematizagio nos

diversos cendrios que ocorrem, possibilitando a formagdo de um profissional com capacidade
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critica e reflexiva, considerando a importancia da inter-rela
objetivando assim, a aproximacio dos contetdos, temas e objetos de investigagio dos
problemas relevantes nas ludotecas, nos espagos e segmentos de eventos a qual permitira um
maior envolvimento dos estudantes. instigando-os a decidir, opinar, debater e construir com
autonomia o seu desenvolvimento profissional.

As metodologias adotadas, respeitando a autonomia dos professores em sua forma de
transpor os conhecimenios para os estudantes, irio se basear em procedimentos didatico-
pedagogicos que auxiliem os discentes na construcdo habilidades intelectuais e

procedimentais, tais como:

Elaborar e implementar o planejamento, o registro e a andlise das aulas e das
atividades realizadas:;

Problematizar o conhecimento, sem esquecer de considerar os diferentes ritmos de
aprendizagens e a subjetividade do estudante, incentivando-o a pesquisar em diferentes
fontes;

Contextualizar os conhecimentos, valorizando as experiéncias dos estudantes. sem
perder de vista a (re)construgio dos saberes;

Elaborar materizis didaticos adequados ao publico envolvido para subsidiar as
atividades pedagdgicas;

Disponibilizar apoio pedagégico para estudantes que apresentarem dificuldades,
visando & melhoria continua da aprendizagem;

Diversificar as atividades académicas, utilizando aulas expositivas dialogadas e
interativas, desenvolvimento de projetos, aulas experimentais, visitas técnicas, semindrios,
debates, atividades individuais e em grupo, grupos de estudos e outros;

Organizar o ambiente educativo de modo a articular maltiplas atividades voltadas as
diversas dimensdes de formagdo dos jovens e adultos, favorecendo a transformagdo das

informagdes em conhecimentos diante das situacdes reais da vida.

Dessa maneira, ¢ fundamental que se criem situagdes de ensino e aprendizagem que
provoquem nos estudanies a necessidade e o desejo de pesquisar e, assim, desenvolver suas

competéncias necessdrias ao exercicio profissional em Ludoteca.




3. REQUISITOS PARA INGR—ESSO NO CURSO R .

O curso Técnico em Ludoteca é oferecido para estu que estejam regularmente
matriculados a partir da segunda série do Ensino Médio, com interesse em desempenhar
atividades relacionadas  arca.

Em consonéncia com o Art. 253 do Regimento Escolar da Rede Publica de Ensino do
Distrito Federal (DISTRITO FEDERAL, 2015), o ingresso e a matricula dos estudantes neste
curso serdo efetivados por meio de processo seletivo proprio para os cursos ofertados pelo
Programa MédioTEC, seguirdo as orientagdes pactuadas entre 0 MEC e a SEEDF, publicado
no Diério Oficial do Distrito Federal e, ou no site da Secretaria de Estado de Educagio do
Distrito Federal, de acordo com critérios definidos pela SEEDF.

As matriculas serdo efetuadas conforme cronograma a ser definido no processo

seletivo do curso, atendidos os requisitos de acesso e a Legislagdo vigente.

3.1 DOCUMENTACAC NECESSARIA
Seguindo o disposto no Art. 254 do Regimento Escolar da Rede Publica de Ensino do
Distrito Federal (DISTRITO FEDERAL, 2015), no ato da matricula sdo apresentados 2
unidade escolar, original e cipia dos seguintes documentos:
I.  Em todas as situagées:
a) Documento de identificagdo — Certiddo de Nascimento se for menor de idade, ou
documento oficial com foto;
b) 2 (duas) fotografics 3x4:
¢) Registro Geral ¢ CPF do Estudante e do responsavel legal pela matricula cépia
legivel; :
d) Comprovante e Tipagem Sanguinea e Fator RH .
[1. Conforme o caso:
a) cartdo de vacina atualizado;
b) histérico escolar do Ensino Fundamental (original);;
¢) declaragdo de escolaridade para matricula na Educagio Profissional Técnica de
Nivel Médio;
d) certificado de conclusdo do Ensino Fundamental ou do Ensino Médio;
€) comprovante de quitagio com o servico militar, para os estudantes do sexo
masculino e maiores de 18 anos:
f) titulo de eleitor (fotocopia legivel, para maiores de 18 anos);

8) comprovante de residéncia e/ou trabalho (fotocopia legivel);
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h) Namero de Inscrigiio Social (NIS), quando for o cas

4. PERFIL PROFISSIONAL DE CONCLUSAO DE CURSO

De acordo com o disposto no Catéalogo Nacional de Cursos Técnicos (BRASIL. 2016),
0 Técnico em Ludoteca organiza o espago ludico para ser educativo, atrativo e acolhedor:
disponibiliza brinquedos e jogos educativos, conforme a faixa etéria atendida; supervisiona as
atividades e zela pela seguranca dos usudrios durante a interagdo no ambiente.

O Técnico em Ludoteca pode atuar em escolas, associagdes comunitdrias, hospitais,
clinicas, instituigdes de longa permanéncia, shoppings e casas de festas.

O Recreador realiza tarefas de executa e promove atividades ludopedagogicas:
promove a integracdo social ¢ de desenvolvimento pessoal das criangas, jovens e adultos. em
ambientes escolares e niio escolares; utiliza técnicas e tecnologias para a promogio e
execucdo de atividades ludopedagégicas; zela pela integridade fisica e psicologica dos
participantes.

Além disso, existc a possibilidade de formagio continuada em cursos de
especializagbes técnicas em nivel médio nos seguintes itinerarios formativos: Especializagido
técnica em jogos infantis; Especializagdo técnica em producdo de materiais didéticos;
Especializagdo técnica em recreaciio, lazer e Jogos cooperativos; e Especializagio técnica em
lazer e recreagdo. Ha também ‘possibilidade de dar continuidade. verticalmente, em cursos de
graduagdes que atendam os itinerdrios formativos das seguintes areas: Curso superior de
Tecnologia em Processos Escolares. Curso superior de Tecnologia em Gestdo Desportiva e

Lazer. Bacharelado em Terapia Ocupacional.

5. ORGANIZACAO CURRICULAR

A modalidade da oferta ¢ de forma presencial, com a organizagdo em dois modulos
com carga hordria total de 800 horas.

Ao concluir o primeiro médulo, com aprovagdo nos respectivos componentes
curriculares, o estudaniz racebera a certificagdo intermedidria de Recreador. (Ocupagio
Classificacio Brasileira de Ocupagdes/CBO n° 371410), curso do Eixo Tecnolégico:
Desenvolvimento Educacional e Social, conforme o Guia Pronatec de Cursos FIC (BRASIL,
2016).

A progressio ocorrerd de um médulo para outro, com obtengdo de éxito nos
componentes de cada modulo. com dominio dos conhecimentos, das técnicas ¢ habilidades

proprias que a profissdo exige.
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Ludoteca, desde que scja apresentado o certificado de conclusio do Ensino Médio. O curso
Técnico em Ludoteca inclui Préticas Pedagdgicas Supervisionadas distribuidas nos Médulos
Ie Il realizadas de forma concomitante ao desenvolvimento dos componentes curriculares e

sera supervisionada por professores habilitados.

5.1. MATRIZ CURRICULAR:

Curso: Téenico em Ludoteca.
Eixo Tecnolégico: Desenvolvimento Educacional e Social.
Forma de oferta: CONCOMITANTE.

e : Carga Horaria
~ COMPONENTES PRE- (h)*
CURRICULARES REQUISITOS o TI:**
1 Empieendedorismo -- 60 -
2 Etica e Kelagdes Humanas - 40 -
3 Ejshtln; f::, Brinquedotecas e 01 40 o
-+ Primeiros Sacorros -- 30 18
MODULO Diretrizes Curriculares Nacionais para
I 5 a Educacio Infantil/ MEC — -- 32 --
SEB/2010
6 Atividades Fisicas Lidicas -- 30 10.
7 e S
8 Oficina de Brinquedos -- 26. 10.
9 Laborzatario I: Jogos e Recreagdes 06; 07 24 40.
TOTAL DA CARGA HORARIA DO MODULO 1 400
SAIDA/FORMACAO INTERMEDIARIA (MODULO 1 — 400 h.):
RECREADOR
10 Legislagdo Vigente e Politicas Pablicas 05 40 -
11 Informatica Aplicada -- 28 8
12 O Ludico e as Novas Tecnologias 11 36 -
MODULO |3 Literatura Infantil o 26 10
" 14 Atividades L}idicas aplicadas a ol 2% 06
Educacio Alimentar

5 Atividades Lidicas aplicadas a " 2 10

Educacdc Ambiental
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16 Atwré;‘a.de's Ludicas para Pessoas com ¥ 34 10
Deficiencia

17 Atividades Ludicas para Idosos

Institucionalizados " 34 10
I8  Labcratdrio 11: Teatro; MUsica e Danga ?g 07:09; 11, 40 40
TOTAL DA CARGA HORARIA DO MODULO 11 400

MODULO I+ MODULO II: TECNICO EM LUDOTECA
*Hora Aula = 60 min; **T = Tebrica; ***TP = Tedrico-Pratica.

5.2. EMENTAS:
Empreendedorismo
Curso: Técnico em Ludoteca
Modulo |
Total da Carga Hordria: 60 h. Tedrica: 60 h. Prética:

Conhecer os fundamentos ¢ conceitos do empreendedorismo ¢ das caracteristicas
comportamentais empreendedoras, tendo em vista o desenvolvimento de atitudes
empreendedoras para o exercicio da profissdo. Identificar oportunidades de negdcio, com
base no processo criatiivo e inovador de geracdo de ideias, analisando a viabilidade
mercadologica, econémica e financeira, entendendo e atendendo as demandas de mercado.
Instrumentalizar o estudantz para gerenciar seu percurso profissional, formulando e gerindo
projetos. Elaborar plano de negdcio com ferramenta de gestdo e organiza¢do, analisando
recursos fisicos, humanos, financeiros e juridicos. proporcionando uma visdo sistémica para

aumentar a chance de suicesso.

BASES TECNOLOGICAS (CONTE]

Autoandlise de historico profissional. Estratégias de colocagiio profissional. Elaboragio de
curriculo e portifélio. Elaboragdo de planejamento de carreira com ferramentas estruturadas.
Estabelecimentos de metas de médio e longo prazo. O que ¢ ser empreendedor. Entendendo
0 mercado. Pesquisa = segmento de mercado. Estratégias de prego. Como a tecnologia

contribui para o empreendedorismo. Relagdo empresa x cliente.

BIBLIOGRAFIABASICA

DORNELAS. J.C.A.. Inovagdo e Empreendedorismo. 1° ed.. Rio de Janeiro: 2007.
BOUILLERCE, B.; CARRE, E. Saber desenvolver a criatividade na vida e no trabalho.
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KAKUTA, S. T. Brasil: tendéncias de negocios para micro &' pequenas empresas. Porto
Alegre: SEBRAE/RS, 2007. Rio de Janeiro: Qualitymark, 2000.

LOPES, Rose (org.). Educa¢io empreendedora: conceitos, modelos e praticas. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2010.

MILITAO, ALBIGENOR & ROSE. Jogos, Dinamicas & Vivéncias Grupais/Como
Desenvolver sua melhor “técnica” em atividades grupais — Rio de Janeiro: Qualitymark
Editora, 2000.

RAMAL, Silvina Ana. Como transformar seu talento em um negocio de sucesso: gestio
de negdcio para pequenos empreendimentos. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

Etica e Relagdes Humanas
Curso: Técnico em Ludoteca
Moédulo 1

Total da Carga Horaria: 40 h. Tedrica: 40 h. Pratica:

OBJETIV e

Fomentar processos criativos. Estabelecer relagdes interpessoais. Analisar e aplicar
processos psicolégicos das relagdes humanas no trabalho, referentes 2 competéncia
interpessoal, as emogdes, a lideranga e a administragio de conflitos. Proporcionar ao
estudante o desenvolvimento de habilidades para o trabalho em equipe, comunicagio eficaz,

autoconhecimento e respeito a diversidade, considerando a importancia da postura ética e

profissional adequada no ambiente de trabalho.

Cidadania ¢ conduta. Cultura organizacional. Comunicagéio e Competéncia Interpessoal.
Inteligéncia emocional. Percepgiio social. Trabalho em equipe e grupos. Lideranga.

Mediacio de conflitos.

BIBLIOGRAFIA B.

BERG., E. A. Administraciio de conflitos: abordagens préticas para o dia a dia. Curitiba:
Jurua, 2011.

FREITAS, M. E. Cultura Organizacional: formagao, tipologias e impactos. Sdo Paulo:
Makron Books, 1991.

MAGINN, M. D. Eficiéncia do trabalho em equipe. Sdo Paulo: Nobel, 1996,
MOSCOVICI, F. Desenvolvimento interpessoal. 13. ed. Rio de Janeiro, José Olympio,

2002. ;
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SHIPSIDE, S. Vocé sabe se comunicar? Aprenda a transmitir uma mensagem e ouvir. Sdo
Paulo: Ed. Senac Sao Paulo, 2009.

MINICUCCI, A. Relacdes humanas: psicologia das relagdes interpessoais. Sdo Paulo:
Atlas, 2008; 5

SILVERSTEIN, B. Motiva¢do: desperte o que ha de melhor em sua equipe. Rio de Janeiro:
Senac Rio, 2009 (Gestiio Inteligente, v.1).

TRUJILLO. A. M. Etica numa Perspectiva transdisciplinar. Brasilia, Thesaurus, 2011.

Gestio de Brinquedotecas e Ludotecas
Curso: Técnico em Ludcteca
Modulo I

Total da Carga Horéria: 40 h. Tebrica: 40 h. Prética:

OBJETIVOS

Conhecer os principais conceitos de custos e formagdo de pregos e sua aplicabilidade na
gestdo de ludotecas ¢ brinquedotecas, considerando os principais métodos de custeio e
contribuindo para o processo de tomada de decisio. Identificar o processo de
institucionalizagdo de uma organizagdo. Identificar os recursos, dreas e niveis
administrativos de empresas do ramo de brinquedos e ludotecas. Registrar e contabilizar as
etapas do processo de procugdo. Monitorar e avaliar processos e desempenho. Estabelecer

metas e objetivos. Estabelecer normas e regulamentos e verificar o seu cumprimento.

Gestdo de Equipamentos. Gestio financeira. Praticas administrativas aplicadas as empresas
de brinquedotecas e ludotceas na drea de pessoas, finangas, vendas, marketing e produgio.
Definigao de contas a pagar, contas a receber. Estudo de fluxo de caixa, juros e descontos
simples e composto. Fstudo de capital de giro. Aplicagdo de calculo de prazo médio.
Definigdo do que sdo custos e como se classificam. Fatores a serem considerados para a
defini¢do do prego ma's adequado. Planilha geral de custos. Nogdes de micro e macro
economia (sistemas financeiros; tipos de financiamentos e aplicagdes; fluxo de caixa; ponto
de equilibrio e controles). Gestido de projetos em Ludotecas e Brinquedotecas. Fatores que
interferem negativamente na qualidade do trabalho na brinquedoteca ¢ da Ludoteca.
Diferentes tipos de brinquedoteca ¢ de Ludoteca. Os diferentes espagos da brinquedoteca e

da ludoteca. Logistica.
BIBLIOGRAFIA BASICA
ATKINSON., P. Uma breve histéria das brinquedotecas. In: OLIVEIRA, Vera Barros de.

)
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(Org.). Brinquedoteca: uma visdo internacional. Rio de Janeiro: Vozes, 2011. p. 36-51.
ARAUIO, L. C. de. Organizagio Sistemas e Métodos. Sio Paulo: Atlas. 2001.
CHIAVENATO, 1. Gestio de pessoas. 2.ed. rev. atual. Rio de Janeiro: Elsevier. 2004.

CLELAND, D.I; IRELAND, R. I. Geréncia de Projetos. Rio de Janeiro: Reichmann &
Affonso, 2000.

DUBOIS, A; KULPA. L: S. Gestio de custos e formaciio de precos. Sio Paulo: Atlas,
2009 *

KOTLER, P.; KELLER. K. L. Administracdo de marketing. 12. ed. Sdo Paulo: Prentice-
Hall, 2006.

SARMENTO, M. As Criangas e as Organizacdes: desafios i gestdo das instituigdes para a
infancia. Cidade Solitaria, n.° 4: 24-27, 2000.

SLACK., N.;: CHAMBERS, S.;: JOHNSTON, R. Administragiio da producio. 2. ed. Sio
Paulo: Atlas, 2002. 747 ».

Primeiros Socorros
Curso: Téenico em Ludoteca
Modulo |
Total da Carga Horaria: 48 h. Teorica: 30 h. Pratica: 18 h.

Conhecer nogdes basicas de primeiros socorros. Capacitar a realizagdo de procedimentos
basicos do primeiro atendirnento. Informar sobre as medidas a serem tomadas, bem como o
que ndo deve ser realizzdo, evitando-se assim o agravo da vitima, Atuar com eficiéncia nas

situagdes de urgéncia/emergéncia.

Importancia e objetivos do atendimento de Primeiros Socorros. Técnicas e procedimentos de
primeiros socorros: Hemorragias. Queimaduras. Intoxicagdo/envenenamento. Afogamento.
Corpos estranhos. Picadura de insetos. Mordedura de animais pegonhentos, Temperatura;
Verificagdo de pulso. Pressiio arterial. Convulsdes. Acidente ortopédico: Asfixia; Respiragdo.
Infarto; Parto subito. Transportes de acidentados. Efeitos fisiologicos decorrentes de altitude,

temperatura, profundidade e fuso horario.

BIBLIOGRAL

FERNANDES, A.; SILVA, A. K. da. Tecnologia de Prevencio e Primeiros Socorros 2o
Trabalhador Acidentado. Goiania: AB Editora, 2007. '

LIMA, I. M. A. Acidentes em Turismo: prevengdo e seguranga. S3o Paulo: Férias Vivas,
2005.




PROC 084 00018372017
RUB.£/[)/

w W
Técnicas. Latria, 2011.

MEDEIROS, M. SOUSA, M. Primeiros Socorros — Condutas

NORO, J. I. Manual d¢ Primeiros Socorros: Como proceder nas emergéncias em casa,
no trabalho e no lazer. Sio Paulo: Atica, 1996.

SILVEIRA, J. M. da S. Primeiros Socorros: Como Agir em Situagdes de Emergéncia. Sdo
Paulo: SENAC, 2008.

Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacio

Curso: Técnico em Ludoteca Infantil/ MEC - SEB/2010
Modulo |
Total da Carga Horaria: 32 h. Tedrica: 32 h. Prética:

Apresentar e discutir aspectos relacionados a Diretrizes Curriculares Nacionais para

Educagao Infantil/MEC -SEB/2010. Analisar as politicas e leis sobre os direitos & infancia.

BASES TECNOLOGICAS (CONTEUDO)

Leis que Regem a Educacdo Infantil e sua organizagdo. Leis, que apontem metas de
qualidades, que contribuam para que as criangas tenham um desenvolvimento integral, de
suas identidades, capazes de crescerem como cidaddos cujos direitos a infincia sejam

reconhecidos e respeitacos.

.B‘AS iCa

BRASIL. Constitui¢io da_Republica Federativa do Brasil. de 5 de outubro de 1988.
Brasil/Ministério da Fducagio. Secretaria de Educagio Bésica. Diretrizes curriculares

nacionais para a educaciio infantil /Secretaria de Educagio Basica. — Brasilia: MEC,
SEB, 2010.

BRASIL. Ministério de Educagdo e Cultura. LDB - Lei n° 9394/96, de 20 de dezembro de
1996. Estabelece as dirctrizes e bases da Educagfio Nacional. Brasilia : MEC. 1996,

Atividades Fisicas Luadicas
Curso: Técnico em Ludcteca

Modulo [

Total da Carga Hordria: 40 h. Teérica: 30 h. Praética: 10 h.

Bhsg

Compreender a importéncia das atividades fisicas, do Jjogo e das atividades ladicas para a

vida. Realizar exercicios corporais e mentais visando a compreensdo dos seus beneficios
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para manutengdo do bern estar. Elaborar atividades ludicds visando a demonstracdo de

s
autonomia na elaboragio de atividades corporais, assim como capacidade para discutir ¢
modificar regras. Proporcionar a inclusdo social, através das atividades fisicas, esportivas e
culturais. Refletir sobre as informagdes especificas da cultura corporal, sendo capaz de
discerni-las e reinterpreti-las em bases cientificas, adotando uma postura autébnoma, na

sele¢do de atividades procedimentos para a manutengiio ou aquisi¢o de saude.
EMENTA

Andlise contextualizada do desenvolvimento humano e da cultura corporal, numa
perspectiva emancipatéria. Fundamentos te6rico-metodoldgicos relacionados as diferentes
praticas corporais. Estudo ¢ vivéncia de préticas corporais nas suas diferentes manifestagdes
e dimensdes. Praticas corporais-como vivéncias para o lazer e satde. Praticas corporais como
autoconhecimento e prazer. Expressividade, prazer e jogo. Dindmicas de jogos e atividades
ludicas, como elemento de solidificagdo do processo ensino-aprendizagem. O recreio

dirigido. como prética pedagégica e educativa.

ALMEIDA, D. B. L. de. Sobre brinquedos e infincia: aspectos da experiéncia ¢ da
cultura do brincar. Ediic. Soc. [online]. 2006, vol.27, n.95, pp- 541-551. ISSN 0101-7330.

ANTUNES, C.. Da hora da brincadeira e da aprendizagem para uma nova concep¢io
sobre o papel do brincar. In: ANTUNES, Celso. Educagdo Infantil: prioridade
imprescindivel. Rio de Janeiro : Vozes, 2007.

KISHIMOTO, T. M. Jozo, brinquedo, brincadeira e a educagio. Sio Paulo: Cortez, 2000.
N. C. 371.3078 J 64.

MARCELLINO, N. C. Liidico, educaciio e educaciio fisica. 2. ed. ljui, RS: Unijui, 2003.

MONTEIRO, Sandova' Vilaverde. Lazer, subjetivacio e amizade: potencialidades das
praticas corporais de aveniura na natureza. Natal: IFRN, 2008.

NAJMANOVICH, D. Pensar/Viver: a corporalidade para além do dualismo. In:

GARCIA, Regina Leite (org.). O corpo que fala: dentro e fora da escola. Rio de Janeiro :
DP&A, 2002

PIERRAKOS, J. C. Energética da essénecia: desenvolvendo a capacidade de amar e de
curar. Sao Paulo: Cultrix. 1990.

(Org.) Corpo ¢ histéria. Campinas, SP: Autores Associados, 2001.

SILVA, MAURICIO ROBERTO DA. Recortando e colando as imagens da vida
cotidiana do trabalhc ¢ da cultura lidica das meninas-mulheres e das mulheres-
meninas da Zona da Mata Canavieira Pernambucana. Cad. CEDES [online]. 2002,
vol.22, n.56, pp. 23-52. ISSN 0101-3262 ;




Contetdo: Aprendizagem por meio da Ludicidade
Curso: Técenico em Ludoteca
Modulo 1

Total da Carga Hordria: 40 h. - Teérica: 30 h. Prética: 10 h.

uma dimensdo da cultura infantil. Visualizar o movimento humano como uma dimensdo
socio-histérica do desenvolvimento da cultura corporal das criangas. Investigar a memoria
sobre jogos, brincadeiras ¢ brinquedos. Valorizar a cultura ladica como uma importante

produgao de conhecimento das criangas no cotidiano escolar.
BASES TECNOLOGICAS (CONTEUDO)
Ludicidade como ciéncii. Espagos ludicos. Capacitagdo relacional do professor com criangas

em atividades ludicos cducativas. O ladico e a pratica pedagogica. Lidico: espago para

pensar e aprender. Jogos, brinquedos e brincadeiras.

BIBLIOGRAFIABASICA

ANTUNES, C.. Da hora da brincadeira e da aprendizagem para uma nova concepgio
sobre o papel do brincar. In: ANTUNES, Celso. Educagdo Infantil: prioridade
imprescindivel. Rio de Janeiro : Vozes, 2007.

BROUGERE, Gilles. A crianga e a cultura hidica. In: KISHIMOTO, Tizuko Morchida. O
brincar e suas teorias. Sio Paulo: Cengage Learning, 2008

KISHIMOTO, T. M. Jozo, brinquedo, brincadeira e a educacio. Sdo Paulo: Cortez, 2000.
N. C. 371.3078 J 64.

KUHLMANN 1I. R. Infincia, histéria e educacdo. In: KUHLMANN JR.. Moysés. Infancia
e Educagdo Infantil: uma abordagem histérica. Porto Alegre : Editora Mediagdo, 2004

OLIVEIRA, M. V. de F. et al. Brinquedos e brincadeiras populares: identidade e
memoria. 2. ed. Natal: Fditora IFRN, 2010.

SILVA, M. R. da. Recortando e colando as imagens da vida cotidiana do trabalho e da
cultura lidica das meninas-mulheres e das mulheres-meninas da Zona da Mata
Canavieira Pernambucana. Cad CEDES [online]. 2002, vol.22, n.56, pp. 23-52. ISSN
0101-3262.

VERDEN - ZOLLER. Gerda. O brincar na relagio materno-infantil: fundamentos
biolégicos da consciéncia social. In: MATURANA, Humberto R. e VERDEN — ZOLLER,
Gerda. Amar e brincar: fundamentos esquecidos do humano. Sio Paulo: Palas Athena, 2004,

Oficina de Brinquedos
Curso: Técnico em Ludoteca
Moédulo |
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Total da Carga Hordria: 36 h.  Tedrica: 26 h. < Pratica: 10 h.

OBJETIVOS

Permitir sequéncias diddticas que possibilitem a vivéncia de percursos de criagdo (no
desenho. na pintura, na modelagem, na escultura e na colagem). Oportunizar a apreciagio
dos brinquedos e instrumentos musicais, em ludotecas e brinquedotecas, criados com
materiais alternativos. Articular, por meio de criagdo, na teoria e na prdtica, o

desenvolvimento psiconotor e o brinquedo. Oportunizar o resgate cultural através da criagdo

de brinquedos e o “brincar”,

BASES TECNOLOGICAS (CONTEUDO)

Confecgéo de brinquedos com material recicldvel e sucatas. Confecgdes de brinquedos
ladicos através de sucatas e materiais descartiveis. Confecgdes de instrumentos musicais
com materiais diversos. Desenvolvimento psicomotor do brinquedo. O resgate da cultura

local, através do estimulo dos brinquedos.
BIBLIOGRAFIA BAS(CA

CHATEAU, J. O jogo ¢ a crianga. Sio Paulo: Summus, 1987.

LORENZETTO, L. A. A coragem de brincar. Revista Motriz, v. 17, n. 1, p. 53-56, jan/jun.
2001.

FERREIRA, K.. Brincadeiras e Brinquedos: da Educagao Infantil & melhor idade. —
Petropolis, RJ : Vozes, 2011

OLIVEIRA, M. V. dc F. ef al. Brinquedos e brincadeiras populares: identidade e
memoria. 2. ed. Natal: Editora IFRN, 2010.

ROSAMILHA, N. Psicologia do jogo e aprendizagem infantil. Sio Paulo: Pioneira. 1979,

SANTOS, S. M. P. do- S. Brinquedoteca: Sucata vira Brinquedo. Porto Alegre: Artes
Médicas, 1995.

SANTOS, S. M. P. dos S. {org). Brinquedoteca o Lidico em diferentes contextos; Porto
Alegre: ed. Vozes, 1997.

Laboratério I: Jogos e Recreacdes
Curso: Técnico em Ludoteca

Médulo 1

Total da Carga Hordria: 64 h. Tedrica: 24 h. Priética: 40 h.
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conhecimentos adquiridos nos demais componentes curriculares. Vivenciar através dos jogos
¢ brincadeiras compromissos pedagégicos. Resgatar as principais brincadeiras e jogos

visando uma preservagio da cultura nacional.
BASES TECNOLOGICAS (CONTEUDO)

Descobrindo a crianca através do brinquedo. O valor do brincar. Os objetivos da
brinquedoteca ¢ da ludoteca. Implicagdes educacionais da brinquedoteca e da ludoteca. Os
jogos e a competi¢do. Selegio e preparagdo dos brinquedos para circulagio. A fungdo
simbdlica dos jogos e brinquedos. Brincadeiras culturais do Brasil, Oficinas. Saber emprestar

e dividir brinquedos.

FIA BASICA

BROUGERE, G. Brinquedo e cultura. Sdo Paulo, SP : Cortez, 1995.

FERREIRA, K. Brincadeiras e Brinquedos: da Educagao Infantil & melhor idade. —
Petropolis, RJ : Vozes, 201 |

MARCELLINO, N. C. Pedagogia da animagio. 5. ed. Campinas, SP: Papirus, 2003.

BIBLIOG

OLIVEIRA, M. V. dc¢ F. et al. Brinquedos e brincadeiras populares: identidade e
memoria. 2. ed. Natal: Editora IFRN, 2010.

ROSAMILHA, N. Psicologia do jogo e aprendizagem infantil. S3o Paulo: Pioneira, 1979

SANTOS, S. M. P. dos S. (org). Brinquedoteca o Lidico em diferentes contextos: Porto
Alegre: ed. Vozes. 1997,

Legislagio Vigente e Politicas Piiblicas
Curso: Técnico em Ludcteca

Moédulo 11

Total da Carga Horaria: 40 h. Tedrica: 40 h. Prética:

Analisar e discutir as legislagdes e politicas locais vi gentes para gestdo e atuagéio em espagos
lidicos. Promover a reflexéio critica sobre as politicas publicas desenvolvidas no DF no

contexto de brinquedotccas ¢ ludotecas. Problematizar as legislagdes vigentes e incentivar o

debate acerca das politicas piblicas.

Estudo das leis locais ¢ nacionais que regem brinquedotecas e ludotecas e sua organizagio.
Instrumentos de promocio da capacidade do governo em implementar politicas publicas de

forma eficiente. Dimenstes da coordenagio: intra-governamental, intergovernamental e
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governo-sociedade. Colaboragdo publico-privada e capacidade de gest3o.

BRASIL. Congresso Nacional. Senado Federal. Estatuto da crianca e do adolescente.
Brasilia: Senado Federal. 2009,

- Constituicio da_Republica Federativa do Brasil de 5 de outubro de 1988.

Brasil/Ministério da Educagfio. Secretaria de Educagdo Basica. Diretrizes curriculares
nacionais para a educacio infantil / Secretaria de Educagdo Bdsica. — Brasilia : MEC,
SEB, 2010.

BRASIL/Ministério de Educagdo e Cultura. LDB - Lei n° 9394/96. de 20 de dezembro de
1996. Estabelece as dircirizes e bases da Educagfio Nacional. Brasilia : MEC. 1996.

NUNES, M. F. R.; CORSINO. P. Politicas publicas universalistas e residualistas: os
desafios da educagdo infantil. In.. ROCHA, Eloisa A. C. : KRAMER, Sonia (Orgs.)
Educagdo Infantil: en‘oques em didlogo. Campinas,SP: Papirus, 2011, p. 331-347.
PEREIRA, Eva Waisro:: TEIXEIRA, Zuleide Aratjo. Reexaminando a educagdo basica na
LDB: o que permanecc e o que muda. In.: LDB dez anos depois: reinterpretagdo sob
diversos olhares. BRZEZINSKI. Iria (Org.) 3 ed. Sdo Paulo: Cortez, 2012. p- 99-130.

TAVARES, I. de F. Comentirios ao estatuto da crianga e do adolescente. Rio de Janeiro:
Forense, 2010.

SAVIANL D. A nova lei da educagiio: trajetorias, limites e perspectivas. Campinas, Sdo
Paulo: Autores Associados, 1997,

VIEIRA, E. A politica ¢ as bases do direito educacional. Cadernos CEDES, ano XXI, n°
55, novembro/2001.

Informatica Aplicada
Curso: Técnico em Ludoteca
Médulo 11
Total da Carga Horaria: 56 h. ~ Teérica: 28 h. Pratica: 28 h.

Entender, através da histéria da computaglo, o funcionamento e o desenvolvimento de
software e hardware. Proporcionar o entendimento e a compreensdo de informatica visando a
construgdo do conhecimento de programas de texto, planilhas eletronicas e programas de
apresentagdo, além do

funcionamento da interiict. Desenvolver trabalhos utilizando os aplicativos de programas de

computador gratuitos .
BASES TECNOLOGICAS (CONTEUDO)

Uso do computador pessozl. Sistemas Operacionais. Sistemas em Rede, Administragio de

Recursos e Usudrios. Aplicativos de Produtividade Pessoal: Editor de Texto, Planilha
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Eletronica e Apresentagies Graficas. Historico da Computaao. Aplicativos de programas de
computador gratuitos, como por exemplo o BrOffice. Tecnologias e Aplicagdes de

Computadores.

JOHNSON, S. A cultura da interface: como o computador transforma a nossa maneira
de criar e comunicar. Rio de Janeiro: Ed. Zahar, 2001.

LOBO, E. J. R. BrOffice Writer - Nova Solu¢io em Cédigo Aberto na Editoragio de
Textos. Ciéncia Moderna, 2008.

MEIRELLES, F. Informitica: Novas Aplicagdes com Microcomputadores. 2% ed. Editora
Makron Books, 2004.

NORTON, P. Introdugiio a Informatica. Editora Pearson Education. 2005

ORGANIZACAO MUNDIAL DO TURISMO. E-business: guia pratico para destinos e
empresas turisticas. Porto Alegre: Bookmann, 2003.

PEOPLE EDUCATION. Apostila de Word, Power Point e Excel User Specialist 2003.

O Lidico e as Novas Tecnologias
Curso: Técnico em Ludoteca
Moédulo 11
Total da Carga Horéria: 36 h. Tedrica: 36 h. Pratica:

OBJETIVOS

Oferecer subsidios tedricos que permitam a percepgiio ¢ a conscientiza¢do sobre o impacto
das novas tecnologias na aprendizagem, na educagdo e socializagdo. Proporcionar
experiéncias sobre ferramentas da internet e de aplicativos on line. Aprender como utilizar o
celular e equipamentos eletrénicos (fablets; cAmeras digitais; jogos eletrénicos) de forma
lidica. Fomentar, através de elementos tedricos que os envolvam em, um processo de
resolugdo de problemas o qu;ﬂ possibilite a compreensdo de novas tecnologias como

ferramenta didatica — pedagdgica no ambiente ladico.

BASES TECNOLOGI CAS (CONTEUI

Impacto de novas tecnologias na educagio e socializagdo de criangas, adolescentes e idosos.
Ferramentas para Internet. Ferramentas e aplicativos do Google. Uso de novas tecnologias
no ensino de aprendizagem. Uso do celular e de equipamentos eletrdnicos (tablets; cameras

digitais; jogos eletrnicos) nos espagos ladicos.
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BIBLIOGRAFIA BAS1CA

BERTOMEU_. J. V.C. Criagiio visual e multimidia. Sio Paulo: CENGAGE, 20009.
COSTA, E. A. BrOffice.org: da teoria a pratica. 3° ed. Sio Paulo: Brasport, 2002.
SIQUEIRA, E. Para entender o mundo digital. Rio de Janeiro: Globo, 2008.

Literatura Infantil
Curso: Técnico em Ludateca

Modulo T1

Total da Carga Horaria: 36 h. Teodrica: 26 h. Pratica: 10 h.

Apresentar os conceitos bdsicos para uma teoria da literatura Infantil. Tragar um panorama
historico da literatura infantil. Estimular a utilizagdo do texto como ferramenta pedagdgica.
Discutir a questdo da leitura a partir dos textos infantis. Aprender atuar como “contadores de
historias™ — incentivadores do gosto pela leitura, formadores de leitores. formadores de
produtores de texto e pesquisadores na drea de leitura. Preparar a crianga para o trabalho com
leitura, produgdo de texio ¢ formagio do leitor mirim. Valorizar a linguagem que a crianga
traz em sua vivéncia, ¢ sem excluir esta pratica, apresentar outras linguagens, inclusive, a

linguagem padrio.

BASES’

O texto a partir da leitura de contos, poesias e histérias em quadrinhos, dentre outros, numa
relagdo

intertextual. Conhecimento através das fantasias, dos sonhos, da imaginagéo, através dos
livros infantis que possibilitam e incentivam a crianga para a descoberta do universo das
coisas e do mundo da leitura ¢ da escrita. Habilidades de leitura, de ouvir. re(contar),
re(criar) historias. Prodiigiio nacional e estrangeira. Caracteristicas das obras e subgéneros

literarios. Produgfo de textos. Uso de linguagens.

BIBLIOGRAFIABASICA

CAVALCANTIL J. Caminhos da literatura infantil e Juvenil: dindmicas ¢ vivéncias
pedagogicas. Sdo Paulo: Paulus, 2002.

COELHO, N. N. Conto de fadas, O: simbolos, mitos, arquétipos. Belo Horizonte:
Auténtica, 2003,

- Literatura infantil: teoria, andlise, didatica. Sio Paulo: Moderna,

2002
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COSTA, Marta Morais da. Como usar a literatura infd ;il na sala de aula. Curitiba:

Ibpex., 2007.

PAIVA, Aparecida; MARTINS, Aracy: PAULINO, Graga. Literatura e letramento:
espagos, suportes e interfaces : o jogo do livro.

ZILBERMAN, R. Conio ¢ por que ler a literatura infantil brasileira. Rio de Janeiro:
Objetiva: 2005.

Atividades Lidicas aplicadas a Educaciio Alimentar
Curso: Técnico em Ludoteca

Médulo 11

Total da Carga Horéria: 32 h. . Tedrica: 26 h. Pratica: 06 h.

Reconhecer a importancia da educagdo alimentar através de meios ludicos como atividades

recreativas, brincadeiras, cantigas e outros. Conceituar educagdo alimentar em saude.
Identificar as bases da educacio em saude publica. Discutir e analisar os componentés da
educagio alimentar e nutricional nas politicas piblicas de saide e de seguranga alimentar e
Enutri«:itar_lal na educacio infantil. Descrever os fundamentos dos comportamentos

alimentares. Preparar receitas com alimentos saudéveis.

BASES TECNOLOGICAS (CONTEUDO)

Educagdo em saide: conceitos, importancia, principios e objetivos. Fundamentos do
comportamento alimentar. Plangjamento de programas de educagdo em saude. Estratégias e
tecnologias de Educagio Alimentar e Nutricional. Confecgdo ¢ andlise de materiais
educativos para as atividades de Educagdio Alimentar e Nutricional. Guia Alimentar da
Populagdo Brasileira como instrumento de Educagdo Alimentar e Nutricional. Técnicas
dietéticas para preparo de alimentos saudaveis. Receitas utilizando partes ndo convencionais

dos legumes e frutas.

BIBLIOGRAFIA BAS1CA

ABRANDH- A¢fo Brasileira pela Nutrigio e Direitos Humanos. Direito humano a

alimentacio adequada no contexto da seguranca alimentar e nutricional. Curso on line
2010.

BORDENAVE, J. D.: PEREIRA,A. M. Estratégias de ensino-aprendizagem. 16 ed.,
Petrépolis:Vozes, 1995. 316p. 6.

BRASIL. MINISTERIO DA SAUDE. Diretoria de Programas de Educagio em Saude.
Educagio em saide: historico, conceitos e propostas.

.

. Secretaria de Atengdo 4 Salide. Departamento de Atencdo Baisica.
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Politica Nacional de Alimentagdio e Nutri¢io. 2 ed. rev. Brasilia: 2005. 48p. (Série B.
Textos Basicos de Saide). &. htfp:/portal. www.saude.gov.br/alimentacao.

Secretariza de Vigilancia em Saide. Politica Nacional de Promogio de
Satde. Brasilia: Ministério da Saide, 2006. 58p. 10. . Secretaria de
Atengdo a Saude/Departamento de Atengdo Basica. Politica nacional de atengdio bdsica.
Brasilia: ministério da Saude, 2006. 59p.

. Secretaria Executiva/Departamento de Apoio a
Descentralizagdo/Coord:na;ao-Geral de Apoio a4 Gestdo Descentralizada. Diretrizes
operacionais dos pactos pela vida, em defesa dos SUS e de gestiio. Brasilia: Ministério da
Saude, 2006. 77p. 12.

. Fundo Nacional de Desenvolvimento da educagio-FNDE/ Diretoria de
Agbdes Educacionais/Coordenagdo Geral do Programa Nacional de Alimentagdo Escolar-
PNAE. Diretrizes operacionais para o planejamento de atividades do programa
nacional de alimentacZo escolar(PNAE)- programacio e controle de qualidade. Brasilia:
Ministério da Saude, 2004, 30p.

CANDEIASN. M. F. Conceitos de educagio e de promocio em saide: mudangas
individuais e mudangas organizacionais. Rev. Satde Publica, v.31, n.2. p.209-13, 1997.

Atividades Ludicas aplicadas a Educacio Ambiental
Curso: Técnico em Ludoteca
Modulo 11

Total da Carga Horaria: 32 h. Teérica: 22 h. Pratica: 10 h.
OBJETIVOS

Reconhecer a importancia da educagio ambiental através de meios lidicos como atividades
recreativas, brincadeiras. cantigas e outros. Contribuir para a identificacdo das
potencialidades e dificuldades dos processos de educagdo ambiental através de processos
lidicos. Proporcionar ¢ contribuir para o desenvolvimento de valores, conhecimentos,
habilidades, sensibilidades, atitudes e competéncias pautadas nos principios da Educa¢io
Ambiental. Entender e compreender as relagdes estabelecidas entre os individuos, sociedade
e natureza, entendendo o ambiente em suas maltiplas dimensdes - social, politico, cultural,

ético e ecolégico.

BASES TECNOLOGICAS (CONT

Politicas Publicas em Educagiio Ambiental. Concepgdes de Educagdo Ambiental na
produgdo tedrico-pratica. A formagdo da pratica docente em Educagdo Ambiental. O
diagnostico da Educacio Ambiental na educacdo formal. Andlise de material didatico e
paradidatico voltados para Educagdo Ambiental. Confecgdes de materiais para Educagdo

Ambiental. Problematizindo as concepgdes de meio ambiente, desenvolvimento sustentével
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e educagdo ambiental.

BIBLIOGRAFIA BASICA

LIMA, G. O discurso ca sustentabilidade e suas implicacdes para a educacio. Ambiente
& Sociedade, Campinas. v. 6, n: 2, p. 99-119, jul /dez. 2003.

MORIN, E. Os sete saberes necessarios i educaciio do futuro. 8.ed. Sdo Paulo: Cortez;
Brasilia: UNESCO, 2003.

RODRIGUES, N. Educacio: da formac¢io humana a construcdo do sujeito ético.
Educagdo & Sociedade, Campinas, v. 22, n. 76, p. 232-257, out. 2001.

SORRENTINO, M.; TRAIBER, R.; MENDONCA, P.; FERRARO JUNIOR, L. A.
Educagio ambiental como politica piblica. Educagio & Pesquisa. Sao Paulo, v. 31,n. 2, p.
285-299, 2005.

TOZONI-REIS, M. F. C. Formagio dos educadores ambientais e paradigmas em
transi¢do. Ciéncia & Educacio, Bauru, v. 8, n. 1, p. 83-96, 2002.

Atividades Ludicas para Pessoas com Deficiéncia
Curso: Técnico em Ludoteca

~ Mbédulo 11

Total da Carga Hordria: 44 h. Teorica: 34 h. Prética: 10 h.

Demostrar a perspectiva da ludicidade no processo da educagdio inclusiva. Discutir as
concepgdes atuais sobre as dificuldades no processo de ensino aprendizagem, os distarbios
de aprendizagem, as deficiéncias ¢ as possibilidades educativas numa proposta inclusiva.
Oportunizar atividades Iidicas visando a ampliagiio para pessoas com deficiéncia, a nogdo de
responsabilidade e de trahalho para sua prépria independéncia, realizagdo pessoal. Ensinar
exercicios de orientagdo ambiental, envolvendo habilidades motoras e de encorajamento.
Utilizar a leitura ¢ a musica como instrumento para fala, escrita e expressdo e coordenagdo

facial.

LCNOLOGICAS (CONTEUDO)

Conceitos e paradigmas historicos da Educagdo Especial e das propostas de Educagio
Inclusiva: Politicas FPublicas de Educagio no cenario internacional e nacional.
Conscientizagdio sobre a inclusio de pessoas com deficiéncia. Fundamentos e recursos
pedagdgicos para inclusio: acessibilidade, tecnologia assistiva, desenho universal Leitura de

contos. Canto de cantiges. Atividades desportivas e recreativas.

BIBLIOGRAFIA BAS (A
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YOS
BRASIL. O acesso de alunos com deficiéncia as Escolas e Classes Comuns da Rede

Regular./ Ministério Piblico Federal: Fundagdo Procurador Pedro Jorge de Melo e Silva
(Orgs.) /2ed. rev. ¢ atuzliz. -Brasilia: Portaria Federal dos Direitos do Cidadio. 2004, p.7-36.

. Presidéncia da Repiblica. Casa Civil. Subchefia para Assuntos Juridicos. Lei n°
7.853/89. Decreto n°3. 298/99. (Politica Nacional para a Integracio da Pessoa Portadora
de Deficiéncia). Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/index... Acesso em: 28/08/10.

MAZZOTTA, M. J. S. Educacio especial no Brasil: Historia e politicas piblicas. 3" ed.-
Sdo Paulo: Cortez, 2001 .

MEC. Secretaria de Educagiio Especial. Politica Nacional de Educagdo Especial. Brasilia,
MEC/SEESP.1993. In: MAZZOTTA, M.).S. Educacio especial no Brasil: histéria e
politicas ptblicas. 3* ed.- Siio Paulo: Cortez,2001.

PIMENTEL, S. C. O especial dos jogos e brincadeiras no atendimento as diferencas.
Tematica: Educagdo. arte e ludicidade. Revista FAEBA: Educagio e contemporane:dade
Salvador, v. 15, n. 25, p. 147-156, jan./jun., 2006.

SANTOS, M. G. S. apu SANTOS, M. da G. S. dos. 1997. Educacio especial. V2, 2 ed. Rio
de Janeiro. Fundagdo: CECIERI, 2005.

SOARES. E. M. A ludicidade no processo de inclusio de alunos especiais no ambiente
educacional. 33 f. Monografia (Licenciatura em Pedagogia) - Universidade do Estado do
Rio de Janeiro, Faculdade de Formagéo de Professores. 2010.

UNESCO. Declaracio de Salamanca e linha de acdo sobre necessidades educativas
especiais. Brasilia, CORDE, 1994,

Atividades Lidicas para Idosos Institucionalizados
Curso: Técnico em Ludoteca
Médulo 11

Total da Carga Hordria: 44 h.  Teodrica: 34 h. Pratica: 10 h.

Relacionar os processes fisiopatologicos que envolvem o idoso. Identificar as atividades de
vida didria do idoso. Fstabelecer meios de prevengdo de acidentes e agravos a saide do
idoso. Demostrar a perspectiva da ludicidade no processo de mudangas de comportamento
de idosos institucionalizacos durante a aplicagdo de métodos recreativos. Proporcionar aos
idosos institucionalizados uma melhora nas condigdes de sua didria, através de atividades
lidicas e recreativas. Proporcienar atividades lidicas que aumente o desempenho fisico e

social do idoso além de proporcionar uma melhora das suas fungdes cognitivas.

BASES TECNOLOGICAS (CONTEUD

Conceitos e paradigmas historicos sobre o Idoso. Politicas Publicas nacionais para a pessoa

idosa. . Fundamentos e recursos pedagégicos para melhorias na vida do idoso
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institucionalizado: Confecgdes de materiais para jogos e brincadeiras. Recortes e
Dobraduras. Técnicas de dindmica de grupo. Atividades de leitura e discussdo. Oficinas de

danga e musica. Atividades de alongamento e exercicios fisicos.
BIBLIOGRAFIA BA&L A

AMARANO, A. A. Instituicdes de longa permanéncia e outras modalidades de arranjos
domiciliares para idodos. In: NERI, A. L. (Org.). Idosos no Brasil: vivéncias desafios e
expectativas na terceira idade. S@o Paulo: Editora Fundagio Perseu Abramo, Edi¢des SESC,
SP, 2007.

BRASIL. Estatuto do Idoso — Lei n. 10.741, de 1° de outubro de 2003. Sdo Paulo:
Sugestdes literarias, 2003.

CHAIMOWICZ, F.; GRECO, D. B. Dindmica da institucionalizacio de idosos em Belo
Horizonte, Brasil. Rev. Saide Pablica, v.33, n.5, 454-460p, 1999.

PAULA, F. de L. Envelhecimento e quedas de idosos. Rio de Janeiro: Apicuri, 2010.

QUARESMA, M. L. B. Envelhecimento: questdes de género. In: CORTE, B.;
MERCADANTE, E. F.: ARCURL L G. (Orgs.). Envelhecimento e velhice: um guia para a
vida. l.ed., v.2, S8o Paulo: Vetor, 2006.

SANTOS FILHO, J. A. A. Atividades recreativas e envelhecimento. In: SCHWARTZ. G.
M.; RANGEL, L. C. A; DARIDO, S. C. Educagdo Fisica no ensino superior: atividades
recreativas. Faculdade Anhanguera de Jundiai, programa do livro texto (PLT), 2009.

Laboratério II: Teatro; Musica e Danca (Praticas

Curso: Técnico em Ludoteca  Pedagbgicas Supervisionadas)

-Médulo 11

Total da Carga Horaria: 30 h.  Tedrica: 40 h. Pratica: 40 h.

Utilizar a comunicagdo e expressdo de pensamentos e sentimentos por meio das linguagens
da musica. teatro e danca. Confeccionar e manusear instrumentos musicais. Dangar ao som
de ritmos nacionais variados. Cantar, tocar e dangas cangdes do folclore brasileiro. Criar

cangdes de roda. Aprender atividades circenses.
BASES TECNOLOGICAS (CONTEUDO)
O resgate da cultura local. através do estimulo as dangas, musicas e outras atividades tipicas

de cada comunidade. Oficina Bésica de musicas. Confecgdes de aparelhos musicais de

material reciclavel e sucata, .Apfesenta&;é‘to de bandas e dangas. Oficinas de dangas. Oficinas e

Técnicas Circenses. @/
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FEIO, 0. G. Corpo e ‘In\«lmento Rio de Janeiro: Ed Shape 1992.

GASPARLI, J. C.; SCHWARTZ, G. M. Vivéncias em arte circense: motivos de aderéncia e
expectativas. Motriz, Rio Claro, v.13 n.3 p.158-164, jul./set. 2007

GOMES, P. B. M. B. Os materiais artisticos na Educagio Infantil. In: CRAIDY, Carmem:;
KAERCHER, Glédis E. (Orgs). Educagio Infantil: pra que te quero? Porto Alegre: Artmed
Editora, 2001. p. 109-121.

SARTO, K. C; MARCELLINO, N. C. Danga e lazer. In: TOLOCKA, R. E: VERLENGIA,
R.(Orgs). Danga e diversidade humana. Campinas: Ed. Papirus, 2006. p. 61-7
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6. CRITERIOS DE AVALIACAO

Os artigos 202 a 206 do Regimento Escolar da Rede Publica de Ensino do Distrito
Federal (Distrito Federal. 2015), descrevem os principios da avaliagdo formativa segundo as
Diretrizes de Avaliagdo “ducacional da SEEDF na Educagiio Profissional.

No Art. 203, que (rata dos objetivos do processo de avali¢io nesta modalidade, em seu
Paragrafo Unico estabelece que a avaliagdo na Educagiio Profissional reger-se-4 pelos
principios pedagdgicos da pesquisa e intervengfio social e envolverd a participacdo nas
atividades praticas de laboratorios, visitas técnicas, feiras, oficinas e estagio. Vale ressaltar,
que por se tratar de um curso técnico, é importante que as avaliagdes também incluam
competéncias praticas, importantes para o exercicio da profissdo. Assim, os instrumentos de
avaliagdo devem ser usados de maneira diversificada, visando o atendimento de todos os
objetivos pedagégicos. Os instrumentos de avaliagio podem ser: portfolios, seminarios.
trabalhos em grupos, trabalhos individuais, desenho técnico, maquete. provas, testes, projetos,
apresentagOes, participacdo nas atividades praticas de laboratérios, visitas técnicas, feiras,
oficinas, entre outros. Destaca-se que toda a avaliagio deve ocorrer ao longo do
desenvolvimento dos compcnentes curriculares.

Ja o Art. 204, que se refere a verificagdo do aproveitamento escolar, indica que além
dos dispositivos legais, deve ser observado, a utilizagdo de, no minimo, 2 (dois) momentos de
avaliagdo mediante diferentes instrumentos e estratégias que possibilitem uma avalia¢do do
estudante de forma continua e cumulativa; e o dominio, pelo estudante, de habilidades e
conhecimentos que se constituem em condigdes indispensdveis para as aprendizagens
subseque'ntes.

Por fim, o Art. 205 estabelece que ao final de cada componente curricular, constituido

do modulo de estudos, apos andlise do processo de aprendizagem do estudante. os_tesultados
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devem ser expressos por uma das mengdes conceituadas & operacionalmente definidas a

seguir:
Mencio ~ Conceito Defini¢iio Operacional
O estudante desenvolveu as competéncias
A Apto requeridas, com o desempenho desejado
conforme Plano de Curso.
NA Néo Apto O estu.dantc ndo desenvolveu as competéncias
requeridas.

Fonte: Regimento Escolar da Rede Piblica de Ensino do DF (2015).

A recuperagdio continua/paralela é oferecida durante o processo de ensino e de
aprendizagem, em cada componente curricular, de acordo com os critérios previamente
explicados pelo professor responsével pelo componente curricular. Porém ao final de cada
componente curricular sera oferecida uma recuperagio final ao estudante. Essa recuperagio
ocorrera em hordrio diferente do qual o componente é ofertado. ndo acarretando carga hordria

residual. A recuperagdc final ficard a critério do professor responsavel pelo componente

curricular.

7. PROCESSO DE ACOMPANHAMENTO, CONTROLE E AVALIACAO DO
ENSINO, DA APRENDIZAGEM E DO CURSO

O Curso Técnico em Ludoteca visa a formagdo profissional, desenvolvendo a
autonomia intelectual dos estudantes para que eles possam despenhar suas atividades com
exceléncia no mundo do trabalho. Para tanto, € necessario que os professores realizem o
acompanhamento académico personalizado dos estudantes de maneira garantir o ensino com
qualidade e a permanéncia no curso.

Os professores deverfio, de maneira individual e coletiva, acompanhar os resultados, a
participagdo e a frequéncia dos estudantes durante todo o periodo letivo, ndo somente ao final
dele. Sempre que forem identificadas dificuldades de aprendizagem em algum estudante, é
necessario que se desenvolvam estratégias diferenciadas de ensino para que o estudante
consiga atingir os objetivos de aprendizagem ¢ superar as suas dificuldades. Nesse momento,
¢ fundamental que os professores utilizem metodologias diversificadas para ensino e
avaliagio, da forma que for mais adaptada as dificuldades do estudante. Todas as estratégias
interventivas utilizadas ¢ os resultados obtidos devem ser registrados no didrio de classe. A
avaliagdo ficard a critério do professor, podendo ser utilizados diversos tipos de instrumentos
avaliativos conforme a necessidede do componente curricular, A avaliagdo sera continua e

cumulativa, priorizando aspectos qualitativos relacionados com o processo de aprendizage
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o desenvolvimento do cstucante observado durante a real égz‘io das atividades propostas,
individualmente e/ou em grupo durante o componente curricular.

Periodicamente, s professores e a equipe gestora da unidade escolar certificadora ou
coordenagdo do curso deverdo se reunir para tratar sobre as avaliacdes, rendimento dos
estudantes, a respectiva participaciio e frequéncia. Os professores e a equipe gestora da
unidade escolar certificadora ou coordenagio do curso sio responsaveis por acompanhar os
estudantes, devendo, quando menores de idade, entrar em contato com seus responsaveis ou
proprio estudante, caso identifiquem elevado niimero de faltas ou que os resultados estdo
insatisfatérios. Nessas situagdes. o trabalho individualizado com o estudante viabiliza o
sucesso na aprendizagen para a formagéo profissional.

Além do acompanhamento pedagogico-disciplinar por parte da equipe docente, é
importante contar com a participagio dos pais ou responsaveis pelo estudante no processo de
aprendizagem. para que cles contribuam com as estratégias de acompanhamento, controle e
avaliagdo do estudante.

ESpera-se que. com o desenvolvimento do curso, o estudante adquira maturidade
académica para desempenhar as competéncias aprendidas com sucesso, por isso € essencial
que o estudante seja sujcito ativo no seu processo de aprendizagem, em colaborag¢do com os

demais sujeitos, como professores, equipe técnica e responsaveis

8. INFRAESTRUTUR A ADEQUADA AO CURSO:

A infraestrutura mirima necessaria para a efetivagdo dos componentes curriculares
com qualidade e estard em conformidade com aquela descrita no Catdlogo Nacional de Cursos
Téenicos (BRASIL, 201 5). a saber: Biblioteca e videoteca com acervo especifico e atualizado.

Laboratério de informética com programas especificos.Ludoteca.

9. CRITERIOS DE CERTIFICACAO DE ESTUDOS E DIPLOMACAO

Ao estudante que concluir com éxito todos os componentes curriculares do primeiro
modulo do curso (400 horas). serd conferido o certificado de Recreador.

Ao estudante que finalizar com éxito todos os componentes curriculares dos dois
médulos (800 horas) e 2pos apresentagdo do certificado de conclusdo do Ensino Médio, serd
concedido o diploma de Técnico em Ludoteca vinculado ao eixo tecnologico
Desenvolvimento Educacional e Social.

Por se tratar de uma politica publica, numa agdo emergencial, as unidades
certificadoras serdo aqueclas vinculadas a Educagdo Profissional da Secretaria de Estado de

Educagéo do Distrito Federal.
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10. RELACAO DE PROFESSORES E ESPECIALISTAS

De acordo com a Portaria N°. 127 de 30 de margo de 2017, os docentes e especialistas

bolsistas serdo contratados pelo Processo Seletivo Simplificado, a ser definido em Portaria e

remunerados com recursos proprios do Programa MédioTEC.

COMPONENTE CURRICULAR ____FORMACAO/HABILITACAO

Professor com itagdo em Psicologia;
Recursos Humanos ou Administragdo com
Etica ¢ Relagdes Humanas aptiddo em Recursos Humanos ou 4reas afins

com habilitagio ou experiéncia comprovada

—~ P e ; no componente curricular.

Professor com habilitagdo em Enfermagem ou
em Educagio Fisica com aptidio em
Primeiros Socorros Primeiros Socorros ou dreas afins com
habilitagio ou experiéncia comprovada no
componente curricular.

ﬁi@ﬂi MT(, i SE o eds gla.

Professor com habilitagdho em Terapia
Ocupacional ou Educag¢do Fisica com aptidao
Atividades Fisicas Ludicas em atividades Ludicas ou édreas afins com
habilitagdo ou experiéncia comprovada no

- componente curricular

Professor com habilitagio em Pedagogia;
Artes ou qualquer profissional pés-graduado
em drea afim com aptidio em confecgio de
brinquedos ludicos ou 4reas afins com
habilitagdo ou experiéncia comprovada no

Professor com h};a.bili_taq,éo em Pedagogia ou
Publicas areas afins com habilitagdo ou experiéncia

—_
)
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Professor com habilitag
em Pedagogia com aptiddo em tecnologias ou
dreas afins com habilitagio ou experiéncia
comprovada no componente curricular.

O Ladico e as Novas Tecnologias

-

Professor com habilitagdo em Nutrigio ou em
LS . . edagogia com tiddlo em Educagio

Educagdo alimentar e A limentagio 5 cagog . S gt
Infantil Alimentar ou dreas afins com habilitagdo ou
experiéncia comprovada no componente

Professor com habilitagio em Terapia

Ocupacional; Fisioterapia; Pedagogia ou em
Atividades Lidicas par: Criangas com Educagdo Fisica com aptiddo a atividades
Deficiéncia com criangas com deficiéncias ou areas afins
com habilitagdo ou experiéncia comprovada
_no componente curricular.

habilitagio

Professor com he{ﬁi

Laboratério 11 - Teatro: MUsica e ou Musica ou éreas afins com habilitagsio ou
Danga experiéncia comprovada no componente
3 curricular.

11. RELACAO DE PESSOAL TECNICO, ADMINISTRATIVO E DE APOIO
O curso contard com a mesma equipe gestora, técnica, administrativa e de apoio da
unidade escolar certificadora, conforme Portaria N° 15 de 12 de maio de 2015 e sera

complementada com bolsistas remunerados com recursos do Programa MédioTEC, conforme
Portaria N°. 127 de 30 de margo de 2017.
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12. CRITERIOS DE APROVEITAMENTO DE ESTU

DE EXPERIENCIAS ANTERIORES

Os artigos 268 2 279 do Regimento Escolar da Rede Plblica de Ensino do Distrito
Federal (DISTRITO FUDERAL. 2015), estabelecem os critérios para Aproveitamento,
Adaptagdo e Equivaléncia de Estudos.

O Art. 268 entende que a unidade escolar pode fazer aproveitamento de estudos
realizados com éxito pelc estudante em outra instituigdo educacional/unidade escolar,
enquanto que no Art. 269 indica que na Educagio Profissional Técnica de Nivel Médio, as
experiéncias anteriores ¢ os conhecimentos devem ser aproveitados, desde que estejam
diretamente relacionados com o perfil profissional de conclusio da respectiva habilitagéo,
considerando os itinerdrios formativos ou as trajetérias de formagiio. Em seu paragrafo 1°, o
Art. 269. estabelece os conhecimentos e as experiéncias passiveis de aproveitamento
adquiridos, sejam eles no: Fnsino Médio: em qualifica¢des profissionais e etapas ou mddulos
do Curso Téenico de Nivel Médio concluidos em outros cursos; em cursos de Educacfo
Profissional de Formagio Inicial ¢ Continuada - FIC, mediante a avaliagdo do estudante: no
trabalho ou em meios informais; mediante reconhecimento em processos formais de
certificagdo profissional ¢ mediante diploma de nivel superior em drea afim. Caberd 4 unidade
escolar certificadora disciplinar os critérios de aproveitamento de estudos. de conhecimentos e
de experiéncias anteriores. de acordo com o previsto no Regimento Escolar da referida
unidade.

Vale ressaltar que cabe & equipe gestora da unidade escolar c-eniﬁcadora.
conjuntamente com a coordenagdo do Programa MédioTEC designarem professores para
analisar os casos especificos de aproveitamento de estudos e decidir sobre esses.

O aproveitamento de estudos realizados, conhecimentos ou experiéncias anteriores
devem ser registrados e¢m ata propria e na ficha individual do estudante, devendo ser
comunicados a familia ¢ ou ao responsavel legal, ou ao estudante, quando maior de idade.

Neste sentido, o =studante que desejar o aproveitamento de estudos, conhecimentos e
experiéncias anteriores cevera solicitd-lo mediante requerimento geral direcionado a a equipe
gestora da unidade escolar certificadora e coordenagéio do curso. O requerimento deve ser
apresentado juntamente com certificados, diplomas, histérico escolar e ementas ou qualquer
outro documento que comprove as aprendizagens adquiridas pelo estudante em outro curso,
ou experiéncias anteriores. Apenas sera considerado o aproveitamento de estudos e de
experiéncias anteriores de cursos realizados até cinco anos antes da solicitagdo de

aproveitamento.
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Compete & coordenagdo do curso informar ao estudante os prazos para solicita¢do e
que a abertura do processo ndo indica aceite no aproveitamento dos mesmos, assim, 0 mesmo
devera continuar o acompanhamento dos componentes curriculares solicitados até que o
resultado da solicitagdo scia liberada.
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